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7Z. OSOBAMI STUDIUJACYMI NA KIERUNKU PEDAGOGIKA
PRZEDSZKOLNA I WCZESNOSZKOLNA
W ZAKRESIE EDUKACJI INFORMATYCZNEJ

ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN WORKING
WITH STUDENTS OF PRESCHOOL
AND EARLY SCHOOL EDUCATION

IN THE FIELD OF IT EDUCATION
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Streszczenie

W krétkim czasie stosowanie oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji stato si¢
rzeczywistoscia edukacyjna szkét wyzszych. Zjawisko to niesie ze sobg implikacje zardwno
pozytywne, jak i negatywne. Wielu nauczycieli akademickich juz dzi§ wykorzystuje to opro-
gramowanie w pracy ze studentami, co prowadzi — lub powinno prowadzi¢ — do zmiany sposoboéw
weryfikacji efektow ksztalcenia, tak aby nie ocenia¢ wytacznie efektow pracy tego oprogramo-
wania. Kwestie te dotycza takze nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia z przygoto-
wywania informatycznego przysztych nauczycieli wychowania przedszkolnego i edukacji
wczesnoszkolne;.
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Abstract

The use of artificial intelligence software and system has quickly become an educa-
tional reality in higher education. It has both positive and negative implications. Many
academic teachers already use this software in their work with students and have
changed or should change the way of verifying the effects of education so as not to as-
sess only the effects of this software. These issues also concern academic teachers con-
ducting classes in the field of computer preparation of future teachers of preschool and
early school education.

Wstep

Sztuczna inteligencja (Al) to pojecie stosowane niemalze od 70 lat. Przez
ten czas przeszla znaczgca ewolucje — od prostych algorytmdéw po zaawansowa-
ne systemy uczenia maszynowego i glebokie sieci neuronowe!. W $wiadomosci
spotecznej jej rosngce znaczenie jest szczegolnie widoczne od okolo dekady.
W serwisach informacyjnych coraz czgsciej pojawiaja si¢ niepokojace doniesie-
nia dotyczace potencjalnie szkodliwego, a nawet destrukcyjnego wykorzystania
Al Jednoczesnie coraz wyrazniej dostrzegane sg jej pozytywne zastosowania —
réwniez w codziennym zyciu, np. w urzadzeniach gospodarstwa domowego.

Oczywiste jest, ze sztuczna inteligencja od zawsze znajduje si¢ w centrum
zainteresowania srodowisk naukowych, zwlaszcza na wyzszych uczelniach.
Zardéwno uczelnie, jak i inne o$rodki badawcze od lat prowadzg prace nad jej
udoskonaleniem, koncentrujac si¢ przede wszystkim na rozwijaniu zaawanso-
wanego oprogramowania, stanowiacego jej podstawe.

Kluczowymi cechami oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji sg
adaptowalno$¢, uczenie si¢ i dziatanie wyprzedzajace®. Cechy te powoduja dy-
namiczne poszerzanie obszaréw ich wykorzystywania.

Wspdtczesnie oprogramowanie oraz systemy sztucznej inteligencji sg coraz
szerzej wykorzystywane zarowno w realizacji badan naukowych, jak i w przygo-
towywaniu publikacji naukowych. Uczelnie coraz czg¢sciej probuja normowac
wykorzystywanie Al w publikacjach i pracach dyplomowych, np. Uniwersytet
Medyczny w Katowicach podjat uchwate, w mysl ktorej ,,naukowiec korzystaja-
cy ze sztucznej inteligencji powinien zaznaczy¢ to w swojej pracy i okresli¢
procentowy udziat takiej pomocy. Odpowiedzialno$¢ za dopilnowanie, czy na-
rzedzia Al nie konfabulujg, spoczywa takze na promotorze™.

! https://fundacjautopia.pl/sztuczna-inteligencja/

2 1. Tuomi, The Impact of Artificial Intelligence on Learning, Teaching, and Education, Pub-
lications Office of the European Union 2018, s. 7.

3 Uchwata podjeta na Slaskim Uniwersytecie Medycznym, https:/naukawpolsce.pl/aktualnosci/
news%2C101574%2Cslaski-uniwersytet-medyczny-o-wykorzystaniu-ai-w-nauce.html
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W niniejszym opracowaniu skoncentrowano si¢ na wykorzystywaniu
oprogramowania oraz systemow sztucznej inteligencji zarbwno w pracy z 0so-
bami studiujacymi na kierunku pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna,
jak i w realizacji przez nich prac zaliczeniowych.

Oprogramowanie i systemy sztucznej inteligencji w pracy
0sob studiujacych

Internet od momentu, gdy stal si¢ powszechnie dostepny, zaczat odgrywaé
istotng role w procesie ksztalcenia. Stuzyt przede wszystkim jako narzedzie ko-
munikacji posredniej miedzy nauczycielem akademickim a osobami studiujacy-
mi, umozliwial dostgp do materiatdéw dydaktycznych zamieszczanych np. na
platformach e-learningowych oraz wspieral prace w trybie on-line itp. Z biegiem
czasu znaczgco wzrosly takze mozliwosci wyszukiwania w nim informacji, co
osoby studiujgce wykorzystywaty zwlaszcza przy przygotowywaniu prac zali-
czeniowych (najczesciej wypracowan i prezentacji) oraz podczas pisania prac
dyplomowych. Nauczyciele akademiccy, przy odrobinie wysitku, mogli ocenié¢
wklad pracy wlasnej oséb studiujacych wltozony w realizacje tych zadan. Za-
zwyczaj wykorzystywaly w tych pracach informacje ze stron internetowych
wysoko pozycjonowanych, zatem czesto powtarzaly sie te same fragmenty tek-
stow lub grafiki w pracach wigkszej liczby osob studiujacych (z zawartymi
w nich btgdami czy nietypowymi zwrotami). Ponadto prace oséb studiujacych
czesto charakteryzowaly si¢ ,,mozaika informacyjng”, bedaca rezultatem sto-
sowania metody ,.kopiuj — wklej” bez odpowiedniego ujednolicenia tresci.
Poszczegoblne fragmenty (akapity) tekstu w tych pracach roznity si¢ m.in. zasto-
sowanym czasem (terazniejszym lub przesztym), forma (osobowa lub bezoso-
bowa) czy liczba (pojedyncza lub mnoga) itp.

Dostep 0sob studiujacych do oprogramowania i systemow sztucznej inteli-
gencji diametralnie zmienit dotychczasowg sytuacje. Bezradnos¢ nauczycieli
akademickich wynikajaca z trudnosci, a nawet niemozno$ci w oszacowaniu, jaki
udzial w wykonanej pracy miata osoba studiujaca, a jaki generowane tresci
stworzone przez sztuczng inteligencje, doprowadzita nawet do rezygnacji z wy-
pracowan czy prezentacji wykonywanych poza salg wykladowa czy salg ¢wiczen.
Prace te mialy by¢ wykonywane bez wykorzystania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. Efektywno$¢ takich dziatan budzita jednakze watpliwosci,
jesli sale nie byly wyposazone w odpowiednio zaopatrzong biblioteczke. W dtuz-
szej perspektywie nie miato to sensu.

Wielu nauczycieli akademickich zaakceptowalo fakt, ze czg$¢ prac, a nawet
cate, mogta zosta¢ wygenerowana przez oprogramowanie i systemy sztucznej
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inteligencji. Uczg si¢ oni i/lub poszukujg rozwigzan majacych przynies¢ korzy-
$ci osobom studiujgcym korzystajagcym z Al

Promotorzy prac dyplomowych réowniez nie sa pozostawieni sami sobie
w kwestii korzystania z oprogramowania i systemdw sztucznej inteligencji
podczas pisania prac przez osoby studiujace. Poszczegdlne uczelnie ustalaja
zasady dotyczace takiego wykorzystania. Na kierunku pedagogika przedszkolna
i wczesnoszkolna na Uniwersytecie Slaskim istnieje na to przyzwolenie z za-
strzezeniem, ze do fragmentow prac wytworzonych przez t¢ inteligencje nalezy
wstawi¢ odwotania (przypisy dolne) z informacja na przyktad typu: ,tekst wy-
generowany przez sztuczng inteligencje”. Do rozstrzygniecia pozostaje kwestia
ustalenia proporcji migdzy przypisami odnoszacych si¢ do Al a przypisami za-
wierajgcymi inne zrddta. Bez wyraznych wytycznych osoba studiujgca moze
dowodzi¢, ze praca w zdecydowanej wigkszo$ci wygenerowana przez oprogra-
mowania Al powinna by¢ dopuszczona do dalszego procedowania.

Sztuczna inteligencja uczy si¢ dzisiaj na podstawie informacji wygenerowa-
nych przez cztowieka, jednak w niedlugim czasie bedzie korzystaé z danych
wytworzonych przez samg siebie. Konsekwencje tego procesu sg trudne do
przewidzenia, ale prawdopodobnie bedzie si¢ powigksza¢ luka pomigdzy infor-
macjami posiadanymi i przetwarzanymi przez sztuczng inteligencje a tymi, ktore
cztowiek ma i jest w stanie wykorzysta¢. Struktury wytworzone przez oprogra-
mowanie sztucznej inteligencji beda coraz bardziej skomplikowane, a ich zro-
zumienie przez czlowieka, bez pomocy technologii, bedzie niemozliwe. Te
zmiany moga i powinny mie¢ zasadniczy wpltyw na wykorzystywanie sztucznej
inteligencji w edukacji?, takze na poziomie szkolnictwa wyzszego.

Ostatecznym celem jest stworzenie rownowagi migdzy innowacyjnym wy-
korzystaniem oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji a zachowaniem
etycznych standardéw, zapewniajac jednoczesnie skuteczne narzgdzia wsparcia
dla wszystkich uczacych si¢’ w danych zespotach.

Oprogramowanie i systemy sztucznej inteligencji w przygotowywaniu
nauczycieli wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej
w zakresie technologii informacyjnej i edukacji informatycznej

W tej czesci przedstawiono analizy powstate w wyniku badania w dzialaniu,
ktore realizowano w trakcie zaje¢ z osobami studiujagcymi na pierwszym, trze-

4S. Jaskuta, Sztuczna inteligencja w edukacji we wspolczesnej rzeczywistosci hybrydalnej,
,Perspektywy Kultury” 2023/3, nr 42, s. 15.

5 J. Wieckiewicz-Modrzewska, Sztuczna inteligencia w edukacji — szanse i zagrozZenia,
».Szkota Specjalna” 2024/2, s. 134.
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cim i czwartym roku kierunku pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna. Ana-
lizy oparto rowniez na dokumentach, ktorymi byly prace zaliczeniowe osob
studiujacych i celowo wygenerowane teksty z wykorzystaniem CzatuGPT. Ce-
lem przeprowadzonych badan byto rozpoznanie i analiza mozliwo$ci podejmo-
wania dziatan przez uczelnie wyzsze oraz nauczycieli akademickich w zakresie
wykorzystywania oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji w pracy
z osobami studiujgcymi. Przyjeto problem badawczy w brzmieniu: w jaki sposob
uczelnie wyzsze oraz nauczyciele akademiccy moga wykorzystywac sztuczng
inteligencje w procesie dydaktycznym i wsparciu osob studiujacych oraz jakie
wyzwania i szanse wigzg si¢ z tym wykorzystywaniem?

Rozwoj technologiczny jest procesem, ktoérego nie da si¢ zatrzymac ani
spowolni¢, dlatego uczestnicy procesu edukacyjnego powinni by¢ profesjonalnie
przygotowani do korzystania z mozliwosci, jakie oferujg media cyfrowe®.

Dla pelnego wykorzystania potencjalu rozwojowego ucznia potrzebny jest
kompetentny nauczyciel, ktory dzicki wiedzy, doswiadczeniu i zaangazowaniu
potrafi odpowiednio wdrozy¢ nowe technologie w swoich dzialaniach eduka-
cyjnych’.

Oprogramowanie i systemy sztucznej inteligencji mogg (a niekiedy powin-
ny) by¢ wykorzystywane w pracy z osobami studiujgcymi takze na kierunkach
nauczycielskich — i to nie tylko podczas wykonywania prac zaliczeniowych
i dyplomowych. Powinny one takze by¢ przedmiotem nauczania, nie tyle w za-
kresie samego korzystania z tego oprogramowania, poniewaz osoby studiujace
zazwyczaj dobrze sobie z tym radza, ile przede wszystkim w kontekscie ich
krytycznego wykorzystywania w realizacji zadan dydaktycznych i wychowaw-
czych w przyszlej pracy nauczycielskie;j.

Przyszli nauczyciele powinni na przyklad wiedzie¢, ze moga wykorzystac
sztuczng inteligencje do generowania spersonalizowanych materialow dydak-
tycznych dla uczniéw, np. SmartEd®, a takze spersonalizowanych planéw nau-
czania, ktore uwzgledniaja indywidualne cele i potrzeby ucznia, a takze dosto-
sowujg materiaty 1 aktywnos$ci w czasie rzeczywistym w odpowiedzi na postepy
w nauce’. Ponadto oprogramowanie i systemy sztucznej inteligencji przydatne
sa w ewaluacji wiedzy i umiej¢tnosci uczniow. Zaré6wno nauczyciele, jak i ucz-
niowie mogg otrzymywac prawie natychmiastowe informacje zwrotne, ktorych

6 S. Juszczyk, Media cyfrowe w edukacji a kultura [w:] Pedagogika medialna, red. B. Sie-
mieniecki, Wyd. PWN, Warszawa 2021, s. 161.

7 A. Iwanicka, Nowe technologie w pracy nauczyciela edukacji wczesnoszkolnej. Raport
z badan, ,,Studia Edukacyjne” 2019, nr 5, s. 295.

8 B. Siemieniecki, Taksonomia wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie dydaktycznym
[w:] Pedagogika medialna...,s. 214.

? S. Koziej, Mozliwosci wykorzystania sztucznej inteligencji do wspierania edukacji inkluzyj-
nej, ,,Student Niepetnosprawny. Szkice i Rozprawy” 2024, nr 23(16), s. 15.
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potrzebujg, aby odnies$¢ sukces!®. Przyjmuje sie, ze sztuczna inteligencja w edu-
kacji (AIEd) nie zastapi nauczycieli, przynajmniej w najblizszym czasie. Prze-
ciwnie — ich rola bgdzie si¢ rozwijac 1 ostatecznie przeksztatca¢, prowadzac do
bardziej efektywnego i wydajnego wykorzystania czasu pracy, a takze lepszego
wykorzystania i uzupelniania ich wiedzy specjalistycznej!!.

Jako przyszli nauczyciele obecni studenci bgda musieli zmierzy¢ si¢ z pro-
blemem, ktoéry juz dotyka ich nauczycieli akademickich — ocena, czy praca zo-
stata napisana przez ucznia, czy wygenerowana przez algorytm!2,

Nalezy zatem zada¢ sobie pytanie: kto i w ramach jakiego przedmiotu czy
przedmiotdow ma przygotowywac osoby studiujace do racjonalnego korzystania
Z oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji? Wielu nauczycieli akade-
mickich przyznaje, ze ich wiedza i umiejetnosci dotyczace sztucznej inteligencji
sa niewielkie lub nawet Zzadne. Zatem, przynajmniej w najblizszym czasie, to
nauczyciele akademiccy realizujacy przedmioty informatyczne powinni wiaczy¢
zagadnienia zwigzane z oprogramowaniem i systemami opartymi na Al do pro-
gramu nauczania.

Dla o0so6b studiujacych na kierunku pedagogika przedszkolna i wczesnosz-
kolna przedmioty informatyczne zostaty okreslone w Rozporzadzeniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu
ksztalcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela'>. Zgodnie
z zapisami tych standardow przedmiotami tymi s3: informatyka, realizowana
w wymiarze 30 godzin, oraz metodyka edukacji informatycznej i postugiwania
si¢ technologig informacyjno-komunikacyjng — w wymiarze 45 godzin. W przy-
padku Wydzialu Nauk Spotecznych Uniwersytetu Slaskiego dyrekcja kierunku
podjeta decyzje, by drugi z przedmiotow podzieli¢ na dwa oddzielne moduty:
technologie informacyjno-komunikacyjne (15 godzin) i metodyke edukacji in-
formatycznej (30 godzin). Respektowanie zapiséw tych standardow niesie ze
soba okreslone korzysci, jednak znacznie ogranicza autonomi¢ uczelni i jej pra-
cownikow. Standardy te nie przewiduja na przyktad mozliwosci wykorzystywa-
nia oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji. Nie oznacza to jednak,
ze narzgdzia te nie moga by¢ zar6wno wsparciem w pracy dydaktycznej, jak
i przedmiotem ksztalcenia.

10N.T. Heffernan, C. Lindquist Heffernan, The ASSISTments Ecosystem: Building a Platform
that Brings Scientists and Teachers Together for Minimally Invasive Research on Human Learning
and Teaching, ,International Journal of Artificial Intelligence in Education” 2014, nr 4, s. 475.

'R, Luckin, W. Holmes, M. Griffiths, L.B. Forcier, Intelligence Unleashed. An argument for
Al in Education, Person, London 2016, s. 11.

12'S. Kuruliszwili, Sztuczna inteligencja — nowe wyzwanie edukacyjne, ,,Problemy Opiekuficzo-
-Wychowawcze” 2021, nr 10, s. 29.

13 https://sip.lex.pl/akty-prawne/dzu-dziennik-ustaw/standard-ksztalcenia-przy gotowujacego-
-do-wykonywania-zawodu-18880113
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Podczas realizacji obu modutoéw, czyli informatyki oraz metodyki edukacji
informatycznej 1 postugiwania si¢ technologia informacyjno-komunikacyjna,
oprogramowanie 1 systemy sztucznej inteligencji moga by¢ wykorzystywane
zaréwno do poznawania wiedzy, jak i ksztalttowania umiejetnosci. W zakresie
wiedzy absolwent tego kierunku powinien zna¢ i rozumie¢: podstawowe pojecia
1 zasady informatyki, zwlaszcza te przydatne w pracy z dzie¢mi w wieku przed-
szkolnym oraz wczesnoszkolnym; zasady modelowania rzeczywistych sytuacji
i reprezentowania danych; sposoby gromadzenia danych i ich przetwarzania;
zasady projektowania algorytmoéw oraz ich realizacji z wykorzystaniem kompu-
tera; zasady organizacji i funkcjonowania urzadzen elektronicznych, kompute-
row i sieci komputerowej oraz ich wykorzystania; spoleczne aspekty informatyki
1 jej zastosowan, w tym wplyw informatyki na rozwoj spoteczenstwa oraz za-
grozenia w $wiecie wirtualnym, a takze uwarunkowania zawodowego rozwoju
z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej i informatyki oraz
komputerowe programy edukacyjne przeznaczone dla najmtodszych uczniow.

W ramach przedmiotu metodyka edukacji informatycznej i postugiwania si¢
technologia informacyjno-komunikacyjna absolwent powinien posiada¢ wiedze
obejmujaca: umiejetnos¢ postugiwania sie przez uczniow typowymi aplikacjami
komputerowymi do komponowania ilustracji graficznych, pracy nad tekstem,
wykonywania obliczen, korzystania z ustug dostgpnych w sieciach komputero-
wych oraz pozyskiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji; stwarzanie
sytuacji problemowych w otoczeniu uczniéw, ktére uczniowie modeluja i roz-
wiazuja, tworzac algorytm, odtwarzajac go poza komputerem oraz realizujac
w wersji komputerowej; ksztalttowanie umiejetnosci programowania w §rodowi-
sku blokowo-wizualnego jezyka programowania; integrowanie zaje¢ edukacji
informatycznej z aktywnosciami wizualnymi, stuchowymi i kinestetycznymi;
promowanie i ksztaltowanie u ucznidow postaw obywatelskich i prospotecznych
oraz odpowiedzialnosci w $wiecie mediow cyfrowych.

Zrédtem wiedzy w kazdym z tych obszaréw moze byé oprogramowanie lub
systemy sztucznej inteligencji. Osoba studiujaca powinna by¢ jednak §wiadoma
niedoskonalo$ci wygenerowanych informacji i przynajmniej w przypadkach
pojawiania si¢ watpliwosci weryfikowaé te wiedze, korzystajgc z innych zrodet.
Taksonomie celow edukacyjnych zaktadajg korelowanie wiedzy i umiejetnosSci.
W pewnym zakresie uwzgledniono to takze w standardach przygotowania za-
wodowego nauczycieli przedszkoli i klas I-III. Dla przedmiotu informatyka
ksztaltowane umiejetnosci to projektowanie i uruchamianie prostych algoryt-
mow, projektowanie prostych, funkcjonalnych baz danych, ocenianie walorow
uzytkowych komputerowych programoéw edukacyjnych oraz organizowanie
bezpiecznego $srodowiska pracy z komputerem. W przypadku algorytméw i baz
danych oprogramowanie i systemy sztucznej inteligencji moga wygenerowac
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wiele wartosciowych propozycji, dlatego osoba studiujagca powinna ,,obroni¢”
zaprezentowang przez siebie pracg. W opracowaniu oceny programu edukacyj-
nego (zwlaszcza narzuconego przez prowadzacego zajecia) osoba studiujgca
powinna krytycznie podej$¢ do propozycji Al. Oprogramowanie i systemy
sztucznej inteligencji pomocne moga by¢ takze w organizowaniu bezpiecznego
srodowiska pracy z komputerem. Wymaga to jednakze wickszego naktadu pracy
0sob studiujacych, gdyz w duzej mierze zalezy to od warunkow wstepnych (np.
ustawienia komputerow poczatkowych — liczby stanowisk komputerowych,
liczby uczniow, ich kompetencji informatycznych, specjalnych potrzeb eduka-
cyjnych, ustawienia komputeréw w pracowni komputerowej itp.).

W ramach przedmiotu metodyka edukacji informatycznej i postugiwania si¢
technologiag informacyjno-komunikacyjna ksztattowanie umiejgtnosci powinno
oscylowa¢ wokoét zapoznawania uczniow z typowymi aplikacjami komputero-
wymi do komponowania ilustracji graficznych, pracy nad tekstem, wykonywa-
nia obliczen, korzystania z ustug w sieciach komputerowych oraz pozyskiwania,
gromadzenia 1 przetwarzania informacji; stwarzania sytuacji problemowe;,
w ktorej uczniowie modelujg i rozwigzuja zadanie, tworzac algorytm, odtwarza-
jac go poza komputerem oraz realizujac w wersji komputerowej; integrowania
zaje¢¢ informatycznych z innymi zajgciami.

Typowe ¢wiczenia realizowane przez osoby studiujace w ramach metodyki
edukacji informatycznej obejmuja przygotowanie scenariusza zajg¢ 1 materiatow
dydaktycznych do wybranego tematu lekcji z zakresu edukacji informatycznej
dla okreslonej klasy edukacji wczesnoszkolne;j.

Po wpisaniu do oprogramowania lub systemoéw sztucznej inteligencji pole-
cenia dotyczacego zredagowania scenariusza zaje¢ na wybrany temat dla okre-
slonej klasy osoba studiujaca otrzyma warto$ciowy scenariusz zaj¢¢. Bedzie sig
on jednakze nieco réznit szczegdtami od wzorca zaproponowanego przez pro-
wadzacego zajecia. Wystarczy jednak, aby w tym poleceniu osoba studiujgca
skonkretyzowata, by program opracowal scenariusz zaje¢ na temat... dla kla-
sy... wedlug wzorca i ten wzorzec wklei¢, by prowadzacy zajecia nie byt
w stanie zakwestionowac jego autorstwa. Btedy mogace si¢ w nim znalez¢ (naj-
czeSciej mato znaczace) moze przeciez popetni¢ osoba studiujaca.

Materiatami dydaktycznymi do danego tematu lekcji moga by¢ np. karty
pracy zawierajace ¢wiczenia dla uczniow. Na przyklad w ChatGPT poproszono
o przygotowanie ¢wiczenia z edukacji informatycznej dla uczniéw klasy 3, do-
tyczacego rozrdzniania wielkich 1 matych liter. Otrzymano odpowiedz:

,»Oczywiscie! Oto przyktadowe ¢wiczenie z edukacji informatycznej dla
uczniow klasy 3 szkoty podstawowej, ktore dotyczy wielkich i matych liter —
w szczegblnosci ich rozrézniania i prawidtowego uzycia podczas pisania na
komputerze:
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Cwiczenie: Wielkie i male litery w komputerze

Cel:

e Nauka korzystania z klawisza Shift lub Caps Lock.

e Rozpoznawanie i stosowanie wielkich i matych liter podczas pisania.

Zadanie 1: Uzupetnij zdania

Wpisz zdania do edytora tekstu (np. Word, Google Docs) lub na komputerze
w notatniku, pamietajac o wielkich literach na poczatku zdania i w nazwach
wiasnych.

Przyklad:

mama gotuje obiad.
Mama gotuje obiad.

1. ania lubi czyta¢ ksiagzki.
wiosng kwitng kwiaty.
tata jedzie do pracy samochodem.
pan jan mieszka w warszawie.
w niedziele pojdziemy do zoo.

Zadame 2: Napisz swoje imi¢ i nazwisko wielka litera

Napisz swoje imi¢ i nazwisko tak, jak nalezy, czyli pierwsza litera wielka,
pozostate male.
Przyklad: Anna Kowalska

Zadanie 3: Odszukaj blad i popraw

Popraw zdania, w ktorych brakuje wielkich liter:
w piatek pojdziemy do kina.
moj kot nazywa sie puszek.
mama, tata i ja jedziemy nad morze.
polska to moj kraj.

5. pan nowak to nasz sgsiad.

Zadanie 4: Zabawa z klawiaturg!

Sprobuj napisaé alfabet matymi 1 wielkimi literami:

abcdefg..
ABCDEFG..

Pamigtaj, aby do wielkich liter uzywa¢ Shift!”

Dalej ChatGPT napisat:

,.Jesli chcesz, moge przygotowaé tez wersje do wydruku albo z kolorowymi
ikonami. Chcesz?” @)

Powiedziates(-as): prosze

ChatGPT odpowiedziat:

Swietnie! Ponizej masz gotowe ¢wiczenie do wydruku — z kolorowymi
ikonami i przyjaznym uktadem dla uczniow klasy 3. Mozesz je skopiowaé¢ do
edytora tekstu (np. Worda) lub poprosi¢ mnie, bym przygotowat wersje PDF”.
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ChatGPT zaproponowat jeszcze zadanie dodatkowe.

Napisz 3 zdania o sobie, uzywajac prawidlowo wielkich i matych liter.

Ponadto zaproponowat: ,,Chcesz, zebym przygotowat z tego tadny **plik
PDF do druku** z graficznymi elementami dla dzieci?”'.

Dzieki niewielkiemu wysitkowi osoba studiujgca moze uzyskac scenariusz
lekcji 1 materiaty do niej, a na ich podstawie otrzymac pozytywna oceng i zali-
czy¢ dany przedmiot. W zwigzku z tym konieczna staje si¢ modyfikacja efektow
ksztatcenia. Osoby realizujace zajecia powinny odchodzi¢ od oceny wytworéw
pracy intelektualnej oséb studiujacych, gdyz moga by¢ one produktem sztucznej
inteligencji. Zamiast tego warto si¢ skupi¢ na weryfikacji zawartosci tych prac,
ich struktury, wykorzystanej grafiki, wyboru bibliografii itp.

Osoba studiujaca musi wlozy¢ nieco wiecej pracy wiasnej w zadania zwia-
zane z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, zwlaszcza
wowczas, gdy realizujacy zajecia skonkretyzuje wymagania odnosnie prac. Do-
tyczy to na przyktad wskazania konkretnej aplikacji, w ktorej nalezy wykonaé
dang prace, ustalenia parametréw tekstu (takich jak styl i wielko$¢ czcionki) czy
tez obrazu. Gdy osoba ta zaangazuje do tego niekomercyjne oprogramowanie
sztucznej inteligencji, to najprawdopodobniej otrzyma opracowanie niespeltnia-
jace wszystkich tych wymagan.

Dla modutéw: informatyka oraz metodyka edukacji informatycznej i postu-
giwania si¢ technologia informacyjno-komunikacyjng sformutowano takze
kompetencje spoteczne. Sa one rozwijane niejako rownolegle z wiedzg 1 umie-
jetnosciami osob studiujacych.

Jak juz wczes$niej wspomniano, oprogramowanie i systemy sztucznej inteli-
gencji sg rowniez wykorzystywane przez osoby studiujace w trakcie pisania prac
dyplomowych. Zazwyczaj proces ten rozpoczyna si¢ od opracowania planu pra-
cy (a Scislej jej spisu tresci) oraz zestawienia bibliograficznego, nastgpnie obej-
muje przygotowanie metodologii, a zwlaszcza narzedzi badawczych i analizy
wynikow, a konczy si¢ formutowaniem wnioskdéw i postulatow.

Aplikacja systemu USOS zwana archiwizacja prac dyplomowych (APD)
umozliwiata sprawdzanie prac dyplomowych z wykorzystaniem programu anty-
plagiatowego, generujacego raport z wykazem podobienstw fragmentow tekstu
danej pracy z tekstem pochodzacym z materiatow zrodtowych. Program ten jest
jednakze nieprzydatny w wyszukiwaniu fragmentdw pracy autorstwa oprogra-
mowania i systemow sztucznej inteligencji.

Obecnie wdrazany jest jednolity system antyplagiatowy (JSA). Moze on
zawiera¢ detektor Al, umozliwiajacy wykrywanie i zaznaczenie w tekScie frag-
mentow, ktore z duzym prawdopodobienstwem byly wygenerowane przez opro-
gramowanie i systemy Al

14 https://chatgpt.com/

118



Oprogramowanie i systemy sztucznej inteligencji moga by¢ takze przedmio-
tem prac dyplomowych 0sob studiujacych na kierunku wychowanie przedszkol-
ne i edukacja wczesnoszkolna (np. pracy pt. ,, Wykorzystywanie oprogramowa-
nia isystemow sztucznej inteligencji w pracy dydaktycznej i wychowawczej
nauczycieli klas poczatkowych”).

Co trzecia osoba studiujaca na pierwszym roku kierunku pedagogika przed-
szkolna i wczesnoszkolna przyznawala, ze czgsto korzystala z oprogramowania
1 systemow opartych na sztucznej inteligencji (najczesciej z ChatGPT) podczas
zaje¢ z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Starsze roczniki tego kie-
runku wypowiadajg si¢ na ten temat niechetnie, unikajac zwlaszcza podawania
nazw uzywanego oprogramowania. Wynika to z obawy, ze prowadzacy zajecia
moga zada¢ pytanie dotyczace pracy wykonanej w tym programie i w ten sposob
uzyskac potwierdzenie jej autorstwa.

Podsumowanie

Udziatl oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji w dziataniach po-
dejmowanych przez uczelnie wyzsze bedzie stale wzrastalt — to kwestia bezdy-
skusyjna. Dotyczy to nie tylko badan naukowych czy kwestii administracyjnych,
ale takze aspektow dydaktycznych. Nauczyciele akademiccy — nie tylko na kie-
runku pedagogika — nie powinni usprawiedliwia¢ si¢ brakiem lub niskim pozio-
mem kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji. W pracach oséb studiuja-
cych, z ktérymi pracuja, udzial wytworow Al juz teraz jest zauwazalny i bedzie
si¢ systematycznie zwigkszal. Dlatego uczelnie powinny zapewnia¢ nauczycie-
lom udziat w kursach i szkoleniach dotyczacych Al

Nauczyciele powinni posiada¢ kompetencje w zakresie korzystania z me-
diéw cyfrowych, w tym z oprogramowania i systemow sztucznej inteligencji,
ktore stajg sie coraz bardziej przydatne w przygotowywaniu i realizacji proce-
sow dydaktycznych i wychowawczych.

W przypadku pracy z osobami studiujgcymi na kierunku pedagogika przed-
szkolna 1 wczesnoszkolna tematyka sztucznej inteligencji powinna w naturalny
sposob pojawiac si¢ w ramach przedmiotow o profilu informatycznym. W stan-
dardach ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela
przedmiotami obejmujacymi zagadnienia technologiczne sg informatyka i meto-
dyka edukacji informatycznej i postugiwania si¢ technologig informacyjno-
-komunikacyjng — na poszczeg6lnych uczelniach moga by¢ one realizowane pod
pochodnymi nazwami. W zapisach tych standardéw nie ma wzmianki o sztucz-
nej inteligencji. Jednakze prowadzacy zajecia z tych przedmiotéw powinni
uwzglednia¢ ja w kartach kierunku i sylabusach obok celow i tresci $cisle odno-
szacych sig¢ do standardow.
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Systemy sztucznej inteligencji oraz oprogramowanie oparte na Al coraz
czesciej wykorzystywane sa przy opracowywaniu prac dyplomowych. W zwiaz-
ku z tym uczelnie powinny opracowaé szczegolowe zasady okreslajace dopusz-
czalny udzial tresci wygenerowanych przez Al w stosunku do tresci przygoto-
wanych samodzielnie przez osobe studiujaca. Ponadto promotorzy prac powinni
mie¢ dostgp do detektora Al, ktory z duzym prawdopodobienstwem oznacza
tekst wygenerowany przez sztuczng inteligencje.

Prowadzacy zajecia, nie tylko z przedmiotéw informatycznych, powinni
zmieni¢ swoje podejscie do weryfikacji efektow ksztatcenia. Coraz bardziej
oczywiste staje si¢, ze oceniany wytwor moze nie by¢ samodzielng pracg osoby
studiujacej, a rezultatem dzialania oprogramowania lub systemoéw Al Jest to
wystarczajacy argument, by zrezygnowaé z oceniania samego wytworu, a skupi¢
si¢ na jego ,,obronie”, podczas ktorej osoba studiujaca odpowiada na pytania
dotyczace tresci pracy, jej struktury, uzytych grafik, bibliografii itp.
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