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PROJEKTOWANIE ZAJEC JEZYKA OJCZYSTEGO
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Streszczenie

Niniejszy tekst koncentruje si¢ wokot projektowania zajeé jezyka ojczystego mniejszosci na-
rodowej w formie zdalnego nauczania. W czasie pandemii, wdrazanie technologii informacyjno-
-komunikacyjnych do procesu nauczania stwarza nauczycielom nowe mozliwosci i wyznacza
nowg jako$¢ w ksztalceniu. Autorka zwrocila uwage na poszczegdlne elementy procesu dydak-
tycznego, ktére powinien bra¢ pod uwage kazdy nauczyciel. W projektowaniu niezmiernie
wazne jest rowniez organizowanie wielu sytuacji dydaktycznych aktywizujacych, a nawet inspi-
rujacych ucznia.

Abstract

This article focuses on the design of distance learning for a national minority mother
tongue lessons. During a pandemic, the implementation of ICT in the teaching process creates
new opportunities for teachers and sets a new quality in education. The author drew attention to
the individual elements of the didactic process that should be take into account by every teacher.
In designing, it is also extremely important to organize many didactic situations that activate
and eveninspire the student.
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Wstep

Obecnie zachodzace w $wiecie przemiany ekonomiczne, spoteczne i techno-
logiczne powigzane z procesami globalizacji sprawily, ze migracje odbywaja sie
na skale dotychczas nieznang w historii. W Polsce dzieci migrantéw objeci sa
obowigzkiem szkolnym, w tym nauka jezyka kraju, w ktérym przebywaja oraz
wlasnego jezyka ojczystego dla podtrzymania §wiadomosci kulturowej i wia-
snych tradycji. Gwarantujg im to przepisy: art. 13 ust. 3 ustawy z dnia 7 wrze$nia
1991 r. o systemie o$wiaty (Dz.U. z 2016 r., poz. 1943 ze zm.)'. Jednocze$nie
niestandardowa sytuacja — jaka jest pandemia COVID-19 — wymusita korzysta-
nie z technologii informacyjno-komunikacyjnych, w formie zdalnego nauczania.
W terminie technologia informacyjna (T1) znajduja si¢ elementy semantyczne,
ktore mieszczg lub wyraznie dotykaja aspektow metodycznych?. Zdaniem
S. Juszczyka termin TI (ang. information technology) obejmuje nie tylko zasto-
sowanie informatyki, czyli technologii informatycznej (ang. informatics techno-
logy) w zroznicowanych obszarach aktywnos$ci cztowieka, ale takze gdy stanowi
ona funkcjonalny model potagczony z technologiami pokrewnymi obejmujacymi:
informacje, komputery, informatyke i komunikacje®. Obecnie nauczyciele staja
przed nowymi wyzwaniami.

Projektowanie zajec jezyka ojczystego mniejszosci narodowej przy uzyciu
nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych nie jest sprawa fa-
twa. Wedlug podstawy programowej szkota powinna ,,przygotowywac uczniow
do dokonywania $wiadomych i odpowiedzialnych wyboréw w trakcie korzysta-
nia z zasobow dostepnych w internecie, krytycznej analizy informacji, bezpiecz-
nego poruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej, w tym nawigzywania i utrzymywa-
nia opartych na wzajemnym szacunku relacji z innymi uzytkownikami sieci®.
Z drugiej strony nauczyciele powinni podejmowaé dziatania majace na celu
zindywidualizowanie i wspomaganie rozwoju kazdego ucznia, stosownie do
jego potrzeb i mozliwo$ci’. Podstawowe zatozenia projektowania procesu dy-
daktycznego przez nauczyciela w formie zdalnego nauczania jezyka mniejszosci
narodowej staty si¢ trescig artykutu.

! https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-I-I1I (dostep: 28.03.2021 r.).

2 K. Wenta, Metodyka wykorzystania technologii informacyjnej w edukacji medialnej [w:]
Edukacja medialna, red. J. Gajda, S. Juszczyk, B. Siemieniecki, K. Wenta, Wydawnictwo Adama
Marszatek, Torun 2006, s. 373.

2 B. Siemienicki, Komputery i hipermediaw procesie edukacji dorostych, Wydawnictwo Adam
Marszatek, Torun 2001, s. 10.

3 S Juszezyk, Podstawy informatyki dla pedagogéw, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakow
1999, s. 18.

4 https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-I-III (dostep: 28.03.2021 r.).

3 https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-I-II1 (dostep: 28.03.2021 r.).
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Zdalne nauczanie — technologia informacyjno-komunikacyjna
na uslugach edukacji

Technologie informacyjne w postaci sieci komputeréw i mobilnych urza-
dzen cyfrowych, spowodowaly, ze komunikacja pomiedzy ludzmi nie ma ogra-
niczen czasowo-przestrzennych. Wiaczenie do sieci uczniéw i nauczycieli — od
prostego podtaczenia komputera za pomocg modemu i zwyklej linii telefonicz-
nej, az po szybkie tacza satelitarne dato mozliwos¢ utworzenia odrgbnej prze-
strzeni zarezerwowanej na potrzeby edukacji zdalnej. Zdalne nauczanie (szerzej
edukacja zdalna) utozsamiane z e-learningiem (inaczej — e-edukacjg) zostato
zdefiniowane jako ,,ksztalcenie na odleglo$¢ za pomoca komputeréw i sieci in-
formatycznej umozliwiajace realizacj¢ procesu uczenia si¢ niezaleznie od miej-
sca i czasu (w trybie synchronicznym i asynchronicznym), gdzie angazowana
jest sfera emocjonalno-wolicjonalna™. Zatem zdalne nauczanie, to nowoczesna
forma intencjonalnego przekazywania wiedzy uczniom przez nauczyciela
i jednoczes$nie ksztalttowania ich umiejgtnosci za pomocg nowoczesnych techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych z uwzglednieniem podstawowych ogniw
procesu dydaktycznego (m.in. wyznaczonych celow, zastosowanych metod,
form, srodkéw dydaktycznych oraz stosowanej kontroli i oceniania). Wdrozenie
technologii internetowych do procesu nauczania stwarza nowe mozliwosci
i nowa jako$¢ w ksztatceniu. Internet jest nie tylko nowym zréodlem informacji,
ale tez wyzwala nowe spojrzenie na nauczanie i uczenie si¢’.

B. Herzig zwraca uwage na istotny potencjat mediow cyfrowych wpierajacy
proces nauczania — uczenia si¢ tzw. adaptacyjnos¢ (elastycznosc), czyli mozliwosé
dopasowania do konkretnego uzytkownika, w zaleznosci od poziomu jego wiedzy
i umiejetnoscei, istnieje tez mozliwos¢ wyboru odpowiednich materiatow do nauki
na danym poziomie®. Zdalne nauczanie mozliwe jest dzieki tzw. platformy LMS
(ang. — Learning Management System). Sa to internetowe systemy umozliwiajace
udostepnianie okreslonej platformy, ktore pozwalajg na prowadzenie wideokonfe-
rencji, czyli spotkan online z uczniami w trybie synchronicznym (w czasie rze-
czywistym) oraz pozwalajg na prezentacj¢ réznorodnych materiatdw (w tym inte-
raktywnych).W ramach zdalnego nauczania nauczyciele i uczniowie moga korzy-
sta¢ m.in. z platform: Moodle, Microsoft Office 365 dla edukacji wraz z MS
Teams oraz Google Classroom i innych dostepnych w szkotach.

¢ M. Tana$, Distance Education as an Object of Study and Reflection of Pedagogy in Poland.
wInternational Journal of Electronics and Telecommunications” 2015, 61(3), s. 237.

7 R. Tadeusiewicz, Mozliwosci wykorzystania Internetu w edukacji, Polska Akademia Nauk —
Oddzial w Krakowie, Sprawozdania z posiedzen komisji naukowych, t. XLIV/L, s. 106—101.

8 B. Herzig, Medieneinsatz im Unterricht [w:] Lehrer-Schiiler-Interaktion, VS Verlag, Wies-
baden 2008, s. 3746-3747.
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Projektowanie procesu dydaktycznegojezyka ojczystego mniejszosci

Najwazniejszym uczestnikiem procesu dydaktycznego jest uczen, jednak
nauczyciel decyduje, w jakim stopniu ten proces w formie zdalnego nauczania
bedzie realizowany. Projektujac zajgcia jezyka ojczystego mniejszosci nauczy-
ciel powinien pamieta¢ o kilku podstawowych zatozeniach, m.in. maksymalnym
dostosowaniu poszczegoélnych elementow procesu dydaktycznego, wykorzysta-
niu réznych sposobdw ,,podawania” wiedzy, ¢wiczeniu okreslonych umiejetno-
$ci, oraz stwarzaniu wielu sytuacji dydaktycznych aktywizujacych a nawet inspi-
rujacych ucznia. W kazdej jednostce lekcyjnej nauczyciel zobowigzany jest do
uwzglednienia celéw ogolnych okreslonych w podstawie programowej, tj.
ksztattowanie u uczniéw $wiadomosci wlasnego dziedzictwa narodowego lub
etnicznego; ksztalcenie pod wzgledem jezykowym oraz ksztalcenie pod wzgle-
dem literackim i kulturowym?’. Jednocze$nie w projektowanych zajeciach zdal-
nego nauczania nie powinno zabrakna¢ ¢wiczen w zakresie konkretnych spraw-
no$ci m.in. rozumienia ze stuchu, poprawnej wymowy, pisania, czytania oraz
wzbogacania stownictwa. W tym wzgledzie Internet jest bogatym zroédlem wielu
propozycji ¢wiczen, zadan, gier, zabaw jezykowych.

W projektowaniu zajg¢ oczekuje si¢ od nauczyciela stosowania wielu zasad,
m.in. zasady indywidualizacji (np. dostosowania do tempa pracy ucznia), jako
jednej z wielu nieodzownych nie tylko w nauce jezyka ojczystego mniejszosci.

Podczas projektowania zaje¢ wybor przez nauczyciela metod, np. uczenie
si¢ przez dziatanie, przez przyswajanie, odkrywanie i przezywanie oraz ich ko-
lejnos¢, jak tez zakresy czasowe na ich ,.eksploatacj¢” powinny mie¢ dowolny
wymiar'’. Idea wykorzystania roznych metod podczas jednostki lekcyjnej zdal-
nego nauczania znajduje uzasadnienie w przestankach teoretycznych dotycza-
cych technologii pracy umystowej. W tym przypadku wszystko zalezy od pro-
jektujacego nauczyciela, jego kompetencji merytorycznych, nieszablonowego
(tworczego) podejscia do zaje¢. Jednak skoncentrowanie uwagi w pracy nauczy-
ciela tylko ,,na przyswajaniu wiadomosci w znacznym stopniu utorowato droge
do ugruntowania przekonania, ze potaczenie roli podre¢cznika z mozliwoscig
¢wiczenia poprzez powtarzanie jest niezawodng droga do opanowania materia-
tu!!. Przekonanie to opieralo si¢ na zatozeniach teoretycznych skinnerowskiego
nauczania programowanego. W tym podejSciu ignoruje si¢ czynnos$ci poznawcze

? https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-I-I11 (dostep: 28.03.2021 r.).

10K, Wenta, Metodyka wykorzystania technologii informacyjnej w edukacji medialnej [w:]
Edukacja medialna, red. J. Gajda, S. Juszczyk, B. Siemieniecki, K. Wenta, Wydawnictwo Adam
Marszatek, Torun 2006, s. 401.

' B. Siemienicki, Komputery i hipermediaw procesie edukacji dorostych, Wydawnictwo Adam
Marszatek, Torun 2001, s. 10.
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uczacych, ktory biernie nadazania za kolejnymi pytaniami — poleceniami (sprzy-
ja to ksztaltowaniu postaw pasywnych). W zwigzku z tym nauczyciel powinien
proponowa¢ uczniom réznorodne sytuacje dydaktyczne. Zdaniem W. Okonia
nalezy je taktowac jako ,,swoista cato$¢, obejmujaca: aktywno$¢ wewngtrzng
i zewnetrzng ucznidow ukierunkowang przez cel (...), dziatalno$¢ nauczyciela™'?.
Oznacza to, ze mamy do czynienia z pewng calo$cig, obejmujaca rézne procesy
(logiczne, psychologiczne, socjologiczne), ktore oderwane od pozostalych traca
swoj wlasciwy sens. W tym celu nauczyciel moze wykorzystac¢ rdzne:

- aplikacje do nauczania, za pomoca ktérych uzytkownicy opracowuja
konkretne, nowe tresci,

- programy ¢wiczeniowe, za pomocg ktorych uczniowie moga ¢wiczyc,
utrwala¢ i automatyzowac opracowane tresci w zindywidualizowany sposob,

- otwarte systemy nauczania oferujace opracowane dydaktyczne oraz me-
dialnie tresci z okre$lonego zakresu tematycznego,

- zasoby danych przekazywane do dyspozycji uzytkownikow w formie
np. encyklopedycznej za pomoca wyszukiwarek,

- zabawy i gry edukacyjne przedstawiajace sytuacje, w ktorych uczacy sig
mogg reagowaé w okre$lony w danej grze — sposob postepowania'>.

Wedtug F.M. Connelly i D.J. Clandinin'* czgsto czynnoéci nauczyciela na
lekcji moga by¢ powtarzalne i typowe. Nalezy zauwazy¢, ze podczas zdalnego
nauczania regularnos$¢, utrwalone wzory, nawyki wnosza pewne uporzadkowa-
nie, swoista miarowos$¢, jednak to jest uporzadkowanie szczegélne. Z jednej
strony ,,nauczycielskie schematy sg swoistymi atraktorami dla dziejacych sig¢
wydarzef i ich zrozumienia”'”. Natomiast z drugiej strony, jak zauwaza E. Nec-
ka, ,,uzaleznienie od schematow poznawczych i skryptow zachowan jest przy-
datne w sytuacjach standardowych, ale hamuje tworczo$¢”'®, ktora moglaby byé
uruchomiona w réznych sytuacjach dydaktycznych.W zwiagzku z tym nauczyciel
powinien stara¢ si¢ ,,pobudzac¢ ciekawo$¢ poznawcza uczacego si¢ poprzez pre-
zentowanie tre$ci waznych i ciekawych, nowych zar6wno merytorycznie, jak
i organizacyjnie, zawierajacych pierwiastek niepewno$ci lub dwuznacznoS$ci
prezentowanych sytuacji dydaktycznych, w ktorych wystepuje kontekst po-

12 W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa
2004, s. 394.

13 B. Herzig, Mediencinsatz im Unterricht [w:] Lehrer-Schiiler-Interaktion..., s. 64.

14 F.M. Connelly, D.J. Clandinin, Personal practical knowledge and the modes of knowing:
Relevance for teaching and learning [w:] Learning and teaching the ways of knowing, red.
E. Eisner. University of Chicago Press, Chicago 1985.

15 D. Klus-Stanska, Dydaktyka wobec chaosu pojeé i zdarzer, Wydawnictwo Akademickie
Zak, Warszawa 2010, s. 71.

10 E. Necka, Proces tworczy i jego ograniczenia, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakow
1995, s. 181.
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znawczo-problemowy!”. Najbardziej interesujace dla uczacego sie sg tresci
zwigzane z zyciem codziennym, np. pisanie listu do kolegi/kolezanki, opis swo-
jego wygladu, tworzenie gry z wykorzystaniem poznanego stownictwa itp. Jed-
noczesnie przedmiotem szczegolnej troski ze strony nauczyciela powinno by¢
wyzwalanie aktywnosci samych uczniow. Mozna tego dokona¢ poprzez korzy-
stanie w Internecie z gotowych otwartych zasobow cyfrowych:

- pokazdéw, demonstracji — dzieki nim uczen widzi wycinek rzeczywistosci,

- symulacji — uczen trenuje okreslone umiejgtnosci,

- ¢wiczen — pozwalajg na dochodzenie do okre§lonej sprawnosci,

- analizy przypadku — uczen poprzez doswiadczenie uczy si¢ (np. filmy
animowane, rozmowki),

- kart pracy — porzadkuja i sprawdzaja wiedze i umiejetnosci,

- map mentalnych — uczg si¢ np. bogacenia stownictwa na okreslony
temat!®,

Wyzwala¢ aktywno$ci uczniow mozna réwniez poprzez proponowanie pra-
cy w parach lub mniejszych grupach. Temu moga shuzy¢ karty pracy ,,gotowe”
lub opracowane przez nauczyciela badz samych uczniéw. ,,Sg one ulatwieniem
dla nauczyciela, gdyz kieruja tokiem nauczania, wytyczaja kierunek i zakres
pracy ucznia oraz mogg by¢ doskonalym narzgdziem sprawdzajacym wiadomo-
$ci i umiejetnosci zdobyte podczas lekcji”'®. Poza tym mozna zaaranzowac
wspolprace uczniow online wykorzystujac wiele narzedzi do komunikacji
(komunikatory i czaty, chociazby te, ktore zintegrowane sg z platformami
e-learningowymi oraz do wspottworzenia projektow). Tu przydatne bedg roz-
wigzania umozliwiajace wspotredagowanie (np. Google Drive czy Office 365),
w ktorych zespotowo tworzy¢ mozna dokumenty, ilustracje, prezentacje, a na-
wet arkusze danych. Poza tym nauczyciel moze proponowaé uczniom juz od
5-6 klasy tworzenie wspdlnych stron internetowych (Weebly, Wordpress), plaka-
tow, projektow graficznych (Canva)®. Istnieje tez szereg uzupehiajacych aplika-
cji 1 rozwigzan, ktore moga by¢ wykorzystywane podczas zdalnego nauczania
jezyka ojczystego mniejszosci, np. lista opracowana przez portal Otwarte Zasoby
(www.otwartezasoby.pl/narzedzia-i-zasoby-edukacyjne-na-czas-zamkniecia-
-szkol).

17 B. Siemienicki, Komputery i hipermediaw procesie edukacji dorostych, Wydawnictwo
Adam Marszatek, Torun 2001, s. 94.

'8 R. Ropela, Wphw metod nauczania stosowanych w procesie dydaktycznym na efekty
ksztalcenia, ,,Pismo PG” 2003, nr 4, s. 27.

19 E. Perzycka, Multimedialne wspomaganie rozwijania umiejetnosci matematycznych u dzieci
w miodszym wieku szkolnym [w:] Edukacja informacyjna, red. K. Wenta, E. Perzycka, Agencja
Wydawnicza ,,KWADRA”, Szczecin 2003, s. 139.

20 N. Walter, Mamy (za) duzy wybdr — Jak sie nie zgubié wsréd narzedzi cyfrowych? [w:]
Edukacja w czasach pandemii wirusa COVID-19, red. J. Pyzalski, EduAkcja, Warszawa 2020, s. 56.
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W czasie projektowania zaje¢ w formie zdalnego nauczania nauczyciel nie
jest zwolniony z kontrolowania i oceniania postepow ucznia. Jednak powinno
ono by¢ ograniczone w czasie, gdyz ,,daja one uczniowi jedynie informacje
o tym, jak daleko mu do perfekcji lub jakie zajmuje miejsce w rankingu klaso-
wych osiggnie¢”?!. Poza tym ,,uczniowie zdajg sobie tez sprawe, ze stopien nie
jest odzwierciedleniem ich wysitkéw, wiec nie jest tez dla nich uzyteczng infor-
macjg”?. Zatem nalezy tak kontrolowaé i ocenia¢, aby pomoéc uczniowi si¢
uczy¢, np. udzielajac informacji zwrotnej. Poza tym mozna réwniez wykorzy-
sta¢ ocene kolezenska lub samoocen¢ ucznia.

Podsumowanie

Nauczyciel projektujac zajecia jezyka ojczystego mniejszosci narodowej
w formie zdalnego nauczania powinien wykazac si¢ nie tylko znajomoscig spe-
cyfiki nauczanego przedmiotu, podstawowymi wiadomosciami z zakresu dydak-
tyki, ale takze wiedzg i umiejetnosciami z zakresu nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Jednak ,,nadrzgdng kompetencja nauczyciela —
jak pisze E. Perzycka — jest madros¢. Wymaga ona nie tyle duzej liczby infor-
macji i wiedzy o faktach, ale wlasciwej wiedzy wynikajacej z zaangazowania,
wspotodczuwania i do$wiadczania bytu™?.
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