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Streszczenie

Zmiany cywilizacyjne zwigzane z rozwojem technologii informatyczno-komunikacyjnych
wymagaja wyksztalcenia w spoleczenstwie nowych kompetencji decydujacych o jakosci zycia.
Kwestia ta dotyczy szczeg6élnie najmlodszych obywateli, ktorzy muszg potrafi¢ odnalezé si¢
w cyfrowej rzeczywistosci. Wazng rolg w edukacji dla przysztosci spetniajg uniwersytety dziecie-
ce. Przyktadem sg dziatania podejmowane na Uniwersytecie Dzieciecym Wyzszej Szkoty Huma-
nitas w Sosnowcu. Ich gtéwnym celem, rozbudzania ciekawosci poznawczej réznymi dziedzinami
nauki, jest ksztaltowanie u dzieci kompetencji cyfrowych.

Abstract

Civilization changes related to the development of information and communication technolo-
gies require the education of new competences in the society that determine the quality of life.
This is sueconcerns especially the young est citizens who have to be able to findtheir place in
digitalreality. The children's universities play an important role in education for the future. An
example is the activities undertaken at the Children's University of the Humanitas Higher School
in Sosnowiec. Theirmaingoal, apart from raising interest in various fields of science, is the devel-
opment of digital competences in children.

Wstep

Rewolucja cyfrowa wprowadzita do powszechnego uzytku nie tylko $rodki
I narzedzia technologii informacyjnej, ale przede wszystkim wykreowata nowe
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wzorce zachowan, sposoby aktywnosci i myslenia®. Szczegélnie rozwoj interne-
tu wprowadzit fundamentalne zmiany w dostgpie do informacji, sposobie komu-
nikowania si¢, uczenia si¢, pracy i wypoczynku. Jezeli uznamy, ze sieé
i dostepne narzedzia oraz pozostate $rodki technologii informacyjnej stworzyty no-
we perspektywy dla intelektualnego rozwoju czlowieka, to nicodzowne wydaje si¢
zadanie pytania o przygotowanie wspotczesnego uzytkownika do korzystania z tego
potencjatu. Nowa rzeczywisto$¢ ma zwigzek z potrzeba wyksztatcenia swoistej
cyberkultury, ktorg okresla si¢ jako ogot dziatan cztowieka majgcych zwigzek
z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi informatycznych. Szczegolne wyzwanie
stoi przed wspodtczesnym systemem edukacji, ktory powinien zapewni¢ dzieciom
przygotowanie do funkcjonowania w zdigitalizowanej przysztosci.

Dzieci w cyfrowym $wiecie — wspolczesne wyzwania edukacyjne

Dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii spowodowal, ze wspotcze-
sne spoteczenstwa funkcjonuja w sytuacji permanentnej zmiany. Ta cecha teraz-
niejszosci wymaga od kazdego czlowieka aktywnos$ci polegajacej na ciaglej
adaptacji do nowych okoliczno$ci. Niezbedna w tym procesie jest ciekawos$¢
poznawcza, otwarto$¢ na nowe wyzwania i refleksyjnos¢, ktére to cechy stano-
wig kluczowe determinanty procesu uczenia si¢. Takie poznawanie $wiata
umozliwia kazdej aktywnej jednostce budowanie wilasnej wiedzy o $wiecie,
w ktorym funkcjonuje i ciagle jej aktualizowanie. Doswiadczajac wspotczesnosci
cztowiek zmienia si¢, jednoczesnie otwiera si¢ na przysztos¢ juz w nowym kontek-
Scie interpretacyjnym. Konstruowana przez kazdego z nas wiedza jest funkcja naszej
aktywnosci, kontekstu sytuacyjnego i dotychczasowego doswiadczenia. Takie her-
meneutyczno-fenomenologiczne doswiadczanie stanowi swoista ceche obecnego
spoteczenstwa, co chwilg zaskakiwanego zmiang. Stanowi zatem niecodlgczny kom-
ponent aktywnosci poznawczej kazdego cztowieka, niezaleznie od wieku.

Wspdlczesnie permanentna aktywnos$¢ cztowieka w cyfrowym $rodowisku
stymuluje wyksztatcenie u kazdej jednostki swoistej cyberkultury. Oczekuje sig,
ze najwazniejszymi jej cechami bedzie bieglo$¢ i racjonalno$¢ korzystania
z mozliwosci stwarzanych przez technologie informacyjno-komunikacyjne, przy
jednoczesnej znajomosci i §wiadomym unikaniu pojawiajacych si¢ zagrozen.
Niezbedne w tym zakresie jest wyksztalcenie m.in. kompetencji cyfrowych,
ktorych posiadanie uznano za niezbedny warunek do funkcjonowania w zdigita-
lizowanym $rodowisku Zycia i osigganiu zyciowych sukceséw®. Biorac pod

1 M. Castells, Spoleczeristwo sieci. Warszawa 2008.

2 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompeten-
cji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (PE-CONS 3650/1/06) Bruksela; Zalecenie
Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale
zycie (2018/C 189/01).
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uwagg systematycznie zwiekszajacy si¢ poziom informatyzacji zycia gospodar-
czego 1 spotecznego, pojawia si¢ kluczowe pytanie o poziom cyberkultury dzieci
i mlodziezy. Badania® dotyczace sposobu i zakresu umiejetnosci cyfrowych
dzieci i mtodziezy wskazuja na potrzebe kontynuowania i poszerzenia zakresu
dzialan o rozwijanie kompetencji pozwalajacych na racjonalne wykorzystanie
przez mtodych ludzi szerokiego wachlarza metod i $rodkoéw stanowigcych
wspoltczesne narzedzia nauki, pracy i wypoczynku.

Mozna zapyta¢ o to, czy wspolczesny system edukacji formalnej i niefor-
malnej stwarza mlodym ludziom odpowiednie warunki do wyksztalcenia po-
trzebnych kompetencji. Zdania w tym zakresie sa podzielone. W sytuacji coraz
bardziej widocznej digitalizacji zycia, aktywnos$¢ miodego pokolenia w cyfro-
wym $rodowisku zycia stanowi niezwykle trudne wyzwanie dla wszystkich $ro-
dowisk odpowiedzialnych za proces przygotowania mtodych pokolen do funk-
cjonowania w zinformatyzowanej przysztosci. Niewatpliwie na sposob adaptacji
dzieci i miodziezy do cyfrowej rzeczywistosci, jej rozumienia, interpretacji
i implementacji w codzienno$¢ znaczacy wplyw maja nie tylko umiejgtnosci
nabyte w zakresie postugiwania si¢ coraz to nowszymi rozwigzaniami technolo-
gicznymi, ale rOwniez zinterioryzowane wartosci umozliwiajace wykorzystanie
metod 1 narzedzi w stuzbie jednostki i spoleczenstwa. W tym kontek$cie mozna
méwi¢ o edukacji medialnej, obejmujacej m.in. aksjologiczne podstawy korzy-
stania z technologii informacyjnej. Z drugiej strony rozwoj spoleczenstwa
informacyjnego wymaga kompetencji informatycznych, w tym umiejg¢tnoSci
programowania uznanej wspotcze$nie za znajomo$¢ jezyka umozliwiajgcego
komunikowania si¢ z coraz bardziej zinformatyzowanym $srodowiskiem. Rozwoj
nowych narzedzi takich jak wirtualna czy tez rozszerzona rzeczywistosc¢, sztucz-
na inteligencja czy coraz bardziej powszechna automatyzacja i robotyzacja wy-
maga rozwinigcia umiejetnosci niezbednych do tworzenia i zarzadzania tym
srodowiskiem. Niezbedne stato si¢ wspotczesnie rozwijanie umiejetnosci 1o-
gicznego, analitycznego i algorytmicznego myslenia dzieci i przygotowanie ich
do aktywnego i tworczego funkcjonowania w cyberswiecie.

Rozwaj logicznego, analitycznego i algorytmicznego myslenia u dzieci
—wyzwane dla wspélczesnej edukacji

Funkcjonowanie w permanentnie zmieniajagcym si¢ Srodowisku wymaga
umiejetnosci radzenia sobie w sytuacjach problemowych. Zdolnos¢ do rozwia-
zywania problemoéw lub tworzenia produktow, ktore maja konkretne znaczenie
w danym $rodowisku, w kontekscie kulturowym lub spotecznym Howard Gard-

3. Pyzalski, A. Zdrodowska, £.. Tomczyk, K. Abramczuk, Polskie badania EU Kids, Wy-
dawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2018; M. Tana$, Nastolatki 3.0, NASK, 2017.
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ner nazwat inteligencja. Umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw ma zwigzek
z mysleniem analitycznym i pozwala jednostce na holistyczne podejscie do no-
wej sytuacji’. Funkcjonowanie w cyfrowej rzeczywistoéci wymaga wyksztalce-
nia umiejetnoéci komputacyjnego myslenia®, ktére umozliwia rozwiazywanie
probleméw z réznych dziedzin za pomoca metod i $rodkéw TI. Stad wsrod
wielu inteligencji okreslonych przez Gardnera na szczeg6lng uwage zastuguje
inteligencja logiczno-matematyczna, ktorej posiadanie sprzyja niezwykle
szybkiemu rozwigzywaniu pojawiajacych si¢ probleméw. Proces rozwigzywa-
nia zadania moze by¢ catkowicie ,,niedostrzegalny” dla otoczenia zewngtrzne-
go, niemozliwy do przesledzenia nawet dla osoby, w ktorej umysle zachodzi.
Ma charakter tworczy. Takie myslenie okresla si¢ mianem ,,my$lenia nauko-
wego”s.

Wedlug Gardnera, rozwijanie inteligencji, w tym inteligencji logiczno-
-matematycznej, ma swoje najwigksze uzasadnienie w wieku dziecigcym.
W okresie tym ustalaja si¢ nawyki cztowieka majace wpltyw na jego zachowanie
w przysztosci. Tworczoéé albo sie uwalnia albo blokuje’. Zadaniem edukacji jest
diagnozowanie predyspozycji dziecka i stwarzanie warunkéw do ich rozwoju.
Ze szczeg6lna atencja nalezy traktowac inteligencje logiczno-matematyczng,
ktorej rozwiniecie bedzie miato wptyw na przebieg dalszej edukacji dla przy-
szto$ci.

Biorgc pod uwage kanon wspotczesnych kompetencji kluczowych wspot-
czesny system o$wiaty powinien szczeg6lnie wspiera¢ rozwo6j tych predyspozy-
cji 1 zdolnosci, ktore rzutuja na sprawne funkcjonowanie w terazniejszosci
i przysztoéci. Istotne staje si¢ zatem doktadne poznanie profilu inteligencji
dziecka i kompensacja deficytow oraz wspomaganie jego indywidualnych pre-
dyspozycji niezbednych do sprawnego funkcjonowania w cyfrowym $wiecie.

Ze wzgledu na znaczenie inteligencji logiczno-matematycznej w przygoto-
waniu miodych pokolen do funkcjonowania w przyszto$ci, pomocg W rozwija-
niu indywidualnych predyspozycji dzieci stuza nowoczesne technologie. Odpo-
wiednio zastosowane stanowig niezbedny sktadnik sytuacji edukacyjnych sprzy-
jajacych rozwojowi zainteresowania dzieci rozwigzywaniem probleméw. Ich
powszechne zastosowanie nie tylko poszerza zakres mozliwo$ci oddziatywania
pedagogicznego, ale rowniez oferuje nowe, atrakcyjne, pozwalajgce na urucho-

*H. Gardner, Frames of mind. The Theory of Multiple Intelligences, Wyd. Fontana Press,
Londyn 1993.

°M.M. Systo, Myslenie komputacyjne. Nowe spojrzenie na kompetencje informatyczne, ,,In-
formatyka w edukacji XI”, UMK Torun 2014, s. 15-32, http:/files.programowanie-kodowa-
nie.webnode.com/200000006-1a5371b4fe/My%C5%9Blenie_Komputacyjne_IwE2014 MMSyslo.pdf
(dostep: 15.03.2019 1.).

® H. Gardner, Inteligencje wielorakie. Teoria w praktyce. Wyd. Media Rodzina of Poznan,
Poznan 2002.

" G. Dryden, J. Vos, Rewolucja w uczeniu, Wydawnictwo Zysk i Spotka, Poznan 2003.
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mienie potencjatu intelektualnego dzieci, metody, §rodki i narzedzia wspierajace
rozwoj inteligencji.

Jedng z form dziatalnosci edukacyjnej, wspomagajacych rozwijanie inteli-
gencji logiczno-matematycznej dzieci, przy réwnoczesnym ksztattowaniu ich
cyberkultury sa zajecia pozaszkolne, wsrod ktorych na szczegolne wyrdznienie
zastuguja uniwersytety dzieciece.

Misja uniwersytetow dzieciecych — ksztaltowanie kompetencji
cyfrowych i rozwijanie inteligencji logiczno-matematycznej dzieci
na przykladzie Uniwersytetu Dzieciecego Wyzszej Szkoly Humanitas®

Przyktadem instytucji wspierajacych rozwoj u dzieci niezbgednych kompe-
tencji sa Uniwersytety Dziecigce funkcjonujace w Wyzszej Szkole Humanitas,
ktore od 2015 roku w sposdb systematyczny, spdjny i planowy kieruja swoja
aktywnos$¢ nie tylko na budzenie zainteresowania dzieci roznymi dziedzinami
nauki, ale rowniez na ksztattowanie kompetencji niezbednych do funkcjonowa-
nia w cyfrowej rzeczywisto$ci. Rocznie w wyktadach bierze udziat ponad 2000
dzieci. Liczba wyktadow realizowanych w ciggu roku przekracza 200. Inicjaty-
wa obejmuje dzieci w wieku od 6 dol2 lat w trzynastu lokalizacjach na terenie
woj. $laskiego i matopolskiego. Dodatkowo w dziewigciu lokalizacjach na tere-
nie woj. $laskiego, matopolskiego i opolskiego realizowane sg zajecia dla dzieci
w wieku przedszkolnym pod nazwa ,,Przedszkolak na Uczelni”.

Gléwnym zatozeniem prowadzonej wsrod dzieci dziatalnosci popularyzuja-
cej nauke jest stwarzanie optymalnych warunkow do aktywnego odkrywania
$wiata 1 jego tajemnic za pomoca metod, uwzgledniajacych szeroki zakres wy-
korzystania srodkow technologii informacyjno-komunikacyjnych, jako narzedzi
wspomagajacych poznanie. Stuzg one rozwijaniu umiejetnosci logicznego, anali-
tycznego i algorytmicznego myslenia przy okazji rozwigzywania problemow
mieszczacych si¢ w ramach réznych dyscyplin naukowych.

Zajecia sg realizowane w formie:

— interaktywnych wyktadoéw problemowych uzupetionych pokazem,

— zaj¢¢ warsztatowych prowadzonych z zastosowaniem metod aktywizu-
jacych.

Poprzez stosowanie atrakcyjnych form prezentacji informacji, odwotujac sie
do przezy¢ i doswiadczen dzieci, uwaga mtodych adeptéw nauki zostaje skiero-
wana na wybrane obszary wiedzy, zachecajac ich do aktywnego udziatu w roz-
wigzywaniu omawianych problemow. Dzieje si¢ tak, poniewaz w trakcie zajgc
organizatorzy przywiazujg duza wage do stwarzania sytuacji edukacyjnych

® D. Moranska, The role of children'suniversities in developing keycompetences and univer-
salskills of children and teenagers, “e-mentor” 2018, nr 4 (76), S. 54-58.
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sprzyjajacych aktywnemu uczestnictwu dzieci w rozwigzywaniu réznorodnych
zadan. Atrakcyjna problematyka, dotyczaca ciekawych dla dzieci i bliskich im
sytuacji, sprzyja wzbudzaniu ich ciekawosci poznawczej i duzemu zaangazowa-
niu w przebieg zaje¢. Wptywa rowniez na rozwoj zainteresowania nowymi ob-
Szarami wiedzy.

Wprowadzenie elementéw metody problemowej sprzyja rozwijaniu mysle-
nia projektowego i kreatywnosci. Aktywnos¢ indywidualna uczy dzieci organi-
zacji 1 zarzadzania wlasnym czasem pracy a mozliwo$¢ pracy zespotowej powo-
duje rozwdj kompetencji spolecznych i poczucie wspoétodpowiedzialnosci za
podejmowane dziatania. Podstawowym zalozeniem wigkszosci prowadzonych
warsztatow jest rozwijanie u dzieci cyberkultury, stad czesto do rozwiazywania
zadan z réznych dziedzin wykorzystuje si¢ metody i srodki zaczerpnigte z in-
formatyki, uznajac takie podejscie za zupetnie naturalne.

Duza popularno$cia wsrdd dzieci ciesza si¢ warsztaty programistyczne, na
ktérych uczestnicy zaje¢, rozwigzujac réznorodne problemy, rozwijaja umiejet-
nos$¢ logicznego myslenia. Do statej propozycji zajgé realizowanych przez Uni-
wersytet Dziecigcy WSH wpisaly sie zajecia z zastosowaniem Lego Robotyki,
wykorzystujace klocki Lego Mindstorms oraz Lego WeDo. Do realizacji zadan
stuzacych rozwijaniu inteligencji logiczno-matematycznej na warsztatach sto-
sowane sg réwniez $rodki dydaktyczne nie wymagajace korzystania z narzedzi
TI, takie jak np. maty edukacyjne i gry strategiczne (np. Scottie Go!). Czesc
warsztatOw realizowana jest jako zajecia terenowe, dzigki czemu dzieci maja
okazj¢ w bezposredni sposob obserwowac oraz badac zjawiska i procesy, ktore
przebiegaja w ich otoczeniu.

Przyktadowa tematyka wykladow przeprowadzonych dotychczas obejmo-
wala nastepujace dziedziny:

— biologia (,,Prywatne zycie roslin”, ,.Swiat roglin migsozernych”, ,,Nasz
niesamowity mézg”, ,,Czy zwierzeta graja w Minecrafta?”),

— chemia i fizyka (,,Czym sa fraktale”, ,,Odlotowe powietrze”, ,,Po sa-
siedzku z tgcza, czyli o podczerwieni i ultrafiolecie”, ,,Mrozace eksperymenty”),

— nowoczesne technologie (,,Czy cztowiek moze wyjs¢ z drukarki — o dru-
ku 3D”), Lego Robotyka,

— wyklady z zakresu nauk humanistycznych (,,Czy piraci istnieli napraw-
de?”, ,Zycie w pdznym S$redniowieczu”, ,,Czy istnieje raczej coé, niz nic, czyli
stow kilka o filozofii”),

— neurodydaktyka (,,Umyst jak Ferrari”).

Oproécz cyklow wyktadowych regularnie odbywaja si¢ popotudniowe warsz-
taty dla dzieci pod nazwg ,,Fabryka Kreatywnosci”, w sktad ktorych wchodza
m.in. nastgpujace zajecia:

— DIY — czyli inaczej ,,Antidotum na nud¢” — zajecia plastyczno-
-konstruktorskie,
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— zajecia jezykowe — nawigzujace tematyka do aktualnych wydarzen od-
bywajacych si¢ w roku akademickim,

— savoir vivre — warsztaty majace na celu na celu upowszechnianie wszel-
kich zasad dobrego wychowania, w tym netykiety, czyli jak by¢ Ladies and
Gentelmens przy stole i nie tylko,

»Mtody Technik — Programista”, czyli Lego Robotyka — zaj¢cia z cyklu
Lego Education, prowadzone z zastosowaniem klockéw Lego WeDo oraz Mind-
storms EV 3, projektowanie oraz druk 3D.

Celem cyklu warsztatow ,,Mlody Technik — Programista” jest wprowadzenie
miodych studentdow w tajniki programowania oraz przyblizenie im zagadnien
Z dziedziny matematyki i fizyki. Zastosowanie zestawow edukacyjnych LEGO
WeDo 2.0 umozliwia realizacj¢ zaje¢ o zroznicowanej tematyce — od zagadnien
ekologii, ochrony przyrody, architektury i urbanistyki, az do nowoczesnych
technologii kosmicznych i modelowania przestrzennego.

Od biezacego roku akademickiego na Uniwersytetach Dzieciecych WSH do
zaje¢ sa wiaczane innowacyjne narzgdzia, dzieki ktorym mtodzi studenci maja
mozliwos¢ poszerzania swojej wiedzy o nowe doswiadczenia. Do realizacji
standardowych warsztatow naukowych dzieci moga korzysta¢ z gogli VR, ktoére
pozwalaja na multimedialng wizualizacj¢ poznawanych zjawisk 1 procesow.
Dzigki swoim wlasciwosciom urzadzenia te umozliwiaja przeprowadzenie zajec
z kazdego przedmiotu bez konieczno$ci posiadania specjalistycznego i trudno
dostepnego sprzetu. Jest to kolejna, bardzo atrakcyjna i lubiana przez dzieci
metoda poznawania $wiata. Uzupeieniem s3 zaj¢cia wyjazdowe (np. wyciecz-
ka do Centrum Nauki Kopernik).

Wyktadowcy przyjmujg role trenerow, osob zarzadzajacych procesem ak-
tywnego konstruowania wiedzy przez dzieci. Sa nimi specjalisci, ktorzy z pasja
przekazuja dzieciom swoja wiedze i umiejetnosci. Kadra naukowa sktada sie
z dydaktykow oraz praktykow najlepszych polskich uczelni oraz centrow nauki,
np. Centrum Nauki Kopernik badz EC1 Lodz. Od poczatku dziatalnosci kadra
trenerska stara sig, aby przedstawiana oferta wpisywala si¢ w ide¢ LEGO Educa-
tion, polegajaca na dostarczaniu dzieciom poprzez zabawe pozytywnych bodzcow,
sprzyjajacych rozbudzaniu ich ciekawosci poznawczej i kreatywnosci, jednocze-
$nie stwarzajac warunki do rozwoju inteligencji logiczno-matematycznej.

Za warsztaty Lego Robotyka Uniwersytety Dziecigce WSH otrzymaty na-
grode ,,Stoneczniki 20177 w kategorii LOGIKA, ufundowang przez Portal
CzasDzieci.pl za najbardziej rozwojowa inicjatywe przeznaczong dla dzieci
w wieku od 10 do 14 lat. Nagroda jest tym cenniejsza, ze przyznajg jg rodzice
dzieci uczestniczacych w inicjatywach organizowanych przez Uniwersytet Dzie-
cigcy. W 2018 r. zajgcia prowadzone w ramach Uniwersytetu Dziecigcego
w WSH w Sosnowcu uzyskaty kolejna nominacje.
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W czasie, gdy dzieci uczestnicza w przeznaczonych dla nich zajgciach row-
nolegle organizowane sg spotkania z rodzicami pod nazwg ,,Akademia Rozwoju
Rodzica”. Specjalisci prowadzacy wyklady podejmuja tematy pedagogiczne
i psychologiczne (m.in.: jak zaplanowac¢ skutecznie swoj czas, szcze§liwy rodzic
— szczesliwe dziecko, profilaktyka zagrozen w cyberprzestrzeni).

Opieke merytoryczna nad doborem tematow oraz sposobem ich realizacji
sprawuje Instytut Innowacyjnej Edukacji oraz Instytut Pedagogiki Wyzszej
Szkoty Humanitas w Sosnowcu. Pracownicy naukowi nie tylko wspieraja reali-
zacj¢ zajec, ale rowniez prowadza dziatalno$¢ naukowo-badawcza, ktorej celem
jest doskonalenie przyjetych rozwigzan metodycznych.

Od sierpnia 2018 w Wyzszej Szkole Humanitas realizowany jest kolejny
projekt finansowany przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju pod nazwg
»~Mtody Da Vinci”. Biora w nim udziat dzieci w wieku od 10 do 14 lat. Program
swoim zasiggiem obejmuje siedem gmin partnerskich — tacznie 500 uczestnikow
(dzieci i rodzicow). W wyniku realizacji ,,trzeciej misji” uczelni podjgte zostaty
dzialania majace na celu rozwijanie u dzieci kompetencji kluczowych i umiejet-
no$ci uniwersalnych niezbgednych w przysztosci na rynku pracy. Naleza do nich
kompetencje matematyczno-przyrodnicze, umiejetnos¢ uczenia si¢, kompetencje
cyfrowe, kreatywnos$¢, umiejetno$¢ pracy zespolowej. Zajecia prowadzone
Z rodzicami majg na celu rozwijanie kompetencji wychowawczych i spotecznych.

Celem prowadzonych zajec jest:

— rozbudzanie ciekawosci poznawczej dzieci,

— stymulowanie intelektualne, aksjologiczne i spoteczne,

— inspirowanie do tworczego myslenia i rozwijanie zainteresowan oraz
pasji,

— propagowanie kultury innowacyjnosci,

— zapoznanie dzieci ze $rodowiskiem akademickim i uczelnig jako miej-
scem naukowego ogladu rzeczywistosci,

— integracja lokalnej spotecznosci wokot osrodka akademickiego przez
stworzenie warunkow do prowadzenia zorganizowanych, pozaszkolnych zaje¢
edukacyjnych, popularyzujacych nauke i stanowiacych wsparcie dla prowadzo-
nej dziatalnosci edukacyjnej, w celu podwyzszenia jako$ci juz prowadzonych
zajec.

Projekt rozpoczyna i konczy konferencja naukowa dla dzieci uzupetniona
panelem warsztatowym pod wspdlnym hastem ,,Mtody Da Vinci — biologia
i technika w zyciu Leonarda”. Tematyka zaje¢ warsztatowych przeznaczonych
dla dzieci obejmuje nastepujace zagadnienia®:

»Mtody geniusz” — korzystanie z technik pamigciowych i technik szyb-
kiego czytania,

® D. Moranska, The role of children'suniversities..., s. 54-58.
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»~Mlody badacz” — uczestnictwo w zajeciach z przedmiotéw matema-
tyczno-przyrodniczych obejmujacych doswiadczenia chemiczne, fizyczne i bio-
logiczne w wirtualnym oraz realnym laboratorium oraz zajgcia z anatomii,
astronomii przy uzyciu gogli VR, dodatkowo prowadzone bgda zajecia na temat
kuchni molekularnej itp.,

»Mlody programista” — udziat w zajeciach programistycznych z wyko-
rzystaniem maty edukacyjnej, Lego WeDo oraz Mindstorms, Scratch, Scratch
Junior oraz robotéw Dash i Dot, a takze Phyton i dronow edukacyjnych.

Kolejnym wyzwaniem dla Uniwersytetu Dziecigcego jest wykorzystanie plat-
formy e-learningowej do integracji dziatan wyktadowcow, rodzicéw i dzieci. Za-
stosowanie tej formy komunikacji i upowszechniania wiedzy stanowi¢ bedzie ko-
lejny element wspierajacy rozwdj kompetencji cyfrowych dzieci i ich opiekunow.

Podsumowanie

Przemiana cywilizacyjna i rozwoj spoteczenstwa informacyjnego nie polega
wylacznie na zmianie narzgdzi, ktorymi na co dzien postuguje si¢ wspolczesny
cztowiek, ale oznacza gruntowne przemodelowanie metod dziatania. Wyzwanie
to w najwigkszym stopniu dotyczy nauczycieli i wychowawcow, ktorych powo-
laniem jest wspieranie dzieci i mtodziezy w ich rozwoju, zapewniajac im w pro-
cesie edukacji nie tylko mozliwo$¢ wyksztalcenia kompetencji niezbednych do
funkcjonowania w przysziosci, ale przede wszystkim dbanie o transmisje kultu-
rowa w oparciu o wartos$ci autoteliczne, tworzace kontekst dziatania.

Aktualnie systematycznie zwigksza si¢ niedobor na rynku pracy pracowni-
kow posiadajacych e-kompetencje™® rozumiane jako sprawne postugiwanie sie
narzgdziami i §rodkami informatycznymi w trakcie rozwigzywania problemow,
dotyczacych réznych dziedzin zycia. Chodzi o umiej¢tnos¢ postugiwania si¢
powszechnie stosowanymi metodami i narzedziami cyfrowymi do realizacji
biezgcych zadan, zwigzanych z r6znymi, czasami na pozor odlegtymi od infor-
matyki, zadaniami®'.

Zupelie naturalne wydaje si¢ twierdzenie, ze wspotczesna szkota wyzsza
powinna promowa¢ w otoczeniu spolecznym nowoczesne rozwigzania meto-
dyczne i organizacyjne ksztalcenia, sprzyjajace rozwijaniu w spoteczenstwie
kompetencji niezbednych w cyfrowym $wiecie.

>, Moranska, E-competences as a condition of the development of informationsociety [in:]
Forum Scientiae Oeconomia, ed. M. Ortowska, Vol. 4, Special Issue No. 2, 2016.

11 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompe-
tencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (PE-CONS 3650/1/06) Bruksela; Zale-
cenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢
przez cate zycie (2018/C 189/01).
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Nowe multimedia wzbudzajg skrajne emocje. Dla mtodych ludzi to narze-
dzia, bez ktorych funkcjonowanie jest wprost niemozliwe. Dla czg$ci 0sob star-
szych to problem odciggajacy dziecko od sportu, funkcjonowania w rodzinie,
ograniczajacy kontakty spoleczne i wprowadzajacy je w sfery, do ktorych nie
jest przygotowane emocjonalnie. Jednak — jak to opisuje we wstepie do pracy
Charlesa Jonschera polski badacz problematyki sieci cyfrowych Kazimierz
Krzysztofek — w epoce przekazu cyfrowego otwieraja si¢ niezwykte szanse dla
czlowieka, a maszyna nazywana komputerem ,,wypycha cztowieka na coraz
wyzsze rewiry intelektualne™?. Bo wiasnie w tej sferze, w tym konteksécie po-
winno si¢ upatrywac gtownego atrybutu mediow cyfrowych — cho¢ zagrozen nie
brakuje — potencjaty pozytywne sa nieporownywalnie wigksze.

Podkresli¢ nalezy, ze to nie technologie informacyjne, a cztowiek decyduje
0 charakterze wzajemnych relacji z nimi oraz z innymi uczestnikami sieci.
Funkcjonujac w cyfrowym $wiecie jako$¢ relacji cztowiek — technologie infor-
macyjne i cztowiek — cztowiek zalezna jest od poziomu cyberkultury. Jesli za-
tem oczekuje si¢, aby milodzi ludzie rozwingli kompetencje niezbedne dla
sprawnego funkcjonowania w przysztosci, konieczne jest uwzglednienie w tym
rozwoju ich relacji z nowymi technologiami cyfrowymi, ktére powinny by¢
budowane pod okiem profesjonalistow.

Kwestie wykorzystania multimediéw oraz aktywizujacych rozwigzan meto-
dycznych, angazujacych uczniow w proces konstruowania wiedzy, permanentnie
pozostajg w centrum pedagogicznego dyskursu. Mtodzi ludzie nie bojg si¢ cy-
frowego $wiata, ktory jest dla nich srodowiskiem naturalnym, potrzebuja prze-
wodnikow, ktorzy wskaza dziatania prorozwojowe i jednocze$nie ograniczajace
dzialania niepozadane.

Nalezy doda¢ w tym miejscu, ze z dekady na dekade funkcjonowanie poza
digital world bedzie wyborem trudnym, brzemiennym w skutki, wrecz niemoz-
liwym. Grozi marginalizacja, wykluczeniem cyfrowym, a w konsekwencji spo-
tecznym.
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