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Streszczenie

Od lat edukacja informatyczna w klasach 1-3 realizowana jest obligatoryjnie. Mimo tego wie-
le problemow jej dotyczacych do dzi$§ nie zostalo rozwiazanych. Naleza do nich m.in. brak pra-
cowni komputerowych dostosowanych do potrzeb i mozliwosci uczniow, niewystarczajace kom-
petencje informatyczne wielu nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, zbyt ubogie w tresci informa-
tyczne programy nauczania i zwigzane z nimi podreczniki, popelianie przez nauczycieli btgdow
metodycznych, zwlaszcza w braku przydzielania uczniom konkretnych czynno$ci informatycz-
nych i w kontrolowaniu ich wykonania oraz w niewlasciwym integrowaniu i korelowaniu tresci
informatycznych.

Abstract

For years now, information technology in grades 1 to 3 has been taught on a mandatory basis.
Despite this, a number of problems related thereto still have not been solved. These include no
computer laboratories adapted to the needs and capacities of pupils, insufficient IT competences
among many early childhood education teachers, curricula and related course books which are
quite poor in content, methodological mistakes made by teachers, in particular consisting in the
lack of assigning specific activities to pupils and monitoring the completion thereof, as well as in
an incorrect integration and correlating the IT content.
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Wstep

Wspolczesne dzieci dorastaja w obecnosci mediow cyfrowych i wcze$nie
(czesto zbyt wezesnie) staja si¢ ich uzytkownikami. Nabywaja przy tym ,,pewnej
technologicznej pewnosci i automatyzmu dziatania™. Korzystanie z nowocze-
snych technologii nie gwarantuje jednakze wyksztalcenia u mtodego uzytkowni-
ka kompetencji informatycznych i medialnych umozliwiajacych skuteczne
i krytyczne ich uzytkowanie, zwlaszcza w obszarach spotecznie uzytecznych,
np. w ich edukacji. W polskiej szkole edukacja medialna ma miejsce w szczat-
kowej formie w ramach réznych edukacji (np. polonistycznej, plastycznej),
natomiast edukacja informatyczna realizowana jest od pierwszego etapu eduka-
cyjnego. W zapisach zmieniajagcych si¢ podstaw programowych warunki jej
realizacji nie budza wigkszych zastrzezen, w rzeczywistosci edukacyjnej sg one
jednakze spelniane w niewystarczajacym zakresie, zwlaszcza polecenie dotycza-
ce pracy kazdego z uczniow przy oddzielnym stanowisku komputerowym.
W wielu szkotach nie ma pracowni komputerowych umozliwiajacych ergono-
miczng prace uczniom z klas 1-3. Trudny do rozstrzygniecia jest dylemat, ktory
Z nauczycieli ma realizowac¢ edukacje informatyczng — wczesnoszkolny czy in-
formatyki. Uwagi mozna takze wysuwacé wzgledem niektorych dziatan metodycz-
nych podejmowanych na zajeciach informatycznych w klasach poczatkowych.

W niniejszym opracowaniu zaprezentowane zostang wybrane elementy edu-
kacji informatycznej analizowane na podstawie obserwacji zaj¢¢ informatycz-
nych w szkotach oraz zajec¢ z zakresu podstaw 1 metodyki edukacji informatycz-
nej w klasach 1-3.

Nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej czy nauczyciel informatyki?

Odpowiedzi na to pytanie poszukiwano juz w dyskusjach w czasach, w kto-
rych edukacja informatyczna w klasach 1-3 byta realizowana fakultatywnie.
Mimo tego, iz zakres dziatan informatycznych uczniéw klas poczatkowych
mozna ocenia¢ jako elementarny, to niestety, nawet wspotczesnie poziom kom-
petencji informatycznych wielu nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej jest zbyt
niski, by mogli oni efektywnie ksztaltowa¢ umiejetnosci wykonywania tych
dziatan u swych uczniow. W obronie tej nieco kontrowersyjnej tezy mozna uzy¢
argumentow wynikajacych z obserwacji zaje¢ edukacji informatycznej, na kto-
rych dominuje wykonanie grafiki rastrowej lub rozmow z nauczycielami, wéroéd
ktorych wielu wprost przyznaje, ze nie potrafi zrealizowa¢ zapisu podstawy
programowej dotyczacego programowania wizualnego, nawet Z wykorzystaniem

1 M. Skibinska, Czy pokolenia cyfrowe potrzebujq edukacji informacyjnej? [w:] Edukacja
a nowe technologie w kulturze, informacji i komunikacji, red. D. Siemieniecka, Torun 2015, s. 65.
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oprogramowania tworzonego z mysla o nauce programowania dzieci typu
Scratch lub Jgzyk Baltie.

Wskaznikiem nowoczesnej edukacji jest wszechstronny rozwoj ucznia,
a istotnym sktadnikiem tego rozwoju s3 jego zainteresowania poznawcze i kie-
runkowe uzdolnienia i talenty?. Nauczyciele majacy niewystarczajace kompe-
tencje informatyczne majg problemy z rozpoznawaniem potrzeb edukacyjnych
z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych swych uczniow i ich za-
spokajaniem, czy tez diagnozowaniem posiadanych juz przez nich kompetencji
informatycznych. Ma to niepozadane implikacje zwtaszcza w pracy z uczniami
o0 specjalnych potrzebach edukacyjnych. W pracy z uczniami zdolnymi moze
by¢ przyczyna Nieadekwatnych Osiagnie¢ Szkolnych®. Sytuacja jeszcze bardziej
si¢ komplikuje, gdy uzdolnionym informatycznie jest uczen z niepetnosprawno-
$cia intelektualna, np. z zespotem Aspergera lub z autyzmem®,

Nawet u wspolczesnych studentdéw wystepuje zréznicowanie poziomu kom-
petencji cyfrowych i informacyjnych, §wiadomosci wyboru i preferencji uzyt-
kowania mediéow interaktywnych, sposobu i czesto$ci korzystania z nich oraz
poziomu motywacji i zaangazowania w dzialania z wykorzystaniem mediow”.

Nauczyciele, ktorych poziom kompetencji informatycznych jest zbyt niski,
wrecz boja sie podejmowania jakichkolwiek innowacji, kurczowo trzymaja sie
porad z przewodnikéw metodycznych i co charakterystyczne naduzywajg pro-
gramu Paint, zadajac uczniom wykonanie grafiki przy byle okazji i to w pracy
Z uczniami wszystkich rocznikow pierwszego etapu edukacyjnego. Znacznie
wyzsze kompetencje informatyczne posiadajg nauczyciele informatyki. Praca
Z uczniami w mtodszym wieku szkolnym jest w pewnym stopniu specyficzna,
a jej metodyka odbiega od metodyki pracy z uczniami drugiego etapu edukacyj-
nego. Dlatego nauczyciele informatyki majacy realizowa¢ zajecia informatyczne
w klasach 1-3 powinni w jaki$ sposob certyfikowaé swoje kompetencje do pra-
cy z uczniami tych klas. Oddanie godzin dydaktycznych nauczycielowi informa-
tyki ma jednakze niepozadane nastgpstwa. Powoduje konieczno$¢ zagwaranto-
wania nauczycielowi edukacji wczesnoszkolnej pensum, a wigc przydzieleniu
mu innych godzin (np. w $wietlicy szkolnej), a takze nie sprzyja realizacji zato-
zen koncepcji nauczania zintegrowanego.

2 A. Karpifiska, Niepowodzenia edukacyjne w dobie cywilizacji informacyijnej — refleksja de-
dykowana panu profesorowi zw. dr. hab. Kazimierzowi Wencie z okazji jego jubileuszu [w:] Peda-
gogika informacyjna. Media w ksztalceniu ustawicznym, red. E. Perzecka, A. Stachura, Szczecin
2007, s. 107.

®D. Dyrda, Syndrom Nieadekwatnych Osiggniec jako niepowodzenie szkolne uczniéw zdol-
nych, Krakéw 2000, s. 128.

* Przypadek taki opisalem w: M. Musiot, Zréznicowanie poziomu kompetencji informatycz-
nych uczniow klas poczgtkowych, ,,Chowanna” 2/39, Problemy edukacji w spoleczenstwie wiedzy,
Katowice 2012, s. 322.

® M. Skibinska, Czy pokolenia cyfrowe..., s. 65.
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Wsréd wielu rozwigzan tej sytuacji racjonalnym byloby stworzenie na zle-
cenie MEN darmowej dla nauczycieli klas 1-3 platformy e-learningowej umoz-
liwiajacej im podnoszenie kompetencji informatycznej, a dla przysztych nauczy-
cieli w opracowywanych od podstaw planach jednolitych, piecioletnich studiow
magisterskich zagwarantowanie zaje¢¢ nie tyle z podstaw edukacji informatycz-
nej, co zajgé edukacji informatycznej w klasach 1-3 (z duza liczbg zwlaszcza
¢wiczen w grupach laboratoryjnych) i oddzielnie zaje¢ z metodyki edukacji in-
formatycznej w tych klasach. Innym rozwigzaniem, mozliwym jednak do wdro-
zenia po decyzji MEN, bytaby mozliwos¢ reaktywacji kierunku studiow eduka-
cja wczesnoszkolna i edukacja informatyczna.

Wybdr programu nauczania z perspektywy edukacji informatycznej

Sam w sobie program nauczania niewiele znaczy. Powinno si¢ go oceniac¢
kompleksowo, tacznie z podrecznikiem, przewodnikiem (poradnikiem) meto-
dycznym, materiatami dydaktycznymi itp. Programy te dla nauczania poczatko-
wego zawierajg cele i treSci prawie wszystkich rodzajow edukacji, zatem takze
edukacji informatycznej. Bezdyskusyjnie jest to zaletg dla integrowania i kore-
lowania tresci ksztatcenia. Niekoniecznie za$ przynosi pozytywne skutki dla
poszczegdlnych rodzajow edukacji. Autorami tych programoéw sa najczesciej
nauczyciele klas poczatkowych i/lub pracownicy szkot wyzszych specjalizujacy
si¢ w zakresie edukacji wczesnoszkolnej. Zatem bywa, ze posiadaja oni zbyt
0g6lng 1 niewystarczajaca wiedze o pracy w poszczegolnych aplikacjach i/lub
w Internecie, o mozliwos$ciach ich uzytkowania czy tez o bezpieczenstwie ko-
rzystania z mediéw cyfrowych, a takze o metodyce edukacji informatycznej.
Skutkiem tego wiele tematow edukacji informatycznej i ich uktad w podreczni-
kach dla pierwszego etapu edukacyjnego budzi¢ moze kontrowersje. Przyktadem
takiego tematu jest proponowane w jednym z podrecznikow ,,programowanie
bez komputera” zawierajace wewnetrzng sprzecznos$¢. Programowanie z zatoze-
nia dotyczy bowiem urzadzenia. Dla tego tematu bardziej wiasciwe byloby
»tworzenie algorytmow” — zapisane obok programowania w Podstawie progra-
mowej z 2017 roku. Ponadto przy tym i podobnych tematach, mogacych by¢
zrealizowanymi bez komputerow powinno by¢ wskazanie, by realizowac je na
zajeciach poza pracownig komputerowa, wykorzystujac czas w pracowni kom-
puterowej na ksztattowanie umieje¢tnoscei stricte informatycznych.

Istnieje wiele kryteriéw doboru programéw nauczania. W przypadku edukacji
informatycznej jednym z wiodacych powinna by¢ zgodnosé¢ zrzutéw ekranowych
zamieszczonych w podreczniku z oprogramowaniem dostepnym w pracowni
komputerowej, a innym, rownie waznym, zawarto$¢ tych treSci umozliwiajaca
zaspokojenie wspomnianych juz potrzeb, zainteresowan i mozliwosci uczniow.
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Organizacja pracy uczniow w pracowni komputerowej

Tytutowa dla podrozdziatu organizacja pracy stanowi istotng dla wspomnia-
nych we wstepie rdznic miedzy zapisanymi w podstawach programowych wa-
runkami realizacji zaje¢ informatycznych a rzeczywisto$cig edukacyjng. Po
pierwsze, w bardzo wielu polskich szkotach nie zorganizowano pracowni kom-
puterowych ergonomicznie dostosowanych do warunkow fizycznych uczniow
w wieku wczesnoszkolnym. Po wtore, ze wzgledow ekonomicznych w wielu
szkotach nie dzieli si¢ uczniow klas wczesnoszkolnych na grupy zapewniajac
prace jednemu uczniowi przy jednym stanowisku komputerowym (w rozporza-
dzeniach MEN uzyte bywaja okreslenia szkota powinna, a nie musi). Sytuacja ta
jest niekorzystna o tyle, ze tylko praca ucznia przy ,,swoim” stanowisku kompu-
terowym w optymalnym zakresie spetnia wymagania zindywidualizowanego
podejscia do ksztattowania kompetencji w zakresie technologii informacyijne;®.
Organizacja pracy wiecej niz jednego ucznia przy jednym stanowisku kompute-
rowym sprawia trudnosci zaré6wno kandydatom do zawodu, jak i czynnym
zawodowo nauczycielom. Prawie zawsze zalecaja wykonanie ¢wiczenia WSzyst-
kim uczniom pracujacym przy danym stanowisku komputerowym. Ich wykony-
wanie ma na celu ksztaltowanie jednej lub kilku elementarnych umiejgtnosci
informatycznych. Brak wskazania, ktérzy z nich majag wykonaé¢ dane czynnosci
w ¢wiczeniu sprawia, ze nie s3 w stanie kontrolowac i ocenia¢ poziomu opano-
wania tych umiej¢tnosci przez poszczegdlnych uczniéw. Ponadto uczniowie
wykonujac ¢wiczenia rywalizuja ze sobg o palme pierwszenstwa, co powoduje,
ze ¢wiczenia wykonujg najczgsciej uczniowie bardziej sprawni informatycznie,
ato w konsekwencji sprawia, ze rosnag ich kompetencje informatyczne, przy
jednoczesnej stagnacji lub znikomym wzro$cie kompetencji informatycznych
uczniow stabszych. Dlatego nauczyciele zadajac uczniom polecenie wykonania
danego ¢wiczenia powinni precyzyjnie przydzieli¢ kazdemu z nich wykonanie
konkretnych czynnosci w danym ¢wiczeniu i sprawdza¢ poprawnos¢ tego wy-
konania. Innym rozwigzaniem tej kwestii jest polecenie wykonania osobnych
¢wiczen (dotyczacych tej samej czynno$ci informatycznej z innymi danymi)
kazdemu z ucznidow pracujacych przy jednym stanowisku komputerowym. Man-
kamentem tego sposobu jest jednak brak zainteresowania, a nawet okazywanie
znudzenia przez ucznia, ktory w danym czasie nie wykonuje ,,swojego” ¢wiczenia.

Jednym z najbardziej efektywnych rozwiazan problemu organizacji pracy
w pracowni komputerowej jest zastosowanie mobilnej pracowni komputerowe;j.
W wojewodztwie $laskim wdrozono projekt wyposazenia wybranych placéwek

®T. Huk, Charakterystyka syfuacji dydaktycznej podezas zajeé komputerowych w edukacji
wczesnoszkolnej [w:] Pedagogika przedszkolna i wezesnoszkolna w sytuacji zmiany spolecznej,
kulturowej i oswiatowej. Studia — rozprawy — praktyka, red. S. Juszczyk, M. Kisiel, A. Budniak,
Katowice 2011, s. 203.
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w tego typu pracownie. Badania zrealizowane przez Danut¢ Moranska wykaza-
ly, ze optymalnym w takiej pracowni byt model zaktadajacy wykorzystywanie
komputeréow 5 dni w tygodniu’, w sytuacjach uzasadnionych dydaktycznie
W réznych rodzajach edukacji, nie tylko informatycznej. Uczniowie nabywaja
przy tym bieglosci korzystania z komputera na poziomie znacznie wyzszym, niz
ich koledzy majacy zajgcia komputerowe w wymiarze jednej godziny tygodnio-
WO W pracowni komputerowej.

Cwiczenia konkretne, wykonywane krok po kroku
zgodnie z instrukcja czy oparte na kreatywnosci uczniow?

W ostatnich latach w przygotowaniu zawodowym nauczycieli oraz na zajg-
ciach réznych form podnoszenia ich kwalifikacji duzy nacisk ktadziony jest na
wykorzystywanie kreatywno$ci ucznia i rozwijanie jego tworczego myslenia.
Stusznos¢ tak kierunkowanych dziatan nie podlega dyskusji. Nalezy przy tym
jednakze podkresla¢ konieczno$¢ celowego i racjonalnego siggania do mozliwo-
$ci kreatywnego dziatania uczniéw. Ot6z w edukacji informatycznej, zwtaszcza
kandydaci na nauczycieli, jak i nauczyciele z mtodszym stazem wykazuja ten-
dencj¢ wydawania w miar¢ ogolnych polecen wykonywania ¢wiczen przez
uczniow. Objawia si¢ to poleceniami typu: ,,wykorzystujac poznane przed chwi-
la mozliwo$ci programu wykonajcie ... wedlug wlasnego upodobania”. Postgpu-
jac w ten sposob juz na zajeciach, na ktorych uczniowie dopiero co poznali dane
czynnosci, nauczyciel sam ogranicza sobie mozliwo$¢ dokonania oceny ich opa-
nowania przez poszczegodlnych uczniow. Uczniowie bowiem wykonuja takie
¢wiczenia stosujac te czynnosci, ktore zapamigtali, np. po zapoznaniu uczniéow
z doborem i zmiang stylu czcionki, ich koloru czy wielko$ci wydanie polecenia
,,prosze napiszcie w edytorze tekstu Word 10 wyrazow tak, by roznity sie od
siebie czcionka” skutkowa¢ moze tym, ze u jednego ucznia r6zni¢ beda si¢ one
wylacznie kolorem, u innego tylko wielko$cig czy stylem. Nauczyciel ma wow-
czas trudnosci ze stwierdzeniem, czy uczen potrafi operowac wszystkimi zapre-
zentowanymi mu mozliwosciami doboru badz zmiany czcionki, czy tez jedynie
niektorymi z nich. Znacznie lepiej to oceni po serii polecen w formie: ,,napisz
stowo — mama — czcionkg Monotype Corsiva, kolorem czerwonym, wielko$é
czcionki 14”. W ten sposOb rozpoznaje, ktorzy uczniowie zrozumieli i zapamig-
tali poszczegodlne czynnosci i uzyskuje mozliwos¢ udzielenia pomocy uczniom
niepotrafigcym wykona¢ konkretnej czynno$ci. Odpowiadajgc zatem na posta-
wione w tytule podrozdzialu pytanie mozna stwierdzi¢, ze w dziataniach maja-
cych na celu zapoznanie ucznia z konkretnymi czynnos$ciami wykonywanymi

"D. Moranska, Zastosowanie netbookéw w klasach I-1ll a efekty ksztalcenia [w:] Czlowiek.
Media. Edukacja, red. J. Morbitzer, E. Musiat, Krakéw 2013, s. 271.
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w danej aplikacji i opanowanie tych czynno$ci czesto bardziej skuteczne sg ¢wi-
czenia konkretne, wykonywane krok po kroku, zgodnie z instrukcjg. Dopiero po
opanowaniu przez niego pewnej liczby tych czynnosci proponowaé¢ mu wyko-
nywanie ¢wiczen pozwalajacych na kreatywne ich wykorzystywanie.

Integrowanie tresci ksztalcenia

Integracja réznych elementéw sytuacji i zwigzanych z nimi form aktywnosci
pozwala na uruchomienie catych struktur wewnetrznych w psychice uczacego
si¢ dziecka®. Integrowanie tresci ksztalcenia rozumiane jako zsynchronizowanie
czasowe i przyczynowo-skutkowe tresci ujetych w réznych przedmiotach
ksztatcenia (w przypadku edukacji wczesnoszkolnej w réznych jej rodzajach)
wokot okreslonego tematu® umozliwia prezentowanie uczniom $wiata w sposob
wzglednie holistyczny.

Tresci ksztatcenia edukacji informatycznej z pozostalymi rodzajami eduka-
cji zarobwno nauczyciele klas poczatkowych aktywni zawodowo, jak i adepci do
zawodu czgsto integruja wykorzystujac ,,0kazje”. Takimi okazjami sg $wicta,
przed ktérymi uczniowie wykonuja odpowiadajace im grafiki, np. kartki $wig-
teczne, a takze dni matki, babci, dziadka itp., na ktore przygotowuja laurki lub
zaproszenia, badz tez wycieczki (przedmiotowe lub interdyscyplinarne), z kto-
rych zdjecia stuza do wykonania sprawozdania w postaci prezentacji i in.

Za btad w integrowaniu tych tresci mozna uznaé zbyt rozlegly analize tresci
nieinformatycznych w pracowni komputerowej. Zajecia w tej pracowni odbywa-
ja si¢ w wymiarze jednej godziny tygodniowo. Majac na wzgledzie opisany juz
brak podziatu uczniow na grupy laboratoryjne, w praktyce szkolnej przy jednym
stanowisku komputerowym pracuje najczesciej po dwoch uczniéw, a zdarza sie,
ze nawet trzech. Latwo policzy¢, ze w pierwszym przypadku, przy (w rzeczywi-
stosci nierealnym) wykorzystaniu czasu uczen mogiby pracowac przy kompute-
rze maksymalnie 20 minut, a w drugim przypadku okoto 13 minut. Gdy na lekcji
edukacji informatycznej nauczyciel thumaczy tresci nieinformatyczne lub roz-
mawia z uczniami o nich ten czas ulega skroceniu. Te czynnosci nauczyciel
powinien zatem wykona¢ na lekcji bezposrednio poprzedzajacej zajecia w pra-
cowni komputerowej, a wowczas w pracowni tej moze koncentrowac si¢ wy-
facznie na pracy w danej lub w danych aplikacjach i/lub w Internecie.

Integrujac tresci ksztalcenia nauczyciel nie powinien kurczowo trzymac si¢
uktadu tych tresci zaproponowanego przez autora wybranego programu naucza-

® H. Sowinska, Teoretyczne podstawy koncepcji integracji w nauczaniu [w:] H. Sowinska,
E. Misiorna, R. Michalik, Konteksty edukacji zintegrowanej, Poznan 2002, s. 24.

® M. Sielatycki, Metodyka nauczania zintegrowanego. Program ,,Nowa Szkola”. Materialy
dla trenerow. Pakiet: Integracja migdzyprzedmiotowa, \Warszawa 1998, s. 8-9.
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nia. Nie ma zadnych przeciwskazan, by sam dokonat integrowania tresci, spra-
wiajac, ze wykonywane przez uczniow ¢wiczenia w danej aplikacji sa dla nich
atrakcyjniejsze.

Korelowanie tresci ksztalcenia

Korelacja jako wspotzaleznos¢ tresci ksztatcenia moze mie¢ charakter mig-
dzyprzedmiotowy, wowczas dotyczy zaleznosci tresci ksztatcenia nalezgcych do
réznych przedmiotow nauczania (w przypadku edukacji wczesnoszkolnej do
roznych rodzajow edukacji)'® i wewnatrzprzedmiotowy, okreslajacy wspotza-
leznos$¢ tresci ksztalcenia w ramach tego samego przedmiotu (tego samego ro-
dzaju edukacji).

Ustalajac kolejnos¢ realizowanych zaje¢ z zachowaniem korelacji tresci
ksztatcenia w ramach samej edukacji informatycznej (korelacji wewnatrzprzed-
miotowej) nauczyciel powinien zastosowac jedng z metod, np. metode grafow
lub metode macierzy. Gdy czyni to w inny sposob, wykorzystujac jedynie swe
doswiadczenie, wiedze¢ czy intuicj¢ moze w planach pracy dydaktycznej popet-
ni¢ bledy skutkujgce konieczno$cig nawigzywania na zaj¢ciach informatycznych
do wiedzy i umiejetnosci, ktore jeszcze nie byty ksztattowane u uczniow.

Umiejetnosci optymalnego wykorzystywania mozliwo$ci integrowania i ko-
relowania treSci nauczyciel powinien naby¢ na studiach przygotowujacych go do
zawodu. Glowna trudno$¢ w ksztaltowaniu tej umiejgtnosci zwigzana jest z rea-
lizacja zaj¢¢ podstaw i metodyki poszczegdlnych rodzajow edukacji przez roz-
nych specjalistow. Musieliby oni §wiadomie taczy¢ tresci ,,swoich” zaje¢ z tre-
sciami zaje¢ prowadzonych przez innych specjalistow. Na to czesto jednak nie
pozwala z jednej strony zbyt mala liczba godzin przeznaczonych na realizacje
zajeé metodycznych'™, a z drugiej nadto liczne grupy studentow.

Zakonczenie

Trudnosci czy tez sytuacje kontrowersyjne wystepuja w realizacji wszyst-
kich przedmiotow szkolnych czy tez rodzajow edukacji, niezaleznie od etapu
edukacyjnego. Ich rozwigzanie wymaga zmian systemowych i/lub nakladow
finansowych. Do takich rozwiazan w przypadku edukacji informatycznej w nau-
czaniu poczatkowym naleza nade wszystko wyposazenie szkol w pracownie
komputerowe dostosowane do potrzeb i mozliwosci uczniow w wieku wcze-

0W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Warszawa 2007, s. 192.
1 A. Budniak, M. Musiol, Korelowanie i integrowanie tresci ksztalcenia edukacji spoteczno-
-przyrodniczej i zajeé technicznych w klasach poczqtkowych, ,Nauczyciel i Szkota” 2017, nr 63, s. 63.
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snoszkolnym lub w mobilne pracownie komputerowe oraz zagwarantowanie
kazdemu uczniowi dostgpu do oddzielnego stanowiska komputerowego.

Sa takze trudnosci, ktorych rozwigzanie wymaga aktywnosci nauczycieli.
Ich kompetencje merytoryczne (informatyczne) i metodyczne w znacznej mierze
implikuja przebieg dziatan dydaktycznych. By nie wymagaé od nich czestego
podejmowania czynno$ci wymagajacych czasu w konkretnych terminach i srod-
kéw finansowych MEN powinno stworzy¢ i1 finansowa¢ darmowe dla nich plat-
formy e-learningowe.

Natomiast w o$rodkach akademickich ksztatcacych przysztych nauczycieli
klas 1-3 potrzebne jest uswiadomienie pedagogom ,,walczacym o godziny”
w tworzonych planach studiow, ktérzy w procesie tego ksztalcenia za istotne
uznaja jedynie subdyscypliny pedagogiczne, ze konieczne jest na tyle gruntowne
przygotowanie informatyczne ich studentow, by posiedli wiedzg i umiejetnosci
biegltego poruszania si¢ w $wiecie szybo rozwijajacych si¢ mediéw cyfrowych,
a to — niestety — wymaga pewnej liczby godzin spedzonych w pracowni kompute-
rowej. Wiedza i umiejetnosci informatyczne sg im niezbgdne, by skutecznie
mogli realizowa¢ zatozenia edukacji informatycznej ws$réd najmtodszych
uczniow.
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