Aleksander Piecuch

PROJEKTOWANIE PROCESU DYDAKTYCZNEGO
NAUCZANIA INFORMATYKI I TECHNOLOGII
INFORMACYJNYCH

1. ECDL a zakres merytoryczny TI w szkole

Za punkt wyjscia do rozwazan nad uczeniem si¢ informatyki przyjmijmy jedno-
lite kompetencje wynikajace z Europejskiego Certvfikatu Umigejetnosci Kompute-
rowych (ECDL). Europejski Certyfikat Umiejetnosci Komputerowych jest jedno-
lity w calej Europie i sluzy (Syllabus v.3.0 2001):
® przyvgotowaniu obywateli Europy do zvcia w Spoleczenstwie Globalnej Informacii.
® podniesieniu poziomu umiej¢tnosci wykorzystania mikrokomputeréw w pracy za-
wodowej i zyeiu codziennym.

e wprowadzeniu 1 ujednoliceniu bazowego poziomu kwalifikacji. niezaleznego od
kierunku 1 poziomu wyksztalcenia pracownikow.

e opracowaniu modelu edukacji w zakresie uzytkowania mikrokomputerow.

® umozliwieniu przemieszczania si¢ pracownikow pomigdzy krajami w ramach
Wspolnoty Europejskie;.

Zakres mervtoryezny ujety w wymaganiach ECDL w pelni koreluje z trescia-
mi ksztalcenia ujetych w Podstawie programowej ksztalcenia ogolnego z zakre-
su TI. Wyjatek stanowig tresci dotyezace algorvtmicznego rozwiazywania zadan
1 probleméw oraz elementy programowania. Stad tez wydaje si¢ by¢ sluszne spoj-
rzenie z tej wlasnie perspektywy (globalnych wymagan umiejetnosci) na procesy
nauczania-uczenia si¢ przedmiotow informatycznych. Uscislajac. w ramach certy-
fikatu zakres merytoryezny kompetencji informatycznych ujeto w siedem grup zwa-
nych modulami. Naleza do nich:

. podstawy technik informatycznych,
. uzytkowanie komputerow.
. przetwarzanie tekstow.
. arkusze kalkulacyjne.
. bazy danych,
. grafika menedzerska 1 prezentacyjna.
. uslugi w sieciach informatycznych.
Ponizej w ujeciu tabelaryecznym (tablica 1) zebrano moduly ECDL i przypo-
rzadkowano 1m odpowiadajace obszary merytoryczne.

L S R

~

163



Nie bez powodu w calosci przytoczono zakres merytorvezny bedacy podstawa
do uzyskania certyfikatu ECDL. Nawet pobiezna analiza zawartych w tablicy 1
informacji musi prowadzi¢ do refleksji. ze za podstawe przyjeto sfere czynno-
sciowa czlowicka (ogdlnie mozna powiedzieC. ze sa to umiejetnosci technologicz-
ne). Osoba ubiegajaca si¢ 0 uzyskanie certyvfikatu. ale takze w takim samym stop-
niu uczen na kazdym szczeblu ksztalcenia informatycznego. ma opanowac w stop-

Tablica 1

Lp.

Modul

Lp.

Kategoria

Obszar merytoryczny

3

1

5

Podstawy technik informatycznych

Podstawowy aparat pojeciowy

Sprzgt. oprogramowanie. technologia
informacyjna

Typy komputerow

Podstawowe elementy PC

Wrydajnos¢ komputera

Architektura mikrokomputera

Procesor

Pamige

Urzadzenia wejscia-wyjscia

Pamigel masowe

9%

Oprogramowanie

Typy oprogramowania

Systemy operacyjne

Oprogramowanie uzytkowe

Interfejs graficzny

Budowa 1 rozwoj systemow

Sieci komputerowe

LAN 1 WAN

Intranet. Extranet

Internet

Sieci telefoniczne i komputery

w

Komputery w zyciu
codziennym

Komputer w pracy

Uslugi w sieciach

Bezpieczenstwo. zdrowie
i srodowisko pracy

Ergonomia

Ochrona zdrowia

Srodki ostroznosci

Srodki naturalne

Bezpicezenstwo danych

Zagadnienia bezpieczenstwa danych

Wirusy komputerowe

Wybrane zagadnicnia prawne,

prawa autorskie

Prawa autorskie

Polskie regulacje prawne dotyczace ochrony
danych osobowveh

Uzytkowanie komputerow

Srodowisko pracy

Pierwsze kroki

Podstawowe informacje 1 czynnosci

Edvcja tekstu

Praca z ikonami

Praca z oknami

~

Zarzadzanie plikami

Podstawy

Katalogi’ Foldery

Praca z plikami

Kopiowanie. przenoszenie

Usuwanie odzyskiwanie

Szukanie

Kompresja plikow

%

Wirusy

Podstawy

Usuwanie wirusow

Drukowanie

Ustawienia wydruku

Drukowanie
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2

4

13

I

Przetwarzanie tekstow

Praca z aplikacja

Pierwsze kroki w przetwarzaniu tekstu

Ustawienia programu

~

Podstawowe operacje

Wpisywanie danych

Zaznaczanie danych

Edycja danych

Kopiowanie. przenoszenie. usuwanie

Szukanie i zamiana tekstu

Formatowanie

Formatowanie tekstu

Formatowanie akapitu

Formatowanie dokumentu

Obickty

Tabele

Obrazy. rysunki, wykresy

Korespondencja seryjna

Podstawy i zasady tworzenia korespondencji
servjnej

Drukowanie dokumentu

Przygotowanie do druku

Wydruk dokumentu

Arkusze kalkulacyjne

Praca z aplikacja

Pierwsze kroki z arkuszem kalkulacyjnym

Ustawienia programu

(5]

Komorki

Wprowadzanie danych

Zaznaczanie komorek

Wiersze 1 kolumny

Edycja danych

Kopiowanie. przenoszenie. usuwanie

Szukanie 1 zamiana

Sortowanie danych

)

Arkusze

Praca z arkuszami w skoroszycie

Formuly i funkeje

Formuly arvtmetyczne

Odwolania do komorek

Funkeje

Formatowanie

Liczby daty

Zawartos¢ komorki

Wyrownanie, obramowanie komorek

Wykresy i diagramy

Tworzenie wykresow i diagramow

Formatowanie arkusza

Ustawienie arkusza

Przygotowanie do wydruku

Drukowanie

Bazy danych

Praca z aplikacjq

Podstawy baz danych

Czynnosci podstawowe

Ustawienia programu

Tabele

Operacje podstawowe

Definiowanie kluczy

Projektowanie tabeli ukladu tabeli

Relacje migdzy tabelami

Formularze

Praca z formularzami

Wybieranie informacji z bazy

Podstawowe operacje

Zapytania (kwerendy)

Sortowanie rekordow

g

Raporty

Praca z raportami

6

Drukowanie

Przygotowanie do wydruku

Opeje wydruku
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1 2 3 4

5

1 Praca z aplikacja

Pierwsze kroki w tworzeniu prezentacji

Ustawienia programu

1]

Tworzenie prezentacji

Widoki prezentacji

Slajdy

Szablony projektu

Wzorzee slajdu

%]

Teksty 1 tlustracje

Umieszezanie tekstu i1 formatowanie tekstu

Obrazy. rysunki

Kopiowanie. przenoszenie, usuwanie

VI

Wykresy. diagramy.
autoksztalty

Wykresy diagramy

Schemat organizacyjny

Obickty graficzne

Kopiowanie. przenoszenie. usuwanie

Grafika menedzerska i prezentacyjna

5 Animacje

Animacje wbudowane

Przejscia slajdow

6 [ Przygotowanie pokazu slajdow

Przygotowanie prezentacji

Drukowanie prezentacji

Uruchamianie prezentacji

1 Internet

Podstawowe pojecia i zasady

Bezpieczenstwo w sicei Web

Pierwsze kroki w pracy z przegladarka

Ustawienia programu

Nawigacja migdzy stronami
WWw

(5]

Dostep do stron WWW

Zakladki (strony ulubione)

Organizacja zakladek

%)

Wryszukiwanie informacyi

Uzyeie wyszukiwarki

Przygotowanie strony WWW do wydruku

Drukowanie

VI
4 Poczta elektroniczna

Podstawy poczty elektronicznej

Wzgledy bezpieczenstwa

Program pocztowy. podstawy

Ustawienia programu pocztowego

Uslugi w sicciach informatyeznych

5 Listy

Odezytywanie poczty

Odpowiadanie na listy

Wysvlanie listow

Kopiowanie. przenoszenie, usuwanie

Zarzadzanie skrzynka

6
pocztowy

Sposoby zarzadzania

Ksiazka adresowa

Zarzadzanie listami odebranymi

Przygotowanie do wydruku listu

niu wystarczajacym okreslone czynnosci (napisac tekst, dokonac jego formatowa-
nia. dolaczy¢ do dokumentu grafike itd.). Na ogol sa to czynnosci wysoce zalgoryvt-
mizowane. Przez co nalezy rozumie¢ fakt. ze w celu osiagnigcia zadanego rezul-

tatu koncowego uczen musi wykonac szereg czynnosci w okreslonej sekwencji.

Zastanawiajac si¢ nad procesami uczenia si¢-nauczania przedmiotow informa-
tveznych zasadne wydaje si¢ postawienie pyvtania o to. czy ten sposob nauczania
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(uczenia si¢: egzekwowania wiedzy od ucznia) jest gwarantem tego. ze uczen (ale
takze dorosly) bedzie w stanie w sposob odpowiedzialny 1 przewidywalny wykorzy-
sta¢ komputer w zyciu codziennym, czy tez w pracy zawodowej? Jak sadz¢. nie ma
prostej odpowiedzi na to pyvtanie. Prawda jak zwvkle lezy gdzies posrodku. Czlo-
wiek. wykonujacy okreslony rodzaj pracy przy stanowisku komputerowym na ogol
korzysta z tych samych narzg¢dzi informatycznych i wykonuje ten sam rodzaj czyn-
nosci. a zatem posluguje si¢ nimi w sposob algorytmiczny. Takze w sposob algoryt-
miczny rozwiazuje okreslone zagadnienie. Przynosi to oczywiscie wymierne korzy-
$ci. bowiem bieglos¢ w poslugiwaniu si¢ okreslonym zestawem narzedzi przeklada
si¢ W bezposredni sposdb na wydajnosé pracy. Czy jednak osobg taka mozna uznaé
za jednostke kreatywna (tworcza), skoro wykonywana praca nie prowadzi do po-
wstania na tym etapie zadnej nowej jakosci. poza tym. ze prowadzi do z gory okre-
slonego 1 wiadomego rezultatu? Drugi aspekt to wykorzystanie komputera w tyvch
obszarach i do takiej klasy problemow. dla ktorych nie istnieja zalgoryvtmizowane
metody postgpowania. Czy zatem uczenie sig-nauczanie informatyki powinno spro-
wadza¢ si¢ jedynie do opanowania umiej¢tnosci obslugi okreslonego programu kom-
puterowego? Wlasne obserwacje niestety potwierdzaja taki stan rzeczy. Posrednio
potwierdzaja to rowniez studenci (kandvdaci na nauczycieli przedmiotow informa-
tveznych). Poproszeni o przygotowanie metod i narzedzi pomiaru dydaktycznego
diagnozujacych umiejetnosci informatyczne uczniow. najczesciej przygotowuja test.
gdzie standardowymi pytaniami sg pyvtania typu: jakiej ikony uzZyjesz cheqe wy-
drukowac dokument (i jako warianty odpowiedzi pojawiaja si¢ zestawy ikon).
Takie podejscie do zagadnien pomiaru dyvdaktycznego juz zdradza w pewnym stop-
niu kierunek myslenia przyszlych nauczycieli. Nauczy¢ obslugi konkretnego pro-
gramu. a nast¢pnie sprawdzi¢ jak uczniowie zapamigtali sekwencje czynnoscei. ze-
stawy ikon programu itp. Jak sadzg. jest to wynik przede wszystkim ich wlasnych
doswiadczen wyniesionych ze szkoly, a obecnie skutecznie ugruntowywanych pod-
czas odbywania studenckich praktyk pedagogicznych. Wydaje si¢. ze minal juz czas.
a moze nawet koniecznos¢ takiego podejscia do zagadnien utylitarnego wykorzy-
stania informatyki. Dzisiaj w wigkszosci domow komputery juz funkcjonuja. Umie-
Jjetnoscei. ktorych stara si¢ nauczy¢ nauczyciel w ramach przedmiotu. na ogol sa juz
uczniom doskonale znane. Przestalo by¢ atrakcja 1 nowoscig zmienianie krojow
czcionek. ich wielkosci i wykonywanie innych analogicznych czynnoscei. Nie to jest
wazne. czym to zrobic. bowiem narz¢dzia informatyczne ewoluuja. powstaja nowe,
ale jak to zrobi¢. Jak rozpocza¢ pracg nad zagadnieniem problemowym. co przyjac
za punkt wyjscia. wreszcie jak wybrac¢ optymalna droge do rozwiazania problemu.
Te oto zagadnienia powinny sta¢ si¢ fundamentalnymi w procesie ksztalcenia infor-
matycznego. Nie jest wazne. jakiego edyvtora tekstu uzyjemy do napisania podania.
prosby. listu czy innego urzgdowego dokumentu. ale jak to zrobimy. jaka ostateczna
forme¢ powinien mie¢ przygotowywany dokument. Wreszcie do czego 1 w jaki spo-
sob uzy¢ komputera, aby w zyciu codziennym ulatwil pracg. umozliwil podejmowa-
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nie optyvmalnych decyvzji, pozwolil racjonalizowac np. wydatki finansowe. Wspol-
czesny uczen powinien mie¢ Swiadomos¢ interdyscyplinarnosci informatyki 1 jej
wplywu na zycie jednostki i calego spoleczenstwa.

PR SRR S e e ey i o o Podstawa. programo-
wa.... ktora wyznacza te cele. musi rowniez nadazac za tempem przemian tech-
nologicznych 1 spolecznych. szczegdlnie wlasnie w takich dziedzinach jak infor-
matvka. W przeciwnym razie ksztalcenie informatvezne skutecznie zatrzyma si¢
na pakiecie biurowym.

2. Projektowanie w oparciu o mapy dydaktyczne

Od kazdego ludzkiego dzialania oczekuje si¢ efektywnosci. Podstawa jej osia-
gnigcia jest planowanie 1 przewidyvwanie skutkow podjetych dzialan. Dzialania
nieprzemyslane. decyzje podejmowane ad hoc. na ogol prowadza do popelniania
licznych blgdow 1 powstawania nowych niepotrzebnych i nieprzewidzianych weze-
$ni¢j problemow. Istnieja oczywiscie sytuacje. w ktorvch popelniane bledy udaje si¢
naprawi¢ bez szkody dla kogokolwick. Obszar dzialan edukacyjnych jest jednak
zbyt wrazliwym polem dzialan dla nauczyciela. by ten mogl pozwala¢ sobie na po-
pelnianie bledow. Tyvm bardziej ze skutki popelnionych blgdow sa odroczone w cza-
sie 1 dopiero za jakis czas si¢ ujawniaja. Wowczas na naprawe czegokolwiek jest
zbyt pozno. Do podstawowych powinnosci kazdego nauczyciela nalezy planowa-
nie cvklu ksztalcenia. Od dawna znane i stosowane sq metody opisowe planowa-
nia cvklu ksztalcenia. Dalej zostanie pokazany sposob oparty o tzw. mapy dvdak-
tyczne.

Zwroémy uwagge. Z¢ proces uczenia sig-nauczania, jest kompilacja pigeiu kate-
gorii decydujacych o uczeniu si¢ ..nowego™. Wedlug Gagne (1992) sa nimi:

1. umiejetnosci intelektualne pozwalajace uczacemu si¢ operowac symbolami.

2. strategie poznawcze. dzigki ktorym uczen kontroluje wlasne procesy uczenia sig.

3. informacje werbalne — przechowywane w pamigci uczacego si¢ fakty i ..zorga-
nizowana wiedza o $wiecie™.

4. postawy — stany wewnetrzne wplywajace na to. jakie dzialanie wybierac bedzie
uczen.
5. umiejetnosci motoryczne — koordynowanie ruchow w celu wykonania zamie-

rzonych czynnosci.
Zaldzmy. ze ucznia charakteryzuje pewien stan wyjsciowy jego umiejetnosci.
W ogolnym rozumieniu beda to umiej¢tnosci intelektualne oraz umiejetnosci moto-

168



rvezne niezbedne do rozpoczecia pracy z programem. Stworza one trzon dla dal-
szego procesu uczenia si¢. ktorv w tej kategorii przyjmie posta¢ ogolna. jak na
rysunku ponizej.

Umiejetnoscei intelektualne daja si¢ w stosunkowo prosty sposob rozwijaé. Wy-
chodzac od umigjetnosci elementarnych mozna. bazujac na nich. budowac¢ struktu-

""""""""""""""""""""" wyzszy poziom
umigjetnosci intelektualnych

umiejetnosci intelektualne umiejetnoéci intelektualne

A
A

wyzej zorganizowane | wyzej zorganizowane Il

podstawowe
umiejetnosci intelektualne

Rys.1. Rozwéj umiejetnosci intelektualnych
(zrodlo: opracowanie wlasne)

ry bardziej zlozone (hierarchiczne). doprowadzajac do sytuacji, w ktorej uczen po-
siadzie umiejetnoscei intelektualne wyzej zorganizowane. Ponadto istnieja wzajemne
wspolzaleznosci pomigdzy posiadanymi i modelujacymi si¢ umiejetnosciami. Dodat-
kowo sa to umiejetnosci rozlegle, tzn. majace zastosowanie w wielu obszarach dzia-
lalnosci czlowieka. W przypadku uczenia si¢ informatyki stanowiag cze¢s¢ wspolna
dla wszystkich podejmowanych dzialan informatycznych. Dla przykladu dokonajmy
wypunktowania elementarnych uczniowskich umiejetnosci intelektualnych pozwa-
lajacvch na dialog ze srodowiskiem arkusza kalkulacyjnego (w dalszej czgsci
opracowania bedziemy si¢ odwolywac do ponizszych umigjetnosci intelektualnych):
® uczen zna podstawowa obsluge komputera.
® umie poslugiwac si¢ klawiatura 1 manipulatorem (mysza).
e zna standardowe akcje programu.
® zna ogolne zasady dialogu z programem komputerowyvm za posrednictwem menur.
Na bazie przyjetych za umiejetnosci wyjsciowe. nadbudujemy kolejne. prowa-
dzace do osiagnigcia pelnych umiejetnosci swobodnego (na miarg gimnazjum) wy-
korzystania arkusza kalkulacyjnego (rys. 2).
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przeprowadzi formatowanie komérek
arkusza i arkusza, V|||
przygotuje arkusz do wydruku

f

potrafi pracowa¢ z kilkoma arkuszami
w skoroszycie | wymieniaé pomigdzy VI
nimi dane

i

potrafi dobra¢ rodzaj wykresu lub
diagramu do rodzaju danych, Vi
wykona wykres lub diagram

i

korzysta z wbudowanych funkciji,
potrafi zdefiniowaé wtasna formuie V

t

zna zasady adresowania komorek,
dobierze sposéb adresowania |V
adekwatny do problemu

f

potrafi odszuka¢ w arkuszu dane
i zastapi¢ je innymi, 1]
potrafi sortowac dane

t

dobierze format komaérki do rodzaju
danych, "
umie wykona¢ operacje na blokach
komorek

i

dostosuje opcje programu
do wtasnego modelu uzytkownika I

telektualnych

Sci in

-

tno

rozwof umieje

migj Sci
. zna podstawowa obstuge komputera Heon:

1
2. postuguje sie klawiaturg i myszg

3. zna podstawowe akcje w programie
4 zna zasady dialogu z komputerem

Rys. 2. Rozwdj umiejetnosci intelektualnych ucznia w zakresie poslugiwania si¢
arkuszem kalkulacyjnym (zrodlo: opracowanie wlasne)

Strategie poznawcze
Sa to jedne z najistotniejszych umiejgtnosci w procesie uczenia si¢. Pozostajg
one calkowicie pod kontrola osoby uczacej si¢ i sq przez nia modelowane. Dodaj-

my. ze w przypadku kazdego uczacego si¢ moga przybiera¢ rozne formy. czego
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PROBLEM GL.OWNY

[
v l
Problem Problem
poboczny | poboczny I
Problem Problem Problem Problem

szczegolowy la szczegotowy Ib szczegotowy lla szczegolowy lIb

I—l—“—l—J

Pierwszy Pierwszy
poziom uogdinien | poziom uogdinien Il
4 y
Synteza | Synteza Il
4 A
Rozwigzanie problemy Rozwiazanie problemu|
poboczenego | poboczenego Il
Drugi poziom uogolnien

4

Synteza I+ Il

4

Rozwigzanie
problemu gtéwnego

Rys. 3. Metoda zstepujaca rozwigzania problemu (zrodlo: opracowanie wlasne)

powodem sa na ogol odmienne wlasciwosci recepeyjne. Strategie poznawceze ksztal-
tuja si¢ najwyrazniej podczas rozwiazywania problemow. tworzac w ten sposob
rodzaj wiedzy proceduralnej. czyli .. wiem, jak... " (J. Kozielecki 1998). Jesli mowi-
my o problemie. mamy do czynienia ze zlozonym zagadnieniem. na ogol nie daja-
cym si¢ rozwiazac w sposob liniowy (bezposredni). Aby dojs¢ do rozwiazania pro-
blemu glownego. konieczne staje si¢ jego rozlozenie na szereg zagadnien (proble-
mow czastkowych). Poprzez analogi¢ do terminologii informatycznej przyjmijmy.
ze rozwigzanie problemu glownego nastepuje metoda zstepujaca. Rozwiazanie sze-
regu mniej zlozonych problemow (pobocznych. czastkowych). analiza oraz synteza
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uzyskanych w tym procesie rezultatow. moze dopiero zlozy¢ si¢ na rozwiazanie
problemu gloéwnego. Reprezentacje graficzna omawianego procesu uczenia si¢ stra-
tegia poznawcza zaproponowano na rys. 3.

Zdaniem Kozieleckiego (1998) system struktur poznawczych moze charaktery-
zowac dwa stany. Stan zamkniety. kiedy uczen. pomimo pozyskania w toku uczenia
si¢ nowych faktow nie bedzie modyfikowal swoich pogladow 1 przekonan. co w kon-
sekwencji bedzie skutecznym hamulcem dalszego rozwoju intelektualnego. Mozna
sadzié. ze w efekeie tego nie bedzie on zdolny do wykorzystania zdobyte) wiedzy
w syvtuacjach analogicznych. lecz jedynie w identycznych. poslugujac si¢ wyuczonym
schematem postgpowania. Drugi ze stanow to stan otwarto$ci. Charaktervzuje go
elastycznos¢ w podchodzeniu do roznej klasy problemow. Wiadomoscei zdobyte w to-
ku uczenia si¢ sa wykorzystyvwane w innvch okolicznosciach. poszerzaja zatem hory-
zonty ucznia. ale takze staja si¢ nowym narzedziem poznawczym. Wynika stad. ze
w procesie dydaktveznym nie mozna oczekiwaé wysokiej efektyvwnosci ksztalcenia.
jesli ten ostatni przebiega pod dvktando nauczyciela. a uczen pozostaje wylacznie
biernym wykonawca nauczycielskich polecen. Wytworzenie w procesie uczenia sig-
nauczania warunkow pewnej swobody w poszukiwaniu rozwiazan i dochodzeniu do
prawdy. moze przynies¢ zdecvdowanie lepsze rezultaty. Uczen musi si¢ zaangazo-
wac emocjonalnie w to co robi. mie¢ swiadomos¢. ze cos zalezy od niego., uzye wszyst-
kich znanych mu metod 1 srodkow niezbednych do rozwiazania problemu. Kazdy
krok. nalezy sadzi¢ jest wowcezas przemyslany i1 zweryvfikowany. Uczen zdobywa
wiedzg na drodze odkrywania. Przy tej okazji z cala pewnoscig ksztaltuje si¢ rowniez
stvl pracy poznawczej. co nalezy uznac. za umigjgtnos¢ wysoce pozadana. bo gwa-
rantujaca w pewnym sensie kreatywnosc jednostki.

Informacje werbalne

Informacje werbalne zajmuja jedna z najwazniejszyvch pozycji w procesie na-
uczania-uczenia si¢. Ich wystgpowanie zazwyczaj nieco poprzedza zasadniczy pro-
ces nauczania. W przypadku informatyki sa to ¢wiczenia praktvezne z uzyciem
komputera i programu komputerowego. Daje to mozliwos¢ zbudowania wlasciwe-
go dla nauczanej dyvscypliny naukowej aparatu pojeciowego. co umozliwia dalsza
niezaburzona komunikacj¢ pomi¢dzy nauczycielem a uczniem. a takze pomigdzy
uczniami. Chociaz same pojecia nie implikuja jeszcze myslenia. bowiem same pozo-
staja obicktami. ktorych zakres ustalony jest przez (R. Pilat 2005a):
® inne pojecia.
® bardziej fundamentalng struktur¢ symboliczna (atomizm pojgciowy).
to daja podwaliny naukowego podejscia do nauczanej dyscypliny naukowe;.

Informacja werbalna to takze przekaz wiedzy o faktach i1 regulach. W umysle
ucznia tworzony jest w ten sposob zasob wiedzy deklaratywnej zwanej takze narra-
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wiedza deklaratywna
strategie poznawcze
wiedza proceduralna

poziom elementarnych
umiejetnosci intelektualnych

I
I
| informacje werbalne

poziom elementarnych
informacji werbalnych

Rys. 4. Wspoélzalezno$¢ informacji werbalnych i strategii poznawczych
(zrodlo: opracowanie wlasne)

cyina (J. Kozielecki 1998). Innymi slowy wiedza deklaratywna to ., wiem, ze... "
Nagromadzony w pamigci ucznia zasob wiedzy deklaratywnej pozwala do niej sig-
gnadé w czasie. kiedy jest ona potrzebna. Nie oznacza to jednak wiernego odtworze-
nia poznanych wezesniej informacji w sposob doslowny. lecz odtworzenie ich sensu
(istoty). Interesujaca rzecza jest. rozumienie samych pojec. Czesto mozna uslyszec
nauczycielski komentarz. bedacy reakcja na wypowiedz ucznia: nie rozumiesz tego
co mowisz, nie wiesz o czym mowisz itp. Wynika to z faktu. ze niejednokrotnie
uczniowie uzywaja hermetycznych terminow (przynaleznych i wlasciwych dla da-
nej dyscypliny naukowej). nie rozumiejac jednoczesnie sensu uzywanyvch pojec.
Rozumienie zaklada pewien jezyk. znajomos¢ pojec. w ramach ktorych uklada si¢
nam obraz calosci. (W. Duch 1998). To kontekst wyvpowiedzi sugeruje w sposob
jednoznaczny, czy wypowiedz oparta jest na zrozumieniu, czy jest tylko mniej lub
bardziej udang proba odtworzenia wezesnigjszych sytuacji dydaktyeznych. Prawi-
dlowe uzywanie okreslonych pojec jest dowodem na rozumienie ich istoty (R. Pilat
2005b). Informatyka jest zbyt zlozong struktura. by oczekiwac jej zrozumienia wy-
lacznie na podstawie znajomosci pojec. Mozna powiedzieé. ze w przypadku ucze-
nia si¢ przedmiotow informatycznych. to rozumienie pojawia si¢ dopiero w wyniku
okreslonych czynnosei poznawezych. Same informacje werbalne. jakkolwiek bar-
dzo cenne. nie wnosza zadnej nowej jakosci dla ucznia. Przekaz werbalny musi
przebiega¢ rownolegle do strategii poznawczej, co schematyeznie pokazano na
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rvs. 4. W trakcie trwania czynnosci poznawczych, nast¢puje ponowne. wizualne
tworzenie si¢ obrazu pojecia. dopiero wowczas mozna dostrzec jego istotg: mozna
by rzec. ze pojecie poczatkowo wylacznie werbalne zostalo zwizualizowane.

Zeby naprawde co$ przekazaé. musimy odwolaé si¢ do juz posiadanej wiedzy
danej osoby lub do jej bezposrednich przezy¢. Slowa nabieraja znaczenia tworzac
w miarg spojny svstem odwolan do siebie nawzajem. ale w ostatecznym rozrachun-
ku musimy si¢ggnac do wspolnego mianownika, jakim jest indywidualne. subiektyw-
ne. bezposrednie doswiadczenie wewngtrzne nadajace sens podstawowym symbo-
lom jezyka. Czlowiek mysli w oparciu o kategorie. ktore przyswaja sobie w dziecin-
stwie 1 w latach szkolnych (W. Duch 1998).

Nalezy jednak podkresli¢. ze informacja werbalna to punkt wyjscia do dalszych
dzialan dydaktycznych. Aparat pojeciowy. objasnienie. a nastepnie instruktaz — to
clementy pozwalajace z jednej strony na wzajemna komunikacj¢. z drugiej strony
pozwalajace ukierunkowac sposob myslenia 1 dzialania ucznia. Cechg informacji
werbalnych jest rowniez to. Zze moga zosta¢ one wykorzystane w roznych kontek-
stach jako czg$c wiedzy uniwersalnej — interdyscyplinarne).

Postawy

Czgstokro¢ w roznych szkolnych sytuacjach mozna uslysze¢ o uczniowskich po-
stawach. Postawa ucznia X. wobec przedmiotu nauczania jest pozytywna. natomiast
postawa ucznia Y wobec grona kolegow jest nie do przyjecia. Czym w istocie jest
postawa wobec procesu uczenia si¢? Gagne (1992). w tym kontekscie. postawe de-
finiuje jako: trwaly stan umyslu wplywajacy na dokonywanie wyboru dzialania.

W swietle przytoczonej definicji. ktora przyjmiemy za podstawe dalszych roz-
wazan. dla potrzeb nauczania przedmiotow informatyvceznych. proponuj¢ postawe
zdefiniowaé jako: rrwaly stan umyslu, ktory spowoduje u osoby uczqcej si¢
swiadomy wybor narzedzia informatycznego umozliwiajqcego rozwiqzanie
okreslonej klasy problem.

W omawianvim przypadku edukacyjnym. postawe nalezy uzna¢ za rodzaj mo-
deratora wplywajacego na okreslone zachowanie si¢ wobec okreslonej klasy pro-
blemu. przez podmiot uczacy si¢. Miara zmiany tego zachowania bedzie zmiana
prawdopodobienstwa dokonania wlasciwego wyboru. Uczen np. chcac dokonaé
analizy wplywu wspolczynnikow rownania kwadratowego na ksztalt krzywej (wy-
kresu) do rozwigzania tego problemu uzyje arkusza kalkulacyjnego.

Biorac pod uwage wszystkie do tej pory poczynione spostrzezenia i zalozenia
przystapmy do projektowania cyklu dydaktyeznego. W dalszej czesci artvkulu zo-
stang zaprezentowane wszystkie ogniwa wystepujace w procesie projektowania.
Swoja uwagg skupimy jedynie na rozwinigeiu tresci zwiazanych z arkuszem kalku-
lacyjnym w szkole gimnazjalnej. Punktem wyjscia jest okreslenie celu dydaktycz-
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nego. ktory w rozpatrywanym przypadku okreslimy jako: nabycie umiej¢tnosci spraw-

nego poslugiwania si¢ arkuszem kalkulacyjnym. Postawe ucznia bedzie charakte-

rvzowal taki stan $wiadomosci. ktory w zetknigciu z problemem wymagajacym
wykonania mniej lub bardziej zaawansowanych obliczen matematycznych oraz ko-
niecznoscia graficznej reprezentacji uzyskanych wynikow lub danych. wybierze

Jako narzedzie rozwiazania problemu arkusz kalkulacyjny.

Wilasciwy proces projektowania dydaktycznego musi zosta¢ poprzedzony ana-
liza zapisow Podstawy programowej... oraz programu nauczania. W przykla-
dzie. nie odnoszac si¢ do zadnego konkretnego programu nauczania. a jedynie do
Podstawy programowej.... Umiejetnosci informatycznych absolwenta gimna-
zjum (E. Gurbiel 1 inni 2002) oraz wyszczegolnionych kategorii w tablicy | formu-
luymy cele szczegolowe jako zestaw nastgpujacych umiejetnosci:

. rozpoczeceie pracy z aplikacja.

. poruszanie si¢ po arkuszach skoroszytu.

. zapisywanie 1 odczytywanie pliku.

. korzystanie z pomocy.,

. dostosowanie opcji programowych do wlasnvch potrzeb.

. tryb edveji komorki: wprowadzanie danych. operacje na blokach komorek. ko-
piowanie i przenoszenie danych pomigdzy komorkami. automatyczne wypel-
nianie komorek danymi. zmiana rozmiaru wierszy 1 kolumn,

7. wyszukiwanie danvch w arkuszu ich zast¢gpowanie innymi danymi, sortowanie,

8. praca z kilkoma arkuszami. dodawanie arkusza do skoroszytu, usuwanie arku-
sza ze skoroszytu. wymiana danych pomigdzy arkuszami.

9. zastosowanie wbudowanych funkcji. tworzenie wlasnych formul matematycznyvch.
korzystanie z adresowania wzglednego. bezwzglednego 1 mieszanego,

10. dobor formatu komorki do rodzaju danych, zmiana kroju czcionki. jej wielkosci
barwy. wypelnianie komorek barwa i jej obramowanie: rodzaj 1 grubosé linii
rvsunkowych.

11. reprezentacja zgromadzonych danych w postaci diagramow i wykresow: tyvpy
wykresow, ich zmiana. modyfikacja wykresu. przenoszenie (kopiowanie) wy-
kresow pomigdzy arkuszami (skoroszytami).

12. formatowanie arkusza w tym ustalanie orientacji strony. dodawanie wierszy
1 kolumn. dodawanie naglowka i stopki. numerowanie stron.

13. przvgotowanie arkusza do wydruku: ustalenie obszaru wyvdruku i sposobu wy-
druku. korzystanie z podgladu wydruku. opcje drukowania. liczba 16. kopii. dru-
kowanie do pliku.

Rvsunek 5 przedstawia mape dydaktvezna' dla przedmiotu Informatyka
w dwuletnim cvklu ksztalcenia.

L O R S

=2}

! Mapa dydaktvezna — to graficzna reprezentacja funkcjonalnyech zaleznosci pomigdzy celami
dvdaktyeznvmi. Sporzadzanie mapy dvdaktyezne) rozpoczyna si¢ od okreslenia celu koncowego oraz
stformulowaniu innych celow pozostajacyeh w zwiazku z osiaganiem celu koncowego (R. Gagne 1992).
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Wprowadzenie do przedmiotu
Cele ksztatcenia informatycznego
L ® | rok nauki
l A |l rok nauki
Rola i znaczenie informatyki
w zyciu jednostki i spoteczenstwa
e A
Spoteczne i etyczne
aspekty informatyki
oA
. Urzadzenia peryferyjne
y
j’ .
Kod ie inf w | Architektura
odowanie informacji mikrokomputera
® ®A |
l Sieci teleinformatyczne
[ VS
Oprogramowanie :
it St Srodowisko pracy
oA
Oprogramowanie . g — i
P ?JgZytkowe Muiltimedialne zrodta informagji > Algorytmy
® A oA oA
Komunikacja Modelowanie
R I symulacja

Rys. 5. Mapa dydaktyczna dla dwuletniego cyklu ksztalcenia informatycznego w szkole
gimnazjalnej (zrodlo: opracowanie wlasne)

Powyvzszy rysunek przedstawia schemat ukladu tresci ksztalcenia w dwulet-
nim cvklu nauczania. Nauke przedmiotu rozpoczyna wprowadzenie. zapoznanie z ce-
lami ksztalcenia oraz organizacj¢ zaje¢. W dalszej kolejnosci realizowane sa bloki
poswigcone znaczeniu informatyki we wspolezesnym $wiecie i roli. jaka ona odgry-
wa w zvciu jednostki 1 spoleczenstwa oraz etveznym i spolecznym wymiarom infor-
matyki. Taki uklad tresci ksztalcenia pozwala na stopniowe wprowadzanie ucznia
w swiat informatyki. Pozwala nauczycielowi na uswiadomienie uczniom sensu ucze-
nia si¢ informatyki i pokazania, czym w istocie jest informatyka i1 w jaki sposob
moze ona w pozytywny sposob wplywac na uzytkownika najnowszych technolo-
gii. Jest to rowniez czas na pokazanie szerokiego wachlarza zagrozen. ktory
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moze stac si¢ udzialem kazdego uzytkownika niewlasciwie korzystajacego z kom-
putera. Kolejne bloki tematyczne naleza juz scisle do blokow merytorycznych.
Ksztalcenie rozpoczyna blok tematyvczny poswigcony architekturze komputera.
Uczniowie zostaja zaznajomieni z ogolna budowa komputera i funkcjami jego
poszczegolnych blokow. Bynajmniej nie chodzi tutaj o przekazanie wiedzy wy-
soce wyspecjalizowanej. ale dajacej ogolny obraz funkcjonowania komputera.
co jest o tvle istotne w przypadku najbardziej rozpowszechnionych komputerow
IBM. ze posiadajac budowe modulowa pozwalaja na tworzenie wlasnych konfi-
guracji sprzetowych optvmalnych z punktu widzenia potrzeb uzytkownika. W bez-

Oprogramowanie
uzytkowe

Edytory
graficzne

Edytory
tekstu

Arkusze

kalkulacyjne

Bazy danych

Rys. 6. Rozwiniecie tresci bloku
»Oprogramowanie uzytkowe”
(zrodlo: opracowanie wlasne)

posrednim zwiazku z architektura kompute-
ra znajduja si¢ bloki tematyczne poswigco-
ne wymianie informacji (kodowanie infor-
macji). urzadzeniom peryferyjnym i sieciom
teleinformatycznym. Wydaje sig. ze najwla-
Sciwsza kolejnoscia realizacji tresci ksztal-
cenia bylaby kolejnos¢ zaproponowana
W powyzszym opisie. Srodowisko pracy to
kolejny blok tematyczny. w ktoérym ucznio-
wie zaznajamiajq si¢ z systemem operacyj-
nym komputera (systemami operacyjnymi).
Poznaja jego istotne funkcje. sposoby konfi-
guracji 1 optvmalizacji. Warto rowniez zwro-
ci¢ uwage na systemy nakladkowe. na svs-
temy operacyjne (np. dla Windows — Total
Commander), ktore w wielu przyvpadkach
usprawniaja prac¢ z komputerem. Kolejny
blok tematyczny. to oprogramowanie uzyt-
kowe. w sklad ktorego wejda: edytory gra-
fiki 1 tekstu. arkusze kalkulacyjne. bazy da-
nych (ten blok zostanie rozwini¢ty w oddziel-
nej mapie dvdaktycznej). Po zrealizowaniu
bloku oprogramowania uzytkowego prze-
chodzi si¢ do realizacji zagadnien zwigza-
nych z algorytmika oraz modelowaniem 1 sy-
mulacja. Taka kolejnos¢ uzasadnia koniecz-
nos¢ nabycia w pierwszej kolejnosci umie-

jetnosei zwiazanych z planowaniem (algo-

rytmika). W nast¢pstwie uzyskanvch do-
swiadczen uczen jest przygotowany do pro-

jektowania prostych modeli 1 przeprowadza-

nia na nich symulacji. Cykl ksztalcenia za-
mykaja dwa bloki tematvczne poswigcone

LT



multimedialnym zrédlom informacji oraz komunikacji. W trakcie zaj¢é uczen
powinien naby¢ umiejetnosci korzystania z gotowych opracowan multimedial-
nych. np. encyvklopedii. programéw dvdaktyeznych zapisanych na dyskach CD.

Temat jednostki metodycznej
4 A\ v
1 |
Temat j.lekcyjnej 1 E Temat j.lekcyjnej2 | 1 | Temat j-lekeyjnej3
1
i i
e e LA e | | T || e U
1 1
4 : Y : A4
uczen zna i | uczen rozréznia: ! uczen uzasadnia:
I 1
1 |
PR ES— R [ —— R wiadomoscl
A4 E Y i Y
uczen potrafi: 1| uczen I | uczen wykonuje:
A demonstruje: :
— — R, | R | T umigjetnosci_
\4 E y i Y
uczen powinien 1| uczen wybiera: || uczeridazy:
i : postawa
__________________ Umommmmm b oo oo b o o o _{0OSZCZEQOINE IekClE
1 1
VvV
POSTAWA | postawa
Jjednostki metodycznej

Rys.7 Schemat pogldowy mapy jednostki metodycznej (zrodlo: opracowaniwasne)

CD-DVD. W dalszej kolejnosci swoje kompetencje uczen rozszerza o umie-
jetnosci zwiazane z efektywnym wykorzystaniem sieci komputerowych. w tvm
rowniez do pozyskiwania informacji multimedialnych. Warto zwroci¢ uwage na
fakt. ze wigkszos¢ blokow tematveznych jest realizowana w pierwszym 1 dru-
gim roku nauki. Bynajmniej nie nalezy tego rozumie¢ jako powtarzanie tresci
z poprzedniego roku lecz. jako ich rozwinigcie 1 uzupelnienie o nowe fakty.

Kolejnym etapem projektowania procesu dydaktycznego jest rozwinigcie po-
szczegolnych blokow tematycznych. W naszym przykladzie projektowym rozwija-
my Oprogramowanie uzytkowe (rys. 6).

Tresci nauczania odnoszace si¢ do Oprogramowania uzytkowego zdecy-
dowano si¢ realizowa¢ w kolejnosci jak na rys. 6. Taki uklad tresci pozwala
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w prosty sposob przechodzi¢ od tresci latwych do coraz trudniejszych. wyma-
gajacvch 1 wigkszej wiedzy 1 wigkszych umiejetnosci. Przy czym przez umiejet-
nos¢ rozumie si¢ praktyvezne zastosowanie wiedzy w konkretnej sytuacji pro-
blemowej. Stad tez jako pierwszy do realizacji zaproponowano blok tematyezny

Arkusze kalkulacyjne

L1.
Wprowadzenie do
arkusza kalkulacyjnego

L2.
Organizacja danych
w arkuszu kalkulacyjnym

L3.

Dostosowujemy arkusz
kalkulacyjny do wiasnych
potrzeb - funkcje i fomuly

L4,

Prezentacia i interpretacja
informacj zgromadzonych
w arkuszu kalkulacyjnym
- wykresy i diagramy

4

Uczen zna pojecia; arkusz
kalkulacyjny, kolumna,
wiersz, komdrka arkusza,
komorka biezgca,adres
komorki

Uczen zna pojecia:
skoroszyt, format danych,
format komérki,
sortowanie,

Uczen zna pojgcia:
funkcja, formula, adres:
wzgledny, bezwzgledny,
mieszany, serie danych

Uczen zna pojgcia’
wykres, diagram, stopka,
naglowek, format
dokumentu

Uczen potrafi; uruchomic
aplikacjg, dostosowac

@) opcje do wiasnych
potrzeb, wykonac
podstawowe operacje na
komérkach (edytowac jej
zawartos¢, modyfikowac),
odczytac i zapisac arkusz
na nosniku danych

Uczen potrafi: dobraé
format komdrki do rodzaju
danych, wyszukiwac
okreslone dane, sortowac
dane, dodac i usunaé
arkusz w skoroszycie,
wymieni¢ dane pomigdzy
arkuszami, wyrbznic¢
komorke barwg i ramka

Uczen potrafi: dobraé
sposdb adresowania w
zaleznos$ci od potrzeb,
zastosowacé funkeje,
utworzy¢ wiasng formute,
wypelni¢ kolumng (wiersz)
serig danych

Uczert demonstruje:
sposéb postugiwania sie
Kreatorem wykresow,
potrafi dobrac wykres
(diagram) do rodzaju
danych, przenosic wykres|
pomigdzy arkuszami i
aplikacjami,przygotowaé
arkusz do wydruku

v

Uczen wybierze prace z
przykiadowym arkuszem
kalkulacyjnym

Uczen dazy do budowanial
przejrzystych i czyteinych
arkuszy kalkulacyjnych

Uczen do wykonania
zaawansowanych
obliczen wybierze arkusz
kalkulacyjny

Do reprezentacii graficzne|
danych uczen wykorzysta
kreator wykresow

arkusza kalkulacyjnego

I

|

I 3

Uczeri w typowych i mniej typowych sytuacjach
wymagajacych obliczen i graficznej reprezentacii danych
lub uzyskanych wynikow, jako narzgdzie wybierze
arkusz kalkulacyjny

Rys.8. Mapa dydaktyczna jednostki metodycznej - arkusz kalkulacyjny
(zrodlo: opracowanie wlasne

— edytory grafiki. natomiagrédio: opracowanie wlasnest jako ostatni. najbardziej
zlozony mervtorycznie. wymagajacy juz pewnego doswiadczenia w pracy z
oprogramowaniem blok bazy danych. Trzecia faza projektowania bedzie roz-
winigeie arkusza kalkulacyjnego w jednostk¢ metodyczna — wskazuje na to
invers video na rys. 6. Zanim jednak to nastapi. na rys. 7 pokazano schemat
pogladowy mapy jednostki metodycznej.
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Schemat uwzglednia cztery kategorie:

1. wiadomosci — ktore charakteryzowac moga nast¢pujace czasowniki: uczen zna.
uczen rozroznia. uczen uzasadnia.

2. umiejetnosci — ktore moga zosta¢ scharakteryzowane przy pomocy nastgpuja-

cvch czasownikow: uczen potrafi. uczen demonstruje. uczen wykonuje,

. postawa po jednostce lekcyjnej — moze zosta¢ scharakteryzowana poprzez

czasowniki typu: uczen wybiera. uczen dazy. uczen powinien.

4. postawa jednostki metodycznej — charaktervzuje taki stan $wiadomosci
o ktorym mozemy powiedzie¢. ze uczen dokona optymalnego wyboru. np.
narzg¢dzia informatycznego.

W konkretnym przykladzie odniesionvm do arkusza kalkulacyjnego 1 wyzna-
czonych uprzednio celow dydaktycznych mapa jednostki metodycznej moze przy-
Jja¢ nastgpujaca forme jak na rvs. 8.

Mapa jednostki metodyczne) arkusza kalkulacyjnego zawiera cztery dwugo-
dzinne jednostki lekeyjne. Na poziomie gimnazjum czas poswigcony na realizacje
tej jednostki metodycznej jest wystarczajacy. Zaprezentowany uklad tresci ksztal-
cenia pozwala na stopniowe wprowadzanie coraz bardziej zlozonych mozliwosci
arkusza. Mapa z rys. 8 wyraznie wskazuje na sposob i kolejnos¢ realizacji tresci
nauczania. W pierwszej kolejnosci budowana jest wiedza przy uzyciu informacji
werbalnych. Na tym etapie uczen zostaje zaznajomiony z nowymi pojeciami cha-
raktervstveznymi dla arkusza kalkulacyjnego. Rozbicie jednostki metodyvezne) na
jednostki lekeyjne umozliwia nauczyceielowi pelng kontrolg nad planowaniem 1 prze-
biegiem kazdej lekcji. W dalszej kolejnosci bazujac na przekazanej wiedzy nauczy-
ciel realizuje proces poznawcezy uczniow. w trakcie ktorego ten ostatni utrwala weze-
$niej nabyte 1 zdobywa nowe umigjetnosci. W konsekwencji tego po kazdej jednost-
ce lekeyinej ucznia charakteryzuje okreslona postawa czastkowa. W ostatecznym
rozrachunku postawy czastkowe poszczegolnych jednostek lekevinych zloza si¢ na
postawe wobec arkusza kalkulacyjnego. ktora mozna okresli¢ jako: $wiadomosé
mozliwosci jakie otwiera przed nim narzg¢dzie informatyczne w postaci arkusza kal-
kulacyjnego. W przypadkach. gdy zajdzie koniecznosé¢ wykonania zréznicowanych
obliczen matematycznych oraz przedstawienia w formie graficznej uzyskanych
wynikow lub innych danych — uczen wykorzysta do tego celu arkusz kalkulacyjny
Jako narzedzie swojej pracy.

W tej czgscei opracowania pokazano jedynie mechanizm projektowania dyvdak-
tveznego w oparciu o mapy dydaktyczne, na przykladzie arkusza kalkulacyjnego.
Pelen projekt powinien zawiera¢ rozwinig¢eie pierwsze) mapy dydaktyeznej (rys. 3).
na jednostki metodyezne. a w dalszej kolejnosci na jednostki lekevine.

Reasumujac. warto przypomnie¢ znana prawdg, ze wlasciwe i rzetelne podej-
scie do planowania wlasnych poczynan moze przynies¢ wymierne korzysci, w tvm
przypadku edukacyjne. Potocznie rozumiana informatyka nalezy do tej grupy przed-
miotow szkolnyvch ktore. w sposob dynamiczny chlona nowa technologig. stwarza-
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Jjac kazdorazowo nowe mozliwosci nie tvlko edukacyjne. ale przede wszystkim uty-
litarne. Stad mozna wnioskowac o koniecznosci stosowania odmiennych metod i srod-
kow edukacyjnych w procesie ksztalcenia informatyeznego. Wspolczesnemu na-
uczyciclowi pozostaje do wypelnienia rola polegajaca na bezposrednim kierowaniu
czy organizowaniu uczenia si¢. ale takze stwarzanie warunkow ulatwiajacych ten
proces. Nauczyciel powinien rozbudzac cickawos¢ i zainteresowania. pomagac
w aktywnym i samodzielnym uczeniu si¢ oraz by¢ przykladem aktywnosci intelek-
tualnej (Kozielska 1997). W kontekscie przytoczone) wypowiedzi. zauwazmy jesz-
cze jeden aspekt procesow uczenia si¢. Zeby mie¢ $wiadomos¢ istnienia problemu.
to w pierwszej kolejnosci trzeba posiadac wiedze. Znajomos¢ narzedzi TI w niczvm
nie pomoze. jesli uzytkownik nie bedzie znal zagadnien bezposrednio zwiazanych
z rozwigzywanym problemem. Zaloézmy. ze uzytkownikowi TI doskonale znane sa
edytory tekstu. Czy to jest rownoznaczne z tym. ze napisze on tekst, podanie. zycio-
rvs itp. poprawnie pod wzgledem stylistveznym czy edytor zdecyduje za uzytkowni-
ka. jakie informacje w redagowanym tekscie powinny si¢ znalez¢. a jakie nie? Z cala
pewnoscia rozwiazywanie problemow wiaze si¢ z generowaniem nowyvch proble-
mow, ale jednoczesnie kazdy rozwiazany problem wzbogaca o nowa wiedze 1 do-
swiadczenia — jest to samonapedzajacy si¢ proces (perpetum mobile uczenia sig).
Nie mozna jednakze tego uczyni¢ pozostajac ignorantem i wierzac w to. ze kompu-
ter 1 Internet rozwiaza za nas kazdy problem. Za dalece nicodpowiedzialne nalezy
uzna¢ wszelkie praktyki (niestety coraz czgsciej pojawiajace si¢ w srodkach maso-
wego przekazu). przekonujace odbiorcow do takiego postrzegania informatyki 1 jej
srodkow. Komputer. Internet nalezy postrzegac jako srodek mogacy wspomagac
procesy uczenia si¢. a nie je zastgpowac. Uwazajmy zatem. bySmy pomimo umie-
Jetnoscei czytania, pisania. rachowania. a ostatnio klikania, nie stali si¢ analfabetami.

Literatura

Duch W.. Czym jest kognitvwistvka?. . Kognitywistyka 1 Media w Edukacji™ 1 (1998).

EDCL (2001). Svllabus v3.0. www.ecdl.com.pl’.

Gagne R.. Briggs L.. Wager W. (1992). Zasady projektowania dvdaktveznego. Warszawa,

Gurbiel E.. Hardt-Olejniczak G.. Kolezyk E.. Krupicka H.. Svslo M.M. (2002). Technologia infor-
macyjna, Poradnik i program. Warszawa,

Kozielecki J. (1998). Koncepcje psychologiczne czlowieka. Warszawa.

Kozielska M. (1997). Wphw wielostronnego studiowania wspomaganego komputerem na aktvwnosé
poznawezq studentow. Poznan

Pilat R. (2005a). Kategorie i pojecia. tekst niepublikowany. zrodlo: www.adminpan.waw.pl ~rpilat .
z 22.01.2005 roku.

Pilat R. (2005b). Porzqdkowanie mysli jako porzqdkowanie pojec. tekst niepublikowany. zrodlo:
www.adminpan.waw.pl/~rpilat’1, z 22.01.2005 roku.

181



