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WPLYW ZMIAN TECHNOLOGICZNYCH
W TELEINFORMATYCE NA POSTRZEGANIE ROLI
MULTIMEDIOW WE WSPOLCZESNEJ DYDAKTYCE

Wstep

Technologie. uwazane dzisiaj za multimedialne. uzywane sa w dyvdaktvee od
dawna. Zmiany jakosciowe. jakim podlegaly one w minionym okresie. a przede
wszystkim eksplozja tych technik dokonujaca si¢ na naszych oczach. kaza jednak
spojrzeé na nie w zupelnie inny sposob niz dotychczas. Czasy. gdy rzutnik. magne-
tofon. kiepskiej jakosci film na tasmie 8-milimetrowej byly standardami. odeszly
w przeszlos¢. Pojawienie si¢ technik komputerowych zrewolucjonizowalo tak two-
rzenie jak i wykorzystywanie materialow multimedialnych w dvdaktyce. Przez pe-
wien czas wydawalo si¢. Ze zastosowanie komputerow w praktyee szkolnej stano-
wi koncowy etap wykorzystywania nowoczesnych technik w dydaktyce. Mozli-
wos$¢ przygotowyvwania w sposob prosty. szybki i efektywny bardzo zaawansowa-
nych materialow dydaktycznych. a nastgpnie eksponowanie ich na monitorach kom-
puterowych stanowilo ogromny postep w wykorzystywaniu technologii multimedial-
nych w dydaktyce. Wraz ze wzrostem mocy obliczeniowe) komputerow materialy te
stawaly si¢ coraz bardziej atrakcvine tak pod wzgledem merytorycznym. jak i audio-
wizualnym. Gdy wydawalo si¢. ze osiagni¢to juz gorny pulap mozliwosci w tworzeniu
1 wykorzyvstywaniu klasveznych multimediow w dydaktyce. rewolucja. ktora dokona-
la si¢ w rozwoju sieci komputerowych wymusila wervfikacje tego pogladu.

Sieci komputerowe, tak lokalne jak i rozlegle. a przede wszystkim Internet, staly
si¢ nowym obszarem zastosowania 1 wykorzystyvwania multimediow w dydaktyce.
Spowodowaly one koniecznos¢ opracowania nowvch metodologii przygotowywa-
nia multimedialnych materialow dydaktycznych. ktore wykorzystywalyby mozliwo-
$ci oferowane przez sieci komputerowe. a przede wszystkim pracg grupowa. prace
zdalna oraz mozliwos¢ skladowania i udostgpniania dowolnych baz danych. Przy-
gotowywanie materialow multimedialnych w aplikacjach sieciowych stanowi znaczne
wyzwanie dla tworcow tych materialow. Pojawiaja si¢ bowiem w tvm przypadku
nowe uwarunkowania. ktore nie wystgpowaly przy tworzeniu aplikacji uruchamia-
nych na indywidualnych komputerach. Do najbardziej istotnych naleza: przeplyw-
nos¢ sieci dla transmisji danych roznego rodzaju. sposob komunikacji z serwerem
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1 wykorzystanie do tego celu wlasciwego protokolu oraz kwestie bezpieczenstwa.
ktore przy aplikacjach sieciowych odgrywaja czgstokro¢ kluczowa rolg. Koniecznos¢
uwzglednienia tych czynnikow zdecvdowanie komplikuje i tak juz zlozony problem.
jakim jest tworzenie poprawnych merytorveznie, metodologicznie 1 atrakeyvinych za-
razem dydaktycznych materialow multimedialnych. Zlozonos¢ wykorzystywanych
technik zdecydowanie jednak wplywa na jako$¢ generowanych multimediow.

Sieci komputerowe wykorzystywane obecnie w szkolach sa sieciami stacjo-
narnvmi. Zarowno uczen jak 1 nauczyciel. uczestniczac w procesie dydaktycznym.
znajduja si¢ w stalych lokalizacjach. chociaz — wykorzystujac na przyvklad techniki
teleedukacji — nic musza znajdowac si¢ w tym samyvm migjscu. Stan taki. w nieda-
lekiej przyszlosci. moze ulec radykalnej zmianie za sprawa mobilnych sieci kompu-
terowych. Dynamizm i skala rozwoju tych sieci zaskakuje dzisiaj nawet najwigk-
szych optymistow. Wvkorzystanic mobilnych sieci komputerowyvch w dvdaktyee
stanowl nowe. jeszcze nie do konca sprecyzowane 1 uswiadamiane wyzwanie sto-
jace przed polska szkola. Choc¢ dzisiaj moze si¢ to wydawac czysta futurologia. to
obserwujac dynamike¢ zmian zachodzaca w sektorze teleinformatyki. jutro moze to
byv¢ juz rzeczywistosc. Rzeczywistosc. do ktorej nie jestesmy jako nauczyciele przy-
gotowani ani od strony meryvtorycznej. ani praktyeznej. Mobilna sie¢ komputerowa
to rowniez nowa forma materialow multimedialnych. ktére powinny wykorzysty-
wac fakt przemieszczania si¢ ucznia 1 nauczyciela oraz mozliwos¢ siggnigcia do
dowolnych baz danych z dowolnego miejsca. Jakaz atrakcyjna bylaby na przyklad
lekcja przyrody realizowana w parku czy lesie. w czasie ktorej uczniowie mieliby
dostep do odpowiednich materialow multimedialnych 1 na biezaco mogliby fotogra-
fowac spotykane rosliny i porownywac z tymi dostgpnymi w bazie danych.

Dynamiczny rozw9j teleinformatyki. stanowiacy dobrodziejstwo wspolczesno-
sci. wymusza jednoczesnie koniecznos¢ stalego doskonalenia warsztatu pracy przez
wszystkich nauczycieli. a nauczycieli informatyki i technologii informacyjnej przede
wszystkim. Powstawanie nowych technologii. postgp w sprzgcie 1 oprogramowa-
niu. jaki obserwujemy obecnie. sprawia. ze nadazanie za zmianami staje si¢ coraz
trudniejsze. Koniecznos¢ biezacego sledzenia literatury fachowej 1 doskonalenie
warsztatu dydaktycznego niezwykle dobitnie widac na przykladzie materialow mul-
timedialnych. w ktorveh jak w zwierciadle skupiaja si¢ wszystkie najistotniejsze
cechy wspolczesnych rozwiazan sprzetowych i programowych. Efektywne wyko-
rzystanie tvch osiagni¢¢ zalezy jedynie od wiedzy. umiejgtnosci 1 inwencji tworcy
materialow multimedialnych.

1. Techniczne Srodki teleinformatyczne wykorzystywane
w technologiach multimedialnych

Wykorzystywanie technologii multimedialnych. tak w dydaktyce jak 1 w innych
zastosowaniach. np. w biznesie. rozryvwee. wymaga uwzglednienia kilku podstawo-
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wych czynnikow natury technicznej (sprzgtowej). przy czym wymagania te zaleza
od formy 1 sposobu wykorzystywania materialow multimedialnych.

Aplikacje multimedialne wykorzystywane statveznie i lokalnie na komputerach
wymagaja przede wszystkim sprze¢tu o wysokich parametrach dotyczacych grafiki
1 dzwigku. Komputery te powinny by¢ rowniez wyvposazone w dostateczng ilosé
pami¢ci RAM. pojemne dyski twarde. szybkie napedy DVD i porty USB.

Sieciowe aplikacje multimedialne wymagaja natomiast przede wszvstkim od-
powiedniej przepustowosci 1 parametrow jakosciowych lacza. Przyjmuje sig. ze przy
strumieniowej transmisji danych audio i wideo poprawna prace aplikacji gwarantuje
przepustowosc sieci na poziomie od kilku kb/s do IMb/s dla transmisji sygnalu audio
10od 10 kb/s do 5 Mb/s dla transmisji svgnalu wideo. Wykorzystywanie sieciowych
aplikacji multimedialnych wymaga réwniez rozpatrzenia kwestii zwigzanych z moz-
liwoscia 1 ewentualna dopuszczalnoscia utraty cze¢sci danych oraz wystgpowaniem
opoznien w transmisji poszczegolnych pakietow danych.

Z tvch wstepnych rozwazan wynikaja konkretne zalecenia. jakie musza by¢
spelnione tak przez sprzet. jak 1 przez sieci transmisyjne. aby zaproponowane przez
autorow rozwiazania multimedialne spelnialy zakladane oczekiwania. Postep. jaki
dokonuje si¢ w ostatnim czasie w obu tych segmentach ryvnku teleinformatycznego
sprawia. ze multimedia staja si¢ bardzo skutecznym 1 atrakcyjnym srodkiem dydak-
tveznym. Jednoczesnie autorzy materialow multimedialnych podlegaja coraz wigk-
szej presji tego postepu. Wymaga to od nich biezacego sledzenia nowosci i uwzgled-
niania ich w przedstawianych dydaktyeznych projektach multimedialnych.

Jak juz wspomniano wyzej. dla statveznych aplikacji multimedialnych kluczo-
wym problemem jest dobor odpowiedniego komputera. Komputer taki. zwany czg¢-
sto w literaturze komputerem multimedialnym. przeszedl w ostatnich latach wielka
metamorfoze. Zmianie ulegly praktycznie wszystkie jego podzespoly. a dynamika
tych zmian zaskoczyla. Jednoczesny spadek cen spowodowal. ze komputery tej
klasy staly si¢ bardziej dostepne dla niezamoznych uzytkownikow i instytucji. jakimi
bez watpienia sq szkoly. Ponize) przedstawiono przykladowe rozwiazania poszcze-
golnych podzespolow komputera multimedialnego. ktore pozwalaja na efektvwne
wykorzystanie multimediow we wspolczesnej szkole.

Komponenty komputera multimedialnego 1 ich trendy rozwojowe.

Plyta gléwna

Wspolczesna plyta glowna powinna charakteryzowaé si¢ nastgpujacymi cechami:
— praca plyty steruje mozliwie najnowszy chipset.

— obsluga minimum 4 GB pamigci RAM. zalecane — 8 GB. komfort pracy — 16 GB .
— zlacza PCI. PCI-E.
— zlacza EIDE. SATA.
— zlacza USB. LAN. wskazane Wi-Fi.
Procesor

Rozpoczyna si¢ era procesorow wielordzeniowvch. Mimo chwilowego braku

oprogramowania. ktore potrafi w pelni wykorzysta¢ ich mozliwosci. wkrotce stana
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si¢ standardem. (np. procesor Intel Core 2 Extreme QX6700 jest prawie szescio-
krotnie wydajniejszy od procesorow uzywanvch jeszcze parg lat temu).

Dysk twardy

Zalecana obecnie pojemnosé dyskow twardveh do zastosowan multimedial-
nych. to 120 GB - 250 GB. Wyrazny komfort pracy zauwazalny jest przy uzyvciu
dvskow o pojemnosci powyvzej 160 GB. Istotne jest. Ze producenci zapowiadaja
wprowadzenie dvskow o tak duzych pojemnosciach rowniez do komputerdw prze-
nosnych. Na rok 2007 zapowiadane jest wprowadzenie na ryvnek na masowq skalg
dyskow twardych w technologii SSD (ang. Solid State Disk) na bazie pamigci
flash. Technologia ta moze zrewolucjonizowac¢ skladowanie danych w notebookach.
Kontynuowane jest wprowadzanie dyskow hybrydowych.

Karta grafiki

Karta powinna by¢ podlaczona poprzez zlacze PCI-Express (przepustowosé
2x3.9 GB/s): dopuszczalne jest wykorzystanie zlacza AGP 8x (przepustowos¢ 2 GB/s):
pamigé karty wedlug dzisiejszych standardow powinna wynosi¢ minimum 256 MB:
wskazana jest magistrala danych o szerokosci minimum 256 bitow. Karta powinna
bv¢ wyposazona w komplet zlaczy: kompozytowe. S-Video. komponentowe. wska-
zane jest. by nowoczesne modele posiadaly zlacze HDMI (ang. High Definition
Multimedia Interface).

Najnowoczesniejsze karty grafiki musza obslugiwac biblioteki grafiki znajduja-
ce si¢ w DirectX 10 (obecnie standard ten obsluguje jedynie NVIDIA GeForce8800
w wersjach GTS 1 GTX: przygotowywana jest karta R600 firmy ATT).

Nalezy zaznaczy¢. ze do obslugi w pelnym zakresie systemu Windows Vista.
a przede wszystkim do obslugi pulpitu (Windows Vista Areo) niezbe¢dne sa wydajne
karty grafiki obslugujace tzw. funkcj¢ pixel shader (uklad cieniowania pikseli).

Karty diwiekowe

Karty dzwigkowe powinny odtwarza¢ mozliwie wiele standardow dzwigku.
jest to szczegdlnie istotne przy odtwarzaniu dzwigku w salach. Powinny posiadac
rowniez wszystkie standardowe wyjscia audio.

Naped DVD

Klasvezny naped DVD zastgpowany jest nagrywarka DVD-Video z mozliwo-
scig podlaczenia svgnalow audio 1 wideo poprzez zlacza S-Video lub kompozytowe
(gniazdo tyvpu RCA - cinch). a stereofoniczny dzwigk poprzez zlacza RCA. Do-
stgpne oprogramowanie umozliwia zapisywanie filmow w roznych formatach. np.
VCD. Super VCD. DVD. Long DVD. AVL

Funkcjonujacy na rynku klasycezny standard zapisu DVD (plyta o pojemnosci
4.7 GB i1 standardowej predkosci zapisu 16x lub o wyzszej — 18x) zastgpowany jest
nowymi standardami: HD DVD oraz Blue Ray (plyta BD-R lub BD-RE o pojem-
nosci 25 GB). Pojemnos¢ plyt zapisywanych w nowych standardach praktycznie
eliminuje problem ..braku miejsca”™ na nosniku. Dydaktyczny material multimedial-
ny. obejmujacy wiele zagadnien. moze by¢ umieszczony na jednej plycie. Nowoscia
jest pojawienie si¢ wirtualnych napedow CD/DVD. Na dyvsku komputera sklado-
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wany jest tyvlko obraz plyty. Moze by¢ on dostepny lokalnie lub poprzez siec¢ dla
dowolnego uzytkownika. Ulatwia to nadzorowanie i zarzadzanie tak gromadzonymi
zasobami multimedialnymi.

Monitor LCD

Przekatna ekranu 17 lub 19 cali. Klasvczna rozdzielczos¢ dla monitora LCD
o przekatnej 19 cali wynosi 1280 x 1024 piksele. Na rynku dostgpne sa réwniez
monitory o tej przekatnej z panoramicznym ckranem o rozdzielczosci 1440 x 900
pikseli. Ten typ monitora nadaje si¢ doskonale do ogladania filmow. Podstawowe
cechy monitorow do prezentacji multimedialnych. to: kontrast minimum 500: 1. kom-
fortowa praca przy kontrascie 1000:1: jasnos¢ — minimum 250 cd/m=,

System operacyjny

Svstem operacyjny Windows XP zastgpowany jest systemem Windows Vista
z pakietem DirectX 10. ktory zostal zaprojektowany pod katem efektywnej obslugi
multimediow.

Przedstawienie powvzej niektorych szczegolow technicznych dotycezacveh ele-
mentow skladowych komputera multimedialnego bylo zamierzonym dzialaniem au-
torow. Ma ono na celu uswiadomi¢ osobom niezajmujacym si¢ na co dzien sprzg-
tem jakosciowa zmiang. jaka dokonuje si¢ w tvm segmencie rynku komputerowe-
go. Zmiany te powoduja. ze wybor nowego komputera jest dzisiaj zadaniem zlozo-
nym. zwlaszcza gdy komputer ma efektywnie obslugiwaé multimedia. Krytvezna
ocena sprzetu dostepnego na rynku jest szczegolnie istotna wobec bardzo agresyw-
nej reklamy prowadzonej przez siect hipermarketow. gdzie jakos¢ komputerow, sprze-
dawanych jako komputery multimedialne. pozostawia wiele do zyczenia.

Komputer jest wygodnym narzedziem sluzacym do tworzenia i odtwarzania
plikow multimedialnych. ale nie jedynym. Do pozyskiwanie materialow zrodlowych
do budowania aplikacji multimedialnych i ich odtwarzania moze by¢ wykorzystany
inny sprzet. Najpopularniejszymi jego reprezentantami sa:

Magnetowid

Do niedawna jedno z podstawowych urzadzen do nagrywania 1 odtwarzania
materialow audio 1 wideo. Wielu nauczycieli wykorzystywalo 1 nadal wvkorzystuje
te praktyczne urzadzenia w procesie dydaktyeznym. Znane sa jednak ich ograni-
czenia. Raz nagrany material nie moze by¢ przy ich pomocy w zaden sposob mody-
fikowany. Ta niedogodnos¢ zostala wyeliminowana w nagrywarkach DVD z twar-
dymi dyskami. Urzadzenia te zwane czgsto magnetowidami XXI wieku umozli-
wiaja obrobke nagranego materialu 1 zarejestrowania go na plvcie DVD. Wigk-
szo$¢ wspolczesnych nagrywarek obsluguje rowniez formaty DivX 1 XviD. moze
wigc sluzy¢ do ogladania filmow. nie mowiac juz o odtwarzaniu wielu formatow
plikow dzwigkowyvch. Wbudowane dyski twarde o pojemnosciach dochodzacych
do 250 GB umozliwiaja zapis w najlepszym dostgpnym trybie (dla danego modelu)
przez okolo kilkadziesiat godzin. a w trybie najprostszym przez okolo kilkaset (1)
godzin. Przy takich parametrach nie istnieje problem wymiany kaset. jak to mialo
miejsce w magnetowidach starego typu.



Aparat cyfrowy

Konstrukcje aparatow przeszly dynamiczny rozwoj. Od prostych aparatow
o niewielkiej rozdzielczoscei 1 niskiej jakosci optyce do tzw. kompaktow o matryvcach
dla obecnych modeli o ok. 7 mln pikseli 1 profesjonalnych lustrzanek z matrycami
o rozdzielczosci do 10 min pikseli. Jest to wspolczesne. bardzo wygodne w uzyciu
urzadzenie do pozyskiwania zdje¢ wysokiej jakosci.

Kamera cyfrowa

Podobnie jak aparaty cyfrowe, kamery w ostatnim okresie przezywaja dyna-
miczny rozwoj. Jakos¢ filmow. ktore mozna z nich uzyskac zalezy juz dzisiaj prak-
tvezne tylko od umigjetnosci uzytkownika.

Telefon komérkowy

Mozliwosci nowoczesnych telefonow komorkowych sprawiaja. ze moga one
w pewnym zakresie zastapié. przy tworzeniu materialow multimedialnych, bardziej
zaawansowany (a tym samym drozszy) sprzet. Do najwazniejszych funkcji nowo-
czesnyvch telefonow komorkowych mozna zaliczy¢: mozliwosé wykonywania i ogla-
dania zdj¢é: nagrywanie i odtwarzanie wideo: mozliwos¢ sluchania muzyki w for-
macie MP3 i innych (np. WMA. ACC): sluchanie i nagrywanie audycji radiowych:
mozliwos¢ zapisywania i przenoszenia danych pomigdzy telefonem a innyvmi urza-
dzeniami za pomoca kart pamigei: dostep do uslug multimedialnych. w tym telewizji
(standard DVB-H): dostep do Internetu: mozliwos¢ wykonywania polaczen wideo-
konferencyjnych: mozliwos¢ ogladania filmow w formatach dostgpnych dla danego
telefonu (najpopularniejszy format to 3gp).

Uniwersalne odtwarzacze multimedialne

Typowe funkcje tych urzadzen: odtwarzanie oraz nagrywanie muzyki i filmow.
wyswietlanie zdj¢c, kopiowanie plikow i zdjec z aparatow cyfrowych. wyswietlanie
plikow wideo na wbudowanym monitorze lub ekranie telewizora.

Postep. jaki zostal dokonany w tych kategoriach sprzetu jest trudny do przece-
nienia. W zwiazku z tym wybor odpowiedniego narzedzia zalezy od znajomosci
sprz¢tu dostgpnego na rynku oraz od mozliwosci finansowych nabywey. W prakty-
ce szkolnej. ze wzgledu na. z reguly. ograniczone srodki finansowe. najczgstszym
kryterium bedzie popularny wskaznik. tzw. stosunek jakosci do ceny. Racjonalne
wykorzystywanie tego wskaznika wymaga jednak bardzo dobrego rozeznania sprz¢tu
doste¢pnego na rynku.

2. Oprogramowanie wykorzystywane w technologiach multimedialnych
Na rynku dostgpnych jest wiele programow niezbednych do tworzenie 1 odtwa-
rzania multimediow. Mozna je podzieli¢ na dos¢ proste. czgstokro¢ darmowe i pro-

fesjonalne pakiety programistyczne umozliwiajace zawansowane tworzenie i ob-
robke plikow multimedialnych.
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Programy. ktore beda konieczne do tworzenia multimediow mozna generalnie
podzieli¢ na kilka kategorii. Do najwazniejszych z nich naleza programy do:
— obrobki grafiki i tworzenia animacji.

— odtwarzania i edycji filmow.

— edveji dzwigku.

— kopiowania i nagrywania plyt CD i DVD w réznych formatach.,
— katalogowania plikow multimedialnych.

— pobierania plikow z Internetu.

Omowienie reprezentatywnych aplikacji dla kazdej grupy programow wymie-
nionych powyzej jest zadaniem niezwykle trudnym. Nalezaloby bowiem ustali¢ kry-
teria. ktorymi kierowano by si¢ przy ich wyborze. Moga by¢ one rézne w zaleznosci
od doswiadczenia. umiejgtnosei. posiadanvch srodkow finansowych czy jakosci
sprzetu. jakim dysponowalby potencjalny selekcjoner. Istotniejszy jest fakt. ze w kaz-
dej grupie mozna znalez¢ wiele doskonalych. zblizonych mozliwosciami programow
1 to stanowi podstawowa trudnos¢ przy ich wyborze. Trudnosci te przekladaja si¢
rowniez na wybor odpowiednich aplikacji. ktore powinny si¢ znalez¢ w programach
nauczania nauczycieli czy studentdow informatyki specjalizujacych si¢ w multime-
diach. a zwlaszcza w multimediach dydaktycznych.

3. Sieci komputerowe lokalne i rozlegle: Internet i Intranet

Nowy rozdzial w historii wykorzystania multimediow w dyvdaktyce pojawil si¢
wraz z upowszechnieniem si¢ sieci komputerowych. Poczatkowo stacjonarne sieci
LAN w szkolach wykorzystywano tyvlko w pracowniach komputerowych dla po-
trzeb nauki informatyki. Stopniowo rola ich zacz¢la ewaluowac w kierunku wyko-
rzystywania na pozostalych przedmiotach. Decydujacym czynnikiem takiego kie-
runku rozwoju stala si¢ siec Internetu. Stosunkowo prosty dostep do Internetu 1 pod-
laczanie do niego coraz wigkszej ilosci szkol spowodowalo istotne zmiany w sposo-
bie wykorzystywania sieci w szkolach. Staly si¢ one zrodlem szyvbkiego pozyskiwa-
nia informacji. Poczatkowo. ze wzgledu na stosunkowo wolne lacza dostgpowe
(modem analogowy). praktyczne wykorzystanie Internetu sprowadzalo si¢ do ko-
rzystania z poczty e-mail 1 pobierania niewielkich plikow tekstowyvch. Pobieranie
plikow graficznych 1 multimediow ze wzgledu na infrastrukture dostgpowa bylo
wyjatkowo uciazliwe lub wrecz niemozliwe. Sytuacja ulegla radyvkalnej zmianie
z chwila pojawienia si¢ szerokopasmowego dostgpu do Internetu poprzez zlacza
szerokopasmowe w technologii xDSL. Taka formg dostepu oferuje migdzy innymi
Telekomunikacja Polska w usludze Neostrada.pl. Dostgpnosc infrastruktury siecio-
wej TP S.A. powoduje. ze szkoly, nawet w odleglych miejscowosciach. moga bez
problemu uzyskiwac szerokopasmowy dostep do Internetu. Dostep tego typu umoz-
liwia juz pelne wykorzystanie technologii multimedialnych w dydaktyce. Zakres
tego wykorzystania zalezy jednie od dostgpnych aplikacji 1 materialow multimedial-
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nych. Powyzsza technologia umozliwia zestawienie polaczen audio- i wideokonfe-
rencyjnych. Istnigje wige mozliwosé wymiany informacji w czasie rzeczywistym
z dowolnym osrodkiem w sieci. np. zaprzyjazniona szkola. Mozna wigc, na przy-
klad. wykorzystywac wspolnie redagowane materialy multimedialne lub wykorzy-
stvwac juz istniejace.

Prawdziwa rewolucja dotyczaca wykorzystania technologii multimedialnych
w szkolach moze nastapi¢ z chwila wykorzystania jeszcze nowszych technologii
sieciowych, a mianowicie sieci bezprzewodowych. Intensywnie wprowadzane do
uzycia technologie bezprzewodowe. takie jak: Wi-Fi, WIMAX czy UMTS (dla tele-
fonii komorkowej) pozwalaja uwolni¢ si¢ od kabli. Po wprowadzeniu tych technolo-
gii do szkol odpadnie wigc bardzo obecnie uciazliwy problem. a mianowicie ko-
niecznos¢ zajecia pracowni komputerowej z siecia LAN dla przeprowadzenia lek-
cji. np. z wykorzystaniem Internetu czy innvch technologii multimedialnych. Tech-
nologie te spowoduja w najblizszyvm czasie to. ze ..pracownia komputerowa ™ bedzie
cala szkola. Kazdy nauczyciel w dowolnej klasie i w dowolnyvm czasie bgdzie mial
dostep do sieci. Oznacza to dostep do informacji. baz danych 1 innych materialow
dostepnych na przyvklad w wewngtrznych sieciach dvdaktveznych (o ile takie po-
wstana) typu Intranet. Nowoczesne technologie sieciowe 1 ich zastosowanie w dy-
daktyce stanowia nowe wyzwanie tak dla nauczycieli. jak 1 ucznidw.

Podsumowanie

Przedstawione spojrzenie na wykorzystanie multimediow w dydaktyce 1 prak-
tyvee szkolnej w aspekeie dynamicznego rozwoju technologii multimedialnych wska-
zuje. ze efektyvwne wykorzystanie tych technologii zwiazane jest z kilkoma czynni-
kami natury technicznej. ekonomicznej. organizacyjnej. a przede wszystkim z umie-
Jetnoscia szybkiego absorbowania wspolczesnych zdobyezy technologicznych przez
tworcow multimediow 1 skutecznego ich wdrazania w praktyce szkolnej.

Postep techniczny dotvezacy sprzetu i infrastruktury sieciowej stacjonarne).
przede wszystkim mobilnej. powoduje koniecznos¢ stalego 1 systematyeznego wy-
korzystywania nowych mozliwosci oferowanych przez technik¢ w nowo opraco-
wywanych materialach multimedialnych. Zwigzane jest to z koniecznoscia dogleb-
nego poznania tych mozliwosci przez tworcow dydaktyveznych materialow multi-
medialnych. Skala zmian jest tak ogromna. ze w pelni wykorzystanie wszystkich
mozliwosci staje si¢ zadaniem niezwykle trudnym. Pojawia si¢ problem., ktory prak-
tyvcznie nie wystepowal wezesniej. Mozliwosci formalne (technologiczne) wyprze-
dzaja mozliwosci intelektualne tworcow multimediow.

Analogiczna sytuacja wystepuje w oprogramowaniu. jakie moze by¢ wykorzy-
stywane do tworzenia nowoczesnych dydaktycznych materialow multimedialnych.
Pojawianie si¢ nowych platform programistycznych zawierajacych wiele nowych
funkcji 1 mozliwosci. udoskonalanie i rozbudowa juz istniejacych programéw do
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tworzenia grafiki, animacji, obrobki dzwigku 1 wideo. powoduje. ze autor staje przed
dvlematem wykorzystania najwlasciwszego 1 najskuteczniejszego narzedzia pro-
gramistycznego do planowanego zadania. Tworzac aplikacj¢ multimedialna majaca
dziala¢ poprzez sie¢. autor dodatkowo musi panowaé nad oprogramowaniem sie-
ciowym. co znaczaco komplikuje i tak juz zlozone zagadnienie.

Uwzgledniajac powyzsze fakty, nalezy wyraznie podkreslié. ze stworzenie no-
woczesnego multimedialnego programu dvdaktyeznego staje si¢ zlozonvm przed-
sigwzigciem programistycznym. Czasy. gdy taki program mogl by¢ stworzony przez
pojedynczego autora (programisteg). wydaja si¢ dobiega¢ konca. Zlozonos¢ zagad-
nienia wymusza praceg zespolowa. Przy czyvm musi by¢ to zespol interdyscyplinar-
ny. w ktorego skladzie powinni si¢ znalez¢: dydaktyvey praktyey 1 teoretyey. pro-
gramisci, graficy. specjalisci od baz danych, programowania sieciowego i zabez-
pieczen.

Przy tak sformulowanym problemie dotyvczacym tworzenia nowoczesnych mul-
timedialnych materialow dydaktycznych nalezy postawi¢ przynajmniej kilka pytan:

Czy wyzsze uczelnie pedagogiczne ksztalca specjalistow do realizowania tego
tvpu zadan?

Czy jest mozliwos¢ opracowania takich materialow w ramach pojedynczej szkoly?

Czy istniejace na rynku oprogramowanie multimedialne przeznaczone dla szkol
wykorzystuje zdobycze nowoczesnych technologii i spelnia w odpowiednim zakre-
sie kryteria merytorvezne. metodologiczne i dydaktyczne?

Czy przygotowywanie tego tvpu materialow powinno by¢ sterowane centralnie?

Czy ewentualne. zbyvt wysokie koszty tworzenia materialdw multimedialnych
maja wplyw na jakos¢ tych materialow, a jezeli tak, to w jakim zakresie?

Czyv gratyfikacje finansowe. jakic moga uzyska¢ tworcy dydaktycznych pro-
gramow multimedialnych sa wystarczajace. aby przyciagnac do tego segmentu rynku
wybitnych fachowcow?

Czy wyposazenie szkol w sprzet komputerowy 1 infrastrukture sieciowa umoz-
liwia czerpanie korzysci z trwajacej rewolucji teleinformatycznej?

Autorzy. w przedstawionvm opracowaniu, starali si¢ zwroci¢ uwage przede
wszystkim na czynniki natury technologicznej. obejmujacej sprzet 1 oprogramowa-
nie. wplvwajace na mozliwosci efektvwnego wykorzystania szeroko rozumianych
multimediow w polskiej szkole. Zagadnienie to jest jednak na tyle zlozone, ze wy-
maga szerszej dyskusji w gronie teoretykow i praktykow. Sugerowane pytania wydaja
si¢ wpisywac w te dyskusje.
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