Viera Tomkova

VYUZIVANIE MULTIMEDIi V SKOLSKEJ PRAXI
V SLOVENSKEJ REPUBLIKE

Uvod

Zijeme v obdobi uplatiiovania informaénych technoldgii a multimédii vo vietky'ch
sférach spolocenského Zivota. Skolstvo nevynimajiic. Na vetkych stupnoch vzdelava-
nia v Slovenskej republike st stale viac uplatnované moderné informaéné technolo-
gic a multimédia. s ciel'om zefektivnit’ viucovanie a naucit’ mladu generaciu aktivne
pracovat’ s multimédiami. ..Vlada SR povazuje formovanie vedomostnej spolo¢no-
sti za svoju prioritu. pretoze len takato spolocnost je predpokladom demokratického
rozvoja. vedecko-technologického pokroku. hospodarskeho rastu a socialneho za-
bezpecenia. zamestnanosti a rastu....” [Mikolaj 2007]. Rada Europskej tnie
o vzdelavani a odbornej priprave v ramei preskumania lisabonskej stratégie, ktoru
vydala Europska rada na svojom zasadnuti 4.-5. novembra 2004, zdoraziuje. Ze pre
lisabonsku stratégiu je klticovou spoloénostou ta. ktora je zalozena na vedomos-
tiach. Ako sa v dokumente d’alej uvadza. prinos vzdelavania a odbornej pripravy je
nenahraditel'ny. pretoze zabezpecuje zakladiu nevyhnutnych zrucnosti a tvorivy
potencial. Vzdelavanie v jednotlivych krajinach Eurdpskej tinie ma byt na takej urov-
ni. aby sa mladi I'udia mohli uplatnit v [ubovol'nej krajine a aby boli minimalizované
bariéry ich uplatnenia. Ako vyplyva z ciel'ov lisabonskej stratégie, konkurencieschop-
nost” a hospodarsky rast spoloc¢nosti je mozn¢ dosiahnut” iba vtedy, ak budu mladi
l'udia. prichadzajuci na trh prace. riadne vybaveni vedomostami a zruénostami vdaka
kvalitnému vzdelavaniu a odbornej priprave. Zakladom pripravy mladych I'udi ma
byt celozivotné vzdelavanie. ktoré zvysi celkovii odborni uroven pracovnej sily
a umozni mladym l'ud’'om prispdsobit” sa rychlo sa meniacim potrebam trhu prace.
¢inovym technologiam a zlepsi podmienky pracovnej a geografickej mobility. V tomto
smere je nevvhnutné. aby mali vSetci zakladnu pripravu v oblasti informaénych
a komunikacnych technologii. Hovorime o digitalnej gramotnosti jedinca. Ako sa
d'alej uvadza v odporucani Rady EU. vzhl'adom na demografické zmeny sa vyzaduje
vacsi osobny rozvoj na vsetkych urovniach vzdelavania a odbornej pripravy pocas
celého Zivota. Skoré vzdelavanie je najlepSou prilezitostou na rozvoj zruénosti u deti
a na ich pripravu na ¢oraz viac multikulturny svet. v ktorom zijeme.

V Slovenskej republike sa mali moznost™ zakladné. stredné a aj vysoké skoly
zapojit’ do projektu Infovek. ktorého zmyslom bolo pripravit mladia generaciu na
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Slovensku pre zivot a uplatnenie sa v informacnej spoloc¢nosti XXI. storocia. Tato
priprava na zivot sa odohrava prave v skole. Aby skola tuto naro¢nu ulohu bola
schopna zrealizovat’ musi sa prostrednictvom informaénych a komunikaénych tech-
nologii premenit’ z tradi¢nej Skoly na modernu globalnu skolu treticho tisicrocia. To
si vyzaduje nielen vybudovanie adekvatnej hardvérove) infrastruktury na skolach.
ale predov§etkym pripravu ucitel'ov tak. aby boli schopni aplikovat’ moderné infor-
macno-komunikacné technologie (IKT) vo vyucovani svojich predmetov. S tym
pochopitelne suvisi priprava vhodnych ucebnic a metodickych pomécok pre ucitel'ov.
ale tiez tvorba moderného edukacného obsahu v elektronickej podobe umiestnenej
na Internete. Ciel'om projektu bolo hlavne na vsetkvch zakladnych skolach vybudo-
vat’ Specializované pocitacoveé ucebne a aspon desiatimi pocitacmi pripojenymi na
Internet. Okrem vybudovania hardvérovej infrastruktury si projekt Infovek kladol
za ulohu pripravit uitel'ov tak. aby vedeli efektivne vyuzivat’ vypoctovi techniku
vo vyucovani.

Vplyvom spoloéenskych zmien sa vo vyucovacom procese. ktoré ma interakéno-
spolocensky a didakticko-metodologicky rozmer. meni obsahova a aj procesudlna
zlozka vzdelavania. S rozvojom technologii a techniky stvisi aj rozvoj materialnych
didaktickych prostriedkov.

Vzdelavanie v skole je zamerne organizovany a usmeriiovany proces cielave-
domého pdsobenia pedagoga na ziaka. Kazdy vyucovaci postup. ¢innost, aj ele-
mentarna operacia. ktori pedagog vo vyvucovacom procese uplatiiuje. ma uréity
vopred stanoveny zamer. Moderné informacné nastroje — multimedialny pocitaé
a multimedialne pomocky. ktoré vstupili do tradicného vyucovacicho systému. sa
mozu stat” vvbornvmi pomdckami v rukach zanieteného pedagdga s potrebnymi teore-
tickvmi a praktickymi vedomostami. Ich implementacia do vyucovacieho procesu moze
nemalou mierou zvysit’ profesionalitu jeho prace. Uplatiiovanie multimédii vo vyuéova-
com procese predstavuje pre ziakov prijemné spestrenie procesu vzdelavania.

1. K pojmu multimédia

Co st to vlastne multimédia? Podla firmy IBM pod tento pojem zahriiame
grafiku. prezentaciu. audio, video, animaciu, interakciu a ..netradiéné zariadenia™.
Zjednodusene to znamena pouzivanie viac ako jedného média pri prezentacii in-
formacii. Mozu to byt jednoduché obrazky v knihe. alebo tiez zlozit¢ pocitacove
programy uchovavajuce zvuky. videoklipy a text. Tieto zlozit¢ aplikacie su dnes
v oblasti multimédii najpouzivanej$ie. Kombinacia médii vyuzitelna na osobnych
pocitacoch otvorila novy svet zabavy a vzdelania.

Pojmom multimédium boli uz v roku 1962 nazvané nosice sprostredkujice in-
formacie Studentom. v zmysle uéebnych pomocok. ale aj didaktickej techniky. In-
formacie, ktoré média poskytuju. su ucelovo zamerané a maju edukacnu a aj
vychovnu funkciu.
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Podl'a Bosaka multimédia su ..pocitacové systémy a programy na prenos tex-
tovvch. obrazovych a zvukovych informacii a zaroven sluzia na interaktivnu komu-
nikaciu s pouzivatel'om™ [Bosak 2005 s. 656].

Podl'a MICROSOFT PRESS [2] multimédia st . kombinaciou zvuku. grafiky.
pohybu a ich zobrazenia.™ Vo svete pocitacov su chapané multimédia ako podmnoZzina
hypermédii. ktoré kombinuju multimedialne prvky s hypertextom. ku ktorvm je pri-
pojena d'alsia informacia.

Ako uvadza Stoffova multimédia ..sluZia na oznaéenie prezentacie informacii na
pocitaci pomocou roznych médii. Pod médiom sa rozumie prostriedok. ktory je. alebo
moze byt pouzity na zobrazenie informacie rozneho druhu napr. zvuku., textu. grafiky.
obrazu. animacie. virtualnej reality. Tuto skutoénost” vyjadruje nasledujiica rovnica:

Multimédia = pocita¢ + video + audio + zvuk + hudba + animacia™ [Stoffova
1998].

Inu definiciu multimédii uvadza Polakova. ktora multimédium popisuje ako ..taky
nosi¢ textovych, zvukovych. obrazovych a inych informacii, ktory uzivatel'ovi
umoziuje interaktivne zasahovat do jednotlivych informacénych blokov réznym. in-
dividualne voliteInym pristupom™ [Polakova 2001].

Prvé multimédia boli vo svojom pristupe linearne. To znamena. Ze informacie
boli zoradené v urcitej naslednosti a pouzivatel’ bol schopny prezerat” len na d’al$iu
stranku alebo sa vratit na stranku predoslu. Obsahovali prevazne len text a obrazovka
mala podobny vzhl'ad ako stranka knihy. Dalsia generacia interaktivnych multimédii
uz umoziuje pouzivatel'ovi riadit” spdsob prezentacie informacii. Méze si vybrat
vlastnu cestu k informacii. ktoru potrebuje. Dobre navrhnuté multimedialne aplikacie
obsahuju prepojenie medzi vzajomne suvisiacimi informaciami. Vo véiéSine takvchto
programov su tieto vizby znazornené pomocou odlisne zafarbenyvch kli¢ovych slov
alebo tlacidlami na obrazovke. ktorych stla¢enim sa pouzivatel’ prenesie priamo
k pozadovanej informacii. Spojeniu medzi pribuznymi informaciami nazyvame
hyperlinkové prepojenie a je uzitocné pri vvukovvch pracach. pretoze umoziuje
pouzivatel'ovi zvolit” si pri praci s programom svoj vlastny postup.

NajddlezitejSou sucastou multimedii resp. multimedialnych aplikacii pri prezen-
tovani informacii je vhodny vyber multimedialneho elementu.

1.1. Uloha multimedialneho elementu v multimedizlnej aplikacii

Ako uvadza Horvatova et al. [Horvatova 2001]. medialne elementy su sta-
vebnymi kamenmi kazdej multimedialnej aplikacie. V klasickom triedeni sa uvazuje
pat’ zakladnych multimedialnych elementov - text. obraz. zvuk. animacia a video.
Tieto elementy su najcastejsie pouzivané. ale sucastou takejto aplikacie moze byt aj
interaktivny element, ktory odlisuje multimedialnu aplikaciu od konvenénych aplikacii
(knih, casopisov. fotografii. audio CD. video pasok. atd’). Multimedialne elementy
z hl'adiska casovej zavislosti rozdelujeme do dvoch skupin: statické a dynamické.
popripade diskrétne a spojité. Medzi dynamické prvky patri zvuk. animacia a pohy-
blivé video, kde prezentacia informacii vyzaduje plynulé prehravanie v ¢ase. Inymi
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slovami. ¢as alebo ¢asova zavislost” medzi informacnymi jednotkami je ¢astou in-
formacie samotnej. Ak sa zmeni ¢as alebo sekvencia jednotiek. zmeni sa aj vyznam
(zmysel. obsah) prezentacie. Hovorime. Ze ¢as je sucastou obsahu prezentacie
a preto dynamické média nazyvame aj ¢asovo-zavislé.

Naopak statické prvky ako text. grafika, obrazky. si vyvtvorené z ¢asovo
nezavislych informaénych jednotick. Mozu byt prezentované v ro6znom ¢ase a po-
radi pricom vyznam (zmysel. obsah) zostava nezmeneny.

1.1.1. Text

Text je historicky najstarSou formou komunikacie medzi ¢lovekom a pocitacom.
Je to spolu s televiznym vysielanim a filmom najcastej$ia komunikacie medzi ['ud'mi
popri inych formach komunikacie (knihy, noviny. listy. e-mail). Horvatova et al.
[Horvatova, 2001]. definuje text ako usporiadani mnozinu zrozumitel'nych znakov
a formatovacich informacii zachytavajica myslienkovy pochod svojho autora.
Text, resp. informacia v textovej forme. ma v multimedialnych aplikaciach dolezitu
ulohu, pretoze:
— ma vysoku informaéni hodnotu.
— ul'ah¢uje orientaciu a komunikaciu.
— zvv$uje zrozumitel nost’.

Pre tvorcov aplikacie je dolezité rozoznavat” dvojaki funkeiu textu — obsahovi
a komunika¢ni. Obsahova funkcia textu vyjadruje obsahovii a jazykovia spravnost’
textu, aj jeho zrozumitelnost™ a prehl'adnost. Komunikaéna funkcia textu umoziuje
.rozhovor™ medzi pouzivatel'om a aplikaciou.

1.1.2. Obraz

Obrazy sprevadzaju I'udstvo uz od jeho pociatkov. Dokazom st jaskynné malby.
vvzdoba chramov. obrazy maliarov. fotografie a v dnesnej dobe aj pocitacom vytvarané
obrazy. resp. grafika. Informacia v grafickej podobe dodava multimedialnej aplikacii
nazornost’. putavost a zvysuje jej psychologicky uéinok. Dalsi dovod pouzitia grafi-
ky v multimedialnej aplikacii je:

— zvy$enie toku informacii (obrazky vo forme grafov. vyvojové diagramy).

‘vyjadrenie pocitov (vol'ba vhodného obrazu alebo grafiky moze zachytit celu skalu
emocii).

— umoznenie vyjadrenia zlozitych predstav (napr. ..prechod I'udskym telom™, blo-
kové schémy zlozityvch elektronickych zariadenti).

1.1.3. Animdcia

Animacia sa viaze s kreslenym filmom. ktory sa objavil bezprostredne po obja-
ve filmu na konci 19. storo¢ia. Animacia znamena uvadzanie do pohybu nieco. ¢o je
nehybné. Teda ide len o vyvtvorenie ilizie pohybu. Je zaloZena na principe 'udského
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vnimania obrazu. resp. na zotrvac¢nosti oka. ktor¢ si zachovava obraz aj pocas nie-
kol'kych milisekiind po tom. ako sa uz prestal na sietnicu premietat’. V dnesnej dobe
zaziva animacia svoje znovuzrodenie a na nahradenie tradi¢nej ruénej prace sa
vyuziva pocitacova technika. Animacia sa pouziva vSade tam. kde je potrebné:
— uputat’ pozornost pouzivatela.
—nazorne demonstrovat’ dvnamické deje.
— zviditelInit’ mikrosvet a makrosvet.
— zmenit jeden objekt na druhy s generovanim medzi poloh.
— deformovat’ objekty.
— vytvorit niektoré aplikacie virtualnej reality.
— imulovat pohyb a pod.

Prikladmi animacie st pohyblivé loga. firemné napisy. reklamné Soty a pod.
Specialne techniky sa ¢asto pouzivaju aj na dotvaranie filmovych zaberov.

1.1.4. Zvuk

Uz staroveké civilizacie pripisovali hudbe zvlastny psychologicky aj fvzicky vplyv
a budovali na tomto presvedéeni svoje vychovné a lieCebné postupy. Hudbu vyuzivali
na psychoterapiu. na relaxaciu. na rozvoj osobnosti. na zosilnenie emotivneho ucin-
ku pri roznych obradoch a pod. Multimedialna aplikacia vyuziva okrem hudby viacej
druhov zvuku. Funkcie. ktoré plni zvuk v takejto aplikacii su nasledovné:
— informaéna.
— motivacna.
— esteticka,
— sprievodna (napr. zachytavanie atmosféry okolia).

1.1.5. Video

Video je v dnesnej dobe najmodernejsi audiovizualny systém. ktory vyuziva
vyvhody obrazovej a zvukovej informacie pri prezentacii informacie. Je to prostrie-
dok vyjadrenia zlozitych sprav a informacii vel'mi rychlym. jasnym a efektivnym
sposobom. Mnohonasobne zvySuje nazornost a vysledny dojem z multimedialnej
aplikacie. Dokaze v kratkom case vyjadrit to. co by sme slovne opisovali nickol’ko
minut. Video plni nasledovné funkcie pri pouziti v multimedialnych aplikaciach:

— demonstruje ulohy a ¢innosti. ktoré je mozné opisat” slovne alebo pomocou sta-
tickvch obrazkov.

— dovoluje vstup do mikrosveta a makrosveta,

— prezentuje pouzivatel'ovi zruénost’, ktorti sa ma naucit’.

— sprostredkuva udalosti. na ktorych sa uzivatel nemohol zucastnit” (prednasky.
konferencie...).

— poskytuje sekvenény navod na vykonanie niektorvch ¢innosti.

— poskytuje material pre d‘alsie studium a pod.



1.1.6. Interaktivny element

Umoznuje interakciu ¢loveka s multimedialnym systémom a odlisuje multime-
dialnu aplikaciu od konvenénych multimedialnych aplikacii (knihy. ¢asopisy. foto-
grafie. audio CD. video pasky atd’.). Interaktivny element je zodpovedny za spo-
lupracu medzi ¢lovekom a pocitacovou aplikaciu. Tvori interaktivne uzivatel'ské
rozhranie, ktoré sucastou vacsiny dnesnych multimedialnych aplikacii. V klasickych
medialnych aplikaciach ho nenajdeme. Dobre vybrané interaktivne rozhranie pod-
statne ovplyviluje spolupracu ¢loveka s multimedialnym systémom. S postupnym
vyvojom v oblasti dizajnu sa ¢oraz astejSie zacinaji objavovat interaktivne revo-
luéné ovladacie prvky.

2. Multimédia vo vzdelavani

Pouzitie multimédii vo vzdelavani ma uz za sebou niekol’koro¢nu historiu. Je to
dan¢ tvm, ze multimedialne prostredie je vdaka svojim réznorodym vyjadrovacim
moznostiam mimoriadne vhodné na vzdelavacie ucely. Velky kus prace pri tvorbe
multimedialnych vzdelavacich titulov bol vvkonany v spolo¢nosti Apple Computer
Multimedia Lab. ktora je povazovana za prickopnika v tejto oblasti. Samozrejme
vela dalSich firiem. ¢i skupin tvorcov. sa zaslizilo o rozvoj vzdelavacich materialov.
Mnohé z nich st dnes pristupné Sirokému okruhu uzivatel'ov na Internete. alebo
v knizniciach multimedialnych CD titulov. NajrozsiahlejSou skupinou su jazykové
vyukové programy, encyklopédie z roznych oblasti vzdelavania. ¢i tematické a te-
stovacie programy pre jednotlivé vyucovacie predmety.

Vvhody rozsirenia textovych knih o zvuk. video. grafiku a o moznost interakcie
boli uz viac krat ocenené. Pri pouziti multimedialnych aplikacii sa Studenti m6zu ucit’
svojim vlastnym tempom a prostrednictvom pribuznych prepojeni si moézu rozsiro-
vat a prehlbovat okruhy svojich vedomosti. Multimédia menia ucenie na zaujimavu
zabavu. Vyhody. ktoré multimédia do vzdelavania prinasaju. boli pri¢inou masového
rozmachu multimedialnych vyvucovacich materialov. Medzi najddlezitejSie prinosy.
ktoré multimedialne aplikacie so sebou prinasaju. patri:

— oslovenie uzivatel'ov roznych vekovych skupin,

— redukceia ¢asu na precvicenie a naucenie sa potrebnych vedomosti.
— zviditel'nenie neviditelného sveta.

— alternativne ucebné Styly.

— podpora pri trénovani paméte Studenta.

— integrované testovanie. moznosti seba hodnotenia.

— moznosti vyuzitia v diStanénom vzdelavani atd’.

Bolo by naivné domnievat” sa. ze multimédia v dne$nom stadiu vyvoja uplne
nahradia konvenéné metody vyucby. Pravdepodobne este dlho bude vo vyucova-
com procese uloha ucitel'a kl'icova. Multimédia maju okrem mnohvch vyvhod aj
niektoré nevvhody. ktoré obmedzuju ich pouzitie. napriklad:
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— absencia recovej komunikacie.

— nevhodnost grafického dizajnu niektorvch aplikacii.

—nepritomnost Standardov pre ukladanie textu. grafiky. zvuku a videa. ¢o sposobuje
nekompatibilita multimedialnych systémov.,

— rusenie prezentacie informacii v uc¢ebni s viacerymi pocitaémi, hlavne kvoli zvuku
a pod.

Uplatiiovanim multimédii vo vzdelavani prestava byt klasicka skolska trieda
Jjedinym miestom, kde sa uskutociuje vzdelavanie ziakov. V nedavnej minulosti pred-
stavovala §kolska trieda jedina moznost’, ako spout Studentov a ucitelov v rovna-
kom ¢ase tak. aby ucitelia mohli prezentovat’ svoje vedomosti a ziaci ich mohli
prijat’. Dnes ziak nemusi byt fyzicky pritomny na vyvucovani v triede. aby bol spl-
neny stanoveny ciel vzdelavania. Hlavne vo vzdelavani Studentov vysokych $kol sa
vyuzivaju rozne sposoby. metody. postupy a formy. ktor¢ Student méze pouzivat na
svoje vzdelavanie. Vdaka e-mailu. on-line alebo off-line diskusii a roznymi invmi
komunikaénymi nastrojmi, sa dnes uz nemusi kazdy zacastiiovat’ vvucovania. Na
jednej strane. elektronicka vyucba nie je taka quktl\ na. ako vyucba tvarou v tvar.
Na druhej strane je lepsie. ak Student pouzije takuto formu. ako by mal o preberanu
latku prist uplne — z dévodu zmeskania klasickej hodiny alebo v désledku nepocho-
penia na prvy raz. Dnes vdaka modernym technologiam je mozné uvazovat o eli-
minacii tried. Ak sa rozhodneme pre ich zachovanie. tak sa ale nesmu stat” jedinym
Studentovym Studijnym priestorom. ale musia sa stat” jeho sucastou.

Medzi vyhody elektronického vzdelavania zarad’ujeme to. ze ho mézeme usku-
tocnovat’:

Kdekol'vek — Studenti sa mozu zucastiiovat’ vel'mi kvalitnych vzdelavacich
programov kdekol'vek na svete v pripade. Ze maju pocitac a pripojenie na Internet.
Hendikepovani Studenti nemusia hl'adat” moznosti d’alSicho vzdelavania v klasickych
triedach. kde sa nedokazu tak I'ahko adaptovat. Mdzu sa stat ucastnikmi vyucova-
nia prostrednictvom svojho pocitaca priamo z domu.

Kedykol'vek a akymkol'vek tempom — Programy su pristupné 24 hodin
denne. sedem dni v tvzdni poskytuju Studentom moznost prihlasit sa do kurzu. kedy-
kol'vek cez den alebo aj v noci a mat tak pristup k lekciam, poznamkam. uloham
a k diskusii. Dokonca je mozné prejst si lekeiu viackrat a vlastnym tempom.

Zivo a interaktivne — .On-line™ médium poskytuje vysoky stupen interaktivi-
ty medzi §tudentom a inStruktorom a medzi Studentmi navzajom. Otazky a poznamky.
ktorvmi prispieva kazdy Student do diskusie. st zdrojom inspiracie aj pre ostatnych.

Individualizovane — Efcktivny program elektronického vzdelavania poskytu-
je Studentom na zaklade ich §tylu uéenia. momentalnych vedomosti. vzdelania, pozia-
daviek zamestnania a osobnych preferencii. individualnu formu vzdelavania.

Objektivne — Studenti st v dostatoénej anonymite a také diskriminaéné fakto-
ry ako vek. pohlavie. celkovy vzhlad. prip. farba pleti su vyvluéené.

Pristup k zdrojom informacii — Studenti maju priamy pristup k obrovskému
zdroju informacii. VSetky odkazy na ¢lanky, instittcie, vedecké analyzy a dalsie
materialy. tvkajuce sa kurzu su Studentom k dispozicii.
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Medzi hlavné nevyvhody elektronického vzdelavania zarad'ujeme nasledovné
aspekty ovplyviiujuce vzdelavanie:

Technolégia — Aby bol program elektronické¢ho vzdelavania uspesny. musia
mat’ vSetci jeho ucastnici pristup do elektronického prostredia. Pristup na Internet
a nevyhnutny pocita¢ je momentalne najvacsou bariérou v takejto forme vzdelava-
nia. Cenova narocnost tvchto technologii vylucuje i schopnych Studentov z kurzu.

Potitaova gramotnost’ — Studenti aj instruktor musia zvladnut aspon mi-
nimalnu troven pocitacovych vedomosti a zrucnosti, aby mohli uspesne zvladnut
funkcie elektronického prostredia. Bez potrebnych skisenosti je uspech vzdelava-
nia ohrozeny.

Kompetencia Studenta — Uspesny §tudent ma dobru organizaciu prace. je
vnutorne motivovany. vie si dobre organizovat ¢as a dokaze udrzat’ vlastné tempo
v kurze. Kvoli tymto dovodom nie je mozné. aby sa ucastnikom takéhoto kurzu stal
Student zavisly na neustalej cudzej motivacii. alebo taky. ktory nema zodpovednost
potrebnu pre elektronicke vzdelavanie.

Kompetencia inStruktora — Ak instruktor nie je dostato¢ne vyskoleny v ob-
lasti elektronického vzdelavania a v metodike komunikacie. moéze byt jeho podpora
vo vyuébe znaénym kompromisom. Chyby v instruktorovej praci. v organizacii ku-
rzu, pripadne nedostatok I'udského pristupu sa méze odzrkadlit’ na strate zaujmu
ucastnikov o kurz a mozno aj o studium ako také [Horvathova 2002].

2.1. Sposoby vyuzitia elektronického vzdelavania

Elektronické vzdelavanie sa da rozdelit’ podl'a toho, ¢i sa vo vyucovani pouziva
ako ucebna pomocka (vicsia ast vyucby je vykonavana klasickvm spdsobom).
alebo je priamo prostriedkom. prostrednictvom ktorého vyucovanie prebicha. Z tohto
hl'adiska mozno elektronické vzdelavanie rozdelit’ na:

— Technologiou podporované vyucovanie — ide o Standardny sposob vyucova-
nia pri ktorom sa vyuzivaji rozne typy multimedialnych pomocok (elektronické
tabule, pocitac. internet pod.). Uéebny material pouzity na hodine. ucitel’ moze
poskytnut” ziakom prostrednictvom www stranky Skoly. Moze im poskytnut™ aj
material na doplnenie a rozsirenie uciva a vedomosti (napr. elektronické knihy.
videa a pod.). Samozrejme. aj ziaci by mali mat’ moznost ukladat’ svoje dokumen-
tv na stranke a spristupnit ich ostatnym. Ide o urcita formu elektronického publi-
kovania. Tymto sposobom sa maji moznost vzdelavat  aj mimo vyucovacej hodi-
ny a vzdelavat’ sa v tom. ¢o ho zaujima.

Technologiou poddavané vyucovanie — vyucujuci po¢as vyucovania nie je vo
fvzickom kontakte so Studentmi. Vyucujuci so Studentmi je spojeny pomocou
pocitacovej siete (internetovej alebo lokalnej). Vyucovanie prebicha roznymi for-
mami e-learnigu [http://Awww?2.dcs.elf stuba.sk/TeamProject/2003/team09/dokum/
docproto.pdf]_Prostrednictvom multimedialnych vzdelavacich programov podla
Mazorovej [2001 s. 7] mame moznost’ zmenit tradiéné formy a metddy vvucova-
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nia na nieco nove¢ a zaujimavejsie. Pozerat' sa na tuto problematiku mozeme z nie-
kol'kvch hl'adisk:

— pedagogicko-psychologické hl’adisko - vplyv vyucovania pomocou multimédii
na vychovno-vzdelavaci proces. aké druhy uéenia podporuje vyuzivanie multimédii.
ako meni atmosféru vyucovacicho procesu a vzajomny vztah ucitela a Ziaka
a pod..

— didaktické hPl’adisko — aké nové moznosti prinasaju multimédia do vyucovania
konkrétneho predmetu. vyber vhodného softvérového vybavenia (viuébovy pro-
gram. multimedialne encyklopédie. WWW stranky a pod.). aby pouZitie multimédii
pomahalo spliat” stanoven¢ vychovno-vzdelavacie ciele. zaradenie nicktorych
aplikacii do jednotlivych faz vyucovace) hodiny. sposob organizacie a riadenia
vyucovace) hodiny s vvuzitim multimédii a pod..

— Skolska politika a koncepcia vzdelavania - kazdy $tat ma istu koncepciu
vychovno-vzdelavacicho systému. od ktorej sa odvijaju vsetky skolské dokumen-
tv (osnovy, Standardy....), ktoré su do istej miery zavazné pre vsetky skoly - preto
Je podstatné. akym spdsobnom je podporované vyuzivanie modernvch vvucovacich
prostriedkov. akvm sposobom su podporované nové metody a formy vzdelavania,
ako su pripravovani ucitelia na tiito zmenu a pod..

—zdravotné hl'adisko - vyber vhodného technického vybavenia pocitacovej ucebne
(napr. monitor musi spliat” stanovené hygienické normy. vhodné je pouzit mys
a klavesnicu ergonomického tvaru, primerané osvetlenie miestnosti a pod.). za-
bezpecit” aby Ziaci netravili na vyucovani prili§ vel'a ¢asu sledovanim obrazovky
pocitaca a iné.

— technické hPadisko — naroky na technické vybavenie multimedialnej ucebne
(tak aby splnala poziadavky jednotlivych predmetov). vyber vhodnych doplnkov
Standardnej vybavy pocitaca (zvukove karty. reproduktory. sluchadla. rozne sen-
zory a in¢). zabezpecenie dostatocnej prenosovej rychlosti ( ¢i uz ide o Internet -
napr. pouzitic vhodné¢ho servera, alebo ide o zdiel'anie zdrojov v ramei siete -
napr. pouzivani multimedialnych CD - ROM). vhodna architektara lokalnej
pocitacovej siete a pod.

2.2. Multimédia v praci ucitel’a

Vicsina pedagogov si dnes vel'mi silne uvedomuje. Ze .. ...vobec nejde o to. ako
pridat” do Skoly d'al$iu moderni pomocku a naucit’ vietkych zucastnenych s fiou
pracovat’. Ide o hlboku spolo¢enski zmenu. ktora sa musi odrazit” predovsetkym
v koncepcii $koly a vyucby. vo vztahu medzi u¢itel'om a Ziakmi. vo vztahu k uéeniu
a uceniu sa” [Mazorova a kol. 2001 s. 8].

Sucasna informacna revolucia so sebou neprinasa len nové nastroje (pocitace
a Internet do $kal). ale svojou podstatou zasahuje priamo do vnutra vzdelavacicho
procesu. Vyvzaduje si nielen vyuzivanie multimedialnych aplikacii. ale aj zmenu
struktary pedagogicko-psychologického zakladu. z ktorého pri vyvucovani uditel
vychadza.
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Vo vychodno-vzdelavacom procese dominantné postavenie nesporne zastava
ucitel. ktory ho riadi a svojou osobnostou vyvznamne ovplyviuje jeho atmosféru.
Zelina [1993] zosumarizoval nazory viacerych psychologov a pedagogov v oblasti
humanizacie a modernizacie Skolstva. na zaklade ktorvch vypracoval odporacané
techniky a ulohy uéitela:

— trvalo si uvedomuje $irku. rozsah ucenia, ktoré ma byt priamo riadené a kontrolo-
vané a pokial’ je to len mozné, permanentne podporuje ziakov robit volby a riadit
svoje vlastné ucenie.

— zapaja ziakov do hrania roli sa simulaénych hier,

— pouziva techniky vhodné a uzito¢né na rozvijanie hodnotiaceho myslenia.

— za najlepsie povazuje ucenie so skusenost’ou z tvorivého riesenia problémov. pouziva
heuristické metody a aplikuje ich na problémy. incidenty z vlastnej praxe ziakov
alebo ich blizkeho okolia.

— pouziva objavujuce vyucovanie, nechava ziakov ..vysetrovat™ problémy ich zivota
a okolia. vyuziva blokov¢ a projektové vyucovanie, techniky tvorivého riesenia
problémov s pouzitim brainstormingu a invch technik na rozvoj tvorivosti [Mazo-
rova a kol.. 2001.s. 9].

Rozvoj vedy. techniky a poznania si vyzaduje neustale zbieranie novych in-
formacii. Flexibilita a kvalita pedagogickeého procesu zavisi od kvalitnej pripravy
ucitela a efektivneho vzdelavania. Stava sa. Ze suc¢asné formy vyucovania su v nie-
ktorvch pripadoch nevyhovujice a nedostacujii a pruzne nereaguji na najnovsie
trendy vo vzdelavani.

KedZe povolanie uéitela si vvzaduje celoZivotné vzdelavanie. ucitel absolvuje
rozne formy d'alSicho vzdelavania a vzdelavanie pre postup.

Vo svete vzdelavania pri pouziti novych informaénych a komunikac¢nych teorii sa
pre ucitela vytvaraji nové moznosti jeho d’alSicho vzdelavania. V sucasnosti vyuzivaju
distanéné formy vzdelavania. Su to diStancné kurzy. virtualne univerzity. rekvalifi-
kacné distancné vzdelavania a pod. Nutnou podmienkou je mat” komunikaéné zaria-
denie a byt pripojeny sietou. Prednost'ami novych foriem vzdelavania su:

—ucitel si moéze vyberat’ vzdelavanie doma a v zahrani¢i. Studuje v neobmedzenom
Case a sam si realizuje Studijny plan.

— Studovat’ méze najnovsie problematiky. v roznych odboroch.

— ucastnik si moze zvolit’ studium ktoré spliia jeho predstavy o d'alsom vzdelavani,

— distanc¢n¢ formy vzdelavania umoziuju vzdelavat viacej ucastnikov. ako klasické
formy vzdelavania. rychlejsie a efektivnejsie.

Multimedialne programy sa zac¢lenuji do vyucovacieho procesu na ul'ahcenie.
skvalitnenie a zefektivnenie prace ucitela pri vyucovani. Multimédia svojim pouzitim
podporuju tradiéné vyucovanie. Okrem ponukanych multimedialnych programov si
ucitelia mo6zu ako pomocku vytvarat aj vlastné ucebné hypertexty a prezentacie
napr. sylaby predmetov a vlastné¢ materialy pre ziakov.

Ucitelia na vSetkvch tyvpoch kol maju moznost™ vyuzivat rézne multimedialne
pomocky vo vyucovani. Kazda skola v Slovenskej republike ma $pecialnu uéebiiu
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s vypoctovou technikou a pripojenie na internet. Kazda skola sa na zaklade svojich
moznosti rozhoduje. aké multimedialne pomocky bude vo vyvucovani uplatiovat'.
V mnohych pripadoch. v$ak ucitelia vo vyucovani nevyuzivaju multimédia preto.
lebo nemaju potrebné vedomosti a zruénosti pri manipulacii s nimi a nevedia vytvarat
vlastné multimedialne animacie. Na Katedre techniky a informacnych technologii
Pedagogickej fakulty v Nitre §tuduju buduci uéitelia Technickej vychovy, ktora na
zakladnych skolach zabezpecuje technické vzdelavanie Ziakov. Jednym zo
vzdelavacich ciel'ov katedry je pripravit’ Studentov do praxe tak. aby vedeli efektivne
vyuzivat multimédia v Skolskej praxi. Preto katedra vytvorila $pecializovani uéebiiu.
v ktorej sa Studenti uéia pracovat s elektronickou tabul'ou, vytvarat multimedialne
prezentacie a animacie.

Pouzitie elektronickych tabul na skolach ponuka rozne vyhody. Hlavnou je. ze
sa na ne nepise s kriedou, ¢ize sa z nej neprasi. Nacrt na tabuli je mozné jednodu-
cho ulozit' do pocitaca a uloZené udaje pouzit’ aj v ingj triede alebo pri opakovani. ¢i
skugani. Informacie. ktoré sme predtym ulozili mézeme kedykol'vek dopliiat’ o nové
zapisy a nacrty. Vyhodou je. ze obsah. ktory chceme aby bol zobrazeny na tabuli si
moézeme pripravit’ dopredu pred vyuc¢ovanim. Okrem toho z elektronickej tabule.
ktora ma pridavné zariadenie elektronické pero. ktoré zaroven sluzi aj ako mys.
mozno ovladat’ programy a spustat’ rozne aplikacie priamo od tabule. Ak pocitac.
na ktory je tabula pripojena, ma pristup k sieti (Internet. Intranet) mozno obsah
tabule zdiel'at’ aj s ucastnikmi v sieti a tito tiez mozu dopliiat” obsah tabule. Preto
ticto tabule nazyvame aj interaktivne tabule. Existuju rozne typy elektronickych
tabul napriklad: eBeam. ONfinity. Panasonic panaboard. Smart bo ard. Na Katedre
techniky a informacnych technologii Studenti Pedagogickej fakulty UKF v Nitre sa
Studenti ucia pracovat s elektronickou tabul'ou eBeam.

Suprava eBeam predstavuje kombinaciu snimaca. styroch farebnych elektro-
nickych fixiek. elektronickej gumy a softvéru eBeam. Snimac sa pripevni v rohu
tabule. prepoji sa pomocou kabla USB s PC (najnovsia verzia funguje bezdrétovo
pomocou technologie Bluetooth) a nainstaluje sa prilozeny ovladaci program. Vhodné
Je este pouzit’ projektor na premietanie udajov z tabule na platno.

EBeam systém funguje tak. Ze snima pohyby elektronickych fixiek alebo gumy
a tieto pohyby prenasa do pocitaca. Na prenos aktualnej polohy fixiek sa vyuziva
kombinacia infracervenej a ultrazvukovej technologie. Pouzivaju sa Standardné
znackovace na bicle tabule a vkladaja sa do puzdra s integrovanym vysielacom.
ktory sa aktivuje pri pisani. Snima¢ umiestneny na tabuli je schopny rozpoznat poziciu
znackovaca s presnostou na jeden milimeter a prenasa ju do pocitaca. kde sa potom
zobrazi na monitore. Data mozno v PC d’alej spractivat’. exportovat’. zdiel'at” alebo
jednoducho opit” zobrazit” a netreba ich znovu pisat’. Elektronicka guma na tabuli
funguje ako sucha utierka a v pocitaci sucasne ako funkcia delete.

Svstém eBeam mozno zapojit’ a vyuzit’ roznymi spésobmi. Prvy sposob je bez
dataprojektora. Pri tomto zapojeni snima¢ snima stopy elektronickych pier a zazna-
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menava ich v pocitaci. Tieto poznamky mozeme zdiel'at” po sieti. ale tito ucastnici
nemaju moznost dopliiat obsah na tabuli. Ak pripojime k poéitaéu aj dataprojektor.
budeme pouzivat len jedno elektronické pero. ktoré bude sluzit” aj ako mys. a farba
sa bude menit v menu eBeam meeting aplikacie (¢éBMA). Pero v skutoénosti ne-
necha stopu. len elektronicku, ktoru zosnima snimaé. Preto mozno na projekeiu
vyuzit aj holu stenu. Dalsi sposob vyuzitia je ten. ked uéitel pise na tabul'u polozenu
na stole. ale poznamky sa zobrazia pomocou dataprojektora na stenu. Je to vhodné
pre starSich ucitel'ov. vozickarov a pod.

2.3. Vyznam vyuzivania multimédii vo vzdelavani
z hl’adiska vzdelavania Ziaka

.Ludska spolo¢nost momentalne vstupila do ¢ry ucenia sa. Narastol objem
toho. ¢o sa mame naucit’. vznikli nové formy ucenia sa. Vyvoj civilizacie dnes na-
preduje zavratnym tempom vpred a teda nastava paradoxna situacia. kedy $kola
musi pripravit ziakov aj pre profesie, ktore dnes este neexistuju. Uz nie je podstatné
len mnozstvo sprostredkovanych informacii. ale rozhodujucou schopnostou sa
v sucasnej dynamickej spolocnosti stava schopnost ucit’ sa. To musi ovplyvnit
celu koncepciu skoly™ [Mazorova a kol. 2001 s. 8].

Ziak pri vyuzivani multimedialnych nosi¢ov. sa uéi vyhl'adavat potrebné in-
formacie. kopirovat data. ktoré neskor spracuje a napokon ich prezentovat’ pred
ostatnymi ziakmi. Tymto sa rozvijaju informacné sposobilosti ziaka aby sa vedel
rozhodnut’. ktoré informacie potrebuje. vyhl'adavat ich. vybrat zdroj informacii. hod-
notit’ ich. zaznamenat a prezentovat’. Ziskané informacie su pre ziaka nevvhnutnou
podmienkou pre jeho dalSic ucenie sa a pre jeho sebarealizaciu. Dalsou vyhodou
multimédii je to Ze umoziuju ziakovi vnimat informacie viacervmi kanalmi (zrak.
sluch ...). ¢o napomaha ich zapamaitaniu.

Nezanedbatel'nu tlohu ma v procese uc¢enia motivacia. Je zakladom vzbudenia
zaujmu. uputania pozornosti. nadsenia a ziskania kladné¢ho vztahu k danému pred-
metu a celkove k tuzbe po vzdelani. Ucitel sa musi rozhodnut. akym sposobom
pouzije motivaciu. Niekedy staci ukazat’ obrazky. pokus. nacriet’ do historie a po-
lozit’ studentom otazku. nadhodit” problém. Multimedialne programy ponukaju Siroké
moznosti pre motivaciu.

Ziakov je potrebné povzbudzovat a udrziavat ich pozitivne postoje k vedomos-
tiam tak. aby sa stali aj tvorcami. nie len konzumentmi vedomosti. Pre Studentov ma
multimedialna viucba prinos vo viacervch oblastiach:

— komplexnejsia manipulacia s informaciami,

— rozvoj prace s pocitacom,

— zlepSenie vnimavosti a zapamatavanie.

— hypermédia poskytuju  Siroku  Skalu vyjadrovacich prostriedkov  na pre-
zentaciu svojich myslienok a nazorov.

— rozvoj hodnotiaceho myslenia Ziakov.



Multimedialne programy mozu Studenti vyvuzit aj mimo $kolskej vyucby na
zvladnutie tych casti uciva. ktor¢ im robia problémy alebo na doplnenie daného
uciva. Mozu ich vyvuzit” aj pri priprave na maturitnu skusku. prijimacie pohovory.
zbierky uloh a pod.

3. Prieskum zamerany na vyuzivanie multimédii v $kolskej praxi na
zakladnych Skolich v Slovenskej republike

Multimédia ako vyucovaci prostriedok uplatiovany vo vyucovani prispievaju
k zvy$eniu motivacie Ziakov a najma k zefektivneniu vyucovacicho procesu. Turek
uvadza. na zaklade psychologickych $tudii Freedmenna. Ze priemerny ¢lovek si za-
paméta priblizne:

— 10% z toho. ¢o precita.

— 20% z toho, ¢o pocuje.

- 30% z toho. ¢o vidi v podobe obrazu.

- 50% z toho. ¢o vidi a sti¢asne pocuje.

— 70% z toho. ¢o vidi. pocuje a sucasne vykonava.

- 90% z toho. k comu dospel sam na zaklade vlastnych skusenosti vyko-
navanim éinnosti.

Z uvedeného vyplyva. zZe ziak si efektivne osvoji vedomosti a zrucnosti. ktoré
nielen vidi a pocuje. ale s ktorvmi aj manipuluje. Vyuzitim multimédii vo vyucova-
com procese mozeme prispiet” k jeho zefektivneniu.

Multimedialne systémy v Skolskej praxi predstavuju prinos pocitacovych a ko-
munikacnych technologii. ktoré ovplyviiuju edukaény proces. Okrem ekonomickych
problémov v suvislosti so zavadzanim informac¢no-komunikaénych technologii (IKT)
do edukacného procesu. st v popredi aj [udske problémy v podobe strachu z noveho.
nepoznané¢ho. Tvoria sa bariéry. ktoré suvisia s vedecko-technickym rozvojom. vrata-
ne zavadzania IKT do praxe skoly [Duchovicova 2006].

Ciel'om prieskumu. ktory bol realizovany v januari 2007. bolo zistenie ako su
zakladné skoly (ZS) vybavené didaktickymi a technickymi poméckami nevyhnutnymi
pre efektivne vyuzivanie multimédii v Skolskej praxi a ¢i ucitelia zakladnych §kal
vyuzivaju multimédia v skolskej praxi.

Na dosiahnutie ciela boli stanovené ticto ulohy:

— Zistit". aky je sucasny stav technického zabezpecenia zakladnych §kol.
— Zistit". postoj ucitel'ov k multimédiam.
— Zistit', akou formou ucitelia vyuzivaju multimédia vo vyucovani v sti¢asnosti.

Na splnenie ciel'ov prieskumu bola stanovena nasledovna hlavna hypotéza:

H - Viac ako 50% uéitel'ov zaradenych do prieskumu na ZS nevyuziva mul-
timédia vo vyucovani.

Na verifikovanie hlavnej hvpotézy sa stanovili ticto ¢iastkoveé hypotézy:



H1 - Viac ako 51% ucitelov zaradenvch do prieskumu pravidelne pracuje
s multimédiami vo vyucovani.

H2 - Az 80% ucitel'ov do 35 rokov zaradenych do prieskumu pouzivaju mul-
timédia vo vyucéovani na ZS.

H3 - Viac ako 80% zakladnych $kdl nema potrebné vybavenie na efektivne

a tvorivé uplatnenie multimédii v §kolskej praxi.

Prieskumnu vzorku tvorili ucitelia zakladnych skol v Nitre. Bratislave. Martine.
Kanianke. Raslaviciach. Marhani. Novakoch. Plesivci a Presove. Na ziskanie uda-
jov od jednotlivych respondentov sme pouzili dotaznik. Spolu ho vyplnilo 98 uéitel'ov
zo 14 zakladnych skol. V Nitre boli dotazniky dorucene ucitel'om osobne. ostanym
ucitel'om bol poslany e-mailom. v ktorom boli pokyny ako vyplnit” dotaznik. Do-
taznik bol zamerany na zistenie vztahu a postojov ucitelov k multimédiam. ako
vyuzivaju multimédia vo vyucovani a ¢i maju na Skole potrebné technicke vybave-
nie nevvhnutné pre efektivne vyuzivanie multimédii v Skolskej praxi. Dotaznik ob-
sahoval 13 poloziek, ku ktorvym bolo 5 moznosti odpovedi. Na vyjadrenie postojov
v dotazniku sme pouzili Likertove skaly. Zaznamenané udaje boli Statisticky spraco-
vané a percentualne vyjadrené.

3.1. Vyhodnotenie odpovedi respondentov postojového dotaznika

Polozkou ¢. 1 sme zistovali. ako ¢asto vyuzivaju ucitelia multimédia v Skolskej
praxi. Ako sme uviedli. mali moznost” vybrat si z piatich odpovedi. Odpovede re-
spondentov su prehl'adne spracované v tabulke €. 1.

Tabul'ka 1 Odpovede respondentov na polozku ¢. 1

Pocet ucitelov Pocet ucitelov

do 35 rokov nad 35 rokov
Vzdy 8 20% 0 0%
Vel'mi casto 14 35% 10 17%
Casto 18 45% 23 40%
Menej casto 0 0% 25 43%
Vobec 0 0% 0 0%

Z vysledkov vyplyva. ze ucitelia do 35 rokov vyuzivaju multimédia vo vyucovani
Castejsie nez ucitelia nad 35 rokov. Az 20% respondentov do 35 rokov uvadza, ze
multimédia pouzivaju na kazdej hodine. Ani jeden ucitel’ neuviedol. ze multimédia
nevyvuziva vobec.

Polozkou €. 2 sme zistovali. ktoré druhy multimédii pouzivaju ucitelia najcastejsie:
televizia (video, DVD). magnetofon (CD). elektronicka tabula. pocita¢ (pre-
zentacie...). Internet. iné.

Od ucitel'ov sme cheeli. aby uviedli. na ktorvch vyucovacich predmetoch vyuzivaju
uvedené multimedialne didaktické prostriedky. V tabul'ke €. 2 je uvedena pocetnost
odpovedi respondentov a v tabul'ke €. 3 je percentualne vyjadrenie pocetnosti odpovedi.
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Tabul'ka 2. Odpovede respondentov na polozku ¢. 2

Pocet Tv (video ) | Magnetofon | Eln. Tabula Pocita¢ Internet Iné

ucitelov 33 | 35 35 | 335 35 | 35 35 | 35 35|35 35 | 35-
Vzdy 0 0 11 0 2 0 4 | 4 4 2 0
Vel'mi ¢asto 4 0 15 13 3 1 11 5 9 3 10 2
Casto 18 22 4 10 4 1 12 14 11 13 12 3
Menej casto 18 29 i 15 4 3 4 25 8 29 0 10
Vobec 0 7 3 20 27 53 9 13 8 9 16 33

Tabul'’ka 3. Percentuilne vyjadrenie odpovedi respondentov na polozku ¢. 2

Pocet Tv (video ) | Magnetofon | Eln. Tabula | Pocita¢ Internet Iné
ucitelfov v® | -35 | 35- | <35 | 35 35 [35< | <35 |35< | <35 35< [ <3535
Vzdy 0% 0% |28% 0% 5% 0% [10% [2% 10% [7% |35% [0%
Vel'mi casto | 10% | 0% | 37% | 22% | 7% [ 2% [27% | 9% [22% | 5% |25% | 4%
Casto 45% | 38% | 10% | 17% | 10% | 2% [ 30% | 24% | 28% | 22% | 30% | 22%
Menej casto | 45% | 50% | 18% | 26% | 10% | 5% | 10% | 43% | 20% | 50% | 0% | 17%
Vaobec 0% | 12% | 7% | 35% | 68% | 91% | 13% | 22% | 20% | 16% | 40% | 57%

Televizor (video, DVD) pouzivaju najma ucitelia dejepisu. etickej vychovy.
obcianskej nauky a cudzich jazykov. Magnetofon (CD) vyuzivaji vac¢sinou na ho-
dinach cudzicho jazyka. Iba dvaja z respondentov uvadzaju. ze elektronicku tabul'u
vyuzivaju na kazdej hodine. ¢o predstavuje 5% respondentov. Az 91% ucitel'ov nad
35 rokov nepouziva elektronicku tabul'u vobec. Myslime si. Ze tento fakt suvisi
s nedostatoénym technickym vybavenim zakladnych $kol. Pocita¢ vzdy pouziva na
vyucovacich hodinach 10% ucitel'ov do 35 rokov a 2% nad 35 rokov. Pocita¢ okrem
hodin informatiky pouzivaju na hodinach zemepisu. fyvziky. chémie. kde hlavne
pouzivaju CD-ROM distribuované v ramci projektu Infovek. Internet vvuzivaju ucite-
lia hlavne na hodinach informatiky. Medzi ..iné¢™ respondenti uviedli rozne elektro-
nické stavebnice. ktoré sa vyuzivaju najmé na hodinach technickej vychovy. Mengj
¢asto su pouzivan¢ na hodinach fyvziky. chémie a prirodovedy. Medzi iné uéitelia
uviedli aj dataprojektor. Dvaja respondenti do 35 rokov uviedli ze ho pouzivaji vzdy
a 7 casto. Jeden respondent uviedol. Ze na hodinach anglického jazyka vyuziva
walkmany na vyucbu s podprahovym vnimanim.

V tretej polozke sme sa pytali. ¢i respondenti maji moznost vyuzivat multimédia
v predmete. ktory vvucuji. Vyjadrenia respondentov su prehl’'adne usporiadané v ta-
bulke ¢. 4.

Tabul'ka 4. Odpovede respondentov na polozku ¢. 3

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Vzdv 4 10% 14 24%
Vel'mi ¢asto 21 52% 5 9%
Casto 13 38% 36 62%
Menej ¢asto 0 0% 3 5%
Vobec 0 0% 0 0%
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Respondenti do 35 rokov uviedli, ze mézu vyvuzit’ multimédia vo vyucovani —
10% vzdy. viac ako polovica vel'mi ¢asto a 15% casto. Respondenti nad 35 rokov
uvadzaju. multimédia maji moznost’ vyuzit — 24% vzdy, 9% vel'mi ¢asto a 62%
Casto. Na zaklade odpovedi ucitel'ov mézeme tvrdit, Ze skoly zapojené do priesku-
mu. maju potrebné technické vybavenie pre vyuzivanie multimédii vo vyuéovani na
zakladnych skolach.

Na nazor ucitel'ov. ¢1 si myslia, ze vyvuzivanie multimédii vo vyucovani zvySuje
motivaciu ziakov sme sa pytali polozkou ¢.4. Odpovede respondentov su uvedené
v tabul'ke €. 5. S tymto nazorom uplne suhlasi 30% ucitel'ov do 35 rokov a 40%
ucitel'ov nad 35 rokov. sthlasi 62% ucitel'ov do 35 rokov a 50% nad 35 rokov. Svoj
nazor nevedelo vyjadrit’ 8% uéitel'ov do 35 rokov a 7% nad 35 rokov. S tymto nazo-
rom nesuhlasia 3% respondentov nad 35 rokov (ich stanovisko bolo. ze ked’ Ziaci
doma aj v skole pozeraju na obrazovku. skor ich to unavuje ako motivuje).

Tabul'ka 5. Odpovede respondentov na polozku ¢. 4

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne sthlasi 12 30% 23 40%
Suhlasi 25 62% 29 50%
Nevie 3 8% 4 7%
Nesuhlasi 0 0% 2 3%
Uplne nesuhlasi 0 0% 0 0%

AkY je nazor respondentov na nazor. ze multimédia zvysuju efektivitu viucova-
cicho procesu sme zistovali polozkou ¢. 5. Percentudlne vyhodnotenie odpovedi
respondentov je uvedené v tabulke €. 6.

Tabul'’ka 6. Odpovede respondentov na polozku ¢. 5

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 4 10% 23 40%
Suhlasi 30 75% 31 53%
Nevie 5 13% 4 7%
Nesuhlasi 1 2% 0 0%
Uplne nesuhlasi 0 0% 0 0%

S vyjadrenim, ze multimédia zvysSuju efektivitu vyucovacicho procesu uplne
suhlasi 10% ucitel'ov do 35 rokov a 40% nad 35 rokov. S vyjadrenim suhlasilo 75%
ucitel'ov do 35 rokov a 53% nad 35 rokov. 13% ucitel'ov do 35 rokov a 7% nad 35
rokov nevedelo vyjadrit” svoj nazor. Jeden ucitel’ do 35 rokov uviedol. Ze s vyja-
drenim nesuhlasi.

V polozke ¢. 6 sa mali uéitelia vyjadrit' k nasledovnému tvrdeniu: Skola na kto-
rej vyvucujem, nema dostatok didaktickych a technickyvch pomdcok na efektivne
vyuzitic multimédii vo vyucovani. Ich odpovede st uvedené v tabulke ¢. 7.
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Tabul'ka 7. Odpovede respondentov na polozku ¢. 6

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 0 0% 0 0%
Suhlasi 7 17% 10 17%
Nevie 8 18% 4 7%
Nesthlasi 21 35% 29 50%
Uplne nesuhlasi 4 10% 15 26%

S nazorom Zze $kola. na ktorej uéitel’ vyucuje. nema dostatok pomocok. uplne
suhlasilo 0% zo vsetkych respondentov. S tymto nazorom suhlasilo zhodne po 17%
ucitel'ov do 35 aj nad 35 rokov. S nazorom nesuhlasilo 55% ucitel'ov do 35 a 50%
nad 35 rokov. Az 18% ucitel'ov do 35rokov a 7% nad 35 rokov nevedelo. €1 ich
skola ma alebo nema dostatok pomocok.

Siedmou polozkou sme zistovali. ¢i ucitelia maji moznost’ vyucovat predmet.
ktory na zakladnej skole vyucuju, v $pecializovanej ucebni vybavenej multimedialnymi
pomockami.

Tabul'ka 8. Odpovede respondentov na polozku ¢. 7

Pocet ucitelov Pocet ucitel'ov
do 35 rokov nad 35
Vzdy 7 18% 8 14%
Vel'mi casto 8 21% 10 17%
Casto 12 30% 26 45%
Menej casto 13 31% 11 19%
Vaobec 0 0% 3 5%

Na zaklade vyhodnotenia odpovedi respondentov sme zistili. Ze triedu vyba-
veni multimedialnymi poméckami méze vzdy vyvuzit' 18% ucitel'ov do 35 rokov
a 14% nad 35 rokov. Traja ucitelia nad 335 rokov uviedli. Ze takato triedu nemézu
vyuzit’ vobec (tabul'ka ¢. 8).

Na nazor ucitel'ov. ¢i st myslia. ze vyuzivanie multimédii vo vyucovani negativne
posobi na zdravie Ziakov. sme sa pytali v polozke ¢. 8. Percentualne vyjadrenie
pocetnosti odpovedi respondentov je uvedené v tabulke ¢.9.

Tabul'ka 9. Odpovede respondentov na polozku ¢. 8

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 0 0% 0 0%
Suhlasi 0 0% 2 2%
Nevie 0 0% 5 8%
Nesthlasi 20 50% 25 43%
Uplne nesthlasi 20 50% 26 46%
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S tvmto vyjadrenim nesuhlasilo 50% a tplne nesuhlasilo tiez 50% ucitel'ov do
35 rokov. Dvaja ucitelia nad 35 rokov sthlasili s vyjadrenim. ze multimédia vo
vyucovani maju negativny vplyv na zdravie ziakov. Pét respondentov sa nevedelo
vyjadrit a ostatnych 43% respondentov s danym tvrdenim nesuhlasilo a az 46%
uplne nesuhlasilo s tvmto vyjadrenim.

Ci respondenti pokladaju vyuzivanie multimédii vo vyuéovani za dolezité z hl'adis-
ka motivacie ziakov vo vyucovacom procese. sme sa pytali v polozke ¢. 9. Odpove-
de respondentov su percentualne vyjadrené v tabulke ¢. 10.

Tabul'’ka 10. Odpovede respondentov na polozku ¢. 9

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 13 33% 18 31%
Stuhlasi 25 62% 33 57%
Nevie 2 5% 7 12%
Nesuhlasi 0 0% 0 0%
Uplne nesthlasi 0 0% 0 0%

Zistili sme. ze s uvedenym tvrdenim uplne sthlasilo 33% a suhlasilo 62% ucitel ov
do 35 rokov. Dvaja uéitelia sa nevedeli vyjadrit. S respondentov nad 35 rokov tvmto
nazorom uplne suhlasilo 31% a suhlasilo 57% ucéitelov. Sedem ucitel'ov nad 35
rokov sa nevedelo vyjadrit k danému tvrdeniu.

V polozke ¢. 10 sme sa respondentov pvtali. ¢i dévodom nevyuzivania mul-
timédii vo vyucovani je nedostatoéné materialno-technické vybavenie skoly. na
ktorej vyucuju. Odpovede respondentov st percentualne vyjadrené v tabulke €. 11.

Tabul'ka 11. Odpovede respondentov na polozku ¢. 10

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 0 0% 0 0%
Suhlasi 7 17% 11 19%
Nevie 4 10% 3 5%
Nesuhlasi 29 3% 29 50%
Uplne nesuhlasi 0 0% 15 26%

S vyjadrenim. ze multimédia vo vvucovani nevyuzivaju. z dovodu nedostatoéného
technického vybavenia skoly. suhlasilo 17% respondentov do 35 rokov a 19% nad
35 rokov. Styria respondenti do 335 rokov a traja respondenti nad 35 rokov sa neve-
deli vyjadrit. Ostatni s uvedenvm nazorom nesuhlasili alebo uplne nesuhlasili.

V jedenastej polozke sme zistovali, ¢i si respondenti myslia. Ze dovodom neu-
platiiovania multimédii vo vvucovani st nedostatoéné vedomosti a zruénosti uéitel ov
pri manipulacii s multimédiami a ich praktickym vyuzitim vo vyucovani.
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Tabul'ka 12. Odpovede respondentov na polozku ¢. 11

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 0 0% 0 0%
Suhlasi 0 0% 3 5%
Nevie 4 10% 0 0%
Nesuhlasi 17 42% 37 64%
Uplne nesuhlasi 19 48% 18 31%

Z tabul'ky ¢. 12 je zrejmé, Ze s vyjadrenim. Ze dovodom nevyuzivania multimédii
vo vyucovani su nedostatocné vedomosti a zruénosti pedagégov na ich efektivne
uplatnenie v Skolskej praxi. suhlasili traja respondenti nad 35 rokov (5%) a Styria
respondenti do 35 rokov sa nevedeli vyjadrit’ (10%). ostatni respondenti s danym
tvrdenim nesuhlasili alebo tiplne nesuhlasili s tymto vyjadrenim. Z uvedenych vysled-
kov vyplyva. Ze ucitelia na zakladnych skolach maju potrebné vedomosti a zrucnosti
potrebné pre vyvuzivanie multimédii v Skolskej praxi.

Polozkou ¢. 12 v dotazniku. sme zistovali. ¢1 by sa respondenti rady zucastnili
kurzov na zlep§enie mojich zruénosti potrebnych na tvorbu vlastnych multimedialnych
CD prezentacii a pre efektivne vyuzivanie multimédii vo vyucovani na zakladnej
skole. Vwhodnotenie odpovedi je percentualne spracované v tabul'ke ¢.13. Pri zara-
deni uvedene) polozky do dotaznika sme predpokladali, Ze vietel respondenti by sa
rady vzdelavali v oblasti uplatiiovania novych trendov a spésobov vyuzivania mul-
timedii v skolskej praxi.

Tabul'ka 13. Odpovede respondentov na polozku ¢. 12

Pocet ucitel'ov Pocet ucitel'ov
do 35 rokov nad 35
Uplne suhlasi 0 0% 9 15%
Stihlasi 21 53% 32 56%
Nevie 7 17% 8 14%
Nesuhlasi 8 20% 5 8%
Uplne nesuthlasi 4 10% B 7%

Ako vidiet” z vyhodnotenia odpovedi nas predpoklad sa potvrdil hlavne u res-
pondentov nad 335 rokov. S uvedenym tvrdenim suhlasilo 53% ucitel'ov do 35 rokov.
S respondentov nad 35 rokov s tvrdenim uplne suhlasilo 15% a az sthlasilo 56%.
17% ucitel'ov do 35 rokov a 14% ucitel'ov nad 35 rokov sa nevedelo vyjadrit’. S vy-
jadrenim nesuhlasilo 20% ucitel'ov do 35 rokov a 8% respondentov nad 35 rokov.
Uplne nesuhlasilo 10% respondentov do 35 rokov a 7% nad 35 rokov (ako dovod
uplného nesuhlasu uviedli. Ze maju dostatok kurzov).

Na zaklade vysledkov vyhodnotenia polozky ¢. 12 mozeme tvrdit. Ze ucitelia
do 35 rokov maju viac skusenosti s pracou s multimédiami a preto maju mensi zaujem
o kurzy na zlep$enie ich zruénosti pri uplatinovani multimédii v Skolskej praxi.
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Poslednou polozkou €. 13 v dotazniku pre ucitel ov zakladnych $kol sme zist'ovali.
¢1 dévodom. preco respondenti nevyvuzivaja multimédia v skolskej praxi. je ¢asova
naroénost pripravy potrebnych prezentacii. Vvhodnotenie odpovedi je uvedené v ta-
bulke ¢. 14. Odpoved’ suhlasim oznagili traja respondenti do 35 rokov (8%) a de-
viati nad 35 rokov (15%).

Tabul’ka 14. Odpovede respondentov na polozku ¢. 13

Pocet ucitelov Pocet ucitelov
do 35 rokov nad 35
Uplne sthlasi 0 0% 0 0%
Stuhlasi 3 8% 9 15%
Nevie 8 20% 5 8%
Nesuhlasi 26 64% 40 70%
Uplne nesuhlasi 3 8% 4 7%

K tvrdeniu sa nevedelo vyjadrit’ 8 respondentov do 35 rokov (20%) a pét’ re-
spondentov nad 35 rokov (8%). Ostatni respondenti s uvedenym nazorom nesuhla-
sili (do 335 rokov — 64%. nad 35 rokov — 70%) alebo tplne nesuhlasili (do 35 rokov
— 8%. nad 35 rokov — 7%). Z vyhodnotenia odpovedi na polozku €. 13 vyplyva. ze
ucitelia na zakladnych skolach. nepokladaju za problém vyuzivania multimédii v skol-
skej praxi ¢asovu naroénost’ pripravy prezentacii na vvucovanie. Tuto odpoved’
ovplyvnil fakt. Ze projekt Infovek v Slovenskej republike distribuuje na zakladné
Skoly rozne multimedialne prezentacie na jednotlivé vyucovacie predmety a preto
ucitelia nepocituju potrebu tvorit’ vlastné prezentacie.

3.2. Analyza a interpreticia vysledkov prieskumu

Platnost” hypotézy HI. ktorou bol vysloveny predpoklad. Ze viac ako 51%
ucitel'ov pravidelne pracuje s multimédiami vo vyucovani. sme overovali polozkami
¢. 1. 8. 10 a 13. Celkovy pocet odpovedi respondentov v kazdej vekovej kategorii
a pri kazdej polozke sme porovnali s z hodnotou 51%. Z tabul'ky €. 15 vyplyva, Ze
pocet respondentov pri kazdej otazke aj vekovej kategorii presiahol 51%. hypotéza
Hlsa potvrdila.

Tabul'ka 15. Vyhodnotenie poloziek ¢. 1, 8, 10 a 13.
Polozka 1 Polozka 8 Polozka 10 Polozka 13
ugitelia| V. | VC | C S | NS |UNS| s | Ns |UNS| s | NS |[UNS| S
Do 35 [ 20% [ 35% | 45% | 100% | 50% | 50% | 100% | 73% | 0% | 73% | 64% | 8% | 72%
Nad 35| 0% | 17% | 40% | 57% | 43% [46% | 89% | 50% | 26% | 76% | 70% | 7% | 77%

V — vzdy. VC — vel'mi ¢asto, C — ¢asto. NS — nesuhlasi. UNS — tplne nesthlasi. S — spolu
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Hypotézu H2. ktorou sme predpokladali. Ze az 80% ucitel'ov do 35 rokov pouziva
multimédia vo vyucovani na zakladnych skolach. sme overovali tymi istymi polozka-
mi. ako hypotézu H1. Na overenie pouzijeme vysledky uvedené v tabulke ¢. 15.V
prvej polozke berieme do uvahy tych ucitel'ov. ktori vyznacili odpoved’ vzdy a vel'mi
Casto. spolu ich je 55%. V 6smej polozke berieme do uvahy odpovede ucitelov.
ktori oznacili poznost” nesuhlasim a uplne nesthlasim. Spolu ich je 100%. V desia-
tej polozke berieme do uvahy ucitelov, ktori odpovedali nesuhlasim a iplne nesthlasim
a spolu ich je 73%. V trinastej polozke tiez berieme do uvahy tych uéitelov. ¢o
odpovedali uplne nesuhlasim a suhlasim a spolu ich je 72%. Hypotéza sa potvrdila
iba v polozke ¢. 8 a v ostatnych sa nepotvrdila preto hypotéza H2 sa zamieta.

Pri overovani hypotézy H3. ktorou sme predpokladali. ze az 80% zakladnych
§kol nema potrebné vyvbavenie na efektivne a tvorivé uplatnenie multimédii. sme
vychadzali s odpovedi respondentov na polozky ¢islo 6. 7 a 10. Odpovede su spra-
cované v tabulke ¢. 16.

Tabul'ka 16. Odpovede respondentov na polozky ¢. 6, 7 a 1

Polozka 6 Polozka 7 Polozka 10
USh Sh S MC \Y% S USh Sh S
Do 33 0% 17% 17% 31% 0% 31% 0% 17% 17%
Nad 35 0% 17% 17% 19% 5% 24% 0% 19% 19%

V — vobee. MC — menej ¢asto, USh — sthlasi. Sh — tplne sthlasi S — spolu

V polozke ¢islo 6 mali respondenti potvrdit’ alebo vyvratit  tvrdenie. Ze ich skola
nema dostatok didaktickych a technickych pomocok na efektivne vyuzitie multimedii
vo vyucovani. Do tvahy sa brali odpovede uplne suhlasim a suhlasim. V polozke 7
mali uéitelia vyznacit odpoved'. ¢i mézu vyuzivat triedu vybaveni multimedialnymi
pomockami. Do tivahy berieme odpovede menej ¢asto a vobec. V polozke 10 mali
ucitelia potvrdit” alebo vyvratit” vyjadrenie. ze nevyuzivaju multimédia. lebo maju
obmedzené materialne moznosti. Do uvahy berieme odpovede uplne stuhlasim
a suhlasim. Pri overovani hypotézy. pri kazdej otazke a v kazdej vekovej kategorii
porovname sucet odpovedajucich ucitel'ov s hodnotou 80%. Z tabulky vyplyva. ze
hypotéza sa nepotvrdila ani v jednej z otazok. Hypotézu nemdzeme potvrdit’.

Pri overovani hypotézy H. ktorou sme predpokladali Ze viac ako 50% uéitel'ov
nevyuziva multimédia vo vyvucovani. sme vyvchadzali s odpovedi respondentov na
polozky ¢.1. 8. 10 a 13 dotaznika. V prvej polozke sme brali do uvahy tie odpovede
respondentov. ktori vvznacili odpovede vzdy. vel'mi ¢asto a casto. v ostatnych po-
lozkach sme na overenie hypotézy porovnali ¢astost” vyskytu odpovedi responden-
tov nesuhlasim a uplne nesuhlasim (tabul'ka ¢. 15).

Na otazku ako ¢asto vyuzivaju multimédia. 100% respondentov do 35 rokov
odpovedalo. Ze ich pouzivaju vZdy. vel'mi casto a ¢asto. Z ucitel'ov nad 35 rokov ich
vyuziva 57%. V polozke 8 ucitelia mali potvrdit alebo vyvratit’ tvrdenie. ze mul-
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timédia nepouzivaju pretoze negativne posobia na zdravie ¢loveka. S tymto vyja-
drenim uplne nesuhlasia alebo nesuhlasia vsetei ucitelia do 35 rokov a uéitel'ov.
ktory nesuhlasia alebo tiplne nesuhlasia je 89%. V polozke 10 mali vyvratit” alebo
potvrdit” vyjadrenie. Ze nevyuzivaji multimédia lebo maji obmedzené materialne
moznosti. Ucitel'ov do 35 rokov. ktory nesthlasia alebo uplne nesuhlasia je 73%
a ucitel'ov nad 335 rokov 76%. V polozke 13 mali respondenti potvrdit alebo vyvratit
tvrdenie. ze dovodom nevyuzivania multimédii je ¢asova naro¢nost pripravy po-
trebnych prezentacii.

Hypotéza H sa nepotvrdila v ziadnej z poloziek. v kazdej pocet respondentov
presiahol 50%-tnu hranicu. Hypotézu zamietame. to znamena. Ze viac ako polovica
respondentov zaradenych do prieskumu vyuziva pravidelne multimédia v kolskej
praxi.

Zaver

Na zaklade vysledkov uvedeného prieskumu moézeme tvrdit, Ze uéitelia
zakladnych $kdl v Slovenskej republike si uvedomuji vyznam uplatiovania mul-
timédii vo vzdelavani ziakov zakladnych $kol. Ciel'om vysokoskolského vzdelavania
je pripravit absolventov. teda aj buducich ucitel'ov tak. aby boli konkurencieschopni
na domacom a medzinarodnom trhu prace. Absolventov. ktori budi mat také kom-
petencie, ze budu postupne pretvarat’ tradicnu skolu na modernu globalnu Skolu.
Tymto absolventom bude potrebné pripravit prave na vysokyvch skolach novy systém
celozivotného vzdelavania — osobného kariérneho postupu.

To st nevyhnutné zmeny., ktoré sa musia urychlene zacat realizovat v pregra-
dualnom a postgradualnom vzdelavani na vysokych skolach. Novy program pripra-
vy ucitel'a na vysokej Skole sa musi dotykat” vsetkvch troch zloziek pripravy: peda-
gogicko-psychologicke). odbornej a didaktickej. To znamena. ze ucitela treba pri-
pravit na:

— novy obsah vyuéovania na ZS a SS zamerany na zmysluplné poznavanie a apliko-
vanie vedomosti do praxe.

—novy sposob riadenia poznavacicho procesu Studentov pre dosiahnutie pozado-
vancho vzdelavacicho Standardu.

— zvladnutie poziadaviek §tatnej maturity.

— nové metody prace spojene s nastupom informaénych a komunikaénych techno-
logii pri rozvijani samostatnej prace Studentov.,

— otvorenie lokalnej triedy a Skoly pomocou novych technologii vzdelavania na
Skolsku. narodnt a medzinarodnu uroven spoluprace pri procese ucenia.

Pre ucitela a Studenta je dolezité spoznat zakladnu filozofiu pristupu k novym
celosvetovym informaénym zdrojom a na konkrétnych prikladoch vidiet a nauéit sa
vyuzivat tieto informaéné zdroje na rozvijanie poznavacicho procesu Studentov a pre
celozivotné vzdelavanie ucditela.
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Zakladna filozofia pristupu k vyuzivaniu IKT spociva v nasledovnych krokoch:
— spoznat jednotlivé sluzby internetu a naucit’ sa ich prakticky vyuzivat’

— postupne v uéebnych osnovach si premysliet’ a vybrat’ témy. ktoré by bolo vhodné
a zaujimave spristupnit’ s vyvuzitim IKT,

— vyhl'adavat ku konkrétnej vybranej téme pomocou vyhladavacich programov
a zadanvch kla¢ovych slov potrebné informaéné zdroje.

— vyselektovat a uloZit si ziskané zaujimavé data alebo realizovat’ priamu prezentaciu
informacii z internetu.

— premysliet” si didaktické moznosti vyuzitia a sposoby spristupnenia ziskanych in-
formacii.

— podporovat’ a rozsirovat samostatnu aktivnu pracu Studentov pri vyuzivani IKT
a prezentacie ziskanyvch informacii realizovat” projektovou metddou. formou re-
feratov. workshopov atd'..

— pri vyuzivani IKT podporovat™ a rozsirovat medzinarodnu spolupracu studentov
a ucitel'ov. medzinarodné vzdelavacie projekty. distanéné formy Studia. atd’..

— postupné vytvaranie si vlastnvch www stranok. na ktoré studenti spolu s ucitel'mi
samostatne prezentuju vysledky svojej prace. prace skolv. medzinarodnej spo-
luprace atd'’.

Univerzitna priprava buducich ucitelov ma v sebe ist¢ Specificke odlisnosti
oproti ostatnym univerzitnym stadiam. Je zostavena z pedagogicko-psvchologického
zakladu a predmetovej Specializacie pre kazdy aprobacny predmet. Sucastou spo-
lo¢ného pedagogicko-psychologického zakladu by mal byt aj rozvoj komplexnej in-
formaénej gramotnosti buducich ucitel'ov. Sucastou predmetove) Specializacie je
zasa didaktika predmetu, ktora si vyvzaduje osobny kontakt vyucujiceho so $tudent-
mi. ¢i uz na seminaroch. alebo neskér v pedagogickej praxi so ziakmi. Preto napr.
realizovanie didaktickych predmetov formou on-line kurzu je vel'mi naro¢né. resp.
¢asto az nevhodné. Buduci ucitel’ musi osobne zazit” vyuéovaciu hodinu. ktort bude
musiet’ neskor on sam realizovat™ v triede na zakladnej alebo strednej skole.

Na druhej strane sa musi buduci uéitel’ oboznamit™ s novymi formami elektro-
nického vzdelavania s vyuzitim modernych technologii. Nové formy elektronického
vzdelavania totiz celkom urcite vyuzije pri svojom d’alSom (celozivotnom) vzdelavani.
a pravdepodobne aj vo svojej triede ako podpornu technologiu v réznych ziackych
projektoch. Preto by sucastou Studijnych programov buducich ucitelov mali byt
teoreticke aj praktické ukazky foriem elektronického vzdelavania.
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