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Edukacyjne zastosowania hipermediow to ko-

lejna juz monografia tego autora. po pozycjach: WOICIECH WALAT
Modelowanie podre¢cznikow techniki-informa-

tyki 1 Podre¢cznik multimedialny. Teoria — meto-

’ ¢ 4 EDUKACYJNE

dologia — przyklady. Jest to ksiazka skupiajaca ZASTOSOWANIA HIPERMEDIOW
si¢ na zagadnieniach nader aktualnych.
Zwigkszenie skutecznos$ci uczenia si¢g—na-
uczania od kilku dziesig¢cioleci pozostaje w obsza-
rze zainteresowan pedagogow. Wszystkie dotych-
czasowe proby podniesienia efektywnosci spro-
wadzaly si¢ do przedsigwzig¢ zmierzajacych w
stron¢ automatyzacji procesow dydaktycznych.
Trzeba dodac. ze na miar¢ dwczesnych mozliwo-
sci technologicznych to bylo wszystko, czego mozna
byvlo oczekiwaé 1 dokona¢. Gwaltowna eksplozja
technologii. szczegolnie w obszarze mikroelektro-
niki, pozwolila na konstruowanie przyrzadow polprzewodnikowych (ukladow scalo-
nych) o wielkiej skali integracji, w tym takze procesorow. To bardzo wazny i prze-
lomowy moment. zmieniajacybowiem sposob podejscia 1 mozliwosci przetwarzania
informacji. Na marginesie wspomnijmy tylko o tym. ze komputery funkcjonowaly
przed pojawieniem si¢ mikroprocesora. Przetwarzanie informacji w tym czasie ogra-
niczaly wewngtrzne struktury architektury komputera. Konstrukcja procesora zmie-
nila w sposob zasadniczy mozliwosci przetwarzania informacji. Istota zmiany jako-
Sciowej polega na mozliwosci programowania procesora w sposob niezalezny od
pozostalych struktur komputera. Dzigki temu system komputerowy stal si¢ bardziej
elastvezny 1 mozliwy do wykorzystania niemal wsze¢dzie. a tym samym takze w edu-
kacji. To jednak dopiero czgsciowy sukces na drodze do komputerowego wspoma-
gania procesow uczenia sig—nauczania. Rownie waznym., obok technologii. o ile nie
decydujacym wyzwaniem dla edukacyjnych zastosowan komputerow. jest sfera
oprogramowania dvdaktvcznego. Aktualne realia szkolne nie upowazniaja do twier-
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dzenia. ze mamy do czynienia z powszechnoscig tej formy ksztalcenia. W wigkszo-
sci przypadkow przybieraja one charakter incvdentalny i opieraja si¢ na wykorzy-
staniu dostgpnych na rynku multimedialnych programow dydaktycznych (MPD).
badz opracowan metodycznych samych nauczycieli.

Edukacyjne zastosowania hipermediow jest pozycja wykraczajacq poza ramy
wspolczesnych opracowan metodycznych opartych na MPD. Autor w swojej ksiazce
zwraca uwage w kierunku inteligentnych multimedialnych programow dydaktyez-
nych. ktore nazywa hipermediami. Interaktywnos¢ ..dostgpna™ we wspolczesnych
MPD proponuje zastapi¢ systemami dvdaktycznymi opartymi o metody sztucznej
inteligencji. Swoje rozwazania W. Walat zamknal w trzech czg¢sciach.

Czes$¢ pierwsza. noszaca tvtul Mozliwosci i ograniczenia wykorzystania hi-
permediow w procesie dydaktycznym, omawia problematyke zwiazana z rozwo-
jem pogladow na teori¢ uczenia si¢. Analiza rozpoczyna si¢ od teorii behawiory-
stvezne). nastgpnie omowione zostaly teorie poznawcze 1 humanistyvezne. Kolejne
strony cze¢sci pierwszej autor poswigca omowieniu zalozen do projektowania hiper-
medialnych programow dydaktycznych. Znalazly tu swoje migjsce odniesienia do
socjologiczno-pedagogicznych aspektow stosowania multimediow w edukacji. W dal-
szej czgsci opracowania autor uzasadnia potrzebe powszechnej edukacji medialnej
w szkole ogolnoksztalcace). Z prakseologicznego punktu widzenia to bardzo wazna
problematyvka. bo dotykajaca swiadomosci uzytkownikow informacji elektronicz-
nej. Zjawisko smogu opisane i zdefiniowane kiedys przez R. Tadeusiewicza dosko-
nale oddaje zréznicowanie informacji. wsrod ktorveh sa te wartosciowe 1 te calko-
wicie pozbawione jakiejkolwick wartosci. Potrzeba chwili jest przygotowanie wy-
rastajacego mlodego pokolenia do umiejetnego i selektywnego poslugiwania si¢ in-
formacja. Dalsza cz¢s¢ monografii oscyluje wokol zagadnien eksplikacji pojecia
programu multi- 1 hipermedialnego. funkcji 1 zasad projektowania hipermedialnych
programow dvdaktyeznych oraz procedur projektowania i ewaluacji. Ostatnie punkty
czgsScl pierwszej stanowia pewnego rodzaju podsumowanie zagadnien zwigzanych
z metodami wspomagania procesOw nauczania. Autor wspomina o klasveznych
metodach programowania dydaktycznego (programowanie liniowe. rozgalgzione.
mieszane). przechodzac nastgpnie przez technologi¢ hipertekstu. a konczac na moz-
liwosciach wykorzystania w edukacji metod sztucznej inteligencii.

Czgé¢ druga opracowania zostala zatytulowana Merodologia modelowania
hipermedialnych programow dydaktycznych. W te] czgscl autor omawia stan-
dardowe procedury projektowania. Wychodzi od okreslenia i formulowania celow
poprzez projektowanie poszczegolnych komponentow HPD. Znalazly si¢ tu m.in.
zagadnienia dotyczace projektowania blokow ¢wiczeniowo-kontrolnych. organiza-
cyjno-sterujacyeh 1 syntetvzujacych.

Czgs¢ trzecia. konczaca monografi¢. nosi tytul Merody optymalizacji hiper-
medialnych programow dydaktycznych. W uj¢ciu technologicznym to ostatnie
ogniwo po procesie projektowania i konstruowania. Autor w tej czgsci omawia
ogolne zagadnienia zwiazane z procesami optymalizacji. by potem przejs¢ do wery-
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fikacji HPD. Kolejne podpunkty poswigca metodom weryvfikacji opartym o sondaz
diagnostyczny. matematvezna analize tresci. obserwacje 1 wywiad oraz ekspery-
ment dydaktyczny.

Proponowana w opracowaniu przez autora problematyka, dobrze wpisuje si¢
w zainteresowania wspolczesnej pedagogiki oraz dydaktyvk szczegélowych. Kom-
puterowe wspomaganie procesow uczenia si¢ 1 nauczania. z naukowego punktu
widzenia. jest uzasadnione 1 celowe. Wydaje si¢ jednak. ze na pelne wdrozenie do
szkol komputerowych systemow edukacji trzeba bedzie jeszcze poczekac. Istotng
bariera nie jest nawet rachunek ekonomiczny. ale przede wszystkim bariery lezace
w sferze niedoskonalosci inteligentnego oprogramowania.
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