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Streszczenie

Rozwo6j nowoczesnych technologii zasadniczo wptynat na funkcjonowanie ludzi w zyciu spo-
tecznym. Dotyczy to nie tylko zmian w zakresie mozliwosci komunikacyjnych, pozyskiwania
wiedzy i wymiany miedzykulturowej, ale rdwniez pojawienia si¢ nowych form rozrywki. Atrak-
cyjnym wspoélczesnie sposobem spedzania wolnego czasu jest ogladanie transmisji online na
platformach streamingowych. Celem niniejszej pracy jest opis platformy Twitch.tv oraz przyblize-
nie wystepujacego tam problemu seksualizmu, ktory stanowi powazne zagrozenie dla rozwoju
mlodziezy. W artykule przedstawiono rozw¢j Twitcha na przestrzeni lat oraz mozliwosci tej plat-
formy. Ponadto opisano dziatalno$¢ poszczego6lnych influencerek krotko charakteryzujac przykta-
dy gorszacych zachowan.

Abstract

The development of modern technology has fundamentalny affected the functioning of peo-
ple in social life. This includes not only changes in the possibilities of communication, knowledge
acqusition and intercultural exchange, but also the emergence of new forms of entertainment. An
attractive modern way of spending leisure time is watching online broadcasts on streaming plat-
forms. The purpose of this paper is to describe the Twitch.tv platform and to introduce the problem
of sexuality occuring there, which is a serious threat to the development of young people. The
paper presents the development of Twitch over the years and the possibilities of this platform. In
addition, the activities of individual female influencers are described, briefly characterizing exam-
ples of scorching behavior.
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Wstep

Zycie spoteczne w sieci toczy si¢ nieustannie i w coraz mniejszej odrebnosci
od $wiata realnego. Coraz czgséciej uzywa si¢ stwierdzenia, ze w Internecie ,,tli
si¢ nowe zycie”, ktore jest niejako przedluzeniem $wiata rzeczywistego i zapew-
nia multum korzysci, jak cho¢by nicograniczony zasob wiedzy, wymiana mig-
dzykulturowa czy ogromne mozliwos$ci interakcyjne sprzyjajace podtrzymywa-
niu dotychczasowych wigzi i nawigzywanie nowych.

Wirtualna rzeczywisto$¢ stuzy w duzej mierze rozrywce. Sie€, ktora oferuje
cztowiekowi réznorodne formy spgdzania wolnego czasu stata si¢ niezwykle
atrakcyjna, zwlaszcza dla pokolenia mtodziezy szkolnej oraz studentow. Jak
pisze Aleksander Piecuch, ,.gry online i offline, muzyka i film z Internetu to
wspbtezesne sposoby zagospodarowania nadmiaru czasu™. Gry cyfrowe staty
si¢ istotng czgscig Internetu 1 formy spedzania wolnego czasu i to nie tylko ze
wzgledu na cele rozrywkowe, ktorym stuza, ale rowniez z uwagi na ich funkcje
integracyjne’. Wspolczesnie wiele mtodych osob laczy sie we wspolnoty wirtu-
alne, ktorych elementem wiodacym sa wlasnie gry cyfrowe, a swego rodzaju
Tacznikiem migdzy ludzmi z réznych stron §wiata sg tzw. streamerzy, czyli dzia-
tacze internetowi, ktorych tworczosé¢ skupiona jest na prowadzeniu transmisji na
zywo. W konteks$cie gier transmisja ta jest pewnego rodzaju relacja z rozgrywki,
ktora urozmaicona jest komentarzem tworcy na rozne tematy i dialogiem ze
swoimi widzami®,

Obecnie nie wszystkie transmisje internetowe na platformach gamingo-
wych opieraja si¢ wylgcznie na grach cyfrowych. Tematyka tzw. live’ow jest
roznorodna, co tylko zwigksza atrakcyjnos¢ wirtualnych spotecznosci. Nieste-
ty, owa roznorodno$¢ w tym konteks$cie nie zawiera jedynie konotacji pozy-
tywnych, poniewaz wiele transmisji skupia si¢ na tresciach nieodpowiednich
dla mtodych widzow. Zwraca tutaj uwage zwlaszcza mnogos¢ tresci seksual-
nych, ktére promowane sg na jednej z platform streamingowych — Twitch.tv.
Tym samym rozwoj i popularno$¢ transmisji internetowych stanowi zagroze-
nie 1 wyzwanie edukacyjne w kontekscie prawidlowego rozwoju psychospo-
lecznego mtodych ludzi.

L A. Piecuch, Cyfrowy $wiat zasiedlajg coraz mlodsi, ,,Edukacja — Technika — Informatyka”
2018, t. 9, nr 3, s. 239.

2 K. Mularz, Gry cyfrowe jako czynnik integrujgcy spoleczerstwo — przyklady wiezi spolecz-
nych w wybranych wspolnotach gamingowych [w:] Gra i grywalizacja w kulturze XXI wieku, red.
M. Szablowska-Zaremba, Wydawnictwo KUL, Lublin 2022, s. 186—204.

8 K. Marak, M. Markocki, Aspekty funkcjonowania gier cyfrowych we wspolczesnej kulturze.
Studium przypadkéow, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2016,
s. 119.
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Celem artykutu jest opis platformy gamingowej Twitch.tv oraz przyblizenie
problemu seksualizmu w tym serwisie. Argumenty przedstawione w niniejszym
opracowaniu oparte sg o literature oraz wlasne obserwacje.

Twitch.tv jako internetowa platforma rozrywkowa

Transmisje internetowe na zywo zapoczatkowano w latach 90. XX wieku.
Uzytkownicy chcac uwiarygodni¢ komunikacje zaposredniczong wykorzystywa-
li mozliwosci Owczesnych $rodkdéw technicznych do prowadzenia wideo-
rozméw*. Pomimo stabej jakosci obrazu komunikacja tego typu byta niezwykle
popularna i to do tego stopnia, ze czgs¢ osob prowadzita relacje z prywatnego
zycia na zasadzie transmisji online®. Najlepszym przykladem jest dzialalno$é
tworcy wystepujacego pod pseudonimem Mitch ,,DotComGuy” Maddox, ktory
w ciagu catego roku funkcjonowat jedynie we wlasnym domu, niezbgdne pro-
dukty zakupujac za posrednictwem sieci. Tresci publikowane przez Maddoxa
skupiaty si¢ wokoét jego prywatnosci, ktorg widzowie mogli $ledzi¢ dzieki pod-
gladowi udostepnionemu w sieci’.

Momentem przelomowym w rozwoju filméw wideo i transmisji na zywo
byt rok 2005. Woéwcezas to powstat serwis YouTube zalozony przez Chada
Hurleya, Steve’a Chena i Jaweda Carima, bytych wspoétpracownikow firmy
PayPal’. Nadrzednym celem portalu bylo umozliwienie uzytkownikom publi-
kowanie materiatéw wideo w Internecie®. W 2006 roku firma Google zakupita
serwis za kwote okoto 1,65 mld dolarow®. YouTube jest obecnie jedng z naj-
popularniejszych platform, co wynika z réznorodnosci serwisu. Jest to bowiem
aplikacja umozliwiajaca uzytkownikowi ogladanie filmow z szerokiego zakre-
su tematyki, a jej gtowna cecha, a zarazem funkcja, jest zapewnianie rozryw-
ki®. Ogromny zasob filmoéw zamieszczonych na platformie gromadzi duza
liczbg odbiorcoéw, o czym $wiadcza dane z 2019 roku, kiedy to widzowie spe-

* T.L. Taylor, Watch Me Play: Twitch and the Rise of Game Live Streaming, Princeton Uni-
versity Press, Princeton 2018, s. 31-32.

® P. Ciszek, Multimodalnos¢ komunikacji na polskich streamach z gier wideo w serwisach
YouTube i Twitch, ,,Media i Spoleczenstwo” nr 14, Akademia Techniczno-Humanistyczna, Biel-
sko-Biata 2021, s. 178.

® Tamze.

" Youtube: Sharing Digital Camera Videos, https://web.archive.org/web/20090111223210/
http://mww.cs.uiuc.edu/news/articles.php?id=2006Feb3-126 (dostep: 25.03.2023 r.).

8p. Ciszek, Multimodalnosé..., dz. cyt., s. 178.

® Tamze, s. 178-179.

10°M. Majorek, Kod YouTube. Od kultury partycypacji do kultury kreatywnosci, Universitas,
Krakow 2015, s. 32.
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dzili $rednio prawie miliard godzin na ogladaniu materialéw wideo opubliko-
wanych na YouTube™.

Rok 2005 to rowniez data uruchomienia aplikacji Justin.tv, ktora stanowita
pierwowzor wspoétczesnej platformy Twitch.tv, czyli zdecydowanie najpopular-
niejszego serwisu w konteks$cie internetowych transmisji na zywo. Justin.tv
zostat zatozony przez zespdt pod kierownictwem Justina Kana, dwczesnego
studenta fizyki i psychologii w Yale University*?. Serwis umozliwial twércom
publikacje réznorodnych tresci dla szerszej publicznos$ci. Intencja zespotu byto
stworzenie aplikacji funkcjonujacej w koncepcji ,, Wielkiego Brata”, czyli relacji
ze zwyklej codziennosci, ktora miata by¢ transmitowana online. Cho¢ czes¢
uzytkownikoéw z zadowoleniem przyjeta mozliwo$é prowadzenia takich transmi-
sji, z czego chetnie korzystala, to stosunek ogétu publicznosci do koncepcji au-
toréw projektu byl poczatkowo mieszany i nie pomogty temu pojedyncze incy-
denty zwigzane z interwencja stuzb porzadkowych, ktore spowodowane byly
przez ,.dowcipy” tworcow podczas relacji online, np. udawane strzelaniny™.
Niemniej wraz z rozwojem technologicznym zespotu i stworzeniem konfiguracji
potrzebnej do swobodnego transmitowania relacji z gier cyfrowych, platforma
znacznie zyskata na popularno$ci'®. W czerweu 2011 roku whasciciele Justin.tv —
Justin Kan oraz Emmett Shear — przeksztalcili platforme w aplikacje Twitch.tv,
ktora w tej formie funkcjonuje po dzien dzisiejszy.

Ustuga Twitcha jest darmowa, a ogladanie streamow nie wymaga rejestracji
na portalu™. Z kolei kazdy uzytkownik chcacy prowadzié transmisje na zywo
ma taka mozliwo$¢ po zatozeniu konta na stronie internetowej i pobraniu, a na-
stepnie zainstalowaniu odpowiedniego oprogramowania'®. Rosnaca popularnosé
Twitcha sprawita, ze platforma w 2014 roku zostata zakupiona przez koncern
Amazon za blisko 970 mln dolaréw"’, a z czasem zaczeta penié¢ role waznego
medium transmitujagcego migdzynarodowe rozgrywki w branzy gier. Tym sa-
mym Twitch stat si¢ swego rodzaju internetowym odpowiednikiem telewizji
tradycyjnej transmitujacej wazne imprezy np. pitkarskie lub siatkarskie. Plat-
forma gamingowa funkcjonuje w podobny sposdb skupiajac widzow wokot wy-

1p_Ciszek, Multimodalnosé..., dz. cyt., s. 178.

12,3, Cook, Twitch Founder: We Turned A ‘Terrible Idea’ Into A Billion-Dollar Company,
https://www.businessinsider.com/the-story-of-video-game-streaming-site-twitch-2014-10?IR=T (do-
step: 25.03.2023 1.).

3 Tamze.

1% Tamze.

1%p_Ciszek, Multimodalnosé..., dz. cyt., s. 179.

18 M. Rogalewicz, YouTube a Twitch.tv w kontekscie konkurencji o uwage srodowiska eSpor-
towego [w:] KulTube. Kultura wobec YouTube, red. R. Bomba, P. Olszewska, A. Wuls, Centrum
Badan Gier Wideo UMCS, Lublin 2017, s. 62.

1 Amazon buys Twitch for $970 Million in Cash, https://www.businessinsider.com/ amazon-
buys-twitch-2014-8?IR=T (dostep: 25.03.2023 r.).
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darzen esportowych'®. Niemniej warto zaznaczy¢, ze popularnoéé Twitcha wzro-
sta do tego stopnia, iz na portalu funkcjonuja rowniez przedstawiciele sportow
tradycyjnych. Przykladem moga by¢ oficjalne profile angielskiego klubu pitkar-
skiego Arsenal™ czy bytego selekcjonera reprezentacji Hiszpanii, Luisa Enrique®.
Dowodzi to nie tylko popularnosci, ale rowniez roznorodnos$ci portalu, ktory sku-
pia widzow wokot szerokiego zakresu tematyki poszczegodlnych transmisji.
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Rys. 1. Strona z kategoriami transmisji na Twitch.tv
Zrodto: https://www.twitch.tv/directory (dostep: 25.03.2023 r.).

Obecnie Twitch.tv sktada si¢ z nastgpujacych pigciu gtéwnych dziatow do-
stepnych dla widzow?:

— gry — znajdujg si¢ tutaj transmisje z niemal wszystkich wyprodukowa-
nych dotychczas gier cyfrowych, z ktérych prowadzona jest w danej chwili rela-
cja online. Dzial ten podzielony jest na kilka kategorii w zaleznosci od typu gry,
np. ,,akcja i przygoda”, ,strzelanki”, ,,bijatyki”, ,,horror” itp.;

— muzyka — zawarte sg tutaj tresci zwigzane z réznymi gatunkami utwo-
row muzycznych. Podczas transmisji tego typu tworcy prezentuja m.in. swoje
zdolnosci wokalne oraz umiejetnosci gry na instrumentach;

— esport — to opisane wczesniej transmisje turniejow w skali krajowej
I Swiatowej w branzy gier cyfrowych. Uzytkownik ma mozliwo$¢ obejrzenia

18 ;
Tamze.
19 profil arsenalofficial na Twitch.tv, https://www.twitch.tv/arsenalofficial/videos (dostep:

25.03.20231.).
20 profil luisenrique21 na Twitch.tv, https:/www.twitch.tv/luisenrique21 (dostep: 25.03.20231.).
2! Kategorie transmisji na Twitch.tv, https://www.twitch.tv/directory (dostep: 25.03.2023 .).
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rozgrywki z kazdej gry, w ramach ktorej zorganizowano zawody (np. Mistrzo-
stwa Swiata w CS:GO);

— creative — to, jak sama nazwa wskazuje, dzial promujacy roznego rodzaju
kreatywnos¢. Znajduja si¢ tutaj transmisje o tematyce sztuki artystycznej, kulinar-
nej, a nawet rzemieslniczej (np. transmisja z produkcji wyrobéw glinianych);

— IRL — jest to akronim angielskiego in real life. To uniwersalny dziat na
Twitchu, ktory gromadzi wszystkie pozostale rodzaje transmisji. Znajduja sie
tutaj materiaty dotyczace np. turystyki, sportu, nauki lub zwyczajnych rozméw
streamera ze swoimi widzami bez z géry zatozonego tematu (tzw. Just Chatting).
Roéwniez tutaj znajduja si¢ najbardziej kontrowersyjne kategorie pn. ,,Pools, Hot
Tubs and Beaches” oraz ,,ASMR” — transmisje tego rodzaju majg wyrazny pod-
tekst seksualny.

O stalym wzroscie popularnosci platformy Twitch.tv najlepiej $wiadcza
statystyki ogladalnos$ci transmisji internetowych za lata 2019 i 2022. Wedtug
danych Twitcha miesiagcem o najwyzszym poziomie ogladalnosci w roku 2019
byt sierpien, w ktorym uzytkownicy spedzili tacznie okoto 932 min godzin. Dla
poroOwnania w tym samym miesigcu w roku 2022 laczna wartos¢ ogladalno$ci
wyniosta juz 1,865 biliona (!) godzin, a w styczniu, ktory byt najbardziej obfi-
tym miesigcem dla roku 2022, wskazniki osiagnety wartos¢ 2,059 biliona go-
dzin?. W tabeli 1. zaprezentowano najnowsze dostgpne dane dotyczace lacznej
ogladalnosci dla poszczegdlnych kategorii w grudniu 2022 roku.

Tabela 1. Kategorie Twitch.tv o najwyzszej wartosci lacznej ogladalno$ci w grudniu 2022 roku

Zmiana wzgledem

Kategoria transmisji Laczna warto$¢ godzin ogladania . -
poprzedniego miesiaca
Just Chatting 252 min +7%
Grand Theft Auto V 95 min -2%
World of Warcraft 74 min +76%
League of Legends 68 min -24%
Valorant 60 min -5%
Call of Duty: Warzone 49 min +6%
Fortnite 42 min +75%
Overwatch 2 41 min -8%
Escape from Tarkov 39 min +455%
Minecraft 32min -23%

Zrodlo: opracowanie wlasne na podstawie State of the Stream December 2022: upward trend vs
pre-COVID..., dz. cyt.

Najwyzsza taczng warto$¢ ogladalnosci osiggnat ,,Just Chatting” — 252 min
godzin. Analizujac pojedyncze raporty mozna stwierdzi¢, ze kategoria ta osiaga-

22 state of the Stream December 2022: upward trend vs pre-COVID, https://venturebeat.
com/games/state-of-the-stream-december-2022-streamelements/ (dostep: 25.03.2023 1.).
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ta najwigksza wartos¢ w kazdym miesigcu w ciggu roku. By¢ moze jest to spo-
wodowane uniwersalno$cia tego rodzaju transmisji. Ponadto streamy dzielg si¢
zazwyczaj na kilka cze$ci, np. rozmowa tworcy z widzami i relacja z gry wideo.

W takim wypadku warto$¢ ogladalno$ci wzrasta dla kazdej z kategorii
w zaleznosci od czasu, w jakim streamer prowadzit r6znego rodzaju dziatalnos¢
podczas jednej transmisji. Wydaje si¢, ze ,,Just Chatting” jest na tyle uniwersalna
kategoria, ze czgstotliwos¢ ogladalnosci nie moze dziwi¢ chocby z uwagi na fakt,
Ze streamer rozpoczyna transmisj¢ najczgsciej od przywitania si¢ z widzami
i krotkim dialogiem, co automatycznie nadaje materiatowi niniejszg kategorig.

Powyzsze dane statystyczne i krotki opis réznorodnosci tematycznej
Twitcha $wiadczg o duzej popularnosci serwisu i atrakcyjnosci tej formy roz-
rywki. Platforma ta nie tylko umozliwia bierne uczestnictwo w réoznych transmi-
sjach online, ale réwniez nawigzywanie nowych wigzi spotecznych. Wedhug
badan jako wazne przyczyny uczestnictwa w réznych grach sieciowych wymie-
nia si¢ sposob spedzania wolnego czasu i che¢ relaksu, lecz oprocz tego istotne
dla respondentéw wchodzacych w spotecznosci online jest cheé nawigzania
relacji z ludzmi o podobnych pogladach®®. Ponadto wywiady swobodne prze-
prowadzone z cztonkami wspolnot wirtualnych wykazaty, ze ogladanie transmi-
sji online jest forma przezycia towarzyskiego, ktore oddzialuje pozytywnie na
samopoczucie i niweluje poczucie samotno$ci®’.

Nie moze wiec dziwi¢, ze znaczna cze$¢ mlodych ludzi poszukuje dzi$
rozrywki w Internecie. Z tego wzgledu nie nalezy lekcewazy¢ istotnych proble-
mow, ktore implikuje sie¢. Cho¢ wedtug przedstawionych wynikow silng moty-
wacja uczestnictwa w spotecznos$ciach wirtualnych jest dgzenie do nawigzywa-
nia stosunkow spotecznych, to kolejne badania wskazujg na istnienie zaleznosci
miedzy czestotliwo$cig korzystania z Internetu a rosngcym poczuciem samotno-
§ci”®. Ponadto w publikacjach naukowych zwracano réwniez uwage na rozprze-
strzenianie si¢ czynow patologicznych poprzez sie¢, co spowodowane jest po-
czuciem anonimowosci w Internecie, a zatem i brakiem odpowiedzialnosci za
niewlasciwe zachowania®. Problem stanowi rowniez zjawisko tzw. fonoholi-

2 M. Grebacz, D. Siuda, G. Szymanski, Social Media. Marketing, ,,Monografie Politechniki
Lodzkiej”, £.6dz 2016, s. 85.

2 K. Mularz, Gry cyfrowe jako czynnik integrujgcy spoleczeristwo — przyklady wiezi spolecz-
nych w wybranych wspdlnotach gamingowych [w:] Gra i grywalizacja w kulturze XXI wieku, red.
M. Szabtowska-Zaremba, Wydawnictwo KUL, Lublin 2022, s. 191-192.

% A Januszewska i in., Uzaleznienie od Internetu oraz samotno$é wsréd studentow Warszaw-
skiego Uniwersytetu Medycznego [w:] Wyzwania wspélczesnego pielegniarstwa, red. M. Wysocki,
Z. Sienkiewicz, W. Fidecki, Warszawski Uniwersytet Medyczny, Warszawa 2021, s. 105-115.

% M. Karasifski, Technologiczne, spoleczne i informacyjne aspekty funkcjonowania Interne-
tu a zjawiska patologiczne, ,,Przeglad Naukowo-Metodyczny. Edukacja dla Bezpieczenstwa”, nr 3,
2009, s. 41-42.

70



zmu, czyli uzaleznienia od cyberprzestrzeni i urzadzen mobilnych, co rowniez
wydaje sie by¢ wspolczesna chorobg cywilizacyjng”. Cho¢ sa to oczywiscie
wazne i interesujgce tematy warte dalszych rozwazan i analiz, to w kontekscie
poruszanej problematyki autor chciatby zwroci¢ uwage na inny istotny problem,
jakim jest dziatalno$¢ influenceréw promujacych tresci z podtekstem seksual-
nym na platformie Twitch.tv. Stanowi to bowiem powazne zagrozenie dla naj-
mtodszych widzow majacych tatwy dostgp do wszystkich materialéw publiko-
wanych na platformie.

Od rewolucji seksualnej po ekshibicjonizm w cyberprzestrzeni

Jak pisze Andrzej Zwolinski: ,,cztowiek naznaczony jest w sposob naturalny
poczuciem wstydu, ktory dotyczy szeregu dziedzin jego zycia, lecz w sposob
szczegolny intymnoscei seksualnej”?®. Stowa te mozna odnies¢ do koncepcji mo-
ralnosci seksualnej proponowanej przez Mari¢ Trawinska, ktora wskazuje na
dwa aspekty tego pojecia:

— moralno$¢ seksualna wzajemnosciowa — jest moralno$cia opartg na kon-
sensusie, ktory przejawia si¢ §wiadomg zgoda partneréw interakcji w stosunku
do wzajemnych zachowan. To inaczej reguly normatywne dominujgce w kultu-
rze w kontekscie seksualnos$ci;

— moralno$¢ seksualna godnosciowa — to wewnetrzne, subiektywne po-
strzeganie kulturowych norm, warto$ci i granic w obszarze seksualnosci, ktorych
przekroczenie wywoluje indywidualne poczucie wstydu®.

Cytowany Andrzej Zwolifiski twierdzi, ze ,,rownolegle do kultury wstydu
rozwijal si¢ bezwstyd — roznego rodzaju wykorzystywanie ludzkiego poczucia
godnosci dla celow niecnych, niewtasciwych tej sferze zycia, najczesciej han-
dlowych”®. Owa kultura bezwstydu objawia si¢ w roznych formach komuni-
kacji migdzyludzkiej, takze w literaturze, prasie oraz w Internecie. Zwolinski
wskazuje XX wiek jako poczatek przemystu pornograficznego, a wykorzysty-
wanie i przesyt tresci seksualnych na masowa skale rozpoczat si¢ ok. lat 60.%.
Sa to czasy rewolucji seksualnej, kiedy to promowano poglady dotyczace
m.in. negatywnego wplywu wstrzemi¢zliwosci seksualnej na zdrowie czio-

21 D, Sarzata, Fonoholizm wsréd mlodziezy szkolnej jako nowa forma zachowan ryzykow-
nych, ,,Kultura i Wychowanie. Pétrocznik Pedagogiczny” 2017, nr 12, s. 133.

%8 A. Zwolinski, Cyberseks, Petrus, Krakow 2014, s. 73.

2 1. Jaderek, Czynniki dyspozycyjne i emocjonalne a nienormatywne zachowania seksualne
kobiet [w:] Wspoiczesne spojrzenie na seksualnosé¢ czlowieka, red. J. Wethacz, Wydawnictwo
UMCS, Lublin 2016, s. 150.

% A. Zwolinski, Cyberseks..., dz. cyt., s. 73.

8t Tamze, s. 74-75.
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wieka®. Wraz z postepem technologicznym rozwijal si¢ rowniez przemyst por-
nograficzny. W 2001 roku w Kalifornii produkowano juz ok. 10 000 filméw dla
dorostych, a branza zatrudniata w ok. 200 przedsigbiorstwach blisko 20 000
pracownikow®. Poczatkiem lat 90. XX wieku, wraz z rozwojem Internetu, pro-
dukcja materialow pornograficznych ulegla zwielokrotnieniu. Strony o charakte-
rze seksualnym byly najczesciej odwiedzanymi witrynami w sieci, a w 2007
roku na pornografie internetowa wydano lacznie okoto 320 mld dolaréw™.
Obecna epoka nierzadko postrzegana jest jako ciag dalszy rewolucji interne-
towej i seksualnej. Marek Gorka pisze wprost o ,.ekspansji ekshibicjonizmu
W cyberprzestrzeni, polegajacej na masowym eksponowaniu ludzkiej intymno-
$ci”®. Na problem ten zwraca uwage rowniez Natalia Hatalska, ktora analizuje
wpltyw mediow spotecznosciowych na zanik empatii. Autorka twierdzi, ze
w kontekscie relacji spotecznych w Internecie, w ktérych cztowiek pozbawiony
jest zmyslow, ocena innej osoby uzalezniona jest wylacznie od jej wygladu, co
stanowi form¢ uprzedmiotawiania ludzi przez siebie nawzajem. ,,Ciato trakto-
wane jest tu jako obiekt, a sam cztowiek traci cata swoja glebie i indywidualizm,
bo jego warto§¢ zaczyna by¢ oceniana wytacznie w kategoriach seksualnych”.
Wplyw na to ma rowniez rozwdj portali spotecznosciowych typu OnlyFans oraz
Watch Me More. Celem tych platform jest umozliwienie uzytkownikowi publi-
kowania kazdego rodzaju tresci, do ktorych dostep odbiorcy zyskujg po zaku-
pieniu subskrypcji. Cho¢ na portalach tych pojawiajg si¢ treSci zwigzane ze
sztuka, kuchnia, sportem oraz branza gier, to zdecydowanie dominuja w nich
materiaty pornograficzne. Natalia Hatalska wskazuje, ze mnogo$cia tresci sek-
sualnych w sieci zagrozeni sg wszyscy i niekoniecznie trzeba takich materiatow
poszukiwaé, aby si¢ na nie natkngé: ,,mozna je zauwazy¢ takze w innych popu-

larnych miejscach w sieci, chociazby na YouTubie czy na Instagramie™’.

Dzialalnos$é sexworkerow na Twitch.tv

Pod koniec 2020 roku i na poczatku 2021 roku na platformie Twitch.tv za-
poczatkowano mode na tzw. streamy z basenu. Bylto to poktosiem zmian w regu-
laminie wprowadzonych przez administracje, ktore dotyczyly stosowno$ci ubio-

% Tamze, s. 75.

3 Tamze, s. 76.

% Tamze, 5. 76-78.

% M. Goérka, Prostytucja i cyberprostytucja jako zagrozenie dla mlodych ludzi — raport z ba-
dan, ,,Studia Edukacyjne” 2017, nr 46, s. 307.

% N. Hatalska, Wiek paradokséw. Czy technologia nas ocali?, Wydawnictwo Znak, Krakow
2021, s. 109.

" Tamze, s. 110.
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ru podczas transmisji. Zasady nie pozwalaly na rozneglizowanie i wyraznie kon-
frontowaty si¢ z tresciami z podtekstem erotycznym. Regulamin przewidywat
jednak wyjatek, jesli dany str6j odpowiadatl otoczeniu spotecznemu i sytuacji,
w ktorej tworca si¢ znajduje. To pozwolito niektorym osobom wykorzystac
mozliwosci, jakie, by¢ moze nieswiadomie, stworzyta administracja. Streamerki
zaczety wystepowaé przed kamerami w dmuchanych basenach eksponujac swo-
je ciato w strojach kapielowych. Administracja zareagowata tylko raz, gdy jedna
z najpopularniejszych streamerek, Kaitylyn Siragusa znana pod pseudonimem
»Amouranth”, zostata na krotki czas pozbawiona dochodéw z reklam za nieod-
powiednie zachowanie podczas prowadzonej transmisji®.

Administracja Twitcha zdecydowata si¢ jednak na nieoczekiwany krok, ja-
kim bylo wprowadzenie nowej kategorii dla tworcéw — ,,Pools, Hot Tubs and
Beaches”. Miato to na celu oddzielenie tego typu transmisji od uniwersalnej
kategorii ,,Just Chatting” i zapobiec tatwemu dostgpowi do materialow nicod-
powiednich dla mtodych widzow. Jednak, jak juz wskazata Natalia Hatalska, na
tresci erotyczne mozna natrafi¢ w sieci bez intencji ich znalezienia i tak niewat-
pliwie dzieje si¢ na Twitchu. Nierzadko bowiem zdarza si¢, ze na gtéwnej stro-
nie platformy mozna wsrdd propozycji roznorodnych transmisji znalez¢ te, ktore
Twitch starat si¢ ukry¢ wprowadzajac nowa kategorig.

W maju 2021 roku administracja wydata o§wiadczenie, w ktorym stwierdzita,
ze nie bedzie kara¢ tworcow za ich atrakcyjno$é fizyczng, dopoki zasady platformy
dotyczace zawarto$ci o podtekscie erotycznym nie zostang ztamane. Jednocze$nie
Wwyrazono opini¢, ze postawienie wlasciwej granicy w tym obszarze jest niezwykle
trudne, poniewaz o tym co jest wiasciwe lub niewtasciwe decyduje wytacznie in-
dywidualna interpretacja®. Zapis w regulaminie dotyczacy tej kwestii brzmi naste-
pujaco’®: ,, Aby mieé¢ pewnosé, ze tresci na Twitchu sa odpowiednie dla réznych
odbiorcow, tresci o charakterze erotycznym sg na Twitchu zabronione. Oceny do-
tyczace sugestywnosci seksualnej zachowania sg niezalezne od stroju uzytkownika
i zamiast tego opieraja si¢ na ogdlnym otoczeniu i kontekscie”*'. Regulamin zawie-
ra rowniez wpis dotyczacy zakazu nadawania tresci erotycznych oraz promowania
innych stron internetowych zagrazajacych mtodziezy™. Czy zasady te sg rzeczywi-

3 p. Wantuchowicz, Popularna streamerka z basenu ukarana przez Twitcha — nie zarabia
juz na reklamach, https://www.eurogamer.pl/popularna-streamerka-z-basenu-ukarana-przez-
-twitcha-nie-zarabia-juz-na-reklamach (dostep 25.03.2023 r.).

% Let’s talk about hot tubs streams, https://blog.twitch.tv/pl-pl/2021/05/21/lets-talk-about-
-hot-tub-streams/?utm_referrer=https://www.google.com/ (dostep: 25.03.2023 r.).

40 Community Guidelines, https://safety.twitc.tv/s/article/Community-Guidelines?language
=en_US (dostep: 25.03.2023 r.).

! Thumaczenie jest przektadem autorskim.

2 Tamze.
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Scie egzekwowane? Wydaje si¢, ze administracja nie zaproponowata uzytkowni-
kom jasnych regut postgpowania i pozostawita dowolnos¢ interpretacji.

W Kkoncepcji Marii Trawinskiej wyrdznia si¢ moralno$¢ wzajemnosciowa,
ktora opiera si¢ na zgodnosci w kontekscie zachowan seksualnych®. Analizujac
kontrowersyjne tre$ci na platformie Twitch mozna stwierdzi¢, ze w serwisie jest
mnogos¢ transmisji przekraczajacych granice tej moralnosci seksualnej. By¢
moze to zdanie jest przejawem subiektywnej interpretacji autora artykutu, lecz
warto w tym kontekscie przytoczy¢ kilka cytatéw z forum Twitcha, ktérego
uzytkownicy wypowiedzieli si¢ na ten temat™*:

kimyl1468: Czy jest mozliwe, aby nie bylo prawie nagich dziewczyn jako
propozycji na Twitchu? Mam dos¢. Jesli chcq sprzedawac swoje ciata, niech je
umieszczajg na pornhubie. W ktoryms momencie musisz si¢ zdecydowal czy
Twitch jest strong dla nastolatkow i mtodych dorostych, czy strong *****,

09f9700: Z tego co widze, to komentarze sq podobne. Jestesmy zmeczeni po-
lecaniem jacuzzi i basenow, kiedy powinno to by¢ zabronione;

Streechbuddy: [...] Bikini w basenie lub na plazy jest ok, jesli siedzq w ba-
senie, a nie stojq przed kamerami razqco pokazujgc swoje atuty. Ograniczenie
tego do okreslonego wieku rowniez nie dziala, poniewaz dzieci znane sq z tego,
ze klamiq na temat swojego wieku podczas rejestracji®.

Wpisoéw na forum mozna znalezé jeszcze wiecej, lecz zdecydowana wigk-
sz0$¢ uzytkownikow wypowiada si¢ w podobnym tonie. Tak wigc, skoro opinie
dotyczace tych tresci sg jednoznacznie negatywne, to czy w pewnym sensie nie
stanowi to przekroczenia etycznej granicy w kontekscie seksualnosci?

Dwie kategorie transmisji dostgpne na Twitch.tv wzbudzaja zdecydowanie
najwigcej kontrowersji. Sg to ,,ASMR” oraz wspomniane juz ,,Pools, Hot Tubs
and Beaches”.

Skrot ASMR pochodzi od nazwy ,,Autonomous Sensory Meridian Respon-
se”. Termin ten oznacza odczuwanie przyjemnego stanu fizycznego i relaksa-
cyjnego, rozumianego jako uczucie mrowienia w okolicach gltowy, odpregzenie
ciala i uspokojenie umystu®. Taka reakcja organizmu wywolana jest poprzez
bodzce zewnetrzne: stuchowe, wzrokowe, zapachowe badz kognitywne*’. Efekt
ten osigga si¢ np. za pomocg specyficznych dzwigkow, wsrod ktorych wymieni¢

1. Jaderek, Czynniki dyspozycyjne..., dz. cyt., s. 150.

* Constructive feedback on Safety features and workflows, https://twitch.uservoice.com/fo-
rums/933812-safety/suggestions/43340859-the-issue-with-the-hot-tub-meta (dostep: 25.03.2023 r.)

* Wszystkie przethumaczone i zacytowane komentarze sa przektadem autorskim.

%S, Iwasiow, Na wlasnej skorze. Wprowadzenie do ASMR jako transmedialnego zjawiska
estetycznego, ,,Kultura Wspotczesna” 2020, nr 1(108), s. 58.

*7 J. Lapinska, O zmystowych przygodach w ASMR z perspektywy posthumanizmu, ,,The Po-
lish Journal of Arts and Culture. New Series” 2019, nr 10(2), s. 76.
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mozna szepty, szumy oraz stuki wywotane np. pocieraniem ragk o czuty mikrofon
lub uderzaniem paznokciami o kosmetyczke®®. Zaden efekt dzwickowy nie jest
przypadkowy, a wylapywane przez czuly mikrofon maja na celu dotarcie do
uszu stuchacza, wywotanie reakcji ciata na tego rodzaju bodzce zewnetrzne
i nastepnie zapewnienie poczucia relaksacji i fizycznego oraz psychicznego od-
prezenia®. Zaréwno w literaturze naukowej, jak i pseudonaukowej, ASMR
okreslane jest jako ,,orgazm moézgu”, cho¢ zdaniem Stawomira Iwasiowa jest to
btedne zalozenie, poniewaz w wigkszosci przypadkow ASMR nie ma zwigzku
ze stosunkiem seksualnym®. Niemnigj jednak, jak wskazuje wspomniany autor,
niektore produkcje ASMR sg nagrywane z wykorzystaniem estetyki erotycznej,
a zwazywszy na specyfike sieci, w ktorej ciato i seksualnos$¢ jest produktem
atrakcyjnym i dobrze si¢ sprzedajacym, nie nalezy jednoznacznie oddziela¢
sztuki ASMR od podtekstu seksualnego™.

ASMR

Widzowie: 14,21ys. o Obserwuigcy: 44min o L

Kanaly na zywo Filmy Klipy
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Rys. 2. Kategoria ,,ASMR” na platformie Twitch.tv
Zrodto: https://www.twitch.tv/directory/game/ASMR (dostep: 25.03.2023 r.).

8 Tamze, s. 80.

* Tamze.

0§ Iwasiow, Na wlasnej skorze..., dz. cyt., s. 58.
51 Tamze, s. 58-59.
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Transmisje tego typu na Twitchu niewatpliwie sa prowadzone w estetyce
erotycznej. Nie dotyczy to jedynie ubioru streamerek, ktore w wickszosci wy-
stepuja w skapym odzieniu, wyraznie eksponujagc swoje ciato. Znaczenie ma
roéwniez samo ustawienie kamery: nierzadko sg one skierowane w taki sposob,
aby centralnym punktem, na ktéry patrzy widz byly posladki lub piersi,
a w skrajnych przypadkach twarz tworczyni nie jest w ogdle widoczna. Zacho-
wania podczas nagran ASMR réowniez budzg watpliwosci. Sg to np. prowoka-
cyjne zabawy wlasnym strojem w okolicach biustu lub dwuznaczne oblizywanie
i calowanie mikrofonu. Przykladem stosowania tego typu zabiegéw podczas
streamoOw sg m.in. takie tworczynie jak The Nicole T, Leynainu czy White Spaa.

Najczesciej streamerki wystepujace na Twitchu w kategorii ,,ASMR” pro-
wadza réwniez transmisje w ramach ,,Pools, Hot Tubs and Beaches”. Nalezy
zaznaczy¢, ze nie wszystkie ,,live’y” w obu tych kategoriach maja wyrazny pod-
tekst seksualny — sg bowiem tworcy ASMR, ktérych zachowanie nie wykracza
poza to, czym ASMR z definicji jest. Najlepszym przyktadem wydaje si¢ by¢
Clorina ASMR, ktorej tresci nie sg wulgarne i dwuznaczne, a centralnym punk-
tem w kamerze jest mikrofon i twarz streamerki, nie za$ konkretne atrybuty fi-
zyczne. Podobnie kategoria ,,Pools, Hot Tubs and Beaches” gromadzi réwniez
tworcow, ktorzy prowadza zwykle konwersacje na plazy ze swoimi przyjaciot-
mi. Btedem byloby wiec stwierdzi¢, ze wszyscy influencerzy publikujacy mate-
riaty w ramach tych dwoch kategorii promuja tresci erotyczne.

Niemniej zdecydowana wigkszo$¢ streamow, ktore mozna tam znalez¢, ma
taki podtekst czy dwuznaczno$¢ seksualng. Najczgsciej transmisje w ramach
kategorii ,,Pools, Hot Tubs and Beaches” sa prowadzone z dmuchanego basenu
w stroju kapielowym, a wystepujace influencerki prowadza zwykte rozmowy ze
swoimi widzami. Podobnie jednak jak w kategorii ASMR, tak réwniez tutaj
mozna dostrzec wiele prowokacyjnych zachowan. Dzieje si¢ to najczescie]
u tych samych streameréw, poniewaz np. The NicoleT czy Amouranth prowadza
oba rodzaje transmisji na swoich kanatach.

Poza zachowaniem streamerdéw obserwacji poddano réwniez tematyke dia-
logu miedzy tworcami a ich widzami. Zdecydowana wiekszo$¢ wpisow widowni
ogranicza si¢ do komentarzy dotyczacych ciata i reakcji na to, co dzieje si¢ na
ekranie. Przyktadowo na kanale Leynainu®, ktora prowadzita transmisje w kate-
gorii ASMR, uzytkownicy zamieszczali komentarze dotyczace jej kontrowersyj-
nych form przekazu:

I love your tongue (,,Kocham Twoj jezyk!”);

Beautiful lips! (,,Pickne usta”)*.

52 profil Leynainu na Twitch.tv, https://www.twitch.tv/leynainu (dostep: 25.03.2023 r.).
58 Zacytowane komentarze pochodza z transmisji na kanale Leynainu z dnia 22.03.2023 roku.
Zapis transmisji jest niedostepny.
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Podczas transmisji na kanale The NicoleT>* rowniez pojawito sie wiele ko-
mentarzy dotyczacych wygladu, ktore autorka prowokowata swoim zachowa-
niem przejawiajgcym si¢ kompulsywnym poprawieniem wtasnego stroju w oko-
licach biustu:

How are you so sexy? (,,Jak jeste$ tak seksowna?”);

Nice body (,,L.adne ciato”);

Your left boob is screaming lol (,,Twoja lewa piers krzyczy 101”)

To, ze cialo stanowi gtowny punkt odniesienia w tego typu transmisjach naj-
lepiej dowodzi przykiad Kaitlyn Siragusy, ktéra podczas relacji prowadzonej
W dniu 22.03.2023 roku przez co najmniej kilkanascie minut przed kamerg brata
prysznic w stroju kapielowym, przy czym nie prowadzita zadnej dyskusji z pu-
blicznoécia®. Nie przeszkodzito to jej jednak w zgromadzeniu blisko 2 tys. wi-
dzow, a rozmowy na czacie pelne byty odniesien do jej wygladu i sugestii, ze
lepiej bytoby te czynno$¢ wykonywaé bez zadnego stroju. Podczas transmisji
nierzadko pojawiajg si¢ rowniez dyskusje na rozne tematy, np. w zakresie kuch-
ni, aktorow Holywood mody czy polityki, a tworczynie prowadza takze transmi-
sje sportowe lub turystyczne. Trudno jednak oprze¢ si¢ wrazeniu, iz gldéwnym
celem dzialalnosci tego rodzaju tworcow jest eksponowanie wlasnego ciala
i promocja swojego wizerunku wsréd widzow. Nalezy bowiem zaznaczyé, ze
cho¢ regulamin Twitcha zakazuje wyraznie promowania innych witryn o charak-
terze seksualnym, to wiele profilow tworczyn w ramach kategorii ,,ASMR”
i ,,Pools, Hot Tubs and Beaches” w informacjach dotyczacych kanalu zawiera
odnosnik do strony zewnetrznej, na ktorej mozna znalez¢ liste profilow na in-
nych portalach, na ktérych dany tworca wystepuje. Wiele sposrod tych linkéw to
adresy do stron typu OnlyFans, Fansly, LoyalFans, ktore po wykupieniu sub-
skrypcji umozliwiaja widzowi obejrzenie tresci pornograficznych z udzialem
konkretnej osoby. Niektore linki zamieszczone na kanatach Twitch sa wrecz
bezposrednim odnosnikiem do strony o charakterze wyraznie pornograficznym,
ktorej przyktadem sg strony typu stripchat.

55

Z.akonczenie

Wpltyw kultury masowej, normy obyczajowe i pornografia to wazne czynniki
spoteczno-kulturowe, ktore oddziatuja na rozwoj psychoseksualny cztowieka® .

5 Profil TheNicoleT na Twitch.tv, https://www.twitch.tv/thenicolet (dostep: 25.03.2023 r.).

% Zacytowane komentarze pochodza z transmisji na kanale TheNicoleT z dnia 21.03.2023
roku. Zapis transmisji: https://www.twitch.tv/videos/1771082020 (dostep: 23.03.2023 r.).

56 Zapis transmisji jest niedostepny.

%" N. Jach-Salamon, M. Kesy, Problematyczne zachowania seksualne u dzieci — przyczyny
i konsekwencje tego zjawiska [w:] Wspétczesne spojrzenie..., dz. cyt., s. 131-132.
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Badania wskazuja, ze wczesny kontakt z treSciami erotycznymi powoduje nie-
prawidlowy rozwo6j przejawiajacy sie¢ ,,seksualng lukg informacyjng” w kontek-
Scie roli mezczyzny i kobiety w relacjach miedzyludzkich®®. Pornografia
uprzedmiotawia ludzi sprowadzajac ich do obiektow seksualnych, a stosunek
plciowy postrzegany jest wylacznie jako sprawno$¢ fizyczna pozbawiona uczud
przywiazania i milosci®. Ze wzgledu na brak prawidlowych wzorcéw w obszarze
wiedzy seksualnej, mtody cztowiek siegajacy po pornografi¢ na wczesnym etapie
rozwoju czerpie btgdne informacje na temat tej sfery zycia, co negatywnie wptywa
na ksztattowanie si¢ jego $wiadomosci i przysztych relacji spotecznych®.

Wydaje si¢ wiec, ze wazne jest, aby dla prawidtowego rozwoju psychospo-
tecznego mtodych ludzi poruszy¢ temat tatwo dostgpnych materiatow o podtek-
$cie erotycznym na platformach streamingowych. Cho¢ tre$¢ portalu Twitch.tv
przedstawiona w niniejszym artykule nie nosi jeszcze znamion pornografii, tym
niemniej dziatalnos¢ czgséci influencerek, ktore znane sg z aktywnosci seksualnej
na innych stronach internetowych, budzi spore watpliwosci.

Celem artykutu bylo uswiadomienie czytelnikéw w kontekscie poruszonej
problematyki oraz wyrobienie wlasnej opinii na ten temat. Autor zacheca do
polemiki zdajac sobie sprawe, iz moralna ocena tego typu produkcji moze by¢
kwestia wylacznie indywidualng. Istnieja bowiem publikacje naukowe, ktore
staja w obronie kobiet dziatajacych na portalu Twitch.tv. Bonnie Ruberg,
Amanda L.L. Cullen i Kathryn Brewster wskazuja, ze sukces streamerek w po-
staci wysokiej ogladalnosci w opinii przewazajacej mizoginistycznej kultury
internetowej warunkowany jest atrakcyjnoscia fizyczna, a kobiety, ktore osia-
gnely sukces okresla si¢ obrazliwie jako , titty streamer” (,,cycata streamerka”)®".
Wydaje si¢ jednak, ze autorki opracowania koncentrujg si¢ na ogdlnej populacji
kobiet w platformach gamingowych, a ich zarzuty wobec komentarzy sprowa-
dzajacych sukces tworczyn do atrybutéw fizycznych sa jak najbardziej stuszne.
Ten artykut jednak dotyczy wytacznie specyficznej grupy kobiet, ktorych dzia-
talno$¢ ma wyrazny podtekst seksualny, a poszczegélne kanaly opieraja sie
glownie na aspektach wizualnych w postaci kobiecego ciata. Niemniej autor
zacheca do refleksji i wlasnych przemyslen w kontekscie analizowanego zjawi-
ska, gdyz wydaje si¢, ze prawidlowy rozwdj psychoseksualny mtodych ludzi, tak
czesto korzystajacych z platform streamingowych, jest niezwykle istotny. Po-

8 A. Krawula-Ptaszynska, Pornografia w procesie socjalizacji dzieci i mlodziezy, ,Ruch
Prawniczy, Ekonomiczny i Socjologiczny” 2004, nr 2, s. 284.

% Tamze, s. 278-283.

60 Tamze, s. 284.

81 B. Roberg, A.L.L. Cullen, K. Brewster, Nothing but a ,,titty streamer”: legimitacy, labor,
and the debate over women’s breasts in video game live streaking, ,Critical Studies in Media
Communication” 2019, No. 36(5), s. 478.
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dobnie rzecz ma si¢ ze sferg relacji migdzyludzkich, ktore w dobie wszechobec-
nej seksualizacji zagrozone s3 przez uprzedmiotawianie ludzi i sprowadzanie si¢
do obiektow majacych zapewni¢ satysfakcje emocjonalna i seksualng. Z tego
powodu uswiadamianie ludzi, a zwlaszcza mtodych oséb w kontekscie zagrozen
wystepujacych w sieci jest zadaniem waznym dla kazdego socjologa, pedagoga
i wszystkich pracujacych z mtodzieza.
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