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“DIGITAL DIDACTICS” — MORE MODERN IS NOT ALWAYS
BETTER AND MORE EFFECTIVE
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Streszczenie

Jesli przysztos¢ ma ksztattowaé wspotczesne pokolenie mtodych, dzi§ ucznidw/studentéw, to
winno by¢ do tej roli przygotowane. W znacznej mierze odpowiada za to model edukacji realizo-
wany na wszystkich szczeblach ksztatcenia. Sam proces ksztalcenia, to nie tylko przekazanie
aktualnych informacji o wspotczesnym $wiecie i prawach nim rzadzacych, ale takze przygotowa-
nie do odpowiedzialno$ci za wlasny rozwdj. Wspomniana odpowiedzialno$¢ zostata wystawiona
na probe, a przyczynity si¢ do tego wszechobecne ICT. Dla pokolenia dzi$ uczacych si¢ i studiuja-
cych wazne jest osigganie doraznych celdéw. Z pola widzenia znikngta przysztosé, ktorej zalazki
zawigzuja si¢ wilasnie teraz w trakcie edukacji. Niczym nieograniczone mozliwosci korzystania
z ICT skutecznie wyeliminowaty z procesOw uczenia sie: proby dociekania prawdy, stawiania
pytan, analizowania, syntetyzowania i wyciagania wnioskow. Wyeliminowaty zatem wszystko to,
co niezbedne jest w dorostym samodzielnym Zyciu, takze tym zawodowym. Wydaje sig, ze spo-
tecznos$¢ uczacych sie jest coraz mniej $wiadoma tychze faktow, a co za tym idzie — skutkow.
Tekst artykutu nie jest proba negowania ICT w edukacji, ale proba zwrdcenia uwagi na bezkry-
tyczne wykorzystywanie wspotczesnych technologii.

Abstract

If the future is to shape the contemporary generation of young people, pupils/students today,
it should be prepared for this role. This is largely due to the model of education implemented at all
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levels of education. The process of education itself is not only about providing up-to-date infor-
mation about the modern world and the laws that govern it, but also preparing to take responsi-
bility for one's own development. This responsibility has been put to the test thanks to the om-
nipresent ICT. For the generation of today's learners and students, it is important to achieve
short-term goals. The future has disappeared from sight, the seeds of which are being formed
right now during education. The unlimited possibilities of using ICT have effectively eliminated
from the learning processes: attempts to find out the truth, ask questions, analyse, synthesize
and draw conclusions. Therefore, they have eliminated everything that is necessary in adult
independent life, including the professional one. It seems that the learning community is less
and less aware of these facts, and thus the consequences. The text of the article is not an attempt
to negate ICT in education, but an attempt to draw attention to the uncritical use of modern
technologies.

Wstep

»Elektroniczna rewolucja zbliza si¢ do punktu kulminacyjnego, poniewaz
komputer — ktory stoi na naszym biurku, lezy na naszych kolanach czy spoczy-
wa w naszych dloniach — staje si¢ naszym nieodtgcznym towarzyszem, Internet
zas$ jest srodkiem przechowywania, przetwarzania oraz udostgpniania informacji
w kazdej formie, w tym tekstowej”!. Wspomnianej rewolucji doswiadczamy
kazdego dnia w pracy, szkole/uczelni, domu. Jak kazda technologia, tak i ICT
ma zaréwno swoich zwolennikow, jak i przeciwnikéw. Faktem jest, ze ,,zbyt
czesto obarczamy zdobycze techniki wing za grzechy tych, ktorzy z nich korzy-
staja. Produkty wspotczesnej nauki nie sa same dobre, ani zle; o ich wartosci
decyduje to, w jaki sposob ich uzywamy”?. W pracy zawodowej sposob wyko-
rzystania komputera i ICT pozostaje zdefiniowany poprzez zakres obowigzkoéw
pracownika. Zgota inaczej ICT funkcjonuje w szkole/uczelni i domu. O ile za-
kres wykorzystania $rodkow informatycznych w szkole/uczelni moze zostaé
ograniczony przez nauczyciela, o tyle poza murami szkoly przestaja obowigzy-
wac jakiekolwiek ograniczenia i reguly.

Od wielu lat w $rodowiskach naukowych (i nie tylko) trwa dyskusja na
temat koniecznos$ci przebudowy wspotczesnej szkoty. Gtownym argumentem
podnoszonym w dyskusjach jest brak jej dostosowania do wspodtczesnych
oczekiwan i potrzeb spotecznych. Toczace sie wcigz dyskusje nie wprowadza-
ja jednak niczego nowego do rzeczywistosci szkolnej. Lata dyskusji na ten
temat nie zaowocowaty jak do tej pory zadna konkretng propozycja. Nikt po
dzi§ dzien nie zdefiniowal precyzyjnie problemu, nikt nie odpowiedzial na

I'N. carr, Plytki umyst. Jak internet wplywa na nasz mézg, Wyd. Helion, Gliwice 2013, s. 99.
2 M. McLuhan, Zrozumieé¢ media. Przedhuzenia cztowieka, Wyd. WNT, Warszawa 2004, s. 42.
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pytanie, na czym polega owe niedostosowanie, jakiego rodzaju sg to oczeki-
wania i jakiego rodzaju potrzeby spoleczne? i wreszcie co konkretnie i jak
nalezy zmieni¢. Za oczywiste nalezy przyjac, ze istota problemu lezy po stro-
nie programowej, a ramy tych programow musza wyznaczaé precyzyjnie
sformutowane cele ksztalcenia. Nie mozemy zapominaé, ze szkota/uczelnia
jest miejscem przygotowania mtodego pokolenia do zycia i pracy zawodowe;j.
Szkota, jako instytucja odpowiedzialna za to przygotowanie, winna zapewnié
kazdemu uczniowi niezbedne warunki do jego wszechstronnego rozwoju. Ten-
ze wszechstronny rozwdj nie moze jednak zosta¢ podporzadkowany wytacznie
aktualnym potrzebom rynku pracy. Zadaniem szkoty/uczelni nie jest dostar-
czanie na rynek pracy ,,intelektualnych robotnikow: technikow, inzynierow,
magistrow”, ale wyksztalcenie ludzi swiatlych, ktérzy aktywnie w przysztosci
beda potrafili samodzielnie tworzy¢ i zmienia¢ rynek pracy, a nie tylko biernie
W nim uczestniczy¢.

Dla edukacji szeroko otworzyty si¢ drzwi cyfrowej rzeczywisto$ci, ktore
nie sposob juz zamkna¢, a nawet nieco przymkna¢. Cyfrowa przestrzen zdecy-
dowanie wptyneta na przebudowe edukacji, chociaz pozornie nic si¢ w niej nie
zmienito od dziesigcioleci. Zmienito si¢ jednak pokolenie uczniow/studentow,
ktore od najmtodszych lat eksploruje zasoby Internetu i korzysta z wszelkich
udogodnien jakie oferujg ICT. Nieograniczony dostgp w sieci do niemalze
kazdej informacji wytworzyl btedne przeswiadczenie w obecnym pokoleniu
0 posiadaniu wszelakiej wiedzy. Tymczasem, ta moze funkcjonowaé jedynie
w umysle cztowieka, a dochodzi si¢ do niej etapami i indywidualng praca
umystowa. Siggnigcie do zasobow Internetu, prawdopodobnie utatwi rozwia-
zanie ,tu i teraz” jakiego$§ problemu, ale w dluzszej perspektywie ogranicza
zdolnos$ci umystowe 1 pozbawia metawiedzy. Po dotarciu do okreslonej infor-
macji nic wigcej si¢ juz nie dzieje. Nie sprawdza si¢ rzetelnosci informacji, nie
weryfikuje w innych zrodtach. Ostatecznie — nie stawia si¢ pytan w rodzaju:
czy na pewno tak jest?, dlaczego jest tak a nie inaczej?, z czego to wynika?,
czy istniejg inne drogi (metody) rozwigzania problemu? itp. Niestety, takiemu
podejsciu sprzyjaja rowniez przeprowadzone na réznych szczeblach edukacji
metody weryfikowania wiedzy. Typowym przyktadem sg metody testowania.
Wiedze sprawdza sie w sposob analityczny — binarny — encyklopedyczny —
wiesz albo nie wiesz. Brak w ocenianiu podejscia holistycznego ujawniajacego
sposoby myslenia, umiejetno$ci analizowania i1 syntetyzowania informacji,
wyciggania wnioskow. Inaczej rzecz ujmujac — skutecznie stosuje si¢ w wery-
fikacji wiedzy encyklopedyzm — czyli co$, co od wielu lat uznaje si¢ za niepo-
zadane zjawisko w dydaktyce.
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Skroty myslowe — skroty pojeciowe

,»Nasza nowa kultura, wlasnie ta, w ktorej zyjemy, przechodzi chyba naj-
gwaltowniejszg w dziejach cywilizacji zmian¢ zwigzang z pot¢znym postepem
technicznych $rodkow komunikacji, zwtaszcza mediow elektronicznych. W wielu
spolecznos$ciach narodowych ztozony paradygmat odrgbnych kultur jest obecnie
coraz mocniej ujednolicany za posrednictwem mediéw w kulture globalna.
Obecny postep technologiczny jest tak wielki, a zmiany w kulturze tak radykal-
ne, ze istotnie cztowiek przetomu XX i XXI wieku, zwtaszcza kultury Zachodu,
moze by¢ przekonany o wyjatkowosci epoki, w ktorej zyje i tworzy nowa kultu-
re spoleczenstwa postprzemystowego, poststrukturalnego, spoteczenstwa infor-
macyjnego czy — jak pisze o tym Francis Fukuyama — spoteczenstwa konca hi-
storii. Jesli mamy nowy typ kultury, to za tym idzie nowy jezyk’®. Wspomniane
zmiany, jakby si¢ moglo wydawaé, nie dotykaja tylko obszarow nauk $cistych,
ale rownie mocno uwidaczniajg si¢ w innych naukach, np. spotecznych. Ograni-
cz¢ si¢ tylko do jednego terminu, silnie w ostatnich latach eksponowanego
w obszarze pedagogiki. Jest nim cyfrowa dydaktyka. Tenze neologizm to daleko
posunigty skrét mys$lowy, a zarazem pojeciowy. Jesli przyblizymy leksykalne
pojecie dydaktyki, ktore opisuje ja jako: ,,nauke pedagogiczna, ktérej przedmio-
tem jest ksztalcenie ludzi, a wiec wszelkie nauczanie innych i uczenie sig, nieza-
leznie od tego, czy odbywa si¢ ono w szkole, poza szkota czy w codziennych
sytuacjach zyciowych. Dydaktyka zajmuje si¢ badaniem dzialalnosci oséb nau-
czajacych i1 uczacych sig, celow i tresci oraz metod, srodkow i organizacji
ksztalcenia, jak rowniez badaniem spolecznego i materialnego $rodowiska,
w ktorym sie ta dziatalno§é odbywa.

Odnoszac powyzsza definicje¢ do wspolczesnej szkoly trzeciej dekady XXI
wieku, musimy uzna¢ jej niezmienno$¢. Dydaktyka w dalszym ciggu zajmuje si¢
celami, tresciami ksztalcenia, $rodkami dydaktycznymi, organizacjg i forma
ksztatcenia (stad tez tytutowa dydaktyka cyfrowa zostata ujeta w cudzystow). Na
takich zasadach osadzona byta: 5, 10, 15 i wigcej lat temu i nadal na takich
funkcjonuje. Zmiany, ktére zaczely zmienia¢ optyke postrzegania dydaktyki we
wspolczesnej szkole (uczelni) dotycza zaimplementowania na grunt edukacyjny
nowych $rodkéw dydaktycznych bazujacych na technice cyfrowej. Ponadto
skrot myslowy ,,dydaktyka cyfrowa” sugeruje jakoby wyrugowanie ze szkolnej

K. Oz6g, Zmiany we wspélczesnym jezyku polskim i ich kulturowe uwarunkowania, ,Jezyk
a Kultura” 2008, t. 20, s. 60—-61. .

* W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa 1998,
S. 78.
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rzeczywistosci wszystkich innych $rodkéw dydaktycznych niebedacych $rod-
kami cyfrowymi, co jest oczywistg nieprawda. Cyfrowe srodki dydaktyczne sg
kolejnymi po okresie stosowania §rodkoéw analogowych jak: radio, telewizja
magnetowid. Czy jest zatem konieczne eksponowanie w szczeg6lny sposob
technik cyfrowych obecnych w edukacji? — tym bardziej ze do tej pory ,,cy-
frowa dydaktyka” nie doczekatla si¢ wlasnej definicji, poza opisem waloroéw jej
stosowania.

ICT w dydaktyce

Minglo sporo czasu od momentu, kiedy w szkotach pojawily si¢ pierwsze
komputery. Dhugi byl réwniez czas ,,dochodzenia” szkot do obecnego Stanu
posiadania $rodkow informatycznych. Trzeba tez wspomnie¢, ze réwnolegle
nastgpowat skok technologiczny technik komputerowych od lat 80. XX wieku
do obecnego czasu. Proces modernizacji wyposazania szkolnych pracowni kom-
puterowych przez wiele lat odbywat si¢ w sposob ewolucyjny, co w praktyce
oznaczalo stopniowe i powolne zastgpowanie starszych generacji komputeréw
nowymi. Jednoczesnie widoczne byly czasem spore rdznice w wyposazeniu
w srodki informatyczne pomiedzy szkotami. Ten etap juz za nami, a wyposaze-
nie pracowni komputerowych jest dostosowane do aktualnych potrzeb progra-
mowych. Jak twierdzi C. Plewka: ,,W obliczu takiego $wiata o btyskawicznie
zmieniajacej si¢ wokot nas rzeczywistosci warunkiem przetrwania jest podaza-
nie za tempem tych przemian. To wyzwanie ma wymiar interdyscyplinarny,
a jedng z istotnych dziedzin, ktéra nie moze od tego wyzwania uciekac jest edu-
kacja. Jest to o tyle wazne — jak podkre$la wielu uczonych — ze udziat nowocze-
snych rozwigzan w procesie nauczania-uczenia si¢ ma znamienny wplyw na
ksztattowanie si¢ naszych zdolnosci adaptacyjnych tak waznych w warunkach
wspolczesnej rzeczywistosci. Stad w dobie powszechnej cyfryzacji techno edu-
kacja powinna by¢ naturalnym zabiegiem edukacyjnym stosowanym na kazdym
etapie procesu nauczania-uczenia si¢””. Wobec tak stawianej tezy dotychczaso-
wy pionowy model uczenia si¢ i nauczania — rys. 1. musiat ulec i ulegt zmianie
na model poziomy — rys. 2.

% C. Plewka, Technoedukacja to metoda czy cywilizacyjna koniecznosé?, ,,Problemy Profe-
sjologii” 2017, nr 2, s. 24-25.
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Rys. 1. Pionowy model uczenia si¢/nauczania do czasu upowszechnienia si¢ ICT

Zrodlo: A. Piecuch, Pomiedzy komunikacjg spoteczng i mediami a dydaktykg, ,Media i Spoteczeni-
stwo” 2022, nr 16, Vol. 16/2022, s. 75. DOI: 10.53052/MiS.2022.16.05

W pionowym modelu uczenia si¢/nauczania zakres tresci ksztatcenia (do kon-
ca XX wieku) wyznaczaty tzw. minima programowe. W ramach poszczegolnych
przedmiotow zgodnie z konkretnym programem nauczania i dedykowanym do
przedmiotu podrecznikiem, tre$ci programowe realizowal nauczyciel. Przeplyw
informacji edukacyjnej byt jednokierunkowy liniowy — rys. 1. Zrodlem informacji
dla ucznia jest nauczyciel, a jego przekaz wzmacnia/uzupehia podrecznik. Nau-
czyciele niektorych przedmiotow ogoélnoksztatcacych takich jak np. chemia, fizy-
ka, dysponuja co prawda s$rodkami dydaktycznymi wspomagajacymi procesy
nauczania, ale tez w ograniczonym zakresie. Sg to przede wszystkim $rodki mate-
rialne takie jak np. tablice, obrazy, mapy, okazy spreparowane, modele itp.
W ograniczonym zakresie wykorzystuje sie $rodki audiowizualne typu: film,
audycja radiowa, przezrocza itp. W praktyce oznacza to ograniczony dostep do
informacji, chociaz teoretycznie ten powinien by¢ wystarczajacy dla ucznia —
zZ perspektywy minimum programowego. W rzeczywisto$ci szkolnej — modelu
liniowego — zagubit si¢ uczen ze swoimi zdolno$ciami, preferencjami uczenia sig,
zainteresowaniami. Nie istnieje przeciez jeden uniwersalny sposob uczenia sig,
a jak twierdzi M. Spitzer ,,Sprawno$¢ operowania w myslach wyuczonymi trescia-
mi zalezy od sposobu, w jaki nabyli$my wiedze o nich!”®. Zatem kazdy indywidu-
alnie przetwarza pozyskane informacje i w rownie indywidualny sposob konstruuje
z nich wlasng wiedzg. Inaczej rzecz ujmujgc, albo uczen zrozumiat tres¢ lekcji/
podrecznika, albo nie. Jesli dazyt do zrozumienia okre§lonych tresci, np. zjawisk,

& M. Spitzer, Cyfrowa demencja, W jaki sposob pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci,
Wyd. Dobra Literatura, Stupsk 2015, s. 157.
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praw, procesow, twierdzen itd., zmuszony byt poszukiwa¢ ich w dostepnych zaso-
bach bibliotecznych, korzysta¢ z pomocy rowiesnikow lub osob trzecich.

Upowszechnienie ICT zmienito nie tyle podej$cie do procesdOw uczenia
si¢g/nauczania, ale otworzyto nowe i daleko szersze perspektywy dla tych proce-
s6w. Wyraznie to widaé¢ na poziomym modelu ksztalcenia — rys. 2.

Podstawa Programowa Ksztatcenia Ogélnego (PPKO)

— podreczniki, Otwarte Zasoby Edukacyjne (OZE),
e-Learning, m-Learning, e-Twinning, wirtualne
laboratoria, modelowanie i symulacje kompute-
rowe, wirtualne wycieczki dydaktyczne, biblioteki
cyfrowe, chaterbooty, wirtualne wyktady, rozsze-
rzona wirtualna rzeczywistos¢, wirtualni doradcy
edukacyjno-zawodowi, hipertekst, multimedia,
interaktywno$¢, gry dydaktyczne, multimedialne
programy dyda-ktyczne,

— uczenie si¢/nauczanie nieformalne i pozafor-
malne

y
Nauczyciel [«» Uczen (€
A

A 4

Rys. 2. Poziomy model uczenia si¢/nauczania po upowszechnieniu si¢ ICT

Zrodto: opracowanie wlasne.

W tymze modelu uczenia si¢/nauczania przebieg i tresci ksztalcenia
w dalszym ciaggu wyznaczaja ramy prawne w postaci ,,Podstawy programowej
ksztalcenia ogdlnego”. Jedna z zasadniczych rdznic pomigdzy poprzednim
a omawianym modelem — ktora nie jest widoczna bezposrednio na rysunku —
polega na zmianie systemowej. W wyniku reformy do uzytku szkolnego dla
kazdego przedmiotu ksztalcenia dopuszczono cata gam¢ programéw nauczania
i podrecznikow. Zatem to juz nie jest jeden program nauczania i jeden podrecz-
nik, a wiele programow wspieranych dodatkowo przez opracowane do nich pod-
reczniki. W ten sposdb umozliwiono dokonanie wyboru nauczycielowi progra-
mu nauczania i podrgcznika. W efekcie potencjalne stworzylo si¢ sytuacje,
w ktorej nauczyciel zyskuje mozliwosci dostosowania programu i podrecznika
do mozliwos$ci uczniow, ale rowniez do wyposazenia pracowni przedmiotowe;.

Oczywiscie nie chodzi tu o tresci ksztalcenia, bo te musza by¢ zgodne
z PPKO, ale o sposob ich prezentowania, dobor przyktadoéw i ¢wiczen itp.
W proponowanym modelu zasadniczo zmienia si¢ dostep do informacji eduka-
cyjnej (i nie tylko edukacyjnej) oraz wymiany informacji. Przekaz tresci ksztat-
cenia i organizacja samego procesu nauczania nadal spoczywa w reku nauczy-
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ciela, ale ten nie jest juz jedynym zrodtem informacji. Zarowno uczen, jak i nau-
czyciel uzyskali dostep do nieograniczonej ilosci zréznicowanych materia-
tow dydaktycznych. Wymienmy w tym miejscu: lektury szkolne, symulacje
komputerowe, wirtualne laboratoria i wycieczki, gry dydaktyczne, multimedial-
ne programy dydaktyczne, ale rowniez bardziej zaawansowane formy, jakimi sg
wyktady z roznych dziedzin nauki.

Nie mozna tez zapomnie¢ o materiatach dydaktycznych zamieszczanych
W sieci przez samych nauczycieli. Dostepno$¢ materialow edukacyjnych w tak
szerokim spektrum zagadnien i sposobow ich prezentacji, sprawia, ze kazdy
zainteresowany uzupetnianiem lub poglebianiem wtasnej wiedzy moze znalez¢
dla siebie interesujace go tresci w najodpowiedniejszej dla niego formie, zgodne;j
ze stylem uczenia si¢. ,,Dobranie wlasciwego stylu uczenia sie, wsrod wielu
innych czynnikow, do szybszego uczenia si¢, gruntowniejszego opanowania
materiatu dydaktycznego, lepszego jego zrozumienia, poglebiania swojej wiedzy
oraz do zdobywania kolejnych umiejetnosci i ich utrwalania, czyli w rezultacie
do wickszej skutecznosci dydaktycznej”’ — twierdzi B. Siemieniecki.

Wypada tez wspomnie¢, ze udoskonaleniu ulegly narzgdzia wyszukiwania
informacji. W nowej generacji technologii internetowych Web 3.0, zaimplemen-
towano mechanizmy sztucznej inteligencji. W nastgpstwie tych zmian udoskona-
lit sie proces wyszukiwania informacji. Wyszukiwarki potrafig analizowa¢ sens
ztozonego treSciowo zapytania uzytkownika, a nie jak dotychczas — pojedyn-
czych stow kluczowych. Skutkiem tego jest dostarczenie uzytkownikowi zbioru
informacji precyzyjnych i w wiekszosci przypadkéw zgodnych z zapytaniem.
Pasywne uczenie si¢, znane z modelu liniowego, moze teraz przyja¢ forme ucze-
nia si¢ aktywnego, wykorzystujac do tego celu rézne formy komunikowania.

Roézne formy komunikowania si¢ w srodowisku edukacyjnym byly glownie
odnoszone do komputerow wiaczonych do sieci Internet, natomiast nie mozna
zapomina¢ o roli, jaka odgrywa wspotczes$nie takze telekomunikacja oparta na
tacznosci komorkowej. Bez wahania trzeba stwierdzi¢, ze ten miniaturowy kom-
puter w postaci smartfona nosi dzi$ z sobg niemal kazdy, a juz na pewno ma go
przy sobie kazdy uczen/student®. Whasnie dzieki tym osiagnieciom techniki trwa
nieustanny przeplyw informacji, ktory moze sprzyja¢ rozwojowi intelektualne-
mu teraz i w przyszlosci.

7 Pedagogika medialna, t. 2, red. B. Siemieniecki, PWN, Warszawa 2007, s. 50.

8 Badania CBOS dowodza, ze tacznie z telefonéw komorkowych w Polsce korzysta 96% do-
rostych obywateli, z czego 78% uzywa smartfonow. W grupie wiekowej 18-24 lata 100% mto-
dziezy poshuguje si¢ wylacznie smartfonem — to zrozumiate bioragc pod uwage fakt, ze daje on
0 wiele wigkszy wachlarz mozliwosci komunikacyjnych niz klasyczny telefon komoérkowy,
https://stat.gov.pl/obszary-tematyczne/nauka-i-technika-spoleczenstwo-informacyjne/spoleczen-
stwo-informacyjne/spoleczenstwo-informacyjne-w-polsce-w-2021-roku,2,11.html.
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W tym rozumieniu, aktualne bedzie hasto ,W-W-Z-W (Wszyscy—
Wszystko—Zawsze—Wszedzie, co jest odpowiednikiem anglojezycznej formuty
Anyone, Anything, Anytime, Anywhere). Zgodnie z nim kazdy na $wiecie bedzie,
dzieki Internetowi i sieciom szerokopasmowym, mogt mie¢ dostep lub wymie-
nia¢ z kazdym wszelkie treci, niezaleznie od czasu i miejsca pobytu”®. Formuta
W-W-Z-W w $rodowisku 0s6b uczacych si¢ juz dawno si¢ upowszechnita.
Studenci/uczniowie komunikuja si¢ z wyktadowcami/nauczycielami za posred-
nictwem medidw elektronicznych oraz miedzy sobg. Przykladem niech beda
media spolecznosciowe, np. FB, na ktorych zaktadane sg grupy dla roku i kie-
runku studidow, grupy klasowe stuzace wzajemnej komunikacji — chociaz za-
mknigte dla 0s6b postronnych. Przypuszczalnie wykorzystywane sa rowniez do
wymiany informacji edukacyjnej.

Cyfryzacja w modelu poziomym otworzyta catkiem nowe i do tej pory nie-
znane spektrum mozliwosci w zakresie pozyskiwania i utrwalania na nosnikach
cyfrowych, przetwarzania, przeksztatcania i przesytania informacji, a co nie
mniej wazne takze jej bezstratne powielanie. To nowa perspektywa zaréwno dla
uczniow/studentdw i nauczycieli, trzeba tylko z niej umiejetnie korzystaé, tak by
przynosita wymierny pozytek. W kontekscie owego pozytku G. Szumera pyta:
,»Czy Internet w kazdej klasie naprawi szkolnictwo? Pewne jest, ze ta technolo-
gia ksztaltuje wybory, kieruje dziataniami. Technologia komputerowa wptywa
na tempo, w jakim zyjemy, ksztattuje tez przekonanie, ze tatwiej mozna osia-
gnac coraz wigcej w krotkim czasie i matym wysitkiem. Wspolczesny cztowiek
nie powinien zapomnie¢ o tym, ze to CO W Zyciu najcenniejsze jest zawsze wy-
nikiem wytezonej pracy i czasu. Technologia powinna stanowi¢ uzupelnienie
zycia jednostki ludzkiej wypelnionej bezposrednim kontaktem z przyrods i in-
nymi ludzmi. Bez uswiadomienia sobie wszechobecnosci technologii informa-
cyjnej i wptywu, jaki wywiera ona na nasze zycie, bedziemy coraz bardziej

przykuci do mediow i elektronicznych udogodnien™.

Nie kaz mi mysle¢"

Zalozenia wspomagania procesOw uczenia si¢ i nauczania $rodkami infor-
matycznymi s3 szczytne, bo przeciez na horyzoncie jest dobro rozwoju intelek-
tualnego mtodego pokolenia. ,,Wlaczenie w proces dydaktyczny nowych osia-
gnig¢ technicznych ma na celu wspomaganie pracy nauczyciela i stworzenie

® Tamze, s. 88.
©G. Szumera, Czlowiek a wspdlczesne technologie informacyjne, Zeszyty Naukowe Poli-
techniki Slqskiej, seria ,,Organizacja i Zarzadzanie”, z. 95, Wyd. PS, Gliwice 2016, s. 517.
1 podtytut zapozyczono z ksigzki Steva Kruga pod tym samym tytutem.
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nowej jakosci ksztalcenia po to, by coraz rozleglejsza wiedza mogla zostaé
przekazana w sposob szybki, jak najbardziej pogladowy i precyzyjny, a ponadto
uwzgledniajacy indywidualne predyspozycje uczacych si¢. Inaczej mowiac,
celem jest osiggniecie mozliwie jak najwigkszej skutecznosci w nauczaniu
i uczeniu si¢”? Niestety, rzeczywisto$é okazuje si¢ by¢ odmienna. Od dawna
wybrzmiewaja glosy o obnizajacym si¢ poziomie edukacji. M. Spitzer komentu-
je ten stan nastgpujaco: ,,Uczniowie nie sg ghupi, nauczyciele nie sg leniwi,
a nasze szkoty nie sa do niczego. Ale od jakiego$ czasu wszyscy podejrzewamy,
ze co$ jest nie tak”**. Bardziej ogdlne spojrzenie na problem efektywnosci ICT
wyraza D. McQuail: ,,Na potencjat technologii komunikacyjnych w zakresie
promocji wiedzy jeszcze ostatnio powotywano si¢ w odniesieniu do najnow-
szych technologii komunikacyjnych, wykorzystujacych komputery i technologie
komunikacyjne. Wigcej ustyszymy dzis gloséw wyrazajacych obawy niz nadzie-
je co do roli gtownych medidéw masowych w oswieceniu spoteczenstwa, ponie-
waz coraz czgsciej staraja si¢ one osiggnaé zyski na bardzo konkurencyjnym
rynku, na ktérym rozrywka jest wigcej warta niz kultura, sztuka czy edukacja™.

Wszyscy korzystamy z dobrodziejstw rozwoju technologii informatycznych.
Dojrzatej czesci spoteczenstwa ICT pozwalaja skuteczniej funkcjonowaé w zy-
ciu zawodowym i prywatnym. Sg zatem narzedziami wspomagajacymi. Takimi
réwniez powinny pozostaé w obszarze szeroko rozumianej edukacji. Obserwo-
wany rozw0j narzedzi ICT zmierza jednak w nieco innym kierunku, tj. wyrecze-
nia ucznia/studenta z pracy, ktorg jest zobowigzany wykona¢ samodzielnie,
z myslenia i jakiegokolwiek wysitku intelektualnego. Wobec tego zasadne jest
pytanie: ,,czy wyreczanie czlowieka z dokonywania samodzielnej selekcji do-
stepnych informacji nie jest prostg droga do utraty najbardziej istotnych naszych
umiejetnosci. Przeciez technologia komputerowa ma nas wspiera¢ i zwigkszac
nasze mozliwosci a nie oghupiaé i niszczy¢ to, co cztowiek wyksztatcit w proce-
sie ewolucji™™.

Znamienny jest tytut publikacji w jednym z czasopism informatycznych:
Photomath odrobi za nas prace domowq z matematyki. Mowa 0 stosunkowo
nowej darmowej aplikacji Photomath dostepnej na telefony komorkowe. Jak
czytamy w dalszej czesci artykutu ,,Photomath to szybka pomoc w rozwigzywa-
niu dziatan matematycznych — zaréwno tych najprostszych, jak i bardziej ztozo-
nych. Aplikacja radzi sobie z rownaniami, ukladami rownan oraz nierownoscia-
mi liniowymi i kwadratowymi. Photomath wykonuje dziatania nie tylko na licz-

2 A. Piecuch, Media cyfrowe wspierajgce procesy dydaktyczne, Wyd. UR, Rzeszow 2020,
S. 99-100.

BMm. Spitzer, Jak uczy sig¢ mézg, PWN, Warszawa 2012, s. 12.

D, McQuail, Teoria komunikowania masowego, WN PWN, Warszawa 2012, s. 70.

15 G. Szumera, Czlowiek a wspdlczesne..., dz. cyt., s. 526.
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bach catkowitych, lecz takze na utamkach i pierwiastkach. Co wigcej, zadania
zwigzane z logarytmami, trygonometria, funkcjami wyktadniczymi, pochodnymi
czy catkami rowniez mozemy rozwigza¢ za pomoca aplikacji. Program, poza
wynikiem, wy§wietli wszystkie etapy obliczen, dzieki czemu bedzie tatwiej nam
zrozumie¢ dane zadanie. Photomath moze okaza¢ si¢ nieoceniony podczas roz-
wigzywania trudniejszych przykltadow, zwlaszcza, ze rozpoznaje i tekst druko-
wany, i pisany recznie”'® — rys. 3.

Rys. 3. Photomath
Zrédlo: https://humine.pl/aktualnosci-szkolne/117, photomath-na-matmie#zdjecia-2.

Warunkiem dziatania aplikacji jest dostep do Internetu. Zeskanowane lub
wpisane zadanie w rzeczywistosci rozwigzywane jest przez Al w chmurze.

Przytoczony powyzej przyktad musi nam uswiadamia¢ kierunek zmian, ja-
kie zachodza w samej technologii, ale rowniez jakie wywoluje skutki w spote-
czenstwie, w tym przede wszystkim w spolecznosci uczacej si¢. Naiwnoscig
bytoby sadzié¢, ze tego rodzaju aplikacja jest tylko pomoca dla uczacych sie. Nie
jest — jest natomiast narzedziem, ktore skutecznie wyrecza uczniow w pracy i te
opini¢ potwierdzajg nauczyciele matematyki. Dodajg takze, ze na sprawdzianach
jest to takze podstawowe ,,wyposazenie” ucznidow, a nierzadko skonfiskowanie
tejze ,,pomocy naukowej”, skutkuje siggnigciem przez ucznidow do plecaka po
kolejny egzemplarz urzadzenia.

% Photomath odrobi za nas prace domowq z matematyki, https://download.komputer-
swiat.pl/aplikacje-mobilne/edukacja-i-nauka/photomath (dostep: 17.02.2023 r.).
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Nie tylko wyspecjalizowane aplikacje na telefony komérkowe sg narzedziami
wspomagajacymi (czytaj wyreczajacymi) uczniow w ich pracy. W Internecie
funkcjonuje przynajmniej kilka wyspecjalizowanych portali §wiadczacych pomoc
w rozwigzywaniu prac domowych — rys. 4. Jesli do wymienionych przyktadowych
portali (rys. 4.) dotaczymy jeszcze te, oferujace streszczenia/opracowania np. lek-
tur szkolnych lub oferujace napisanie pracy na konkretny temat, to mamy petny
obraz edukacji i kierunku, w ktérym ona zmierza.
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Rys. 4. Portale wyspecjalizowane w $wiadczeniu pomocy przy odrabianiu prac domowych

Zrédto: opracowanie wilasne

Dopdki uczniowie nie zrozumieja, ze szkota nie jest tylko i wylgcznie insty-
tucja wystawiajaca oceny, ale miejscem przygotowujacym do zycia, dostarcza-
jacym wiedzy ogoélnej o swiecie, prawach i zasadach, ktoérymi rzadzi si¢ natura
i $wiat, dopdty poziom edukacji bedzie sie sukcesywnie z roku na rok obnizat.
Mocno eksponowang w wielu opracowaniach naukowych w pierwszych latach
XXI wieku tez¢ o tym, jak informatyzacja i Internet wplywaja na rozwoj krea-
tywnosci, dzi§ mozna rozpatrywac jedynie w kategoriach zyczeniowych. Nikt
juz chyba nie ma dzisiaj watpliwosci co do tego, ze cyfryzacja bardzo skutecznie
wyeliminowata kreatywno$¢ i myslenie. Pokolenie mtodych ludzi w coraz wigk-
szym stopniu przejawia brak samodzielnosci zastgpujac ja spolecznym dowo-
dem stuszno$ci. Potwierdzajg to wyniki badan przeprowadzone przez NASK-
PIB — Nastolatki 3.0. Na pytanie: Do jakich aktywnosci najczesciej uiywasz
Internetu w celach szkolnych (realizujgc obowiqzki szkolne)? Ankietowani
odpowiedzieli:
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1. Odrabianie lekcji — 76,8%;

2. Komunikacja z nauczycielami — 74,1%;

3. Kontakty ze znajomymi i/lub rodzing za pomoca komunikatorow, cza-
tow — 48,2%);

4. Przygotowanie do sprawdzianow, klasowek — 47,7%;
. Korzystanie z poczty e-mail — 45,9%;
. Poszerzanie wiedzy potrzebnej do szkoty — 30,7%;
. Tworzenie prezentacji — 30,4%;
. Przegladanie wiadomosci, czytanie artykutow — 16,9%;
. Tworzenie grafiki, filmow, przetwarzanie zdje¢ — 8,9%;
10. Korzystanie z kursow e-learningowych — 4,5%;
11. Innych — 2,3%"".

O 00 N o Ul

Pierwsza pozycja odrabianie lekcji (76,8%) jednoznacznie wskazuje u po-
nad 3/4 uczniow na brak samodzielnosci w wykonywaniu zadanych prac domo-
wych. Z kolei aktywnos$ci wymienione w punktach: 2, 3, 4 i 7 wynikaja naj-
prawdopodobniej z obowigzku szkolnego. O braku zainteresowania wlasnym
rozwojem w obszarze przedmiotow szkolnych swiadczg wskazniki procentowe
z punktow 6 i 10. W tym samym badaniu Nastolatkéw, stwierdzono, ze: ,,Ponad
potowa realizuje potrzeby rozrywkowe, takie jak granie w gry online (53,8%),
ogladanie filmow i seriali (50,5%). Nieco mniej popularne jest wsrod uczniow
korzystanie z serwisOw spotecznosciowych (47,8%) czy ogladanie filmow na
kanatach YouTube’a (41,3%)".

Zaprogramowana niewiedza

,Kazda technologia stanowi wyraz ludzkiej woli. Za pomocg ré6znych na-
rzedzi dazymy do zwigkszania wladzy i kontroli nad wlasnym potozeniem: nad
natura, nad czasem, nad odlegloscia, nad innymi ludzmi™®. Wszystkie wymie-
nione przez N. Carra elementy znalazly swoje urzeczywistnienie w ICT.
W branzy ICT, takze tym zwigzanym z edukacjg, trwa nieustanny rozwdj. Po-
wstajg nowe programy komputerowe, roznego rodzaju aplikacje mobilne, a wraz
z nimi nowe pomysty jak owe osiggnigcia zaimplementowa¢ na grunt edukacyj-

ny. Trudno oprze¢ si¢ wrazeniu, ze rozwoj technologiczny i pomysty z tym

17 Nastolatki 3.0 — Raport z ogdlnopolskiego badania uczniéw, red. R. Lange, NASK, War-
szawa 2021, s. 22.

18 Tamze, s. 23.

YN, Carr, Plytki umyst. Jak internet wplywa na nasz mézg, Wyd. Helion, Gliwice 2013, s. 60.
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zwigzane daleko wyprzedzity namyst nad konsekwencjami ich stosowania
w edukacji. Do tej kategorii zaliczamy stosunkowo nowy nurt konektywizmu.

Z zalozen tworcow tego nurtu G. Siemensa i S. Downesa wynika, ze: ,,nie
wszystko musimy mie¢ w glowie. Wiedza, ktdra posiadamy wcale nie musi by¢
w nas, moze znajdowac si¢ w zasobach poza nami (np. w zorganizowanych za-
sobach czy bazach danych) i to dopiero polaczenie si¢ z tymi zasobami czy ba-
zami uruchamia proces uczenia si¢. Sama czynno$¢ taczenia si¢ (w celu eduka-
cyjnym) staje si¢ wazniejsza niz to, co aktualnie wiemy. [...] Inaczej moéwiac
»wiedzie¢ jak« (know-how) czy »wiedzie¢ co« (know-what) zostaje zastapione
przez »wiedzie¢ gdzie« (know-where), poniewaz to jest klucz prowadzacy do
poszukiwanego zasobu wiedzy. Staje si¢ on meta-zasadg efektywnego uczenia
sig, rownie wazna jak zasoby wiedzy, ktéra juz posiadamy”®. Chwila namystu
nad cytowanym fragmentem uzmystawia niekonsekwencje wywodu w udziale
posiadanej wiedzy w procesach uczenia si¢. Wskazuje si¢ bowiem na czynnosc¢
faczenia sie, ktéra jest wazniejsza od tego co wiemy, a jednocze$nie nie mniej
wazna od posiadanych zasobow wiedzy. Z powyzszego rodza si¢ pytania: po co
si¢ taczymy, czyzby dla samej czynno$ci?, czy w ogole wiemy czego szukamy?
Odrzucenie wiedzy deklaratywnej ,,wiem, ze”, jest W istocie zaprzeczeniem
procesu uczenia si¢, wobec braku tzw. wiedzy startowej (podstawowej bazy
wlasnej wiedzy). M. Spitzer doda takze wilasny kontrargument: ,,Mtodzi ludzie
nie radzg sobie z wyszukiwaniem informacji w sieci, gdyz maja zbyt ubogg wie-
dze na temat struktur informacyjnych, logicznych zasad taczenia danych z roz-
nych zrodet oraz odrézniania rzeczy waznych od nieistotnych”?!. Dodajmy, od-
noszac si¢ do kolejnego stwierdzenia, ze wiedza moze znajdowac si¢ poza nami.
Nic bardziej mylnego, wiedzy nie mozna gromadzi¢ (w sensie jej zapisu na no-
$nikach elektronicznych) ani odnajdywaé w sieci. ,,To sg dzialania odnoszace si¢
wylacznie do informacji. Wizja tak unowoczesnionej edukacji otwierajacej sie
na idee konektywizmu jest niebezpieczna:

e po pierwsze: dlatego, ze wytwarza prze$wiadczenie o wiedzy funkcjo-
nujacej poza umystem czlowieka — co jest nieprawda i manipulacjg. »Wiedza
jest tworzona przez umysty i nie istnieje poza umystami. Ksigzki i komputery
nie zawieraja wiedzy. [...] Dlaczego sadzimy, ze encyklopedia lezaca na stole,
podrecznik, fotografia, film lub baza internetowa zawiera wiedz¢? Przeciez to
nieprawda, a nawet wigcej — jawny absurd. [...] sadzac ztudnie, Zze ksigzki za-
wierajg informacje i wiedze, podobnie jak ptyty CD i dyski komputeroéw, pomi-

2 M. Polak, Konektywizm: polgcz sie, aby sie uczyé, https://edunews.pl/badania-i-debaty/
badania/1068-konektywizm-polacz-sie-aby-sie-uczyc (dostep: 24.05.2018 r.).

2L M. Spitzer, Cyfrowa demencja. W jaki sposob pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci,
Wyd. Dobra Literatura, Stupsk 2015, s. 184.
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jamy (implicite) inherentng rolg umystow w procesie odczytywania, rozumienia
i tworczego przeksztatcania wiedzy«.

e po drugie: to ciche przyzwolenie na intelektualne lenistwo i komfort
bezmys$lnosci.

e po trzecie: to akceptacja dehumanizacji. Zdajac si¢ wytacznie na infor-
macje zgromadzone na serwerach sieciowych, czyli poza umystem — tracimy
orientacj¢ czasowa, przestaniemy rozumie¢ wtasng histori¢ i kultur¢ a w konse-
kwencji samych siebie. Skupienie si¢ na »tu i teraz« prowadzi do prostej zalez-
no$ci »nie wiemy skad przyszlis§my i dokad zmierzamy«.

e po czwarte: konektywizm nie jest metoda nauczania, ale tylko meto-
da/sposobem pozyskiwania informacji.

e po piate: nie istnieje (jak to zaktada konektywizm — uczenie sig jest pro-
cesem laczenia si¢ z okreslonymi weztami lub zasobami informacji), zadne 13-
czenie si¢ z weztami. »Uczenie si¢ oznacza modyfikacje synaptycznej sity prze-
noszenia impulséw. Taka modyfikacja odbywa si¢ jedynie w synapsach, ktore sa
aktywne. Im bardziej aktywna jest tkanka nerwowa w okre§lonym obszarze kory
moézgowej, z tym wigkszym prawdopodobienstwem dojdzie w niej do zmian sity
polaczen synaptycznych i do uczenia sig«®.

e po széste: z charakterystyki zasad konektywizmu wynika milczace
a zarazem btedne zatozenie, o prawdziwosci i rzetelnosci wszystkich dostepnych
informacji. »To zacieranie granic pomigdzy publiczno$cia a autorem, faktem
a fikcja, wymystem a rzeczywisto$cia coraz bardziej odsuwa w cien obiekty-
wizm. Nadejécie kultu amatora spowodowalo, ze niezmiernie trudno okresli¢
granice migdzy czytelnikiem a pisarzem, artysta a przywodca opinii, sztuka
a produktem, amatorem a ekspertem. Rezultat? Obnizenie jako$ci i wiarygodno-
§ci otrzymywanych przez nas informacji [...]«**. »Obecnie w sieci, gdzie glos
kazdego jest rownie wazny, gtos madrego czlowieka i jego osobiste do§wiad-
czenie nie liczg si¢ bardziej niz glos ghupca. [...] — niewielu z nas ma odpowied-
nie wyksztatcenie, wiedze lub do§wiadczenie, by moc spojrze¢ na dany problem
z whasciwej perspektywy«®, a co dopiero méwi¢ o najmtodszym pokoleniu,
ktéremu brak wszystkich z wymienionych komponentéw niezbednych do wia-
sciwego i1 zgodnego z rzeczywistoscia poznania.

e po siédme: brak wartosci dodanej. Wszystko zaczyna si¢ w momencie
proby dotarcia do informacji i konczy z chwilg jej odnalezienia.

22 C. Nosal, Ziudzenia poznawcze wywolywane przez stare i nowe technologie informacyjne,
»Neodidagmata” 2011/2012, nr 33/34, UAM, Poznan, s. 77-79.

28 M. Spitzer, Jak uczy sie mézg..., dz. cyt., s. 114,

2 A, Keen, Kult amatora. Jak internet niszezy kulture, WAIP, Warszawa 2007, s. 45.

% Tamze, s. 47.
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e po 6sme: nie uruchamia proceséw poznawczych, ale uczy mechaniczne-
go przetwarzania informacji. Przeciez wazniejsze jest »wiedzie¢ gdzie« jest in-
formacja, a nie jaki jest jej tadunek intelektualny.

e po dziewigte: uczenie si¢ i wiedza nie opiera si¢ na réznorodnosci opi-
nii, to zastgpowanie w sieci autorytetu przez mode i glos wigkszosci (tzw. efekt
spolecznego dowodu stusznosci). Tylko fakty, prawa, zasady potwierdzone nau-
kowo sa podstawa do budowania rzetelnej wiedzy o §wiecie i prawach nim rza-
dzacych.

e po dziesiate: proces podejmowania decyzji sam w sobie jest juz proce-
sem uczenia si¢. Nie jest — brak decyzji tez jest decyzja, a brak aktywnosci nie
wnosi niczego do procesu uczenia si¢”?.

Podsumowanie

Edukacja jest bardzo wrazliwym polem dziatalnosci czlowieka w rownym
stopniu w odniesieniu do podmiotu uczacego si¢, jak i dla nauczajacych. Skut-
kéw popetnianych btedow w okresie edukacji nie zobaczymy natychmiast, uwi-
docznig si¢ one dopiero po latach. Tym bardziej winno si¢ mie¢ na uwadze kon-
sekwencje, jakie niosg za soba wszelkiego rodzaju innowacje wprowadzane do
edukacji. Fascynacja nowymi informatycznymi srodkami dydaktycznymi nie
moze przestoni¢ wizji przysziosci pokolenia obecnie zasiadajacego w tawach
szkolnych i aulach uczelni wyzszych. Taki namyst powinien towarzyszy¢ za-
réwno nauczycielom, jak i uczniom. Bynajmniej nie chodzi tu o krytyke stoso-
wania w edukacji nowoczesnych $rodkow informatycznych, ale o zwrdcenie
uwagi na konieczno$¢ ich umiejetnego wykorzystania i odpowiedzialnos¢ za-
réwno ze strony nauczycieli, jak 1 ucznidéw/studentéw. Jak twierdzi J. Morbitzer:
»pokolenie sieci jest stabo przygotowane na przyje¢cie takiej odpowiedzialnosci —
wspotczesna szkota bowiem raczej zdejmuje z ucznia wszelka odpowiedzial-
no$é, nizli ja ksztattuje”?’. W edukacji nie chodzi przeciez o ,,tu i teraz”. Nau-
czycielom o wystawienie oceny uczniowi, a uczniowi o uzyskanie jak najlep-
szego stopnia. W dorostym zyciu to nie stopnie szkolne beda podejmowac
decyzje inie one bedg ksztaltowaé blizsze i dalsze otoczenie dzisiejszych
uczniéw/studentow. O jakosci ich zycia zadecyduja oni sami, bazujac na wia-
snym doswiadczeniu i wiedzy zdobytej w czasie zinstytucjonalizowanej eduka-
cji i w trakcie samoksztatcenia.

% A, Piecuch, Szkola XXI wieku —problemy i wyzwania, Wyd. UR, Rzeszow 2019, s. 162—164.
27 . Morbitzer, Dzieci sieci — kontekst kognitywistyczny [w:] Ku dobrej szkole skoncentro-
wanej na uczniach, J. Kuzma, J. Pulka, t. 2, Oficyna Wydawnicza AFM, Krakow 2014, s. 24.
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