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WSTEP / INTRODUCTION

Nigdy zwiazki cztowieka z technika nie byty tak silne jak obecnie. To dzigki
jej rozwojowi obecnie postugujemy si¢ nowoczesnymi komputerami i réwnie
nowoczesnymi urzgdzeniami peryferyjnymi. Wrosty one w nasze srodowisko do
tego stopnia, ze postrzegamy je jako nasze naturalne $rodowisko zycia — pracy,
edukacji i wypoczynku. Chociaz nie potrafimy precyzyjnie okresli¢, z jakim
poziomem rozwoju ICT bedziemy mie¢ do czynienia za 5, 10 czy 15 lat, to jed-
nak musimy zgodzi¢ si¢ z twierdzeniem, ze ,,cyfrowy rozw6j” zmienit i wciaz
zmienia spoteczenstwo i sposob jego funkcjonowania.

Zatem nie bez powodu zachodzacym zmianom przygladamy si¢ w niniej-
szym roczniku, ktory tematycznie podzielono na trzy czesci: TIK a spoleczen-
stwo, TIK a edukacja, Narzedzia TIK w praktyce. Kazdy z wymienionych obsza-
rOw jest niezmiernie istotny w wymiarze spotecznym. W jakim$ stopniu nas
wszystkich bezposrednio lub posrednio dotycza omawiane problemy. O ile cze$¢
pierwsza omawia problemy spoteczne, ktore bez wyjatku sg udzialem wszyst-
kich, o tyle cze$¢ druga i trzecia rocznika uwage czytelnika skupia na obszarze
edukacji i najmtodszej czesci spoteczenstwa. To bardzo wazna, 0 ile nie najwaz-
niejsza grupa spoteczna (uczniowie, studenci). To witasnie w okresie edukacyj-
nym zdobywa si¢ wiedze, nabywa si¢ umiejetnosci i pierwsze doswiadczenia,
ktore pozwolg sprawnie funkcjonowaé w dorostosci. Czy w tym przygotowaniu
pomagaja czy przeszkadzajg ICT, a moze tylko posredniczg? Jaki wplyw maja
ICT na rozwdj mtodego pokolenia? Jak efektywnie wykorzystywac najnowsze
osiagniecia ICT? Na te i inne pytania odpowiedzi znajda si¢ w autorskich opra-
cowaniach.

Aleksander Piecuch
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MLODE POKOLENIE W KULTURZE IMAGOLOGICZNEJ -
WYZWANIA 1 ZAGROZENIA ROZWOJOWE

THE YOUNG GENERATION IN THE IMAGOLOGICAL
CULTURE - DEVELOPMENTAL CHALLENGES AND THREATS

Stowa kluczowe: kultura imagologiczna, kultura obrazu, kultura stowa, mtode pokolenie,
Swiat zycia mtodziezy, zagrozenia i wyzwania rozwojowe, nowe media.

Keywords: imagological culture, image culture, word culture, young generation, the world of
youth, developmental challenges and threats, new media.

Obok siebie zyjq wiec ludzie, ktorzy szukajq kogos,
kto przypisze im role, oraz ci, ktorzy szukajg
wzorow wlasciwego zachowania, a takze tacy,
ktorzy szukajq racji swojego istnienia®,

Streszczenie

Autorka w artykule przedstawia podstawowe problemy doswiadczane przez mtodziez w kulturze
imagologicznej. Wskazuje glowne trendy w rozwoju miodego pokolenia determinowane oddziaty-
waniem nowych technologii komunikacyjno-informacyjnych (TIK). Pokazuje gtéwne zrodia i me-
chanizmy wynikajace z oddziatywan kultury obrazu oraz konsekwencje dla rozwoju mtodego poko-
lenia. Artykut jest proba analizy $wiata zycia mtodego pokolenia w warunkach stworzonych przez
nowe media.

Abstract

In this article, the author presents the basic problems experienced by young people in the ima-
glogical culture. She indicates the main trends in the development of the young generation deter-

! K. Obuchowski, Osobowosé wobec zmian cywilizacji, czyli o ludziach roli, uczenia sie i au-
torach siebie [w:] red. K. Wenta, E. Perzycka, Diagnoza psychologiczno-pedagogiczna wobec za-
grozen transformacyjnych, Agencja Wydawnicza ,,Kwadra”, Szczecin 2003, s. 66.
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mined by the influence of new communication and information technologies (ICT). She indicates
the main sources and mechanisms resulting from the impact of image culture and its consequences
for the new generation’s development. This article is an attempt to analyze the lifeworld of the
young generation in conditions created by new media.

Wstep — kim jest mlode pokolenie?

Oczywistos$cig jest, ze w tak krotkim formacie analiz, jakim jest artykut, nie
jest mozliwa odpowiedz na pytanie, kim jest mtode pokolenie. Jest ono bowiem
spolecznie i kulturowo bardzo niejednorodne, a i czas zycia obejmujacy te kate-
gori¢ spoleczno-rozwojowa si¢ wydluza (wschodzaca dorosto$¢, osobowos¢
ponowoczesna). Nie aspiruj¢ zatem do udzielenia pelnej odpowiedzi, wskaze
jedynie nowe trendy w dokonywanych przez socjologéw i psychologéw anali-
zach. Wiemy bowiem, ze wspotczesnie periodyzacje okreséw zycia czlowieka
przestaja by¢ $ciste, na pewnym etapie zaczynaja si¢ ,,rozmywac”, coraz bar-
dziej si¢ roznicuja, przestajg spelnia¢ wyrozniajace je kryteria spoteczne, psy-
chologiczne i kulturowe’. Jednym zdaniem mozna okresli¢ mtode pokolenie
jako to, ktore nie osiagneto psychologicznie i spotecznie kryterium petnej odpo-
wiedzialno$ci za siebie i takze za innych, mlodszych od siebie, ktore nie rozwia-
zato tez ostatecznie kryzysu adolescencyjnego, co powoduje, ze jego indywidu-
alna tozsamos$¢ wciaz nie jest okreslona.

W kontekscie nowych trendéw spoteczno-kulturowych, o mtodym pokole-
niu méwimy jako o mlodziezy (adolescents), mtodych dorostych (young ad-
ults: kidults, adultescents), wschodzacej, wczesnej, dojrzalej dorostosci
(emerging adults, early adults, late adulthood). Widzimy, ze coraz czgsciej
wszystkie te kategorie zawieszone sg jakby ,,pomiedzy”: dziecinstwem, miodo-
$cig a pelng dorostoscia, czy instytucja a dyspozycja®. Matgorzata Oleniacz®
okresla 1 opisuje dwie kategorie zawieszenia ,,pomigdzy”, a wigc sg to: (1) swoiste
zawieszenie pomiedzy instytucjq a dyspozycjg, CO wyznacza doswiadczana Sytu-
acja mtodych zwigzana z wymaganiami spotecznymi i mozliwo$ciami osobowo-
$ciowymi ich spelniania oraz (2) naturalne rozwojowo zawieszenie pomig¢dzy
dziecinstwem a dorosloscig, okreslane przez doswiadczane napigcia i konflikty
wynikajgce z etapow zycia i specyficznych dla nich zadan do zrealizowania
(pokonywanie miodzienczego kryzysu). W naukach spotecznych: w socjologii®

2 K. Szafraniec, Milodosé jako wylaniajqcy sie problem i nowa polityczna sila, ,,Nauka” 2012,
nrl,s.103.

® M. Oleniacz, Przezywanie miodosci. Obraz fenomenu w badaniach biograficznych, Oficyna
Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2005; K. Szafraniec, Miodos¢ jako wylaniajgcy ...

M. Oleniacz, Przezywanie mlodosci..., S. 13-T74.

® K. Szafraniec, Mlodo$é jako wyjasniajgcy...; J.J. Amett, Emerging Adulthood. A theory of
development from the late teens through the twenties, ,, American Psychologist” 2000, No. 5(55),
s. 469-480.
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i coraz czeéciej w psychologii®, dowodzi sie, ze dziecifistwo, mtodosé i doro-
stos¢ zmieniajg swoje oblicze. Szczegolnie dotyczy to mitodego pokolenia,
ktorego doswiadczenia kreowane sa przez kulture imagologiczng. Kultura ta
(nazywana czasem ponowoczesna, ale przede wszystkim zwigzana jest z roz-
wojem nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych) oparta jest
0 przekaz ikoniczny, posredni, nierelacyjny, zastepujac tradycyjna kulturg opar-
ta o przekaz stlowny, dokonujacy si¢ w bezposrednich interakcjach/relacjach
spotecznych.

Wiasnie ta cecha wspodtczesnego $wiata decyduje o tym, ze dziecinstwo,
mtodos¢ 1 dorostos¢ odrywaja si¢ stopniowo od kategorii wiekowych (kryteria
rozwojowe), od przypisanych im rol spotecznych i stylow zycia im wiasci-
wych (kryteria spoteczne), by wreszcie nie spetniaé przypisanych im charak-
terystyk psychologicznych (kryterium psychologiczne). Wynika to w cze$ci
z poglebiania si¢ luki miedzypokoleniowej, czego zrodtem jest zanik bezpo-
srednich relacji pionowych: rodzice i dzieci, dorosli i mtodzi, a wiec tez brak
wsparcia spotecznego oraz ideologicznego, ktére ptynegto z sieci spotecznych
powiazan, dostgpnych mlodemu pokoleniu bezposrednio w rodzinie i w szko-
le (bazujacych na kulturze stowa). Formalne sieci spoteczne przestajg miec
znaczenie, co opisywane jest jako do$wiadczenie zaposredniczone’ lub prze-
suniecie socjalizacyjne®. Zastgpuje je inna sie¢ (internet i glownie portale
spotecznosciowe), ktora zdominowata do§wiadczenia i zycie mtodych, propo-
nujac im tatwiejszy, ale posredni kontakt, niebudujacy poczucia odpowie-
dzialno$ci za dokonywane wybory i decyzje autokreacyjne, gdzie mozna by¢
kazdym po trochu i wciaz innym (bazujaca na kulturze wizualnej). Ostatecz-
nie mozna skonstatowaé, ze spotecznie i rozwojowo wykreowane kategorie:
dziecinstwo, mtodo$¢ i dorostos¢, to wspotczesnie kategorie ,,rozmyte”, za-
wieszone w swych charakterystykach ,,pomigdzy”: dziecinstwem, mtodoscia
a pelng dorostoscia. Okres$laja i wyznaczaja je rdzne konflikty 1 kryzysy, za$
najwazniejsze z nich to kryzys wyboru, kryzys podejmowania decyzji, mio-
dzienczy kryzys tozsamosci, kryzys w warto§ciowaniu, czy wreszcie kryzys
systemowy (spoteczny).

® A. Barika, Poradnictwo transnacjonalne. Cele i metody miedzykulturowego doradztwa karier,
Ministerstwo Pracy i Polityki Spotecznej, Warszawa 2006; A. Banka, Psychologiczne doradztwo
karier, Stowarzyszenie Psychologia i Architektura, Poznan-Warszawa 2007; W. Lukaszewski,
Psychologiczne koncepcje czlowieka [w:] Psychologia. Podrecznik akademicki. Podstawy psycho-
logii, red. J. Strelau, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, t. 1, Gdansk 2000, s. 86—89.

T A. Giddens, Nowoczesnosé: i tozsamosé. ,,Ja” i spoleczeristwo w epoce péznej nowoczesno-
Sci, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2001.

8 7. Kwiecinski, Edukacja wobec nadziei i zagrozeh wspélczesnosci [w:] Humanistyka prze-
tomu wiekéw, red. J. Kozielecki, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa 1999.

13



Zrédla ,stawania sie mlodego pokolenia”:
znaczenie rozwojowe kultury imagologicznej

Zaktada sie, ze moment, gdy Esa Saarinen i Mark C. Taylor® , ogtosili” filo-
zofie nowych mediéw, mozna uzna¢ za koniec dominacji ,,epoki ideologow”,
ktérej ksztalt wyznaczany byl kulturg stowa. Zastgpuje ja w bardzo szybkim
tempie ,,epoka imagologow”, ktora okresla kultura obrazu. Spowodowalo to, ze
nowe miode pokolenie, rozwijajac si¢ w nowym formacie kultury (imaglogicz-
nej) jest pokoleniem medialnym — screen generation, dla ktorego przestrzen
medialna i nowe technologie informacyjno-komunikacyjne (bazujace na kulturze
obrazu) s3 §wiatem naturalnym i niezastgpowalnym, a takze nierzadko tworzo-
nym przez mtodych ludzi. Tom Boellstorff® wskazuje bowiem, ze w epoce
techne: ,,cztowiek dzigki wytworczosci ma po raz pierwszy mozliwos$¢ tworze-
nia nowych $wiatow”. Kwestie te analizuje takze Manuel Castells''. Mozna za-
tem juz dzisiaj uzna¢ za fakt wyksztatcenie si¢ nowej formacji kulturowej i cy-
wilizacyjnej, nazywanej powszechnie imagologig, ktora w niektorych krajach
traktuje si¢ jako rownoprawng do innych nauke.

W Austrii imagologia jest odrebng dyscypling naukowa, a w innych krajach
i w Polsce traktuje si¢ ja jako wazng czgs$¢ nauki o kulturze i mediach. Jej
przedmiot zainteresowan stanowi ,,zycie obrazow”, a wigc formy i sposoby ist-
nienia obrazéw w mediach oraz ich funkcjonowanie w roznych kontekstach:
spolecznym, kulturowym, czy antropologicznym. Milan Kundera'? te nowo two-
rzacg sie kulture nazwat ,,imagologiczna”. Wskazat tez, ze w ciagu ostatnich
dekad imagologia odniosta historyczne zwyciestwo nad ideologiq. Wszystkie
ideologie upadly: ich dogmaty zdemaskowano ostatecznie jako iluzje i ludzie
przestali je bra¢ powaznie. Stowa przestaly mie¢ przypisane im pierwotnie zna-
czenie, przestano je stysze¢ i stluchaé, zastgpiono je obrazami, majacymi znacz-
nie wieksza moc oddzialywania. Imagologia ma jednak szersze znaczenie, gdyz
forma ikoniczna jest jedynie $rodkiem ,przesytu informacji”, za$ imagologia
odnosi si¢ do kategorii ,,przeciwstawiania si¢ rzeczywistosci”, by t¢ rzeczywi-
stos¢ kreowaé na nowo, wtornie stajac si¢ jej subiektywnym i w pewnym zakre-
sie substytutowym odzwierciedleniem, czgsto jedynie dostepnym. Ostatecznie
staje si¢ wigc rzeczywistoscig wykreowang przez obraz.

Nalezy zauwazy¢, ze pojawiajgca si¢ mozliwo$¢ tworzenia alternatywnych
lub nowych $§wiatow oraz alternatywnych wersji samego siebie (,,ja”’) jest bardzo
atrakcyjna dla mtodych ludzi, stanowi bowiem dla nich forme¢ ekspresji wlasne-

° E. Saarinen, M.C. Taylor, Imagologies. New media philosophy, Routledge, London 1995.

101, Boellstorff, Dojrzewanie w Second Life. Antropologia czlowieka wirtualnego, Wydaw-
nictwo UJ, Krakow 2012, s. 304.

£, Stalder, Manuel Castells. Teoria spoleczeristwa sieci, Wydawnictwo UJ, Krakow 2012.

2 M. Kundera, Niesmiertelnos¢, PIW, Warszawa 1995, s. 133.

14



go ,,ja” 1 wyrazania indywidualnosci, bedacych naturalng potrzeba wiaczajaca
sic¢ w okresie adolescencji. Decyduje to o znaczeniu wychowawczo-
-socjalizacyjnym nowej kultury i medidéw, co wynika z faktu, ze forma oraz sila
oddzialywania stowa i obrazu jest rozna. Powigzane jest to z jakoscia kodow
kulturowych, ktorymi si¢ postugujemy. Wykorzystywanie stowa w komuniko-
waniu si¢, wyrazajacego rézne pojecia i idee (epoka ,,ideologow”), zastepowane
jest wspodiczednie przektadaniem go na obraz (epoka ,,imagologéw”). Ponadto
oddziatywanie stowa i obrazu jako znaczaco réznych, staje si¢ nosnikiem ,,no-
wego” znaczenia wychowawczego. Jest tez istotne z punktu widzenia cech mto-
dego pokolenia, wyznaczanych dominacja potrzeby niezaleznosci w kreowaniu
siebie. Stowa symbolicznie ,,przymuszaja”, za§ wigzac si¢ czesto z ,,molestowa-
niem ideologicznym”, wlasciwym co prawda dla systemow totalitarnych (indok-
trynacja, propaganda), mozliwych jednak do przetozenia na systemy edukacyjne
oparte na wladzy autorytarnej wychowawcow, odrzucaja potencjalnego (szcze-
goblnie mtodego) odbiorce od ich przestania. Obrazy maja natomiast moc ,,uwoO-
dzenia™® ze wzgledu na to, Ze sa przyjemniejsze i latwiejsze w odbiorze, stad
oddziatujg bardziej bezposrednio na emocje odbiorcy. Nie bez znaczenia jest
takze fakt, iz obrazy jako forma przekazu symbolicznego, sg zarazem latwiejsze
do przyjecia dla mtodego pokolenia: bardziej bowiem ,,proponuja” niz ,,narzuca-
ja” symboliczne przestanie, badz jest to dla mtodych niezauwazalne. Niebaga-
telne znaczenie ma takze to, ze mlodzi ludzie nie traktujg ich jako przestania
ptynacego od kontestowanych w tym okresie dorostych wychowawcow. Maja
poczucie, ze jest to przestanie ptyngce z wybranych przez siebie agend socjali-
zacyjnych, zarezerwowanych dla ich §wiata, bowiem $wiat nowych mediow jest
wcigz mniej dostepny dla dorostych wychowawcow. Media i nowe technologie
informacyjno-komunikacyjne sa wszak domeng ludzi mtodych, za$ luka pokole-
niowa wyznaczana poczuciem dostepnosci i ,,zawlaszczenia” ich przez mtodziez
wcigz i coraz szybciej ro$nie. Jak twierdza socjolodzy, m.in. Krystyna Szafra-
niec*, mtode pokolenie jest nieustannie online, takze dlatego, ze bardzo wcze-
$nie zaczyna korzysta¢ z nowych mediow. Skutkiem niezamierzonym, ale ko-
niecznym, tego stanu rzeczy jest to, iz nie tylko zycie mtodziezy jest inne, ale
i ona sama staje si¢ inna, bo nasze do§wiadczenia zyciowe wspotksztattuja nasza
osobowos¢. Jako zbiorowos¢ i generacja mtodzi ludzie reprezentujg inng, nowa
— spoteczng i kulturowg — jakos¢. Treéci kulturowe przekazywane przez nowe
media gtownie za pomocg obrazu bardziej skutecznie docierajg i wplywaja na
rozw6j mlodego pokolenia, bo nie wzbudzaja oporu i buntu przed bezposrednim

B K. Krzysztofek, Status mediow cyfrowych: stare i nowe paradygmaty. ,,Global Media Jour-
nal — Polish Edition” 2006, nr 1, s. 8.

Y K. Szafraniec, Mlodosé jako wylaniajgcy sie problem i nowa polityczna sila. ,,Nauka”
2012, nr 1, s. 108-109; por.: K. Szafraniec, Mlodzi 2011, Kancelaria Prezesa Rady Ministrow,
Warszawa 2011.
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narzucaniem idei ptynacych z zewnatrz, ze $wiata dorostych, zakorzenionych
w kulturze stowa. Mtode pokolenie jako kategoria rozwojowa jest z natury rze-
czy (potrzeby rozwojowe) zbuntowane przeciw narzucaniu przekazu i przestania
ideologicznego ptynacego ze strony dorostych wychowawcow, ktorzy nie rozu-
miejg jego swiata. Poszukuje wlasnej ideologii, kreujacej sens zycia i uzasadnia-
jacej indywidualnie obrang tozsamos¢, ale niestety potrzebuje w tym procesie
wsparcia ,,ideologicznego”, ktdre znajduje w przekazach medialnych. Nie widzi
tez wlasnego zniewolenia wynikajacego z bezrefleksyjnego przyjmowania
kolejnych ,,przestan ideologicznych” z nich ptynacych. Ma zludne poczucie
wolnos$ci, bo dokonata wyboru Zrédta wsparcia. Mtodzi ludzie maja tez ztudng
nadzieje, ze przestania ptynace z medidow sg ,.lepsze” i stuzg ich dobru, i tu po-
petniaja blad zasadniczy, gdyz media kieruja si¢ zgola innymi regutami i nie
chodzi w ich przestaniach o rzeczywiste wychowanie, a ,,urobienie” wychowan-
ka na dobrego konsumenta, zarowno dobr materialnych, jak i tresci ,,ideologicz-
nych” wspierajacych modele Zycia oparte na konsumpcjonizmie i fatwym hedo-
nizmie. Przesunigcie socjalizacyjne czy doswiadczenie zapo$redniczone jako
mechanizmy kreowania siebie™ stanowia wynik m.in. jakosci przekazoéw me-
dialnych (kultura obrazu), uwodzacych swoja atrakcyjnoscia, dostepnoscia,
a przede wszystkim latwoscia w odbiorze. Wzmacnia to niewatpliwie wspotcze-
$niec  wskazywana niewydolno$¢ tradycyjnych agend wychowawczo-
socjalizacyjnych (rodziny i szkoly). Teze¢ t¢ potwierdzaja takze refleksje psycho-
logéw pozytywnych (Seligman 2004, Seligman, Csikszentmihalyi 2000, Carr
2009, Myers 2000) oraz wyniki wielu badan empirycznych, ktorych rezultatow
ze wzgledow formalnych nie moge omoéwi¢ (Baumrind 1971, 1973, 1991;
Block, Block, Morrison 1981; Bradshaw 1994; Campbell, Adams, Dobson 1984;
Cooper, Grotevant, Moore, Condon 1973; Ferenz 2003; Field 1996; Kwak 2005;
Maccoby 1992; Maccoby, Martin 1983; Sharma, Sharma, Yadawa 2011; Si-
mons, Whitbeck, Conger, Chyi-In 1991; Steinberg, Lamborn, Darling, Mounts,
Dornbusch 1994; Szlendak 2003; Sliwerski 1998).

Wstepne, niezbyt optymistyczne konstatacje, wynikajace z powyzej jedynie
zasygnalizowanych trendow, uprawniajag do postawienia nieco a priori tezy, ze
,»pokolenia ideologiczne”, dorostych wychowawcow uksztattowanych w kultu-
rze obrazu, odchodza w niebyt, bo zast¢puje je nowe mtode ,,pokolenie imago-
logiczne™® — screen generation, nazywane tez pokoleniem 2.0Y, holdujace
I ksztattowane przez kulturg obrazu. Luka migdzypokoleniowa coraz bardziej si¢
poglebia, a przeciez jedynie wsparcie ideologiczne, udzielane jednak w warun-
kach demokratycznej partycypacji obu pokolen (wychowawcow i wychowan-

15 Zob. A. Giddens, Nowoczesno$é i tozsamosé...; Z. Kwiecifiski, Edukacja wobec...

16 K. Krzysztofek, Status mediéw cyfrowych..., s. 9.

1TE. Bendyk, M. Filiciak, J. Hofmokl, T. Kulisiewicz, A. Tarkowski, Kultura 2.0. Wyzwania
cyfrowej przysztosci, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, Warszawa 2007.
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kéw) w relacjach uczacych, daje mlodym ludziom szans¢ na rzeczywisty, bo
refleksyjny rozwdj, pokonywanie kryzyséow i kreowanie $wiata ,,lepszego niz
jest”. Powrdt do tradycyjnych agend wychowawczo-socjalizacyjnych (gtownie
rodziny i szkoty) stanowi koniecznos$¢, co postrzegaja sami miodzi ludzie, ale
nie znajdujac w nich oparcia, zwracaja si¢ do Sieci, jako zastepczej, ale dostep-
nej agendy socjalizujacej. Mozemy odnie$¢ si¢ tu do dwoch fragmentéw publi-
kacji, w ktorych zamieszczone zostaly wypowiedzi mlodych ludzi, §wiadczace
0 takiej nie tylko potrzebie, ale wrecz konieczno$ci. Obrazujg one zarowno pro-
blemy mlodego pokolenia zwigzane z autokreacja w $wiecie mediow, w ktorym
luka miedzypokoleniowa ro$nie, ograniczajac wigzi i wsparcie spoteczne do-
stepne dla ludzi mlodych w bezposrednich relacjach, co musi zosta¢ zastapione
przez inne zrodta, do ktorych mtodzi siegaja, by kreowaé siebie (media). Poka-
zuja jednoczesnie tesknote mtodych za bliskimi relacjami w bezposrednich kon-
taktach wspierajgcych ich rozwdj.

Margaret Mead'® przywotuje stowa Shannona Dicksona, 15-letniego chtopca
z Teksasu, dowodzace coraz wigkszej luki miedzypokoleniowej, przewidywanej
przez nig juz kilka dekad wczesniej: ,,W umystach mojego pokolenia panuje
olbrzymie pomieszanie. Staramy si¢ znalez¢ rozwigzanie dla nas samych i dla
$wiata, ktory nas otacza. Wydaje si¢ nam, jakby $wiat byt olbrzymim zwali-
skiem ztomu, w ktorym nieustannie powtarzaja si¢ wojny, nedza, przesady
i brak porozumienia mi¢dzy panstwami i narodami. A wystarczy tylko chwila
zastanowienia, by jasno zrozumie¢, ze musi by¢ lepsze wyjScie 1 ze musimy je
znalez¢. Jest to jak wielki wyScig szczurow. Ludzie starajg si¢ przescignac i nie
ogladaja si¢ na tych, ktorzy pozostajg w tyle. Wymagania sg coraz wigksze
i powoduja niepokoj w réznych krajach i w kazdym domu. Moje pokolenie jest
eksploatowane jak maszyna. Mamy si¢ nauczy¢, jak ustanowi¢ nowe standardy
osiggnig¢ 1 mamy by¢ coraz lepiej wyksztatceni. Wtedy pojdziemy Sladem na-
szych ojcow. Ale po co? Jesli mamy by¢ pokoleniem, ktére odtwarza przesztose,
nasza sytuacja okaze si¢ jeszcze gorsza, niz jest teraz. Wiec jak si¢ mamy zmie-
ni¢? Powinni$my si¢ nauczy¢ kocha¢ kazdego, powinnismy umieé¢ wszystkich
zrozumie¢ i wszyscy powinni zrozumie¢ nas, powinnismy przemys$le¢ nasza
sytuacje 1 wyrazi¢ nasze uczucia. Ale to nie wszystko. Musimy dopiero odkry¢
to, czego nam potrzeba i czym si¢ dotad nie zajmowali$my tak powaznie, jak
nalezato. Trudno to zrobi¢. Gdy o tym mys$l¢ i probuje znalez¢ rozwigzanie,
starsi mnie wySmiewaja, inni nie chcg stucha¢, nie chca niczego wiedzie¢, chea
trwac¢ z zamknietym umystem. Komputery zajmujg miejsce umystow, elektroni-
ka decyduje za cztowieka i to powoduje jeszcze wieksze pomieszanie. Zgadzam
si¢, ze powinnismy postepowac wedlug pewnych podstawowych zasad. Musimy

8 M. Mead, Kultura i tozsamosé. Studium dystansu miedzypokoleniowego, PWN, Warszawa
2000, s. 109-110.
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jednak pilnie baczy¢, kto podsuwa te zasady. Czasem spaceruje po pustej plazy
i stucham szumu fal i ptakow, wtedy jasno rozumiem, ze ten szum i glosy pta-
kéw beda trwaé wiecznie. I czasem mys$limy, ze stad ptynie jaka$ nauka, kazdy
jednak robi z dnia na dzien to samo, o niczym nie mysli i boi si¢ stucha¢, by nie
ustysze¢, ze peka skorupa, na ktorej zamieszkat. A odpowiedz gdzies musi by¢
i tylko trzeba ja znalez¢”.

Pino Pellegrino® przytacza natomiast wypowiedz kandydata przystepujace-
go do egzaminu dojrzatosci, w ktérej w sposdob wymowny ujawnia si¢ zar6wno
sens probleméw miodego pokolenia w ponowoczesnym §wiecie zdominowanym
przez nowe technologie informacyjno-komunikacyjne, jak i tesknota za bliskimi
zwigzkami w relacjach osobowych: ,,Pragnaglem mleka matki, a dostatem butelke
ze smoczkiem. Pragnagtem rodzicéw, a dano mi zabawkg. Pragnatem rozmowy,
a dostatlem ksiazke. Pragnatem si¢ uczy¢, a wystawiono mi §wiadectwo. Pra-
gnalem mysle¢, a otrzymatem wiadomosci. Pragnatem mie¢ szersze spojrzenie,
a otrzymatem krotkie informacje. Pragnatem szczgsécia, a dano mi pienigdze.
Pragnalem sensu, a umozliwiono mi karier¢. Pragnalem nadziei, a dostatem
niepewnos$¢. Pragnatem si¢ zmieni¢ — obdarzono mnie wspotczuciem. Pragna-
tem zy¢...”.

Jako doros$li wychowawcy nie mozemy, niestety, powiedzie¢, ze znalezli-
$my sposob na porozumienie si¢ z mtodym pokoleniem, a co wigcej — oczeku-
jemy, ze to ono znajdzie na to metode. Mtodzi ludzie pozostawieni sami sobie
doswiadczaja natomiast coraz wigkszych trudnosci w procesie autokreacji, stad
coraz wiecej negatywnych konsekwencji tego stanu rzeczy jest widocznych.
Przyjmuja one dwie, tylko pozornie opozycyjne formy: z dominujacg kompo-
nentg autodestrukcji (zaburzenia internalizacyjne: depresja, wycofanie, zacho-
wania suicydalne) lub dominacja postaw destrukcyjnych wobec niego$cinnego
dla mtodych $wiata (zaburzenia eksternalizacyjne: agresja i wrogo$¢, zacho-
wania antyspoleczne, przestepczosc). A przeciez mtode pokolenie potrzebuje
wsparcia w poszukiwaniu przestrzeni rozwoju wilasnej tozsamosci, ktéra jed-
nak nie moze by¢ powieleniem sposobu zycia pokolenia starszego, bo mtodzi
Zyja juz w innym $wiecie, coraz bardziej obcym dla dorostych. Dorosli wy-
chowawcy zdajg si¢ nie widzie¢ tego faktu, ich wyobraznia nie obejmuje sensu
i jakosci $wiata zycia mlodych: ,.,tu i teraz” i jeszcze bardziej ,,w przysztosci”.
Proby przyzwolenia na konieczna odmienno$¢ standardow zycia mtodych lu-
dzi i proby zrozumienia tej koniecznos$ci sg raczej incydentalne, za$ otwarcie
si¢ dorostych na t¢ odmiennosc¢ jest podstawg jej zrozumienia.

P, Pellegrino, 365 okruchéw. Mysli na kazdy poranek, Wydawnictwo Salezjanskie, War-
szawa 1993, s. 148-149.
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Kultura obrazu — jakie sg jej zrédla i jacy odbiorcy?

Stosunek dorostych wychowawcow do kultury obrazu (imagologicznej) jest
ambiwalentny, a nawet negatywny, co jest oczywistoscia, gdyz wychowali si¢
W kulturze slowa (ideologicznej). Konfliktowa wobec kultury stowa kultura
obrazu traktowana jest przez nich jako zagrozenie dla prawidlowego rozwoju
jednostki, gdyz nalezy do kategorii ,,masowej”, a wiec ,.kultury nizszej”. Odno-
szac sie do zrodet kultury obrazu, musimy wyj$¢ od pojecia spoteczenstwa ma-
sowego 1 zarazem kultury masowej dlan charakterystycznej. Jest to synergiczny
efekt wyznaczany przez ,,mase¢” ludzi, informacji i dostepnych towaréw, powia-
zany z procesem homogenizacji przekazu kierowanego do masowego odbiorcy.
Realizuje sie to i przybiera forme¢ dominujaca w erze globalizacji i zwigzanej
Z nig ponowoczesnosci, bedac fenomenem stricte kulturowym. Jest to czwarty,
jeszcze nieprzewidywany przez Antonine Ktoskowska®, uktad kultury, zastepu-
jacy poprzednie tradycyjne uklady, wyr6éznione na podstawie kryterium kultury
»Zywej” (interakcyjnej) opartej na bezposrednich kontaktach vs. ,kultury po-
$redniej”, opartej na kontakcie symbolicznym: (1) pierwotny uktad kultury zwig-
zany z funkcjonowaniem w kregach bliskich osob, bazujacy na przekazie reali-
zujacym si¢ w komunikacji ,,twarza w twarz” (bezposrednie i osobowo-grupowe
wigzi); (2) instytucjonalny uktad kultury, jako efekt upublicznienia i profesjona-
lizacji uktadu pierwotnego, oparty jest na sformalizowanych kontaktach i prze-
kazie realizujagcym si¢ za posrednictwem instytucji kulturalno-edukacyjnych
(dom kultury, muzeum, filharmonia, teatr, szkoty itp.); (3) uklad masowy oparty
na przekazie realizujgcym si¢ przez mass media (ksigzka, praca, kino, radio, tele-
wizja), jednostronny, zinstytucjonalizowany, scentralizowany, stechnicyzowany,
stuzacy do nadawania i odbioru tresci kultury masowej. Dzisiaj wyrdznia si¢
czwarty uktad kultury, wylaczony z uktadu masowego na podstawie kryterium
jego interaktywnosci lub nadrzednosci (metamedium wchianiajace wszystkie po-
zostate): (4) uktad oparty na mediach interaktywnych, gtéwnie Internecie, czyli
przekazie cyfrowym, obejmujacy znaczng czes¢ zaposredniczonej i niezapo$red-
niczonej komunikacji interpersonalnej, instytucje kultury i media masowe®.

Musimy zatem przyjaé, ze podstawowym zrodtem nowej kultury bazujacej
na obrazie jest bardzo szybki rozwoj nowych mediow elektronicznych i nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych, ktore majg moc docierania do ma-
sowego odbiorcy, bo m.in. postuguja si¢ gtéwnie przekazem obrazowym, infor-
macja podawang juz coraz czes$ciej w formie ikonicznej. Trudno ten stan warto-
sciowa¢, gdyz stat si¢ faktem, nowg rzeczywistoscig, ktorej nie mozemy usungé,
ale musimy nauczy¢ sig¢ refleksyjnie w niej zy¢. Powoduje to, ze funkcjonowanie

20 A. Ktoskowska, Socjologia kultury, PWN, Warszawa 1983, s. 363-370.
2K, Krzysztofek, Status mediéw cyfrowych..., s. 15.
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cztowieka, jego rozwoj i jakos$¢ jego zycia we wspotczesnym $Swiecie okresla
dostep do informacji i nowa forma jej wyrazania — ikoniczna.

Nowe technologie informacyjno-komunikacyjne wyznaczaja zatem w coraz
wiekszym stopniu sposdb percepcji §wiata, tworzenia jego wizji. Maja przy tym
moc intensyfikowania niektérych przekazéw lub banalizowania innych. Stajg sie
dominujacym ,,narzedziem” kreowania wizji siebie i $wiata, relacji ,,ja — §wiat”,
wedle zatozen, ktorych zrodta nie jesteSmy w stanie zlokalizowac, ale powinni-
$my podja¢ probe dopelnienia, czy minimalizowania negatywnych konsekwencji
tego stanu rzeczy.

Nowe technologie informacyjno-komunikacyjne sa bowiem przestrzenig zy-
cia naturalng dla mtodego pokolenia i nie ma mozliwosci powrotu ,,do przeszto-
$ci”, w ktorej ich nie bylo. Najpotezniejsze nowe medium, czyli internet, to
$wiat dla mlodego pokolenia naturalny, czgsto bardziej niz rzeczywisty. Ten
ostatni okre§lamy jako coraz bardziej niegoscinny ze wzgledu na zanik wiezi
miedzypokoleniowych, czego konsekwencje¢ moze stanowi¢ tendencja do
ucieczki ludzi mtodych w rzeczywisto$¢ wirtualna, bardziej dla nich goscinna.
Sita tego nowego medium jest takze to, ze wchlaniajac wszystkie tradycyjne
uktady kultury, czyli komunikowanie interpersonalne, instytucjonalne, masowe,
nie niszczy ich, ale zmienia ich nature. Dokonuje si¢ to gtéwnie dzieki mozliwo-
$ci personalizacji i interaktywno$ci przekazu, co powoduje, ze nowe media
(glownie internet) moga petni¢ jednoczesnie wszystkie funkcje przynalezace
wczesniej do pozostatych uktadoéw kultury.

Petnig zatem zarazem funkcje: (1) wielkiego odlewnika, formujacego obraz
cztowieka i jego $wiata; (2) zwierciadla spotecznego, kontrolujacego wizjg swia-
ta i obraz jednostki; (3) kreatora kapitatu spotecznego i symbolicznego, tworza-
cego wizje Swiata i ideal cztowieka, gtdwnie przez sieci spoteczne, stanowiace
nowe agendy socjalizujace, regulujgce zachowania i decydujace o samoregulacji
zachowan jednostki oraz zrodto dokonywanych przez nig wyboréw kreacyj-
nych®. Nowe media zawlaszczaja przestrzen zycia mtodych ludzi, stajac sie
zroédlem tworzenia nowego typu kultury, tzw. kultury uczestnictwa, co dokonuje
si¢ gtownie przez fora spolecznosciowe?.

Jest to jednak uczestnictwo pozorne i pozbawiajace miodych realnego
wsparcia w naturalnych sieciach spotecznych, bazujacych na bezposrednim kon-
takcie (dodajmy, jednak coraz mniej dostgpnego dla mtodego pokolenia, stad
poszukiwanie ich w sieci). Paradoksalnie ta kultura uczestnictwa, w opozycji do
oczekiwanych przez mlode pokolenie funkcji indywidualizujacych i zwigzanych
z mozliwoscig indywidualnej ekspresji, jest czynnikiem unifikujgcym i homoge-
nizujacym jej odbiorcow. Petni wiec, jak wskazatam, nadrzedng funkcje wiel-

22 Tamze, s. 15.
2 K. Szafraniec, Mlodos¢ jako wylaniajgcy si¢ problem i nowa polityczna sita, ,Nauka” 2012,
nri,s.110.
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kiego odlewnika (Big Moulder)*, a wiec ,,formy” modelowania zachowan ludzi
wedle zaprogramowanego ksztattu ideologicznego, wdrazajacego do okreslo-
nych 6], co zapewnia przewidywalno$é cech i zachowan spotecznego aktora®.
Spoleczenstwo staje si¢ jednowymiarowe®, pozbawione realnych spotecznych
odniesien, co powoduje zanik wigzi spotecznych, ich degradacje, instrumentali-
zacje’’ lub merkantylizacje®.

Kultura imagologiczna, bazujagca w przestaniu symbolicznym na obrazie,
wymaga lub formuje specyficzne cechy jej odbiorcy, nazywanego ,,mato wyma-
gajacym odbiorca masowym”. Trzeba przyznac, ze takim odbiorcg jest miody
cztowiek, nieprzygotowany przez dorostych wychowawcow do uczestnictwa
w kulturze wyzszej, bazujacej na stowie (ideologicznej). Kultura obrazu operuje
bardzo uproszczonymi formami wyrazu, gdyz obraz jest powierzchowny,
szczatkowy i pozbawiony znaczacego (istotnego) fadunku intelektualnego. Trak-
tuje si¢ fakt jej dominacji jako przestanke ,,upadku” kultury w ogole, bowiem
niszczy to range stowa, stanowiacego wyznacznik kultury wysokiej. Nalezy to
wigza¢ z fenomenem ,,kultury 2.0”, odnoszacej si¢ nie tylko do kultury nowych
mediow, ale wyznaczajacej ogot zjawisk opisujacych przestrzen kulturowa
wspotczesnego spoleczenstwa. Zjawiska te opisywane sa jako spoteczenstwo
wiedzy, spoteczenstwo sieci lub spoteczenstwo informacyjne.

Ostatecznie musimy przyjac jako niezaprzeczalny i niezmienialny fakt, ze
mtody cztowiek funkcjonuje dzisiaj w swiecie, ktorego jako$¢ wyznaczaja nowe
technologie i srodki wyrazu dla nich wiasciwe. Nowe media, czyli gtownie do-
step do sieci, stanowig zrodio nieredukowalnych zmian, powodujacych, ze zycie
mtodego pokolenia i ono samo staje si¢ inne. Mtodzi jako zbiorowos¢ stanowia
nowa spoteczng jakos¢, ksztattowang przez specyfike ich oddziatywania, a wigc
now3a jakos¢ uczestnictwa spotecznego i procesu uspolecznienia. Jako$¢ te wy-
znacza z jednej strony niespotykana wczesniej gestos¢ sieci relacji spolecznych,
ale z drugiej strony ich pozorno$¢. Atrakcyjne jest dla mtodych takze elimino-
wanie ograniczen zwigzanych z czasem, miejscem czy barierami spoteczno-
kulturowymi w nawigzywaniu relacji. Nowe media staja si¢ takze, przez mozli-
wos¢ ekspozycji w sieci, srodkiem pozwalajacym mtodym ludziom w sposob
nieskrepowany wyraza¢ siebie i przezywaé wiasne Ja*.

Jak wiemy, istota mlodosci (dojrzewania) jest potrzeba indywidualnej auto-
kreacji (ksztaltowanie tozsamosci), nieskrepowana samorealizacja wedle wia-

24 D, McQuail, Mass communication theory, Sage London—Thousand Oaks—New Dehli 2005.

B K, Krzysztofek, Status mediéw cyfrowych..., s. 2.

% H, Marcuse, Czlowiek jednowymiarowy: badania nad ideologiq rozwinietego spoleczeii-
stwa przemystowego, PWN, Warszawa 1991.

7D, Riesman, Samotny tlum, vis-a-vis/Etiuda, Krakow 2011.

2 E. Fromm, Niech sie stanie czlowiek. Z psychologii etyki, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2000.

# K, Szafraniec, Mlodos¢ jako wylaniajgcy..., s. 109-110.
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snego autoprojektu oraz nieskrgpowana ekspresja wlasnego Ja. Jest to jednak
proces kontekstualny, zwigzany z poszukiwaniem wsparcia potwierdzajacego
dokonywane wybory autokreacyjne. Sie¢, a wigc internet i inne nowe media
traktowane sa przez mtodych jako jedyna przestrzen, w ktorej jest to mozliwe,
bo jednoczesnie petnia funkcje uspoteczniania i indywidualizuja, stanowig oaz¢
wolno$ci wyrazania siebie, ale tez znajdowania potwierdzen dla dokonywanych
wyborow. Musimy zauwazy¢, ze mlode pokolenie rozwijajac si¢ w warunkach
mu danych, ma coraz mniejsze szanse na znalezienie odniesien spolecznych
(0sdb i grup znaczacych, autorytetow) poza Swiatem medidéw. Fakt ten podkresla
si¢ w przywolanej wezesniej psychologii pozytywnej*’, gdzie stawia si¢ teze
0 braku wsparcia spolecznego, ideologicznego i interpersonalnego, istotnego
rozwojowo dla mtodego pokolenia, niezaleznie od potrzeby niezaleznosci, waz-
nej dla odkrywania i tworzenia indywidualnej tozsamosci.

Wracajac do specyficznych cech adresatow masowej kultury obrazu, ich
wspolne cechy i ich zrodla opisywane sg w sposoéb odmienny w roéznych teo-
riach, ktore krotko scharakteryzuje.

W pierwszej grupie teorii traktuje si¢ styl zycia masowego jako naturalng
prawidlowo$¢ historyczng i cywilizacyjna, powigzang z powstaniem kultury
i cywilizacji bazujgcej na produkcji i dystrybucji dobr, a wiec wykreowanej
przez cywilizacj¢ techniczng (nowe mass media), ale takze przez eksplozje de-
mograficzng i masowy rozwo6j konsumpcji, warunkujacych ksztattowanie si¢
osobowosci ,,cztlowieka masowego”. Potrzeby odbiorcy sa ujednolicone, zanika
swiadomo$¢ odrebnosci, powodujac ,,rownanie w dot”, czyli przejmowanie opi-
nii, przekonan i gustoéw od wigkszosci (odrzucenie nonkonformizmu, tendencje
do ujednolicania). Wynika to z faktu, ze wickszo$¢ ludzi nie ma wyrobionych
pogladéw na rzeczywistos¢®. Konieczne jest zatem przekazanie im pewnych
idei 1 zapatrywan w ,,gotowej postaci”. Sprzyja temu mechanizm postuszenstwa
wobec autorytetow*i mechanizm nasladownictwa w ttumie.

W drugiej grupie teorii koncentrujemy si¢ na kryzysie osobowosci jednostki,
wynikajacego z nieskrepowanego dostgpu do informacji pltynacych z mass me-
didéw, przy zaniku strukturalizujacych te wptywy odniesien do przestania ptyna-
cego z naturalnej sieci wsparcia spotecznego. C.W. Mills® uwaza, ze jest to

% M.E.P. Seligman, Psychologia pozytywna [w:] Psychologia pozytywna. Nauka o szczesciu,
zdrowiu, sile i cnotach czlowieka, red. J. Czapinski, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2004, s. 18-32; M.E.P. Seligman, M. Csikszentmihalyi, Positive psychology. An introduction,
~<American Psychologist” 2000, No. 1(55), s. 5-14; por.: A. Carr, Psychologia pozytywna. Nauka
0 szeze$ciu i ludzkich silach, Zysk i S-ka, Poznan 2009; D.G. Myers, The American paradox:
spiritual hunger in an age of plenty, New Haven and London: Yale University Press 2000.

%1 J. Ortega y Gasset, Bunt mas, ,,Muza”, Warszawa 2002.

2 Th.W. Adorno, Osobowosé¢ autorytarna, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010;
S. Milgram, Postuszernstwo wobec autorytetu, Wydawnictwo WAM, Krakow 2008.

8 C.W. Mills, Wyobraznia socjologiczna, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007.
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czynnik sprzyjajacy zastepowaniu wiasnych pogladow, refleksji i przemys$len
przez gotowe schematy dostepne w mass mediach. W rezultacie pojawia sig¢
wspolna §wiadomo$¢ mas i postepuje proces ,,odrywania si¢” od wlasnej 0so-
bowosci. Zanika wigc, jako trudniejsze i niewygodne dla jednostki, dazenie do
dokonywania wtasnych przemyslen, ktore zastepuja zmienne trendy i przekona-
nia propagowane w mass mediach. Jednostka traci wtasng osobowos¢, przyjmu-
jac maske lub maski spoteczne; kreuje si¢ dzieki temu osobowos$¢ zewnatrzste-
rowng®'. Potrzeby jednostki kreowane sa przez obowigzujace trendy, reklame
oraz $rodek ich propagowania i upowszechniania, czyli mass media®. Tworzeni
s3 w ten sposob nienasyceni adresaci — odbiorcy, przyswajajacy kolejne obrazy
(gtownie) i1 stowa (coraz rzadziej) dostarczane przez mass media, ktorych
zmienno$¢ nabiera coraz wigkszego tempa. Steruje tym mechanizm nienasycenia
i ponadfunkcjonalnoéci wykreowanych potrzeb®. Znudzenie jednym produktem
jest rezultatem dostarczania kolejnych, nowszych i bardziej atrakcyjnych (nowe
wersje technologicznych srodkow przekazu, wykorzystujacych przekaz ikonicz-
ny jako szybszy i bardziej atrakcyjny dla odbiorcow, np. telefony komorkowe).

Konsekwencje procesu ,,stawania si¢” w kulturze imagologicznej

Psychologowie twierdza, ze egzemplifikacja i rezultatem procesu ,,stawania
si¢” w kulturze imagologicznej jest fenomen osobowo$ci ponowoczesnej. Jej
cechy charakterystyczne sa glownie dla mlodego pokolenia, ktére wychowato
si¢ w kulturze obrazu (cho¢ nie tylko). Ogoélnie rzecz ujmujac, jest to fenomen
psychologiczny, stanowiacy efekt funkcjonowania w zglobalizowanym i post-
modernistycznym S$wiecie, ktory wyznacza przyjecie zalozen filozoficznych,
kreujacych wlasne zycie i osobowos$¢, ktore okresla: (1) prymat jakosci zycia
nad nim samym oraz (2) powszechny ped ku przyjemnosciom. Kreuje si¢ wizj¢
czlowieka normatywnie wolnego, co stanowi istot¢ osobowos$ci ponowoczesne;j,
ktorego cech nie da sig¢ okresli¢ ze wzgledu na doktryne ponowoczesnosci, propa-
gujacy: przelotnos$¢, tymczasowos¢, poszukiwanie przyjemnosci, zanik trwatych
zwigzkow i postulowanego ideatu cztowieka®. Zygmunt Bauman® uwazal, ze
0S0bowos¢ ,,prawdziwie” ponowoczesna okresla brak tozsamosci, gdyz: ,,Jej ko-
lejne wcielenia zmieniajg si¢ rownie szybko i gruntownie, co obrazy w kalejdo-
skopie”. Mozna to powigza¢ z kulturg obrazu, ferujacg nowa forme przekazu ideo-
logicznego: posredniego i atrakcyjnego, bo majacego potencjat szybkiej zmiany.

* D. Riesman, Samotny thum...

® H. Marcuse, Czlowiek jednowymiarowy ...

% E. Fromm, Niech sig stanie...

37 W. Lukaszewski, Psychologiczne koncepcje. .., s. 86.

% 7. Bauman, Ponowoczesne wzory osobowe, ,,Studia Socjologiczne” 1993, nr 2, s. 14.
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Zauwazy¢ musimy, ze mtody cztowiek postawiony zostat dzisiaj w sytuacji
konfliktowej, wyznaczanej przez konieczno$¢ wyboru lub godzenia przekazow
roéznej natury: kultury obrazu (atrakcyjniejszej i powszechnie dostepnej) i kultu-
ry stowa (narzucanej i przez to mniej atrakcyjnej dla mlodych, a jednoczes$nie
mniej dostepnej, cho¢ im potrzebnej). Okresla si¢ ten proces jako ,,podwojng
recepcj¢”, dokonujaca si¢ na bazie stowa i obrazu. Pierwsza jest narzucona przez
system szkolny i czgsciowo rodzinny, co decyduje o jej potencjalnym odrzuce-
niu przez mtodych ludzi, natomiast w drugg poddajacy si¢ dyktaturze mediow
mlody cztowiek naturalnie wrasta. Kultura stowa istnieje dalej, ale zmienia si¢
jej znaczenie dla odbiorcy (spadek atrakcyjnosci), a takze przyjmuje inng, me-
dialng forme obrazu. W technice cyfrowej (komputerowej) nie istnieje problem
réznicowania obu form przekazu, gdyz stanowig one jedno$¢ — ,,obraz stowa”.
Pismo rozumiane jako manualne lub mechaniczne generowanie ksztattu stowa,
zastepuje elektroniczne tworzenie obrazu, a wigc nie ma tu w zasadzie znacze-
nia, czy na ekranie wyswietla si¢ litera, zbidr liter, czy uktad graficzny. Techno-
logia tworzenia stowa i obrazu jest zatem analogiczna.

Odnoszac si¢ do negatywnych skutkow globalizacji kultury, dokonujacej si¢
za posrednictwem nowych mediow elektronicznych, mozna postawi¢ uprawo-
mocniong teze, ze stanowi ona podstawe problemoéw z refleksyjnym tworzeniem
wlasnej tozsamosci, bedac zrédlem jej rozchwiania lub rozmycia, czy tez two-
rzenia tozsamosci wyobrazonych i zapozyczonych. Wyobraznia ksztaltowana
przez przekaz medialny to jednak i jedynie zbidr powszechnie dostepnych sce-
nariuszy, po ktére mtodzi ludzie siegaja, chcac tworzy¢ z nich nowa jakos¢
(atrakcyjna wizje siebie), ale jest to zwykle ,.kolaz” réznych, nieprzystajacych
do siebie obrazow wlasnej osoby, $wiata, w ktorym zyja i wlasnego w nim miej-
sca. Dodajmy, ze ,,kolaz” ten jest dynamiczny, zmienny w kulturze ponowocze-
snej. Trudno jest w takiej sytuacji tworzy¢ refleksyjng i trwata wizje siebie
W otaczajacej rzeczywistosci, tym bardziej ze jakos$¢ zycia okresla jego zmien-
no$¢, warunkowana takze pedem ku przyjemnosciom, co egzemplifikuje wspot-
czesna kultura ksztattow i ,,wygladow™®, skutkujaca tworzeniem tozsamosci na
bazie wizerunku wlasnego ciata. Obrazuje to fenomen ,,somatyzacji tozsamosci”
(.jestem tym, jak wygladam™), bedacy wtorna konsekwencja i rownoczesnie
wyznacznikiem kultury konsumpcji i tozsamosci kreowanej na niej (konsumpc;jo-
nizm, ,,jestem tym, co mam”) oraz jej pochodnej wersji, czyli kultury przyjemno-
sci (hedonizm, ,,jestem tym, co i w jaki sposob przezywam”). Wlasng tozsamosc¢
mlody czlowiek tworzy zatem na bazie zewngtrznych emblematow wizji siebie,
bez odniesienia do trwalych wlasciwosci osobowosciowych (,,jestem tym, kim
jestem”) i whasnych racjonalnie uzasadnionych dziatan (,jestem tym, co robig”*").

B A, Leder, Przemiana mitéw druga, czyli wojna o obrazy, OPEN, Warszawa 2004.
40 A. Doda, Narcyz. Nieznosna nosnos¢ mitu, ,,Amicus” 1999, nr 9-10, s. 26-30.
4L E. Fromm, Niech sig stanie...
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To oczywiScie wybiorczo potraktowane, ale najwazniejsze w moim odczu-
ciu konsekwencje rozwojowe wynikajace z dominacji kultury wizualnej, kreo-
wanej przez nowe media. Nie wskazuje, ze wzgledu na formalne ograniczenia,
wielu innych zjawisk, takze pozytywnych, powiazanych z epoka i kulturg ima-
gologiczng. Poniewaz jednak jest ona faktem, warto podda¢ refleksji pedago-
gicznej problemy mtodego pokolenia z nig zwigzane, szczeg6lnie w kontekscie
ich zrodet, ktore mozemy kontrolowa¢, uczac mtodych refleksyjnego korzysta-
nia z dobr nowych mediow, bedac tez dla niech realnym wsparciem w trudnym
procesie autokreacji.

Refleksja koncowa — czy i jak mozna wspiera¢ mlode pokolenie
W procesie stawania si¢?

Martin E.P. Seligman® jako gtéwnag przyczyne nasilania si¢ probleméw
mtodego pokolenia wskazuje jako ich gléwny mechanizm zachwianie rowno-
wagi miedzy ,ja” i ,,my” (,ja” stato si¢ wielkie, a ,,my” zmalato). Zachwianie
to wyznaczajg (1) przesadny, ale jak wskazatam wcze$niej, ,,przymusowy”
indywidualizm oraz (2) wtasciwy dla ponowoczesno$ci brak odniesien do war-
tosci wyzszych (Boga, patriotyzmu, narodu, innych ludzi). Mtodzi ludzie, ska-
zani na przekaz multimedialny, bo inne agendy socjalizacyjne sa niefunkcjo-
nalne w zakresie dostarczania im wsparcia spotecznego i ideologicznego
W procesie rozwoju, muszg w nim poszukiwaé zrodet wsparcia, kryteriow
odniesienia dla wlasnej autokreacji, kreowania sensu wlasnego zycia i formu-
towania osobistych celow zyciowych na bazie ,,dostarczanych” przez media
warto$ci konsumpcyjno-hedonistycznych. Sytuacja ta powoduje poczucie sa-
motno$ci mlodych ludzi (samotny ttum), co moze prowadzi¢ do prob jej kom-
pensacji w destrukcyjnej formie konsumpcjonizmu i hedonizmu (immanentnie
ze sobg powigzanych), a wigc swoiste ,,zatrzymanie si¢” na perspektywie zy-
ciowej ,,tu i teraz”*.

Z ta ,,skrocong do terazniejszo$ci” perspektywa zyciowa, traktowana przez
krytykow globalizacji i ponowoczesnos$ci jako jeden z rezultatow niekontrolo-
wanego rozwoju nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych, musimy
jako wychowawcy ,,co$ zrobi¢”. Jest ona bowiem czynnikiem zaburzajacym
prawidlowy rozwdj mtodego pokolenia w kontekscie rozwigzania kryzysu roz-
wojowego zwigzanego z ksztaltowaniem i obraniem indywidualnej tozsamosci.
W warunkach zycia ,,tu i teraz”, zmiennosci standardéw i mod proponowanych
przez media, proces ten nie moze zosta¢ zakonczony. Tym samym podstawowe

2 M.E.P. Seligman, Psychologia pozytywna...
* M. Argyle, Psychologia szczescia, Wydawnictwo Astrum, Wroctaw 2004; A. Carr, Psycho-
logia pozytywna...; D.G. Myers, The American paradox...
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zadanie rozwojowe zwigzane z refleksyjnym okres§leniem siebie (whasnego Ja)
nie moze by¢ zrealizowane. Dominujaca kultura mediéw posiada cechy, ktore
zagrazaja rozwojowi mtodego pokolenia w tym zakresie, za§ wsrod nich wymie-
nia si¢ gtownie: wlasnie owg gwaltownos¢ dokonujacych si¢ zmian, propono-
wany w mediach skrajny relatywizm i towarzyszacy mu nihilizm, brak reflek-
syjnos$ci, ktora wymaga wysitku, skrajny indywidualizm i liberalizm niemajgce
zadnych ograniczen, a ponadto hedonizm, sekularyzacj¢ i zanik duchowosci.
Kultura obrazu (jezyk ikoniczny), jako kolejna cecha nowych mediow, ograni-
cza refleksyjne myslenie, czynige tym samym mtodych podatnymi na ideologie,
a gtownie ,,fikcje”, ktore powoduja, ze mtodzi zyja w $wiecie wyobrazonym,
przyjmujac jako kryterium wtasnego ,,stawania si¢” mit nieskrgpowanego, spon-
tanicznego rozwoju i Samorealizacji. Poklosie psychologii humanistycznej,
a wiec mit wychowania bezstresowego, mit wolnosci ,,0d” zobowigzan, skrajny
subiektywizm w ocenie siebie 1 §wiata, mit bezwarunkowej tolerancji (dla siebie
i innych), powoduja dazenie do ,,bezwysitkowego bycia w §wiecie”, co rowniez
nie sprzyja refleksyjnemu procesowi ,,stawania si¢”, ktory wymaga wysitku
i zdolnosci do odraczania gratyfikacji. Wskazane cechy nowej kultury mediow,
przy deficycie wsparcia ideologicznego i spotecznego ptynacego z tradycyjnych
srodowisk wychowawczych, moga powodowaé¢ motywacje do kreowania siebie
i wlasnego zycia wedle zasady osiagania ,tatwego szczescia”, ktore wyznacza
konsumpcjonizm i hedonizm, traktowane przez mtodych jako nadrzedne orien-
tacje zyciowe.

Analizy psychologow i pedagogow wskazuja dwa podstawowe mechanizmy
opisujace sytuacj¢ rozwojowsg mtodziezy i jej zycie codzienne: a) brak wspar-
cia spolecznego, ideologicznego i interpersonalnego, co podkresla psychologia
pozytywna*; b) brak znaczacych wzoréw i odniesiefi do autorytetéw, insty-
tucjonalnych i osobowych, jako wynik zaniku znaczenia rodziny i szkoty oraz
brak znaczacych wzoréw dla autokreacji, co uzasadniane jest przesunigciem
socjalizacyjnym i do$wiadczeniem zaposredniczonym®.

,Ideologizacje tozsamosci konsumpcyjnej” jako symbolu wolnosci wyboru
i ekspresji Ja, ktorg uprawomocnia cel spoteczny (konsumpcjonizm), mozna
traktowac jako efekt dziatania tych dwoch mechanizmoéow. Przy czym warto za-
uwazy¢, ze takze wspolczesne pokolenie dorostych wychowawcow nie jest od
niej wolne, co znacznie utrudnia oddziatywanie wychowawcze. Uwiedzenie
milodziezy przez kulturowg ofertg konsumpcjonizmu, zaktadajacego jako zasade
zycie barwne, dostatnie i przyjemne, co jest wspomagane ideologig sukcesu,
stanowigcego cel zycia, nie jest w takich warunkach niczym dziwnym, ale roz-

44 Zob. np. A. Carr, Psychologia pozysywna...; D.G. Myers, The American...; M.E.P. Selig-
man, Psychologia pozytywna...; M.E.P. Seligman, M. Csikszentmihalyi, Positive psychology...
45 Zob. A. Giddens, Nowoczesnosé i tozsamosé...; Z. Kwiecifiski, Edukacja wobec nadziei...
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wojowo niebezpiecznym. Dlatego tez koniecznoscig staje si¢ wychowanie $wia-
domych i aktywnych uczestnikow kultury obrazu, co oznacza wyposazenie ludzi
mtodych w kompetencje przygotowujace ich do uczestnictwa w nowym uktadzie
Kulturowym, zdominowanym przez nowe media bazujace na kulturze obrazu.
Jak wskazatam wcze$niej, takze i ten czwarty uktad kultury bazujacy na me-
diach interaktywnych posiada swoje zalety, ktore moga sta¢ si¢ stymulatorami
rozwoju, ale trzeba uczy¢ ludzi mtodych, w jaki sposob z nich konstruktywnie
korzysta¢. Znacznie wigcej jednak niesie za sobg zagrozen, ktore moga stanowic
inhibitory rozwoju, a te powinnismy prébowac redukowac. Kultura obrazu naj-
pelniej wyraza si¢ w metamedium, jakim jest internet, co niewatpliwie stanowi
problem dla procesu edukacji i wychowania. Wiaze si¢ bowiem z ,,rozprosze-
niem wiedzy” i wiemy, ze nie jest mozliwe dzisiaj przekazywanie jednolitego
kanonu wiedzy, transformowanego i przekazywanego z pokolenia na pokolenie
(jak w poprzednich uktadach kultury, szczegolnie w dwoch pierwszych). Wazne
jest wigc przygotowanie mtodego pokolenia do procesu ciaglej adaptacji, z wy-
korzystaniem tacznie uktadu kultury stowa i kultury obrazu. Moze si¢ to doko-
nac¢ poprzez przywrocenie relacyjnego charakteru procesu wychowania, bazuja-
cego na wigziach osobistych, ale z udziatem w procesie oddzialywania form
instytucjonalnych i masowych, w tym réwniez ikonicznych. Ponowoczesny
cztowiek bedzie bowiem siggac po to, co jest dla niego atrakcyjne (przekaz iko-
niczny) i ma do tego prawo, ale przekazywane najczesciej dzisiaj w formie obra-
zu tresci, nalezy umie¢ odczytywaé, dokonywac refleksyjnych wyboréw, by nie
podlega¢ manipulacji zawartych w nim ukrytych programoéw, a wilasciwie je
wykorzystywac.

Epoka imagologéw nie przeminie, moze si¢ zmieni¢ jedynie w kolejng for-
me, trudng dzisiaj do przewidzenia, jednak powrdt do epoki ideologdéw nie jest
w pelni mozliwy. Trzeba na to mlodych ludzi przygotowaé, dajac im wsparcie
W osobistych relacjach, bo powtdrzg, co napisat wspomniany wczesniej Shannon
Dickson®: W umystach mojego pokolenia panuje olbrzymie pomieszanie...
Komputery zajmujg miejsce umystow, elektronika decyduje za cztowieka i to
powoduje jeszcze wigksze pomieszanie. Zgadzam si¢, ze powinniSmy postepO-
wacé wedlug pewnych podstawowych zasad. Musimy jednak pilnie baczy¢, kto
podsuwa te zasady. Czasem spaceruj¢ po pustej plazy i stucham szumu fal
i ptakoéw, wtedy jasno rozumiem, ze ten szum i glosy ptakéw beda trwaé wiecz-
nie. I czasem myslimy, ze stad plynie jaka$ nauka, kazdy jednak robi z dnia na
dzien to samo, o niczym nie mysli i boi si¢ stuchaé, by nie uslysze¢, ze peka
skorupa, na ktorej zamieszkal. A odpowiedz gdzie§ musi by¢ i tylko trzeba ja
znalez¢ ™.

46 M. Mead, Kultura i tozsamosé..., s. 109-110.
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ROLA TECHNOLOGII INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH
W AKTYWIZOWANIU OSOB Z NIEPEENOSPRAWNOSCIAMI

THE ROLE OF INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGIES IN ACTIVATING DISABLED PEOPLE
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Keywords: disability, elicitation, internet, computer, ICT.

Streszczenie

Artykut omawia role technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie aktywizowania
0s0b niepelnosprawnych na plaszczyznie zawodowej oraz spolecznej. Po przytoczeniu definicji
zwigzanych z niepelnosprawnoscia zostaty przedstawione dane statystyczne na temat populacji
0s0b niepelnosprawnych w Polsce, z uwzglednieniem stopnia oraz rodzaju niepelnosprawno$ci.
W dalszej kolejno$ci omdéwiono wybrane programy pomocowe, zwlaszcza z obszaru ICT (techno-
logie informacyjno-komunikacyjne) skierowane do osob niepelnosprawnych oraz opisano rolg
technologii cyfrowych w procesie aktywizacji 0sob z niepetnosprawnoscia umystowa.

W ramach podsumowania podano mozliwosci wsparcia finansowego, na jakie moga liczy¢
osoby niepetnosprawne, ktore zdecydowaty si¢ na aktywno$¢ zawodowa prowadzac witasng dzia-
falno$¢ gospodarczg oraz przedstawiono skalg dofinansowania, na jakg moze liczy¢ pracodawca
taka osobe zatrudniajac.

Abstract

The article discusses the role of information and communication technologies in the process
of activating disabled people on a professional and social level. After citing definitions related to
disability, statistical data on the disabled population in Poland were presented, taking into account
the degree and type of disability. Subsequently, selected assistance programs were discussed,
especially in the area of ICT, which were addressed to the disable. Moreover the role of digital
technologies in the process of activating people with intellectual disabilities was described.

In a summary, there were described the possibilities of financial support for disabled who
have decided on professional activity which means running their own business. Also it was pre-
sented the scale of co-financing that entrepreneurs can gain when they employ disable worker.
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Wstep

Niepelnosprawno$¢ to problem obecnie znacznie bardziej zlozony niz
postrzegano go jeszcze pod koniec XX wieku. Z uwagi na znaczacy postep cy-
wilizacyjny nalezy uwzglednia¢ kilka jego ptaszczyzn. Pierwsza z nich jest po-
szerzenie si¢ skali 1 zasiegu tego zjawiska (rosnaca liczebnos$¢ grupy osob z nie-
pelosprawnoscia), druga dotyczy poglebienia si¢ zrdéznicowania rodzajowego
niepetnosprawnosci (nowe formy i stopnie niepetnosprawnosci), trzecia — nie-
wystarczajacych zasobéw w systemie zabezpieczenia spolecznego, w szczeg6l-
nosci zwigzanego ze $wiadczeniami finansowymi, czwarta obejmuje zmiany
strukturalne w sferze demografii spoteczenstw nowoczesnych (starzejace si¢
spoteczenstwo i rosnagca w zwigzku z tym populacja niepelnosprawnych przy
jednocze$nie malejacej liczbie 0s6b aktywnych zawodowo)®.

Wszystko to sprawia, ze niepelnosprawnos¢ stala si¢ istotnym problemem
spotecznym, a rolg panstwa i dedykowanych organizacji jest pomoc w wyrow-
nywaniu szans oso6b niepetnosprawnych we wszystkich obszarach ich funkcjo-
nowania. Z pomoca przychodza tu technologie informacyjno-komunikacyjne,
ktére sa dla os6b niepelnosprawnych szansa na tzw. normalne zycie. Pozwalaja
m.in. zaspokoi¢ potrzebe kontaktu z drugim cztowiekiem, mogg zmniejszy¢
poczucie samotnosci, umozliwi¢ dostep do poradnictwa medycznego, socjalne-
go, prawnego, zawodowego itd. Dajg tez osobom niepelnosprawnym poczucie
niezalezno$ci oraz pozwalaja na ztagodzenie probleméw psychofizycznych, co
z kolei zwigksza wiare we wiasne mozliwosci zwigzane z praca zawodowa,
przetamuje bariery utrudniajgce znalezienie pracy, niweluje strach przed wyj-
$ciem z domu i przed usamodzielnieniem sig’.

Technologie ICT sa szansa na aktywizacj¢ nie tylko dla oséb niepeino-
sprawnych fizycznie, ale znaczaco pomagaja przy terapeutyzowaniu osob nie-
petnosprawnych intelektualnie, dla ktoérych zaczynaja powstawaé predefiniowa-
ne aplikacje pobudzajace ich do samodzielnego myslenia i pomagajace w trafnej
ocenie rzeczywistosci.

Pojawienie si¢ technologii cyfrowych stato si¢ dla ludzi niepetnospraw-
nych swoistym przetomem, wigc konieczna stata si¢ umiejetnos¢ bieglego
korzystania z nich. W celu podniesienia kompetencji cyfrowych osob niepet-
nosprawnych projektuje si¢ liczne programy skierowane do mieszkancéw roz-
nych rejonéw Polski, co zostalo wybidrczo omdéwione w ramach niniejszego
artykutu.

L A. Mokrzycka, I. Kowalska, Prawa dostepu oséb niepelnosprawnych do internetu i innych
narzedzi cyberprzestrzeni. Przyktad analizy potencjalnego skutku zdrowotnego (HIA), ,,Zdrowie
Publiczne i Zarzadzanie” 2015, nr 13 (3), s. 253.

2UM. Grzeskowiak, Internet i niepelnosprawni w spoleczeristwie informacyjnym, Zeszyty
Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego. Studia Informatica, nr 611 (26), Szczecin 2010, s. 14-15.
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Osoby niepelnosprawne w Polsce — dane statystyczne

Swiatowa Organizacja zdrowia (WHO) wprowadzita pojecia niepetno-
sprawnosci, zréznicowane w zalezno$ci od stanu zdrowia cztowieka. Niespraw-
noscig (impariment) okreslono kazda utrat¢ sprawnosci lub nieprawidtowosc
w budowie badZ funkcjonowaniu organizmu zaréwno pod wzgledem psychofi-
zycznym, psychologicznym, jak i anatomicznym. Za niepetnosprawnos¢ (disabi-
lity) uznano kazde ograniczenie badz niemoznos¢ (wynikajace z niesprawnosci)
prowadzenia aktywnego zycia w zakresie lub w sposob uznawany za typowy dla
cztowieka. Z kolei ograniczenia w petnieniu rol spotecznych (handicap) to
wedlug WHO utomnosci okreslonej osoby wynikajace z jej niesprawnosci lub
niepetnosprawnosci, ograniczajace lub uniemozliwiajace pelng realizacje roli
spotecznej odpowiadajacej wickowi, pici, a takze zgodnej ze spotecznymi i kul-
turowymi uwarunkowaniami®,

Szacuje si¢, ze na $wiecie jest ponad 650 mln osob niepetnosprawnych
W nastgpstwie fizycznych, psychicznych i sensorycznych niepetnosprawnosci,
co stanowi okoto 10% catej populacji®. Informacje na temat skali tego zjawiska
w Polsce podaje na swoich stronach Glowny Urzad Statystyczny. Wedhug da-
nych zebranych podczas Narodowego Spisu Powszechnego Ludnosci i Miesz-
kan w 2002 roku, w Polsce bylo ogoélem 5,3 mln oséb niepelnosprawnych.
W 2011 roku Narodowy Spis Powszechny przeprowadzono zbierajac dane na
zasadzie dobrowolnos$ci i wedtug nich liczba 0s6b niepelnosprawnych w Polsce
wynosita wowczas 4,7 mln osob, w tym 3 131 456 niepelnosprawnych prawnie
(posiadajacych orzeczenie o niepetnosprawnosci) oraz 134 661 dzieci z orzecze-
niem niepetnosprawnosci’.

Bardziej aktualnych i szczegétowych danych na temat charakterystyki demo-
graficznej populacji 0sob niepelnosprawnych w Polsce, dostarcza cykliczne bada-
nie GUS ,,Stan zdrowia ludnosci Polski 2014”. Wynika z niego, iz wraz z wie-
kiem odsetek osob niepetnosprawnych wzrasta. Po 50. roku zycia przekracza on
15%, a po 70. roku zycia wzrasta do ponad 25%. Istotne jest to, iz ponad potowe
spo$rod wszystkich niepetnosprawnych stanowig osoby, ktore ukonczyty 60. rok
zycia, cho¢ udziat tej grupy w ludnosci powyzej 15 lat to zaledwie 27%°.

Wedtug GUS, rodzajem niepelnosprawnosci wystepujacym najczesciej (stan
zdrowia ludnosci Polski w wieku 15 lat i wiecej z 2014 r.) byly uszkodzenia

8 Niepetnosprawnosé, Osrodek Informacji ONZ w Warszawie, http://www.unic.un.org.pl/nie-
pelnosprawnosc/

* Tamze.

% Niepelnosprawnos¢ w liczbach, http:/forzozow.pl/index.php/informacje-dla-osob-niepelno-
sprawnych/niepelnosprawnosc-w-liczbach/

® M. Sochacka-Kawiecka, Z. Kotakowska-Seroczynska, D. Zielifiska, E. Makowska-Belta,
P. Ziewiec, Badanie potrzeb 0séb niepelnosprawnych. Raport koricowy, PEFRON, Warszawa
2017, s. 23.

32



i choroby narzadu ruchu (59% niepelnosprawnych prawnie lub biologicznie),
potowa niepetnosprawnych posiadata choroby uktadu krgzenia (47%), 38% cier-
piato na schorzenia neurologiczne a 35% na choroby wzroku. Mniejsza liczba
0s0b niepetnosprawnych cierpiata na choroby narzadu stuchu (19%), oraz scho-
rzenia psychiczne (11%). Uposledzenia umystowe to zaledwie 5% wszystkich
schorzen’.

Bioragc pod uwagg stopien niepetnosprawnosci (stan za I kwartat 2017 r.)
szacuje si¢, iz 8,3 tys. Polakow charakteryzuje si¢ lekkim stopniem niepetno-
sprawnosci, 1,5 mln umiarkowanym, a 8,5 tys. znacznyms.

Powyzsze statystyki pokazujg, ze populacja osob niepelnosprawnych w Pol-
sce jest znaczna, a z racji starzenia si¢ spoleczenstwa bedzie si¢ jeszcze powigk-
sza¢. Wymusza to projektowanie i wdrazanie programow aktywizujacych takie
osoby, co pozwoli im na, w miar¢ mozliwosci, komfortowe funkcjonowanie
w spoteczenstwie. Technologie ICT przychodza tu z pomoca, gdyz sa powszech-
nie dostepne, posiadajg funkcjonalnosci pozwalajace odbywaé wirtualng edukacje,
a takze zawigzywac i utrzymywac interakcje interpersonalne poprzez internet.

Programy pomocowe z obszaru ICT na rzecz aktywizacji
0s6b niepelnosprawnych

Fundacja, ktéra jako pierwsza w Polsce wykorzystywala technologie ICT do
realizacji dzialan na rzecz osob niepetnosprawnych byta Fundacja Aktywizacja.
Obecnie jest ona w tej dziedzinie liderem, a od wrze$nia 2013 r. nosi nazwe
Fundacja Pomocy Matematykom i Informatykom Niepelnosprawnym Ruchowo.
Misja jej jest ,,usamodzielnienie i poprawa jakos$ci zycia oso6b niepetnospraw-
nych poprzez zintegrowane dziatania aktywizacyjne, zmian¢ postaw otoczenia
oraz wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych’”®.

Fundacja powstata w 1990 r. z inicjatywy matematykéw i informatykow
z Polskiej Akademii Nauk, przy wspotudziale cztonkow Polskiego Towarzystwa
Informatycznego. Osoby zakladajgce fundacje miaty $wiadomosé mozliwoscei,
jakie daja komputer i internet, co sprawito, ze zaczety kierowac swoje dziatania
(m.in. szkolenia z obstugi komputera) do wszystkich oséb niepetnosprawnych
(przy zachowanej normie intelektualnej), bez wzgledu na to, jaki wykonywaty
zawdd i jakie miaty wyksztatcenie'. Dzicki fundacji powstat pierwszy w Polsce

7 Tamze, s. 24.

8 Niepetnosprawnosé w liczbach, http://brzozow.pl/index.php/informacje-dla-osob-niepelno-
sprawnych/niepelnosprawnosc-w-liczbach/

® K. Wiodarczyk, Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w aktywizacji
0s0b niepetnosprawnych, Fundacja Aktywizacja, Warszawa 2013, s. 51.

10 Tamze, s. 52.
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wezel internetu dla niepetnosprawnych (IdN1), ktory umozliwit podopiecznym
pozyskiwanie informacji, wymiane pogladoéw oraz zdalng edukacje. internet stat
si¢ tym samym dla niepelosprawnych sposobem na aktywno$¢ zawodowa
i spoteczng, pozwalat rozwijaé pasje i utatwiat wspotprace™.

W pdzniejszych latach okazato sie, iz nauka obstugi internetu i komputera
nie wystarcza, aby zdobyte umiejetnosci wykorzystywaé w praktyce. Konieczne
okazalo si¢ motywowanie niepelnosprawnych do podejmowania aktywnosci
zawodowej 1 spotecznej, wiec opracowano projekt ,,Warsztat Aktywizacji Za-
wodowej — pomoc i samopomoc sprzezenie zwrotne”, ktory trwale wpisat si¢
w oferte fundacji. Jego formuta, oparta na polagczeniu szkolen komputerowych
z programem psychologicznym, okazata si¢ optymalna i dowiodla, ze proces
aktywizacji zawodowej i spolecznej 0sob niepetnosprawnych musi by¢ wieloa-
spektowy, gdyz dopiero rozwinigcie umiejetnosci psychospotecznych pozwala
na wykorzystanie umiejetnosci zdobytych podczas komputerowych szkolen™.
O sensownosci przyjetych zatozen §wiadczy fakt, iz po kilkunastu latach funda-
cja wciaz realizuje, w rozbudowanej formule, zatozenia wypracowane na po-
trzeby Warsztatu Aktywizacji Zawodowej*.

Od 2004 roku fundacja realizuje program Centréw Edukacji i Aktywizacji
Zawodowej Osob Niepetnosprawnych, gdzie moga oni korzysta¢ z doradztwa
zawodowego, prawnego i psychologicznego, szkolen (gtownie z obszaru ICT),
a takze uczestniczy¢ w warsztatach umiejetnosci spotecznych oraz z posrednic-
twa pracy™’. Obecnie dziata osiem Centréw w: Biatymstoku, Bydgoszczy, Lodzi,
Opolu, Poznaniu, Rzeszowie, Warszawie i Wroctawiu®®.

Kolejnym programem fundacji, realizowanym od roku 2007, sg e-Centra.
W jego ramach stworzono i wyposazono w sprzet komputerowy na terenach
gmin wiejskich i wiejsko-miejskich ponad 400 e-Centréw (PIAP-6w). Powstat
réwniez ogdlnopolski portal e-Centra, ktorego celem jest udostepnienie materia-
1ow edukacyjnych rozproszonych w sieci oraz wymiana do§wiadczen i praktyk
pomiedzy poszczegdlnymi e-Centrami®®,

Na obecng chwile fundacja moze poszczyci¢ si¢ szerokim wachlarzem dzia-
tan na rzecz 0sob niepetnosprawnych, ktory obejmuje’”:

— Warsztaty Aktywizacji Zawodowej,

! Tamze, s. 55.

12 Tamze.

13 Tamze, s. 56.

14 Tamze, s. 57.

15 https:/Avww.aktywizacja.org.pl/o-fundacji/centra-edukacji-i-aktywizacji-zawodowej-osob-nie-
pelnosprawnych

16 https://www.aktywizacja.org.pl/o-fundacji/dzialania-fundacji/program-e-centra

' UM. Grzeskowiak, Internet i niepetnosprawni w spoleczeristwie informacyjnym, Zeszyty
Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego. Studia Informatica, 2010, nr 611 (26), s. 16.
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— Biuro Karier Oséb Niepetnosprawnych — pomoc w znalezieniu pracy lub
stazu, wspotpraca z pracodawcami i pomoc w prowadzeniu rekrutacji,

— Centrum Uslug Doradczych — ustugi darmowych konsultacji z doradz-
twa zawodowego, prawnego i psychologicznego,

— EdukON on-line — stworzenie pakietu programéw szkoleniowych z ob-
stugi programow komputerowych, programow graficznych oraz przygotowanie
do uzyskania certyfikatu ECDL.

Projektow skierowanych stricte na podniesienie kompetencji cyfrowych
0s6b niepetnosprawnych, fundacja realizowata wiele. Jednym z nich byt projekt
»Akademia kompetencji ICT na Podkarpaciu” (lata 2013-2015), w ktorym
uczestniczyto 200 niepelnosprawnych osob z terenu Podkarpacia w wieku 1864
lata, podwyzszajac swoje umiejetnosci i kwalifikacje dzieki szkoleniom z zakre-
su ECDL Core i ECDL Start. Beneficjenci tego programu mieli szans¢ na zdo-
bycie umiejetnosci lub usystematyzowanie dotychczasowej wiedzy na temat
technik informacyjnych i komunikacyjnych, uzytkowania komputerow, zarza-
dzania plikami, korzystania z edytoréw tekstow, arkuszy kalkulacyjnych i baz
danych, tworzenia grafiki menadzerskiej i prezentacyjnej oraz przegladania stron
internetowych®.

Technologie cyfrowe nie tylko dajg mozliwos¢ podejmowania nowych ak-
tywnosci i zdobywania nowych umieje¢tnosci cyfrowych osobom niepeino-
sprawnych, ale takze pozwalaja na szeroki dostgp do zasobow kultury, dzieki
ktérym z jednej strony moga oni wzbogaca¢ swoja wiedzg, tym samym zwigksza-
jac swoje szanse na rynku pracy, a z drugiej dostarczaja relaksu i mitego spedzenia
czasu. Dostrzezono to w Programie Wieloletnim Kultura+ (lata 2011-2015), gdzie
wyodrebniono priorytet ,,Digitalizacja” i przeznaczono 120 min zt na stworzenie
i udostepnienie cyfrowych wersji roznorodnych zasobow kulturalnych. Dzigki
temu muzyka, filmy, a zwlaszcza ksigzki, ze wzgledu na tatwiejsze odnalezienie
i pozyskanie, mogty zyska¢ szerszg rzesz¢ odbiorcoéw wsrod osob niepetnospraw-
nych. Widoczne to jest zwlaszcza na przyktadzie bibliotek, ktore maja coraz licz-
niejsze zbiory literatury dostepnej dla osob niewidomych lub niedowidzacych®™.

Programoéw aktywizujacych osoby niepelnosprawne jest wiele. Fundacja
Pomocy Matematykom i Informatykom Niepetnosprawnym Ruchowo przoduje
w ich opracowywaniu i wdrazaniu, jednak jest wiele innych wspétfinansowa-
nych m.in. przez PFRON, ktore rowniez ktada nacisk na wykorzystanie techno-
logii ICT. Jednym z nich jest program ,,Teka Absolwenta — Technologia — Efek-
tywno$¢ — Kompetencje — Aktywizacja”, prowadzony przy Powiatowym Zespole
do spraw Orzekania o Niepetnosprawnosci w Rybniku, ktory skierowany jest do

18 https://www.aktywizacja.org.pl/rzeszow/projekty/796-akademia-ict

% G. Wilczek, ICT w aktywizacji 0séb niepelnosprawnych, http:/ipolitykaspoleczna.um.war-
szawa.pl/sites/politykaspoleczna.um.warszawa.pl/files/artykuly/zalaczniki/ict_w_aktywizacji_zawodo-
wej_i_spolecznej_osob_niepelnosprawnych.pdf
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absolwentéw szkot wyzszych i studentow ostatniego roku. Oferuje on ptatne
staze, bezptatne kursy i szkolenia (np. projektowania graficznego) oraz wsparcie
finansowe dla 0sob zaktadajacych whasng firme®.

Projektem skierowanym do mieszkancéw wojewoddztwa wielkopolskiego,
ktory ma na celu aktywizacje 0so6b niepetnosprawnych m.in. przy wykorzysta-
niu technologii cyfrowych, jest projekt ,,Chcemy pracowaé! — projekt aktywi-
zacji zawodowej 0sOb niepetnosprawnych”, finansowany ze srodkow Europej-
skiego Funduszu Spotecznego (lata 2014—2020). Osoby objete nim wdrazane
sa do kompleksowych programoéw aktywizacji spoteczno-zawodowej, w opar-
ciu o $ciezke reintegracji stworzong dla kazdego uczestnika projektu indywi-
dualnie’.

W ramach tego opracowania nie sposéb wymieni¢ wszystkich projektow
pomocowych na rzecz aktywizacji osob niepetnosprawnych w oparciu o techno-
logie ICT. Pomimo iz ich liczba jest znaczna, jednak w dalszym ciggu jest nie-
wystarczajaca. ,,W obecnej sytuacji osoby niepetnosprawne w Polsce sg narazo-
ne na wielowymiarowe wykluczenie (zawodowe, spoteczne, cyfrowe, kulturalne
itp.). Konieczne jest wiec podejmowanie dziatan ukierunkowanych z jednej
strony na bezposrednie zwickszanie poziomu aktywnosci zawodowej osob za-
mieszkujacych tereny wiejskie, a z drugiej strony na oddziatywanie na obszary
w najwiekszym stopniu generujace bierna postawe niepetnosprawnych”?. Jedy-
ng szansg na trwate zwigkszenie aktywnosci takich osob sg kompleksowe dzia-
tania obejmujace zaréwno ich samych, jak i ich otoczenie®.

Technologie IT w sluzbie osobom z niepelnosprawnoscia intelektualna

Grupg szczego6lng wsrdd osob niepetnosprawnych sg niepetnosprawni inte-
lektualnie. Eksperci, ktorzy zajmujg sie problematykg niepetnosprawnosci
intelektualnej sa zgodni co do tego, iz niski iloraz inteligencji nie wystarcza,
aby stwierdzi¢, ze dana osoba jest w tym wymiarze niepetnosprawna. Aby tego
dokona¢ niezbedne jest zbadanie obszaru umiejegtnosci spotecznych oraz po-
ziomu i zakresu przystosowawczego jej funkcjonowania. Z pomocg przychodzi
tu klasyfikacja DSM-IV-TR (Diagnostic and Statistical Manual of Mental
Disorders), ktora opiera si¢ na przekonaniu, ze obnizony iloraz IQ to tylko
jedno z trzech kryteriow koniecznych do orzekania o niepetnosprawnosci inte-
lektualnej. Towarzysza mu bowiem znaczace deficyty w funkcjonowaniu po-

2 projekt ,, Teka Absolwenta”, http:/fwww.pzon.rybnik.pl/art,79,projekt-teka-absolwenta

2! https://www.fundacja-spoleczna.pl/index.php/zr/15-chcemy-pracowac-projekt-aktywizacji-
zawodowej-0sob-niepelnosprawnych#cel-projektu

22 G, Wilczek, ICT w aktywizacji...

28 Tamze.
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znawczym, ktére obejmuja co najmniej dwa z wymienionych ponizej obsza-
row adaptacyjnych®:

— dbanie o siebie,

— komunikacja,

— zycie w Srodowisku domowym,

— zdolnosci interpersonalne,

— zdolnosci spoteczne,

— decydowanie o sobie,

— Umiejetnos¢ korzystania z dobr spotecznych,

—  praca,

— wypoczynek,

— dbanie o zdrowie i bezpieczenstwo,

—  ksztalcenie.

American Psychiatric Association (APA) podaje definicj¢ niepetnosprawno-
$ci intelektualnej, zgodnie z ktora jest to zaburzenie charakteryzujace si¢ zarOw-
no deficytem intelektualnym, jak i deficytem w funkcjonowaniu przystosowaw-
czym, ktore ma poczatek w okresie rozwojowym. Z kolei w wydaniu DSM-V
22013 r., zastagpiono stosowane od 1961 roku okre§lenie ,,upo$ledzenie umy-
stowe” okresleniem ,,niepelnosprawnos¢ intelektualna”. Zrezygnowano przy tym
z precyzyjnego okreslenia granicy wiekowej wystapienia zaburzenia (ponizej 18.
roku zycia), wprowadzajac sformutowanie ,,wystapienie deficytow intelektual-
nych i adaptacyjnych w okresie rozwoju”. Dodatkowo wskazano na konieczno$¢
udzielenia osobie z niepetnosprawnoscig intelektualng wsparcia w edukacji,
pracy i samodzielnym funkcjonowaniu®.

Technologie informacyjno-komunikacyjne sg doskonatym narzedziem edu-
kacji i terapii dla oséb z niepetnosprawnoscig intelektualng. Dzieki nim cze$¢
0sOb z tego typu schorzeniami moze wykonywac proste, zautomatyzowane
czynnosci, nawet w formie pracy zarobkowej. Z tego tez powodu wiele warszta-
tow terapii zajeciowej lub szkot dla oséb niepelnosprawnych intelektualnie,
rozszerzylo swojg oferte edukacyjng o zajecia z wykorzystaniem technologii
ICT?. Uczniowie poprzez prace z komputerem moga éwiczyé zaburzone funk-
cje percepcyjne, koordynacyjne i motoryczne. Interakcja z komputerem wymaga

2 K. Pawelczak, Osoba z niepetnosprawnosciq intelektualng jako przedmiot badan spolecz-
nych (intellectual disability) [w:] Obiektywna i subiektywna jako$¢ zycia dorostych oséb z niepel-
nosprawnosciq intelektualng zamieszkujgcych wojewodztwo wielkopolskie. Uwarunkowania sro-
dowiskowe oraz poziom wsparcia realizatorow polityki spolecznej. Raport z badania, red.
N. Marciniak-Madejska i in., Poznan 2014, s. 12.

% Tamze.

% A, Kwiatkowska, Technologie informacyjno-komunikacyjne w terapii i edukacji dorostych oséb
Z niepelnosprawnosci intelektualng, https://ec.europa.eu/epale/pl/blog/technologie-informacyjno-
-komunikacyjne-w-terapii-i-edukacji-doroslych-osob-z
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od nich bowiem koncentracji uwagi oraz doskonalenia koordynacji wzrokowo-
-ruchowej?’.

Ksztalceniem i wychowywaniem dzieci i mtodziezy niepetnosprawnej inte-
lektualne zajmuja si¢ m.in. specjalne osrodki szkolno-wychowawcze (SOSW),
ktore sprawuja opieke nad dzie¢mi niemoggcymi uczeszcza¢ do szkoty w miej-
scu zamieszkania, a wymagajacymi specjalnych oddziatywan wychowawczych,
pomocy psychologiczno-pedagogicznej oraz zajeé rewalidacyjnych®. W sktad
tych placowek wchodza: szkota podstawowa, gimnazjum specjalne, szkota spe-
cjalna, ktéra przysposabia do pracy oraz internat. Gléwnym ich zadaniem jest
optymalne przygotowanie uczniow do samodzielnego zycia w spoteczenstwie,
atakze do przystgpienia do kolejnych etapow edukacji. Dlugotrwaly pobyt
w takiej instytucji moze jednak mie¢ negatywny wplyw na funkcjonowanie
w sferze emocjonalnej, spolecznej poznawczej oraz nie sprzyja budowaniu
trwatych relacji spotecznych. Z pomoca przychodza tu wtasciwie zaplanowane
i zrealizowane zaj¢cia komputerowe, ktore moga zapobiega¢ wykluczeniu in-
formacyjnemu i budowaniu przyjaznych relacji poza instytucja®.

Potwierdzity to m.in. badania wykonane na grupie niepelnosprawnych in-
telektualnie uczniow klas IV—VI szkoly podstawowej oraz I-Ill gimnazjum.
W trakcie zaje¢ odbywajacych si¢ w pracowni komputerowej dzieci mogtly
aktywnie uczestniczy¢ w tworzeniu strony internetowej i profilu placowki na
Facebooku oraz przygotowywaé¢ dedykowane materialy informacyjne. Efekty
prowadzonych zaje¢ sprawdzono pod koniec roku szkolnego 2016/2017, ta-
czagc metody ilosciowe i jakosciowe (ankiety dla uczniow i nauczycieli, obser-
wacje, analizy pracy uczniéow i dokumentéw instytucji), co pokazato, iz wy-
chowankowie coraz staranniej wykonywali powierzone zadania, rownocze$nie
coraz efektywniej wykorzystujac czas przeznaczony na zajecia. Poglebita sig
tez znacznie wspolpraca pomigdzy uczniami oraz ich wzajemna pomoc przy
korzystaniu ze sprzgtu komputerowego. Analiza dokumentacji dowiodta nato-
miast, iz potowa badanych uczniéw uczestniczacych w komputerowych zaje-
ciach odnosita sukcesy zarowno w konkursach wewngtrznych, jak i w mig-
dzyszkolnych®.

Zaréwno dzieci, jak i osoby doroste z niepelnosprawnoscia intelektualng in-
teresuja si¢ nowymi technologiami, a zajecia z wykorzystaniem sprzetu cyfro-

A, Buczek, Aktywizacja ucznia niepelnosprawnego w procesie nabywania umiejetnosci
z zakresu technologii informacyjnej [w:] Aktywizacja ucznia z niepelnosprawnoscig w roéznych
obszarach jego edukacji, red. P. Majewicz, A. Mikrut, Wyd. Naukowe UP, Krakow 2012, s. 130.

28 A, Chudnicki, A. Mielczarek, Zastosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edu-
kacji uczniéw z niepelnosprawnosciq intelektualng na Il i 111 poziomie edukacyjnym, ,,Edukacja —
Technika — Informatyka” 2018, nr 1/23, s. 250-251.

2 Tamze, s. 249-253.

%0 Tamze.
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wego sa dla nich atrakcyjne. Motywuja bowiem do nabywania nowych umiejet-
nosci, zdobywania wiedzy, wypowiadania si¢ na portalach spotecznosciowych
oraz podejmowania samodzielnych decyzji. Wszystko to wplywa na rozwdj oraz
daje mozliwo$é uczestniczenia w zyciu spotecznym®.

Zakonczenie

Zaréwno instytucje rzadowe, jak i organizacje trzeciego sektora przy wyko-
rzystaniu technologii ICT realizuja liczne programy majace na celu pomoc 0s0-
bom niepetnosprawnym w aktywnym funkcjonowaniu w spoleczenstwie. Osoby
te napotykaja liczne trudno$ci zwigzane zwlaszcza z mozliwoscia podjecia pracy
zarobkowej, a takze bariery spoteczne zwigzane czesto z wykluczeniem ich ze
wspolnej przestrzeni wiasnie z powodu ich dysfunkcji. Wysoki stopien bezrobo-
cia w tej grupie wynika m.in. z braku odpowiedniego wyksztatcenia, ubostwa,
a takze nieporadnosci zyciowej*.

W zwiazku z tym, aby zaktywizowaé osoby niepetnosprawne, z jednej stro-
ny niezbgdne sa odpowiednie programy z obszaru polityki spotecznej, a z dru-
giej konieczne jest zaangazowanie ze strony samych niepetnosprawnych.
W ostatnich latach, dzieki m.in. zasobom finansowym z PFRON oraz aktywno-
$ci roznego rodzaju instytucji i stowarzyszen, dziatajacych na rzecz osob niepet-
nosprawnych, nastgpita poprawa sytuacji osoéb niepetnosprawnych na rynku
pracy®®. Dzieki wsparciu PFRON pracodawcy moga dosta¢ do 75% zwrotu kwo-
ty stanowigcej wynagrodzenie pracownika niepelnosprawnego co uzaleznione
jest od tego, czy pracownik zatrudniony jest na otwartym rynku pracy, czy
w zaktadzie chronionym oraz od tego, jaki posiada stopien niepetnosprawnosci.
Z kolei, gdy osoba niepelnosprawna sama zaktada dziatalno$¢ gospodarcza mo-
ze liczy¢ na dofinasowanie do wysokosci 50% oprocentowania kredytu banko-
wego zaciagnietego na ten cel, moze starac si¢ o przyznanie srodkow na rozpo-
czgcie dziatalnosci gospodarczej lub rolniczej (do 15 tys. euro) oraz refundacje
z PFRON obowiazkowych sktadek na ubezpieczenie spoteczne, chorobowe,
macierzynskie czy emerytalno-rentowe®”.

3 A, Kwiatkowska, Technologie informacyjno-komunikacyjne w terapii i edukacji dorostych
0sob z niepetnosprawnosci intelektualng, https://ec.europa.eu/epale/pl/blog/technologie-informacyjno-
-komunikacyjne-w-terapii-i-edukacji-doroslych-osob-z

%2 E. Polaczek, dktywizacja zawodowa niepetnosprawnych poprzez wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych (ICT) w Polsce, Zeszyty Naukowe. Zblizenia Cywilizacyjne, red.
M. Kamper-Kubanska i in., nr XIII (3)/2017, PWSZ, Wioctawek 2017, s. 96.

33 Tamze, s. 97.

34 Tamze, s. 98.
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Kompleksowy program aktywizacji osob niepelnosprawnych moze znacza-
co przyczyni¢ si¢ do ich czynnego udziatu w spoteczenstwie. Istotne jest, aby
osoby niepelnosprawne oraz ich opiekunowie orientowali si¢ w mozliwosciach
pomocowych zarowno ze strony panstwa, jak i organizacji pozarzadowych
w tym zakresie. Obecnie praca nie musi by¢ ograniczona miejscem jej wykony-
wania, a posiadanie stopnia niepetnosprawnosci pozwala na uzyskanie réoznego
typu dofinansowania zaréwno jako pracownik, jak i przedsigbiorca. Pojawienie
si¢ telepracy przyniosto szeroki wachlarz mozliwosci zarobkowania, jednak, aby
ja wykonywaé, nalezy zna¢ w stopniu co najmniej $rednio zaawansowanym
technologie cyfrowe. Wazne jest wigc uswiadomienie niepetnosprawnym moz-
liwosci, jakie daje korzystanie z nich, a takze wzbudzanie motywacji do statego
i systematycznego ksztalcenia si¢ w tym zakresie.
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Streszczenie

,.Bezpieczenstwo” to pojecie uzywane przez wigkszos¢ osoéb, niemniej jednak bez przymiot-
nika jest kategorig teoretyczna, wielorako i wieloaspektowo rozumiang. Bezpieczenstwo to stan
braku zagrozen. Z punktu widzenia bezpieczenstwa panstwa postrzeganego jako bezpieczenstwo
jego poszczegodlnych obywateli istotnym elementem sg cyfrowe kompetencje obywateli, ktore
powinny stanowi¢ podstawowg zapore przed zagrozeniami cyfrowymi. Kultura informacyjna — jej
rozwijanie to z kolei jeden z glownych celow edukacji z zakresu szeroko rozumianej problematyki
technologii informacyjno-komunikacyjnych, na wszystkich poziomach (etapach) ksztalcenia doby
spoteczenstwa informacyjnego.

Przedstawiona w artykule analiza zagadnienia kultury informacyjnej jako komponentu bez-
pieczenstwa obywateli, a tym samym bezpieczenstwa panstwa stanowi fragment szerszych badan
nt.: ,,Spoteczne i kulturowe aspekty jakosci bezpieczenstwa zycia i pracy cztowieka”.

Abstract

“Safety” is a concept used by most people, but without an adjective it is a theoretical catego-
ry, multiple and multi-aspect understood. Security is the state of no threats. From the point of view
of the security of the state as the security of its individual citizens, an important element are the
digital competences of citizens, which should constitute the basic barrier against digital threats.
Information culture — its development is one of the main aims of education in the field of broadly
understood issues of information and communication technologies, at all levels (stages) of educat-
ing the day of the information society.
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The issues of culture presented in the analysis as elements of security, including the states of
security, constitute a fragment of a broader research on: “Social and cultural aspects of the quality
of life and human work safety”.

Wprowadzenie

Waznym aspektem w zakresie polityki spotecznej panstwa jest polityka edu-
kacyjna, czyli inaczej ujmujac — edukacja obywateli. Celem polityki edukacyjnej
jest zaproponowanie takiego systemu edukacji, w wyniku realizacji ktorego oby-
watele nabeda odpowiednie kompetencje zyciowe, zawodowe itd. niezbgdne do
sprawnego funkcjonowania w spoteczenstwie. Warunkiem sprawnego funkcjono-
wania cztowicka w spoleczenstwie jest zarbwno bezpieczenstwo, jak i poczucie
bezpieczenstwa w roznych wymiarach. W skali krajowej moéwimy 0 bezpieczen-
stwie panstwa, o uwarunkowaniach bezpieczenstwa panstwa, ale wyraznie nalezy
zaznaczyC, ze o bezpieczenstwie panstwa mozemy mowi¢ wylgcznie poprzez
pryzmat bezpieczenstwa jego obywateli. Nie ma panstwa bez obywateli, podobnie
jak nie ma bezpieczenstwa panstwa bez bezpieczenstwa obywateli.

W spoteczenstwie informacyjnym waznym aspektem dbania o bezpieczen-
stwo jest zapobieganie i likwidacja zagrozen, ktore czesto przybieraja forme
cyfrowa i zagrozenia te okreslamy mianem cyberzagrozen. O cyberzagrozeniach
mozemy moéwi¢ zarowno w odniesieniu do instytucji, w tym instytucji panstwo-
wych (e-administracja), publicznych (e-bankowos¢), jak i w odniesieniu do po-
jedynczego cztowieka. Nalezy rowniez zauwazy¢, ze dzisiejsze ,,oddziatywania”
jednego kraju na inny czgsto przybieraja charakter cyberdziatan, stad tez mowi-
my o wojnie cyfrowej, ataku cyfrowym, e-teroryzmie itd. Z powyzszymi dziata-
niami $cisle powigzana jest tematyka kultury informacyjnej, ktorej poziom jest
wskaznikiem rozwoju spoteczenstwa informacyjnego.

W artykule przedstawiony zostat zarys problematyki badan zwigzanej z py-
taniem: Jaka jest skala e-zagrozen i jaki jest wptyw tych zagrozen na jakos¢
bezpieczenstwa zycia i pracy cztowieka? Catos¢ analiz przedstawiono w rapor-
cie z badan w postaci monografii.

Kultura informacyjna

Wiek XX byt okresem dynamicznych przemian spotecznych, przemian wy-
wolanych szybkim tempem rozwoju cywilizacyjno-spotecznego — Qospo-
darczego. Wraz z przemianami spoleczno-gospodarczymi pojawia si¢ nowy
Sposob postrzegania panstwa, obywateli, uwarunkowan funkcjonowania czto-
wieka w spoleczenstwie. Nastepuje transformacja spoleczenstwa industrialnego
(przemystowego) W spoteczenstwo informacyjne. Spoteczenstwo informacyjne
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okreslane czesto mianem spoteczenstwa wiedzy itp., to zbidr 0osob powigzanych
ze sobg ,relacjami spotecznymi”, gdzie podstawa funkcjonowania spoteczno-
-gospodarczego staje si¢ informacja, ktdra po przetworzeniu przez danego czto-
wieka staje si¢ jego wiedza.

Spoteczenstwo informacyjne to ogoét ludzi majacych tatwe mozliwosci ko-
munikowania si¢ oraz dostep do potrzebnych informacji, ktéore wplywaja na
poprawe warunkow, jakosci zycia, wykonywanie pracy oraz wypetnianie po-
winnosci obywatelskich',

Spoteczenstwo informacyjne to spoleczenstwo, ktore buduje swoje struktury
na warto$ciach: wiedzy, informacji oraz technologiach, dzieki ktérym:

— wytwarza informacje,

— przechowuje informacje,

— przekazuje informacje,

— pobiera informacie,

— wykorzystuje informacje.

Wyznacznikiem rozwoju spoteczenstwa jest jego kultura w rozumieniu kul-
tury jego obywateli. Pojecie ,,kultura” jako dorobek ludzkosci w sferze niemate-
rialnej czesto pojawia si¢ w kontekscie pojecia ,.cywilizacja”, czyli dorobku
ludzko$ci w sferze materialnej. Nalezy zaznaczy¢, ze pojecie ,,kultura” jest poje-
ciem obszernym; mozemy mowi¢ o syndromie (zbiorze) kultur rozumianych
parcjalnie. W zbiorze tym dominujgca jest kultura ogolna, na ktora, czy tez
w sktad ktorej wchodzg inne kultury, tj. kultura techniczna, pracy, organizacyj-
na, bezpieczenstwa itd.

Spoteczenstwo informacyjne — jego obywatele — powinno si¢ cechowac wy-
sokim poziomem kultury informacyjne;j.

Kultura informacyjna jest poziom rozwoju spoteczenstwa informacyjnego (grup
i jednostek w danej epoce historycznej) uwarunkowany stopniem opanowania sit
przyrody, osiagnietym stanem wiedzy i tworczosci artystycznej oraz formami
wspotzycia spotecznego z wykorzystaniem technologii informacyjnych.

Kultura informacyjna to sposoéb zycia danej zbiorowosci; system wyuczo-
nych wzoréw zachowania si¢; caloksztalt dorobku ludzkosci bedacy efektem
stosowania szeroko rozumianych technologii informacyjnych.

Na kulture informacyjng sktadaja sie:

— operatywna wiedza oparta na wiedzy ogdlnej, umozliwiajaca zrozumie-
nie oraz krytyczng analize¢ zjawisk zachodzacych w sferze intereakcji systemu:
cztowiek — technologie informacyjne — informacja,

— umiej¢tnosci intelektualne i manualne umozliwiajace wykorzystanie
technologii informacyjnych w celu wytworzenia dobr i zaspokajania potrzeb
jednostek i catego spoteczenstwa,

Y Por. T. Goban-Klas, P. Sienkiewicz, Spoleczenstwo informacyjne: szanse, zagrozenia, wy-
zwania, Krakow 1999, s. 43.
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— przekonania i motywacje wobec informacji i technologii informacyjnych
przejawiajace si¢ w zainteresowaniach i zaangazowaniu w problematyke infor-
matyzgcji spoteczenstwa opartego na wiedzy i osobistej odpowiedzialnosci za jej
skutki®.

Kultura informacyjna, a w zasadzie obywatele wraz ze swojg kultura, ma
charakter dynamiczny i podlega réznym zmianom, ktére moga oznaczac¢ rozwdj
ukierunkowany pozytywnie lub negatywnie z punktu widzenia danego cztowie-
ka czy tez catych zbiorowosci.

Szczegdlnym zjawiskiem we wspomnianych przemianach kultury informacyj-
nej — spoteczenstwa informacyjnego — jest m.in. to, ze istniejacym materialnie insty-
tucjom towarzyszy powstawanie instytucji wirtualnych realizujacych podobne funk-
cje. W tym kontekécie mozemy mowié m.in. o telepracy®, o elastycznych formach
zatrudnienia®, ale tez nie mozna zapomina¢ o pojawiajacych sie nowych zagroze-
niach dla cztowieka, grup spolecznych czy tez calej zbiorowosci okreslanej mianem
spoteczenstwa. Nowe zagrozenia zwigzane ze spoteczenstwem informacyjnym to
m.in. cyberzagrozenia zarbwno w odniesieniu do $wiata wirtualnego, jak i rzeczywi-
stego lub inaczej zagrozenia wynikajace z wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych zarowno w kontekscie negatywnym, jak i pozytywnym, ale uwa-
runkowanym brakiem odpowiednich kompetencji.

W tym konteks$cie pojawiajace si¢ zagadnienie kompetencji jest zagadnie-
niem zlozonym wynikajacym z przemian kompetencyjnych wigkszosci grup
zawodowych, spotecznych. Innymi kompetencjami cechuje si¢ tzw. klasyczny
ztodziej, a innymi e-ztodziej, innymi handlowiec i e-handlowiec, konsument
rozni si¢ od e-konsumenta itd. Pojawily si¢ pojecia: praca i e-praca, pracownik
i e-pracownik, cztowiek (rzeczywisty wykorzystujacy e-prace) i e-cztowiek
(nierzeczywisty — wirtualny, ale o pordéwnywalnych parametrach wystgpujacy
w grach, symulacjach, w obstudze klienta przez automaty, roboty itd.).

Bezpieczenstwo
Bezpieczenstwo — pojecie odzwierciedlajace brak zagrozen i jego poczucie

braku zagrozen. Jak zauwaza K. Malak®: bezpieczenstwo jest kategoria abstrak-
cyjna i funkcjonuje wytacznie w teorii oraz w mowie potocznej. W praktycznej

2por. T. Piatek, Kultura informacyjna komponentem kwalifikacji kluczowych wspdlczesnego
nauczyciela, Rzeszow 2010.

% Por. A. Zajac, e-Praca w cywilizacji wiedzy i spoleczenstwa informacyjnego [w:] Nauki pedago-
giczne w perspektywie spoteczenstwa wiedzy i pracy, red. Z. Wiatrowski, L. Pyrzyk, t. I, Wloctawek 2010.

* A. Kulpa-Puczynska, Elastyczne formy zatrudnienia i organizacji pracy w percepcji studentéw
studiow pedagogicznych [w:] Wybrane problemy pedagogiki pracy w aspekcie przygotowania do
zatrudnienia, red. R. Gerlach, A. Kulpa-Puczynska, R. Tomaszewska-Lipiec, Bydgoszcz 2008.

® K. Malak, Typologia bezpieczeristwa. Nowe wyzwania (8 lipca 2010 r.), http://stosunki-mie-
dzynarodowe.pl/bezpieczenstwo/954-typologia-bezpieczenstwa-nowe-wyzwania (dostep: 07.05.2019 1.).

45



dziatalno$ci podmiotéw bezpieczenstwa funkcjonuje z przymiotnikiem, okresla-
jacym kogo personalnie lub jakiego obszaru podmiotowo lub przedmiotowo
dotyczy. Bezpieczenstwo jest jednoczesnie ,,Stanem” i ,,procesem”. ,,Stan bez-
pieczenstwa” oznacza wymiar, skale trwalo$ci, zasieg terytorialny bezpieczen-
stwa, natomiast ,,proces” to nieustanne ksztaltowanie i umacnianie bezpieczen-
stwa, okreslajace zarazem jego dynamike, o ktorej najlepiej $wiadczy stale
rosnacy jego zakres podmiotowy, przedmiotowy i przestrzenny®.

Bezpieczenstwo mozemy dzieli¢ m.in. z punktu widzenia:

1) podmiotowego: bezpieczenstwo narodowe i bezpieczenstwo migdzyna-
rodowe,

2) przedmiotowego: bezpieczenstwo polityczne, wojskowe, gospodarcze,
spoteczne, kulturowe, ideologiczne, ekologiczne, informacyjne itd.,

3) przestrzennego: bezpieczenstwo personalne (dotyczace indywidualnych
ludzi — 0sdb), lokalne (panstwowo-narodowe), subregionalne, regionalne (koali-
cyjne), ponadregionalne i globalne (uniwersalne),

4) czasu: stan bezpieczenstwa i proces bezpieczenstwa,

5) sposobu organizowania: indywidualne (unilateralne) — hegemonizm
mocarstwowy, izolacjonizm, neutralnos¢, niezaangazowanie, sojusze (system
blokowy), system bezpieczenstwa kooperacyjnego, system bezpieczenstwa
zbiorowego’.

Klasyfikacji — rozumienia — pojecia bezpieczenstwa jest wiele, ale ta wielo$é
uje¢ $wiadczy o ztozonosci samego zagadnienia bezpieczenstwa.

Bezpieczenstwa panstwa skladowa bezpieczenstwa obywateli

Bezpieczenstwo panstwa — narodu to zdolnos¢ narodu do ochrony jego we-
wnetrznych warto$ci przed zewnetrznymi zagrozeniami. Wspotczesny miernik
szans istnienia, przetrwania i rozwoju panstwa, spoleczenstwa oraz jego obywa-
teli®. Jak zauwaza J. Stefanowicz: bezpieczenstwo stanowi ,,absolutny miernik
szans przetrwania i rozwoju danego panstwa, oceniaé je nalezy relatywnie, to
jest w stosunku do potegi, zamiaréw i mozliwos$ci innych panstw lub ugrupo-
wan, niekoniecznie o$ciennych™. W tym tez kontek$cie mozemy mowic¢ o bez-

8 Por. R. Zieba, Instytucjonalizacja bezpieczeristwa europejskiego: koncepcje — struktury —
funkcjonowanie, Warszawa 1999, s. 30-32.

" A. Ciupinski, Doktrynalne i instytucjonalne przestanki bezpieczeristwa kooperacyjnego [W:]
Bezpieczenstwo zewngtrzne Rzeczypospolitej Polskiej, red. T. Jemioto, K. Malak, Warszawa 2002;
por. K. Malak, Bezpieczenstwo jako kategoria i zjawisko spoleczne, ,Piotrkowskie Zeszyty Mie-
dzynarodowe” 2007, nr 2, s. 91-95.

& por. J. Kunikowski, Stownik terminéw wiedzy i edukacji dla bezpieczehstwa, wyd. IV — roz-
szerzone, Siedlce 2015.

®J. Stefanowicz, Bezpieczenstwo wspdlczesnych panstw, Warszawa 1984, s. 18.
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pieczenstwie cigglym (panstwowe, narodowe). Bez wzgledu na epoke i ustrdj
dazeniem panstwa i narodu, jest wola przetrwania, zachowania wlasnej egzy-
stencji 1 tozsamosci, a wigc suwerennosci i integralnos$ci terytorialnej, szansa ich
utrzymania stanowi o poczuciu bezpieczenstwa danego panstwa i jego spote-
czenstwa™.

Bezpieczenstwo panstwa rozpatrywane jest w kontekscie szerszych wspol-
not i tak mozemy mowic o bezpieczenstwie europejskim™ czy tez swiatowym.

Bezpieczenstwo panstwa (narodowe) — to stan spoteczenstwa okreslony sto-
sunkiem wielkosci potencjatu obronnego, jakim ono dysponuje do skali zagro-
zeh'?, to termin oznaczajacy poczucie pewnosci panstwa w srodowisku miedzy-
narodowym, brak jego zagrozenia oraz ochrong przed zagrozeniem. W sensie
ogolnospotecznym bezpieczenstwo obejmuje zaspokojenie potrzeb: istnienia,
pewnos$ci przetrwania, stabilnosci i zadowolenia. Bezpieczenstwo, bedac na-
czelng potrzeba pojedynczego cztowieka i grup spotecznych, jest zarazem pod-
stawowg potrzeba panstw i systemow migdzynarodowych; jego brak wywoluje
niepokdj i poczucie zagrozenia'’.

W kontekscie bezpieczenstwa panstwa jako bezpieczenstwa jego obywateli
mozemy moOwic o kulturze bezpieczenstwa, ktora jest czescia szeroko pojmo-
wanej kultury towarzyszacej cztowiekowi od jego zarania. Jak zauwaza wielu
antropologéw, z B. Malinowskim na czele, zapewnienie bezpieczenstwa lezato
u podstaw humanizacji, stanowito conditio sine qua non nie tylko przetrwania
gatunku ludzkiego, ale takze rozwoju innych ptaszczyzn ludzkiej kultury™.

Poruszajac zagadnienie bezpieczenstwa panstwa przez pryzmat bezpieczen-
stwa obywateli, niezwykle waznym zagadnieniem jest bezpieczenstwo o0sob,
0s0b ktore nie moga lub nie potrafig si¢ broni¢ przed zagrozeniami. Do tej grupy
naleza przede wszystkim dzieci, mlodziez, osoby starsze, osoby wykluczone
kompetencyjnie (wykluczenie cyfrowe).

Brak mozliwosci ochrony przed e-zagrozeniami wynika z jednej strony
z braku kompetencji w zakresie postugiwania si¢ technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, z drugiej za$ z braku umiej¢tnosci kontrolowania wtasnych
zachowan wynikajacych z potrzeb rzeczywistych czy tez potrzeb wytworzonych

10 Tamze, s. 9.

1 por. J. Kukutka, Leksykon pokoju, Warszawa 1987, s. 27.

128, Balcerowicz (red.), Stownik podstawowych terminéw dotyczqcych bezpieczeristwa pan-
stwa, Warszawa 1994, s. 6.

3 J. Kukutka, Leksykon pokoju..., s. 29.

1. Piwowarski, Trzy filary kultury bezpieczeristwa, ,Kultura. Bezpieczenstwa. Nauka —
Praktyka — Refleksje”, nr 19, 2015, s. 21-33; por. S. Jarmoszko, Nowe wzory kultury bezpieczer-
stwa a procesy deterioracji wigzi spolecznej [W:] Jednosé i réznorodnosé. Kultura vs. kultury, red.
E. Rektlajtis, R. Wisniewski, J. Zdanowski, Warszawa 2010; B. Malinowski, Naukowa teoria
kultury [w:] Szkice z teorii kultury, red. B. Malinowski, Warszawa 1958, s. 101.
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przez innych np. w ramach dzialan marketingowych, w ramach preferowania
konsumcjonizmu (hedonizmu materialnego) itd.

Kluczem do zapewnienia bezpieczenstwa w tym przypadku jest edukacja
W zakresie ksztaltowania postawy odpowiedzialno$ci za siebie i innych, wobec
siebie i innych™, czyli inaczej ujmujac propagowanie nieufnosci jako wartosci®,
ktora spowoduje ze nie staniemy sie¢ ofiarg e-przestgpstwa’’.

Kultura informacyjna komponentem edukacji dla bezpieczenstwa

Z punktu widzenia systemu edukacji zadanie ksztaltowania odpowiedniego
poziomu kultury informacyjnej przypada na edukacj¢ z zakresu przedmiotu ,,za-
jecia komputerowe” itp. (w zalezno$ci od poziomu edukacji) oraz poza syste-
mem edukacji w ramach dziatan rozwojowych — prospotecznych (kursy i inne
formy doskonalenia kompetencji cyfrowych). Kultura informacyjna i kultura
bezpieczenstwa, a szerzej ujmujac bezpieczenstwo cztowieka w spoleczenstwie
informacyjnym sg ze sobg powigzane w sposob bezposredni i posredni. Bezpo-
$rednie powigzanie oznacza, ze nabyte kompetencje w zakresie technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych na lekcjach ,,informatyki” powinny zapewnic
podstawowe bezpieczenstwo, czyli kompetencje te powinny umozliwia¢ zapo-
bieganie, przeciwdzialanie e-zagrozeniom w praktyce.

Powigzanie posrednie to kompetencje spoleczne nabyte w procesie eduka-
¢ji*®, samoedukacji, doskonalenia i samodoskonalenia w tym zawodowego. Jak
wczesniej wspomniano, odpowiednia postawa poparta wiedzg i umiejetnosciami,
w tym glownie postawa odpowiedzialnosci za siebie i innych™ w odniesieniu do
korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych stanowi klucz do bez-
pieczenstwa i poczucia bezpieczenstwa.

Edukacja dla bezpieczenstwa kojarzy si¢ ze szkolnym przedmiotem pod ta
samg nazwg, niemniej jednak w znaczeniu ogdlnym edukacja dla bezpieczen-
stwa ma wymiar szerszy wyznaczany przymiotnikiem do stowa bezpieczenstwa

15 por. T. Pigtek, Odpowiedzialno$é za i wobec siebie i innych artefaktem planéw zZyciowych
i zawodowych [w:] Wartosci w pedagogice. Wolnos¢ odpowiedzialnosé godnosé we wspélczesnej
pedagogice, red. W. Furmanek, Wyd. UR, Rzeszow 2013, s. 117-129.

18 por. T. Pigtek, A. Opar, Nieufnos$¢ jako wartosé w spoleczenstwie informacyjnym [w:] War-
tosci w pedagogice. Urzeczywistnianie wartosci, red. W. Furmanek, A. Dlugosz, Wyd. UR, Rze-
szo6w 2015.

Y Por. T. Pigtek, A. Opar, Edukacja z zakresu TIK a problem wiktymizacji czlowieka doby
spoleczenstwa informacyjnego, ,,Dydaktyka Informatyki” 2017, nr 12, s. 57-62.

18 A, Piecuch, Edukacja informatyczna na poczgtek trzeciego tysigclecia, Rzeszow 2008.

¥ por. T. Pigtek, Odpowiedzialnosé za i wobec siebie i innych artefaktem planow zyciowych
i zawodowych [w:] Wartosci w pedagogice. Wolnos¢ odpowiedzialnosé godnosé we wspélczesnej
pedagogice, red. W. Furmanek, Rzeszow 2013, s. 117-129.
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stad tez moéwimy o edukacji w zakresie bezpieczenstwa pracy, bezpieczenstwa
zycia, bezpieczenstwa wypoczynku, czasu wolnego, zabawy itd.

W ,,podstawie programowej ksztalcenia ogdlnego z komentarzem — szkota
podstawowa. Informatyka”: zapisano m.in. ,,Szkota ma réwniez przygotowywac
ich (ucznidow przyp. autora) do dokonywania $wiadomych i odpowiedzialnych
wyboréw w trakcie korzystania z zasobow dostepnych w Internecie, krytycznej
analizy informacji, bezpiecznego poruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej, w tym
nawigzywania i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku relacji z in-
nymi uzytkownikami sieci”.

W relacjach tych moga wystapi¢ zagrozenia takie m.in. jak: uzaleznienie od
aplikacji internetowych, szkodliwe tresci, pornografia, uwodzenie online, cyber-
pedofilia (w tym gromming — nawigzywaniu przez pedofiléw oraz osoby wyka-
zujace sktonnosci pedofilskie przy pomocy internetu kontaktow z nieletnimi
w celu doprowadzenia do rzeczywistego z nimi kontaktu i seksualnego wyko-
rzystania), seksting (przesytanie intymnych zdj¢¢ lub filméw), inne formy cy-
berprzemocy. Wymienione powyzej zagrozenia to tylko niektore z zagrozen
jakie wystepuja w e-rzeczywistosci. Biorgc pod uwage wyniki badan prowadzo-
nych przez instytucje badawcze typu CBOS itp., dane z raportow Policji, wi-
doczna jest duza skala tych zagrozen dla wspotczesnego cztowieka, a tym sa-
mym zagrozen do sprawnego funkcjonowania panstwa.

Coraz wigcej danych na nasz temat jest dostgpnych w sieci i co istotne,
wigkszo$¢ z nich zamieszczaja dobrowolnie sami uzytkownicy. Pytania, jakie si¢
nasuwajg: Czy informacje te przekazywane sg swiadomie?; Czy w sposob od-
powiedzialny zaktadajac Zze odpowiedzialnos¢ to gotowos¢ poniesienia konse-
kwenc;ji?

W $wietle badan GUS — do informacji najczesciej udostepnianych online na-
lezg: adres e-mail, ktory zamieszcza w sieci ponad potowa uzytkownikow (56%,
w tym 9% dla wszystkich), zdjecie, na ktorym widoczna jest twarz udostgpniaja-
cego (55%, w tym az 26% dla wszystkich), a takze data urodzenia (51%, w tym
14% dla wszystkich)*.

Analizujgc problematyke e-bezpieczenstwa w zakresie udostepniania danych
osobowych nalezy zwréci¢ uwage ze wsrod tych danych szczegolny charakter
maja ,,dane wrazliwe”, chronione przepisami prawa.

20 https://www.ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/informatyka.-pp-z-komentarzem.-szkola-
-podstawowa-1.pdf (dostgp 28.10.2018 1.).

2 por, M. Felisiak, Bezpieczeristwo w internecie. Komunikat z badan nr 133/2018,
https://www.cbos.pl/SPISKOM.POL/2018/K_133_18.PDF, Badanie ,,Aktualne problemy i wyda-
rzenia” (340) przeprowadzono metoda wywiadow bezposrednich (face-to-face) wspomaganych
komputerowo (CAPI) w dniach 613 wrze$nia 2018 roku na liczacej 1023 osoby reprezentatywnej
probie losowej dorostych mieszkancéw Polski.
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Zgodnie z rozporzadzeniem o ochronie danych (RODO) danymi wrazliwy-
mi (dane Sensytywnymi) sg szczegblne kategorie danych osobowych, wymie-
nione w art. 9 RODO? sa:

dane ujawniajace pochodzenie rasowe lub etniczne,

— dane ujawniajace poglady polityczne,

— dane ujawniajace przekonania religijne lub §wiatopogladowe,

— dane ujawniajace przynalezno$¢ do zwigzkéw zawodowych,

— dane genetyczne,

— dane biometryczne (wykorzystywane w celu jednoznacznego zidentyfi-
kowania osoby fizycznej),

— dane dotyczace zdrowia,

— dane dotyczace seksualnosci lub orientacji seksualne;j.

Wykorzystywanie (przetwarzanie) danych osobowych wrazliwych jest za-
kazane, o ile nie jest spetniona jedna z przestanek wskazanych w art. 9 ust. 3
RODO, m.in.:

— osoba, ktorej dane dotycza, wyrazita wyrazng zgode na przetwarzanie
tych danych osobowych w jednym lub kilku konkretnych celach, chyba ze pra-
wo Unii lub prawo panstwa cztonkowskiego UE przewiduja, iz osoba, ktorej
dane dotycza, nie moze uchyli¢ zakazu,

— przetwarzanie jest niezbedne do wypetnienia obowigzkow i wykonywa-
nia szczegodlnych praw przez administratora lub osobe, ktérej dane dotycza,
W dziedzinie prawa pracy, zabezpieczenia spotecznego i ochrony socjalnej, o ile
jest to dozwolone prawem Unii lub prawem panstwa cztonkowskiego UE lub
porozumieniem zbiorowym na mocy prawa panstwa czlonkowskiego UE, prze-
widujacymi odpowiednie zabezpieczenia praw podstawowych i interes6w 0s0-
by, ktorej dane dotycza;

— przetwarzanie dotyczy danych osobowych w sposob oczywisty upu-
blicznionych przez osobe, ktorej dane dotycza®.

Nalezy zaznaczy¢, ze okreslenie, dane wrazliwe (dane sensytywne) wyma-
gajacych szczegdlnej ochrony oznacza szczegdlng ochrone nie tylko przez ad-
ministratora danych, lecz rowniez osobe, ktorej dane dotycza.

Umiejetnos¢ tej szczegodlnej ochrony swoich ,,danych osobowych wrazli-
wych” stanowi jeden z waznych elementdéw kultury bezpieczenstwa czlowieka.

Przedstawiony powyzej niewielki fragment wynikow badan CBOS, wyraz-
nie uwidocznia tendencje zwigkszania si¢ ,,zagrozen cyfrowych” wraz z rozwo-
jem spoteczenstwa informacyjnego. Potwierdzenie tych zjawisk (tych tendencji)

22 Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadze-
nie o ochronie danych) (CELEX: 32016R0679).

2 Dane wrazliwe, https://pl.wikipedia.org/wiki/Dane wrazliwe (dostgp: 07.05.2019 r.).

50



znajdziemy rowniez w wynikach badan, raportach réznych instytucji m.in.
GUS*, BIOSTAT®, PMR?, danych Ministerstwo Cyfryzacji®'.

W prowadzonych badaniach dotyczacych skali e-zagrozen i wptywu tych
zagrozef na jako$é bezpieczenstwa zycia i pracy cztowicka® badani wyraznie
wskazywali zarowno w badaniach jakosciowych (wywiady, rozmowy), jak
i ilo$ciowych (ankiety), ze zjawisko szeroko rozumianych e-zagrozen wyraznie
wptywa na jako$¢ bezpieczenstwa pracy i zycia cztowieka, ze e-zagrozenia
w duzej mierze wyparty zagrozenia te tzw. klasyczne.

Fakt, ze obecnie ,topatg spoteczenstwa informacyjnego” — podstawowym
narzedziem pracy — stat si¢ komputer spowodowat zwigkszenie natgzenia obcia-
zen dla organizmu cztowieka. W spoteczenstwie industrialnym plecy robotnika
bolaly z wysitku fizycznego, dzi§ plecy pracownika bolg z zlej dlugotrwalej
pozycji przy komputerze, do tego dochodzi jeszcze ,.stres informacyjny”. Na
pytanie, czy jako$¢ zycia twojego i rodzicow jest wyzsza, wigkszos¢ odpowiada-
la ,,zdecydowanie tak”, ,,sta¢ mnie na wiecej”, ,,wszystko jest dostepne” itp. Ale
na pytania zwigzane z ilo$cig czasu pracy, bezpieczenstwem zachowania pracy —
odpowiedzi nie sg tak jednoznaczne i oczywiste.

Podsumowujac ten watek nalezy zauwazy¢, ze ,,postep — rozwdj techniczno-
-cywilizacyjny” byt, jest i bedzie. Postepu — rozwoju nie da si¢ zatrzymac. Pamigtajac
jednak, ze ,,rozwdj ,,przedmiotu lub podmiotu” to ,,przyrost podmiotu Iub podmiotu,
przyrost jego cech”. Nie kazdy przyrost, wzrost to postep, zjawisko pozytywne, np.
wzrost przestgpczosci, przyrost — rozwoj komorek nowotworowych.

Zakonczenie

Bezpieczenstwo panstwa, jak wczes$niej wspomniano, nalezy rozpatrywac
przez pryzmat bezpieczenstwa jego obywateli. W dobie cyfrowej bezpieczen-
stwo to jest uwarunkowane w duzej mierze kompetencjami cyfrowymi, ktore sa
zabezpieczeniem przed e-zagrozeniami.

2 Spoleczenstwo informacyjne w Polsce. Wyniki badar statystycznych z lat 2013-2017,
https://stat.gov.pl/files/gfx/portalinformacyjny/pl/defaultaktualnosci/5497/1/11/1/spoleczenstwo_in
formacyjne_w_polsce._wyniki_badan_statystycznych_z lat 2013-2017.pdf (dostgp: 07.05.2019 r.); Spo-
feczenstwo informacyjne w Polsce w 2018 r. https:/stat.gov.pl/download/gfx/portalinforma-
cyjny/pl/defaultaktualnosci/5497/2/8/1/spoleczenstwo_informacyjne_w_polsce_w_2018_roku.pdf.
(dostep: 07.05.2019 1.).

% por, M. Kurpaniuk, IV badanie spamu w Polsce, https://www.biostat.com.pl/czwarte-badanie-
-zjawiska-spamu-w-polsce.php (dostep: 07.05.2019 r.).

% prawie 70% miodych ludzi robi zakupy w sieci, http://www.research-pmr.com/pl/a31/pmr-
-prawie-70-mlodych-ludzi-robi-zakupy-w-sieci (dostep: 07.05.2019 r.).

" Raport ,,Informatyzacja Pafistwa w latach 2004—2015", https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/
raporty-dane-badania (dostep: 07.05.2019 1.).

% Caloé¢ wynikéw badan — T. Piatek, Spoleczne i kulturowe uwarunkowania jakosci zycia
i pracy czlowieka, Rzeszow 2019.
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Jak zauwaza M. Felisiak — z internetu korzysta w Polsce dwie trzecie osob
dorostych. Bezwiednie lub tez intencjonalnie zostawiajg oni w sieci informacje
0 sobie. Czgsto udostepnienie prywatnych informacji jest warunkiem koniecz-
nym do skorzystania z niektorych ustug, np. z serwisow spotecznosciowych czy
sklepéw internetowych, ponadto stosuje si¢ zachety ich publikowania w postaci
réznego rodzaju gratyfikacji. Obserwuje si¢ wystegpowanie presji spotecznej
W postaci konieczno$ci przynaleznosci do spolecznosci wirtualnej. Czesto sty-
szymy, ze jakies wydarzenie zostatlo oficjalnie skomentowane na facebooku,
twitterze, swojg aktywnos$¢ zawodowa czgs¢ osob prezentuje na instagramie,
uznajac to za co§ normalnego, obowigzujacego. Sie¢ internetowa — aktywno$¢
W sieci, w tym zwlaszcza zamieszczanie online prywatnych informacji, wigze si¢
z ryzykiem i ekspozycja na r6zne zagrozenia — poczawszy od uciazliwego spamu,
przez naruszenie prywatno$ci i wykorzystywanie tych danych niezgodnie z pier-
wotnym przeznaczeniem, a skonczywszy na oszustwach i kradziezach?.

Nalezy jednak zauwazy¢, ze ,,narzedzia internetowe”, jak kazde narzedzia
moga stuzy¢ réznym zastosowaniom, zarowno tym postrzeganym pozytywnie
zpunktu wartosci spotecznych, jak i negatywnie. Manipulowaé czlowiekiem
mozna w roézny sposob, przy pomocy réznych srodkoéw, niemniej jednak problem
wydaje si¢ uwidacznia¢ w sile razenia tych srodkoéw, ich zasiggu itd. Cyfrowe
media globalizujg zasigg dziatania, a tym samym globalizujg zagrozenia. Sposo-
bem na redukcje tych zagrozen wydaje si¢ by¢ ksztaltowanie postawy odpowie-
dzialnosci za 1 wobec siebie, za innych i wobec innych, a postawa ta poprzez
rozwijanie kultury informacyjnej w duzej mierze wynika z edukacji w zakresie
zastosowania, wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych, eduka-
cji na réznych poziomach edukacyjnych, gdzie dominujgca powinna by¢ edukacja
z przedmiotow szkolnych ,,zajecia komputerowe” , informatyka”.

Stad tez mozna stwierdzi¢, ze edukacja z zakresu ,,technologii informacyjno-
komunikacyjnych” stanowi wazny komponent bezpieczenstwa kompetencyjnego
obywateli, a tym samym bezpieczenstwa panstwa.
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MANIPULACJA INFORMACJA JEDNYM Z KLUCZOWYCH
PROBLEMOW WSPOLCZESNEGO SWIATA MEDIOW

MANIPULATION OF INFORMATION ONE OF THE KEY
PROBLEMS OF THE CONTEMPORARY MEDIA WORLD

Stowa kluczowe: manipulacja informacja, spoteczenstwo informacyjne, dobra publiczne, in-
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Streszczenie

W artykule zaprezentowana zostala tematyka zjawiska manipulacji informacja. Na wstepie
dokonana zostata charakterystyka pojecia ,,informacja” oraz jej miejsce w katalogu débr publicz-
nych. W drugiej czesci scharakteryzowano termin ,,manipulacja informacja”, a punktem wyjscia
do tego bylo pojecie ,,manipulacja”. Przedstawiono réwniez charakterystyke analizowanego zjawi-
ska przedstawiajac rézne klasyfikacje manipulacji w mediach. Na zakonczenie zaprezentowane
zostalo kilka przyktadéw manipulacji, jak rowniez sposoby przeciwdziatania im.

Abstract

The article presents the phenomenon of information manipulation. At the beginning, a de-
scription of the concept of information and its place in the catalogue of public goods was made. In
the second part, the term information manipulation was characterized, and the starting point for
this was the concept of manipulation. The characteristics of the analyzed phenomenon are also
presented, describing various classifications of manipulation in the media. At the end, several
examples of manipulation were presented, as well as ways of counteracting them.

Wstep

Zmieniajgca si¢ rzeczywistos¢ medialna umozliwita kazdemu obywatelowi
spoteczenstwa informacyjnego bycie tworca komunikatow medialnych. Byto to
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mozliwe gtownie dzigki temu, iz jednym z podstawowych przejawow aktywno-
$ci czlowieka jest porozumiewanie si¢, a dzigki nowym technologiom stato si¢
to duzo prostsze’. Efektem tego jest rowniez ,,niepomierna ilo$é informacji, jaka
wytwarza dzi$ ludzko$é™?.

Osoby sprawnie funkcjonujace w tak zwanej przestrzeni medialnej 1 posia-
dajace odpowiednie kompetencje sa w stanie stwierdzi¢ wiarygodnos¢ odbie-
ranych informacji. Niestety, wiele z nich jest nieprawdziwych, zmanipulowa-
nych przez ich tworcow. Powodow tego dziatania jest wiele i przedstawione
zostang w dalszej cze$ci niniejszego opracowania. Nalezy tu rOwniez zauwa-
zy¢, 1z nowe technologie i tworzone za ich pomoca rézne komunikaty, a takze
»Zhaczenie przypisywane informacji sprawia, ze wspotczesny cztowiek inten-
sywnie dazy do zaspokojenia szczegélnej kategorii potrzeb — potrzeby infor-
macyjnej™.

Czym jest wspomniana przestrzen medialna? Jak podaje M. Wronska, jest
to ,,szeroko rozumiana sfera relacji migdzyludzkich, ktérych $rodkiem jest
przekaz multimedialny w roznej formie. Jest ona traktowana i postrzegana jako
obszar nieskrepowanej wolnosci, wrecz gwarant wolnosci obywatelskiej. Spe-
cyficzng cechg przestrzeni multimedialnej jest to, ze pomi¢dzy nadawcg i od-
biorca nie musi istnie¢ fizyczna blisko$¢”*. Wspomniana tu wolno$é nie po-
winna by¢ przyczynkiem do naduzy¢, co prowadzi¢ moze do zaklamywania
rzeczywistosci.

Informacja jako podstawowa jednostka dobra publicznego

W wielu dyscyplinach naukowych, zwlaszcza w pedagogice, socjologii,
ekonomii wiele miejsca poswieca sie¢ informacji. Czesto mowi si¢ o tym jako
o0 dobru. J. Wiodarczyk stusznie zauwaza, ze ,,zadna dyscyplina naukowa nie
wypracowata dotychczas jednoznacznej i systematycznej definicji informacji.
Niejednokrotnie w ogole unika si¢ definiowania pojecia »informacji«, traktujac

je jako pojecie pierwotne, rozumiane przez cztowieka intuicyjnie™.

Ypor. J. Hernik, Informacja czy manipulacja? Analiza na przykladzie wybranych reklam,
,,Acta Universitatis Nicolai Copernici. Zarzadzanie” 2013, t. 40, s. 194.

2p, Korotusz, A. Kocimska-Zych, Fake News — postrzeganie wiarygodnosci informacji
w internecie [w:] Informacja w przestrzeni publicznej, red. D. Litwin-Lewandowska, Wydawnic-
two Naukowe TYGIEL, Lublin 2018, s. 58.

® M. Kesy, Zjawiska chaosu informacyjnego i manipulacji w ujeciu praktyk czytelniczych
wspolczesnego spoleczenstwa, ,,Edukacja — Technika — Informatyka” 2018, t. 9, nr 2, s. 207.

* M. Wronska, Kultura medialna adolescentow: studium dostepu i zastosowari, Wyd. UR,
Rzeszow 2012, s. 25.

® J. Wiodarczyk, Informacja i jej znaczenie dla konsumenta — wybrane aspekty, ,,Studia Eko-
nomiczne” 2006, nr 38, s. 243.
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W. Okon definiujac pojecie ,informacja” zauwaza, ze w teorii informacji
jest to ,,kazdy czynnik, ktéry zmniejsza niepewnos¢ co do danego stanu rzeczy
i ulatwia sterowanie, tj. zmiang tego stanu w stan inny. Informacja moze by¢
wykorzystywana przez ludzi, przez inne organizmy zywe i przez maszyny”’.
Natomiast Cz. Kupisiewicz i M. Kupisiewicz uwazajg, ze jest to ,,wiadomos¢,
wskazdwka, ktorag mozna przekazywac ustnie, zapisywaé w rozny sposob, prze-
twarzaé i przechowywaé”’.

Jak zauwaza E. Pohulak-Zotedowska, termin ten uzywany jest ,.bardzo
szeroko. Wedtug Variana informacja jest w zasadzie wszystko, co moze
zosta¢ zakodowane — przeksztalcone w strumien bitow”®, natomiast
S. Forlicz uwaza, ze analizowany jest on jako ,,przeplyw danych lub prawd
sformutowanych w postaci ciggdw znakow pewnego jezyka od nadawcy do
odbiorcy”’.

J. Wilodarczyk probujac zdefiniowaé termin ,,informacja”, zwraca uwage na
to, ze ,,informowa¢ oznacza podejmowac aktywnos¢, przez ktora jest przenoszo-
na wiedza, a wiedzie¢ znaczy by¢ poinformowanym. W zwigzku z tym informa-
cja moze oznaczaé akt lub tres¢ przekazywania porcji wiedzy, natomiast wiedza
danego podmiotu oprocz nagromadzonych informacji moze si¢ sktada¢ ze zbioru
zdobytych do$wiadczen i towarzyszacych im kontekstow™™.

R. Kurek dokonujac proby zdefiniowania analizowanego pojgcia, zwraca
uwage na fakt, ze zawsze jest ona przeznaczona dla kogo$, co znaczy, iz ma
swojego odbiorcg, ktorym moze by¢ rzeczywista osoba, jak rowniez potencjalna.
Odnosi si¢ ona rowniez ,,do okreslonego stanu rzeczy, tj. przedmiotow, faktow,
zdarzen, zjawisk, zwigzkéw pomiedzy nimi, a takze stanéw umystu i odwzoro-
wuje wszystko to, co jest przedmiotem komunikacji”*!,

Chcac w pelni zrozumie¢ istotg pojecia informacji, nalezy rowniez okre-
§li¢ jej miejsce w relacji z terminem dane i wiadomosci, ktore pojawity si¢
w wielu definicjach. Podobnego zdania jest A. Mirski, ktory opracowat hie-
rarchiczny model danych, informacji, wiedzy i madrosci zaprezentowany na

rys. 1.

5 W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa
2007, s. 145.

"'C. Kupisiewicz, M. Kupisiewicz, Stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2009, s. 66.

8 E. Pohulak-Zotedowska, Informacja jako dobro rynkowe, http://mikroekonomia.net/system/
publication_files/313/original/8.pdf?1314952661 (dostep: 22.08.2018 r.).

®S. Forlicz, Mikroekonomiczne aspekty przeplywu informacji miedzy podmiotami rynkowymi,
Wydawnictwo Wyzszej Szkoly Bankowej, Poznan 1996, s. 5.

10y Wiodarczyk, Informacija i jej znaczenie dla konsumenta — wybrane aspekty..., s. 243.

M R. Kurek, Informacja jako dobro publiczne a nadzor nad dziatalnoscig zaktadéw ubezpie-
czen, ,,Wiadomosci Ubezpieczeniowe” 2010, nr 4, s. 87.
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Madros¢
Wiedza

Informacja

Dane

Rys. 1. Hierarchiczny model danych, informacji, wiedzy i madro$ci

Zrédlo: A. Mirski, Zarzqdzanie wiedzq i talentami oraz doskonalenie kadr w przedsiebiorstwie
a uczenie sig dorostych, ,,Edukacja Ustawiczna Dorostych” 2014, nr 4(87), s. 176.

Na podstawie powyzszego modelu mozna wywnioskowaé, ze informacje
powstaja na podstawie pewnych danych. Analizujac czym sa dane, najtrafniej
zdefiniowac¢ je mozna jako ,,pewne zbiory warto$ci (np. liczbowych, logicznych,
znakowych), ktore sa ze soba zwykle w jaki$ sposéb powigzane i moga byc
gromadzone i przechowywane w roznych strukturach danych™2 W systemach
informatycznych jako dane traktuje si¢ informacje, najczesciej zapisane w for-
mie liczbowej, ktore podlegaja przetwarzaniu komputerowemu. Moga one
»reprezentowa¢ takze np. fakty, pojecia lub rozkazy, przedstawione w sposob
sformalizowany, dogodny do przestania, interpretacji lub przetwarzania”®.
W informatyce natomiast dane to ,,wartosci liczbowe, tekstowe, logiczne, ktore
ma przetwarza¢ wykonawca lub ktore powstaja w wyniku przetwarzania™",

Wiedzac juz czym sg dane, mozna w pelniejszy sposob spojrze¢ na ich
zwiazek z informacja. Jak podaje J. Lichtarski, informacja to nic innego jak ,,da-
ne, ktore zostaty poddane kategoryzacji, klasyfikacji czy innemu rodzajowi upo-
rzadkowania, dzieki czemu uzyskujemy nowy punkt widzenia w interpretacji
wydarzen i stanow rzeczy”">.

Analizujac rys. 1 zauwazy¢ mozna, ze informacja ma Scisty zwiazek z wie-
dza, a nie wiadomosciami. T.W. Nowacki zauwaza jednak, ze ,,pojecia wiedza
I wiadomosci sg ze soba utozsamiane. Jest t0 jedynie pewnego rodzaju uprosz-

12 A Horzyk, Sztuczne systemy skojarzeniowe i asocjacyjna sztuczna inteligencja, Akade-
micka Oficyna Wydawnicza Exit, Krakow 2013, s. 20.

18 A Markowski, A. Rydzewski, Technika mikrokomputerowa: stownik pieciojezyczny, Wy-
dawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1993, s. 27.

Y H. Popiel, P. Stpiczynski, Podstawy algorytmiki [w:] Podstawy technologii informacyjnej
i informatyki w przykiadach i zadaniach, red. B. Bylina, J. Bylina, J. Mycka, Wydawnictwo UMCS,
Lublin 2007, s. 216.

15, Lichtarski (red.), Podstawy nauki o przedsiebiorstwie, Wydawnictwo Akademii Ekono-
micznej im. Oskara Langego, Wroctaw 2007, s. 375.
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czenie, glownie ze wzgledu na to, ze wiadomosci to utrwalenie w umysle roz-
nych informacji na drodze procesu uczenia si¢ i do$wiadczenia™®. Wiedza na-
tomiast to ,tre$ci utrwalane w umysle ludzkim w rezultacie gromadzenia do-
$wiadczen i uczenia sie”"’. J. Lichtarski uwaza natomiast, ze wiedza to takie
informacje, ktore zostaly ,,uporzadkowane, usystematyzowane; powstaje po
wyciagnieciu odpowiednich wnioskow z dostepnych informacji”ls.

Teoria informacji jako nadrzedna dla informacji rozr6znia wiadomosci, a nie
wiedze 1 definiuje ja jako informacje o czyms, czyli sekwencje ,,znakéw, zespot
dzwigkoéw, obrazow itp. o tresci dotyczacej okreslonych osob, rzeczy, zjawisk
i procesow, ktora moze byé przechowywana przez odbiorce™".

Jak mozna bylto do tej pory zauwazy¢, nie ma zaréwno spojnej definicji ter-
minu ,,informacja” oraz zwigzanych z nim poj¢c¢ ,,dane”, ,,wiedza” i ,,wiadomo-
$ci”, jak rowniez relacji zachodzacych pomig¢dzy nimi. Niezaleznie od tego do-
strzec mozna, ze informacja jest swego rodzaju dobrem konsumpcyjnym.

W ekonomii oraz teorii informacji wyrdznia si¢ dwie kategorie dobr: dobra
publiczne i dobra prywatne.

Dobra publiczne zatem ogolnie okreéla si¢ ,,jako takie, ktore sa dostepne dla
wszystkich, a ich konsumpcja przez jednych nie ogranicza mozliwo$ci kon-
sumpcji przez innych””. R. Kurek zauwaza, ze dobra publiczne to nie tylko
dane namacalne, ale rowniez ,,ushugi stuzace calemu spoteczenstwu. Sg one
dostarczane przez panstwo (i inne podmioty publiczne) na zasadach powszech-
nej dostepnosci™?.

P. Suber dostrzega rowniez fakt, ze ,,w znaczeniu technicznym, uzywanym
przez ekonomistow, dobro publiczne nie podlega zasadom konkurencji i jest
niewykluczajace. Dobro jest wtedy niekonkurencyjne, gdy pozostaje niezmienne
pod wptywem konsumpcji. Wszyscy mozemy je konsumowac bez wyczerpywa-
nia go lub bez ryzyka, ze zaczniemy konkurowa¢ miedzy sobg w dostepie do
niego”?.

Dobro prywatne jest tak naprawde odwrotnoscig dobra publicznego. Jego
konsumpcja jest ograniczona migdzy innymi przez potrzebe dokonania oplaty

za nig.

8W. Czerski, Gotowos¢ nauczycieli do stosowania nowoczesnych technologii informacyjno-
-komunikacyjnych, Wydawnictwo UMCS, Lublin 2017, s. 38.

Y'W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny..., S. 455.

18 3. Lichtarski (red.), Podstawy nauki o przedsiebiorstwie..., s. 375.

19 C. Kupisiewicz, M. Kupisiewicz, Stownik pedagogiczny..., s. 190.

2 J.K. Solarz, Dobra publiczne w ustugach finansowych, ,,Ekonomia. Rynek. Gospodarka.
Spoteczenstwo” 2004, nr 13, s. 59—60.

2L R, Kurek, Informacja jako dobro publiczne a nadzoér nad dzialalnoscig zaktadéw ubezpie-
czen..., S. 86.

2p_Suber, Wiedza jako dobro publiczne, http://koed.org.pl/wp-content/uploads/2017/01/ pe-
ter-suber-wiedza-jako-dobro-publiczne-7.pdf (dostep: 23.08.2018 r.).
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Informacja bardzo czesto w przesztoéci stanowita przedmiot wymiany. Te-
raz jednak coraz cz¢sciej autorzy informacji decydujg si¢ swoje produkty udo-
stepnia¢ nieodptatnie dla calej rzeszy odbiorcow. Dzigki social media informa-
cja ta jest blyskawicznie rozprzestrzeniana. Niestety, zdarza sig, ze udostgpniana
przez to medium informacja nie do konca jest wiarygodna.

Manipulacja informacjq — eksplikacja pojecia

Historia stosowania pojecia manipulacja siega ,, X VIII wieku, kiedy to poja-
wilo si¢ ono w Slowniku jezyka francuskiego. (...) Juz wowczas najprawdopo-
dobniej stowo to miato takze swdj przeno$ny charakter i oznaczato osobe, ktora
ma zdolno$¢ do manipulowania kims innym”?,

F. d’Almeida pod pojeciem manipulacji rozumie, ze jest to ,,postugiwanie
si¢ kim$ jakby byt przedmiotem” lub tez ,,psychicznie podporzadkowanie sobie
innych?* Natomiast M. Golka traktuje je jako ,,wszystkie skryte, celowe, roz-
myslne oddziatywanie na odbiorcow przez wywieranie na nich wptywu i daze-
nie do zmiany ich postaw — w sytuacji, gdy sami odbiorcy tych oddziatywan
sobie nie u§wiadamiaja”?.

W Stowniku jezyka polskiego znalez¢ mozna réwniez definicje mowiaca
0 tym, ze oprdcz juz wymienionych, manipulacja to ,,postugiwanie si¢ faktami,
danymi itp. w sposob nieuczciwy w celu zdobywania okreslonego wptywu na
ludzi*®. A zatem mozna zauwazy¢, iz duzy zwiazek ma ona z informacjg. Od-
noszac to do nauki o informacji mozna dostrzec, ze ,,manipulowanie informacja
jest rodzajem operacji dokonywanej na informacji przekazywanej od nadawcy
do odbiorcy indywidualnego lub zbiorowego™. Jak podaje W. Babik, moze
przybiera¢ rézne formy, zaczynajac od niewinnego, ale $wiadomego pomijania
okreslonych faktow (zazwyczaj dla niektorych niewygodnych), a konczac na
perfidnym ktamstwie i oszustwie.

W. Babik zauwaza rowniez, ze w przypadku manipulowania informacjg za-
zwyczaj mamy do czynienia z:

,pseudoinformacjami — informacjami dostarczanymi przez ré6zne komu-
nikaty, lecz dotyczacymi tego samego przedmiotu,

28 J, Hernik, Informacja czy manipulacja?..., s. 197.

24F. &’ Almeida, Manipulacja: w polityce, w reklamie, w mitosci, Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne, Gdansk 2005, s. 7.

% M. Golka, Bariery w komunikowaniu i spoleczeristwo (dez)informacyjne, \Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2008, s. 112.

% . Drabik, A. Kubiak-Sokét, E. Sobol, L. Wisniakowska (red.), Stownik jezyka polskiego,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2011, s. 427.

2T\W. Babik, O manipulowaniu informacjg w prywatnej i publicznej przestrzeni informacyjnej
[w:] Czlowiek, media, edukacja, red. E. Musial, 1. Pulak, Katedra Technologii i Mediow Eduka-
cyjnych. Uniwersytet Pedagogiczny im. KEN, Krakow 2011, s. 14.
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— dezinformacjami — informacjami niezgodnymi ze stanem faktycznym,

— parainformacjami — informacjami subiektywnymi wynikajacymi z myl-
nej interpretacji tresci zawartych w komunikatach”?,

J. Hernik natomiast zauwaza, ze w reklamach ich tworcy stosuja wiele r0z-
nych technik manipulacji. Sa nimi przede wszystkim: powtarzanie, stosowanie
symboli, testimonial i rekomendacje, stereotyp®.

G. Demczuk wérdd technik manipulacji, oprocz juz wymienionych, wyrdznia:

— kreowanie wroga lub kozta ofiarnego,

— oddziatywanie na emocje,

— ustawienie informacji w okreslonej kolejnosci,

— wzbudzanie sensacji®’.

Przygladajac si¢ zjawisku manipulowania informacjag D. Winn zauwaza, iz
stosowane jest ono czgsto do manipulowania psychika odbiorcéw, indoktrynacji,
czy tez komunikacji politycznej*'.

Manipulacja informacja — oblicza i przeciwdzialanie

Analizujac nasze codzienne zycie zauwazy¢ mozna, ze praktycznie na kaz-
dym kroku mamy styczno$¢ z manipulowaniem informacja. Jednym z przykla-
dow sg chociazby reklamy, ktorych celem jest wzbudzanie u odbiorcow potrze-
by posiadania reklamowanego produktu lub ustugi. Tworcy reklam osiagaja
swoj cel poprzez wzbudzanie konkretnych emocji oraz takim pokazywaniu pro-
duktu, aby odbiorca myslal, ze nie moze bez niego zy¢. Najlepszym przyktadem
manipulacji w reklamie sg spoty firm farmaceutycznych. Ich autorzy dla uwia-
rygodnienia chociazby skuteczno$ci produktu, pokazuja np. lekarza lub farma-
ceutg, ktory zachwala skuteczno$¢ danego leku. Niestety, w rolg tych osob
wcielajg si¢ aktorzy, ktorzy odgrywaja jedynie swojg role; nie sg to rzeczywi-
$ci specjalisci.

Manipulacja w reklamie moze polega¢ réwniez na przekazywaniu wiadomo-
sci, ktorych odbiorca nie jest w stanie w zaden sposob sprawdzi¢. Taka sytuacje
mamy np. w reklamach funduszy emerytalnych i inwestycyjnych. W tym przy-
padku przedstawiona jest Swietlana przyszios¢ czekajaca osoby inwestujace
w fundusze, gdzie oczywiscie nikt nie jest w stanie zagwarantowac, ze inwestu-
jac osiggniemy w pelni przedstawiong rzeczywisto$¢ (informacja o tym napisana

28 Tamze.

% Wigcej w: J. Hernik, Informacja czy manipulacja?..., s. 197—201.

®Wiecej w: G. Demczak, Perswazja i manipulacja w srodkach masowego przekazu,
http://www.profesor.pl/mat/na8/ma8 g demczak 030920 1.php (dostep: 26.02.2019 r.).

3t 7a: D. Winn, Manipulowanie umystem: pranie mozgu, warunkowanie, indoktrynacja,
Unus, Watbrzych 2003.
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jest czesto matym drukiem na koncu reklamy, ktory jest ledwo dostrzegalny
i szybko znika)®.

F. d’Almeida opisuje kolejny czesto stosowany system manipulacji informa-
cja, tym razem stosowany w rodzinach. Jest nim nic innego jak ,,gratyfikacje,
zacheta do wspotzawodnictwa, szantaz czy grozba. Ponadto uprawia si¢ ludowsa
psychologie, zeby sktoni¢ kogos do czynnosci, na ktdrg ta osoba nie przystataby
bez pewnego, chociazby minimalnego przygotowania™®,

Media masowe rowniez w wielu przypadkach stosujag manipulowanie in-
formacja, ,,gléwnie z uwagi na cheé osiggnigcia maksymalnych zyskéw oraz
wchodzenia w roznego rodzaju zaleznosci finansowe™. S. Juszezyk stusznie
zauwaza, ze mass media dla osiagniecia swoich celéw niejednokrotnie narzucaja
odbiorcom swo¢j wlasny punkt widzenia. Baza dla takiego dziatania jest przede
wszystkim naturalna sktonno$¢ cztowieka do unikania skrajnosci. Takie podej-
$cie umozliwia budowanie poczucia ,,bezpieczenstwa i uprawomocnienia nof-
malnosci pogladow, wrazen i odczu¢ czlowieka. W ten sposob tatwo sterowalna
forma przymusu staje si¢ perswazja tzw. opinii publicznej”®.

Niezaleznie od sposobu dokonania manipulacji, jak i jej formy oraz tresci,
niesie ona wiele negatywnych skutkéw dla odbiorcow. Juz w latach 90. wsrod
najpowazniejszych dziatan manipulatorskich A. Lepa wymieniat:

— pozbawienie odbiorcow okreslonej wiedzy,

— niezrozumienie faktow, zjawisk i uktadow,

— poczucie chaosu w niemal kazdej dziedzinie Zycia publicznego,

— dezinformacja adresatow manipulacji,

— odwracanie uwagi od spraw kluczowych dla zycia jednostki i narodu,

— skutki emocjonalne jednostki®.

Z tego tez wzgledu nalezy w kazdy mozliwy sposéb walczy¢ z manipulacja,
a w obecnych czasach z manipulacja informacja, co, niestety, nie jest rzecza
prosta.

Jedna z metod radzenia sobie w sytuacji, kiedy mozemy mie¢ do czynienia
Z manipulacja, jest znajomo$¢ sposoboéw jej mechanizmow. Co za tym idzie —
nalezaloby wprowadzi¢, podczas procesu edukacji, okreslone tresci pokazujace
jak wygladaja poszczegdlne sposoby manipulowania. Jak podaje W. Babik

%2 Wiecej na ten temat przeczytaé mozna w: A. Grodecka, Techniki manipulacji w tekstach
reklamowych, http://www.reporterzy.info/195,techniki_manipulacji_w_tekstach_reklamowych.html
(dostep: 5.03.2017 r.); J. Hernik, Informacja czy manipulacja?..., s. 201-202.

® F. d’Almeida, Manipulacja: w polityce, w reklamie, w mitosci..., S. 56.

% W. Babik, O manipulowaniu informacjg w prywatnej i publicznej przestrzeni informacyj-
nej..., S. 15.

%S, Juszczyk, Czlowiek w $wiecie elektronicznych mediow — szanse i zagrozenia (o proble-
mach tworzgcego sie spoleczeristwa informacyjnego), Wydawnictwo US, Katowice 2000, s. 66.

36 Wiecej w: A. Lepa, Swiat manipulacii, Tygodnik Katolicki ,,Niedziela”, Czestochowa
1997, s. 156-159.
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,»Z manipulacja mozemy sobie radzi¢ tylko wtedy, gdy uda nam si¢ ja zdema-
skowac. Sposoby walki z manipulacja to zdobywanie rzetelnej informacji,
uwazna obserwacja i analiza faktow”*’. Jak mozna z tego wnioskowaé, nasza
obrona przed wplywem manipulacji informacja, to oproécz odpowiedniego po-
ziomu wiedzy ogolnej, skoncentrowanie i krytyczne spojrzenie na docierajace
do nas informacje.

Podobnego zdania jest A.J. Wichura®, ktéry analizujac techniki manipulacji
w mediach, obok ich charakterystyki, podaje sposoby radzenia sobie z nimi.
W odniesieniu do mediow (a stad witasnie dociera do odbiorcow najwigcej in-
formacji) najlepszym sposobem jest w pierwszej kolejnosci przejrzenie naglow-
kéw 1 odrzucenie tych, ktore wzbudzajg najmniejsze chociazby watpliwos$ci.
Zdaniem A.J. Wichury kluczowe tu jest to, aby ,,pogodzi¢ si¢ z faktem, ze nie
trzeba si¢ na wszystkim zna¢, a ludzka rzecza jest bladzi¢”®. Druga rzecza jest
kwestionowanie witasnego osadu czytajac chociazby te nagléwki. Dzieki temu
czytajac dane informacje zaczniemy bardziej krytycznie podchodzi¢ do ich tre-
§ci. Trzecim krokiem jest umiejetno$¢ oceniania zrodta informacji. Chodzi tu
gléwnie o informacje rozpowszechniane przez samozwanczych ekspertow. Tego
typu informacje mozna znalez¢ gtdéwnie w sieci internet. Ostatnig rzeczg istotna
podczas obrony przed manipulacjg jest sama $§wiadomo$¢ istnienia manipulacji
i tego, iz czytajac jakis material mozna zosta¢ zmanipulowanym.

Z powyzszych rozwazan wynika, ze najlepszym sposobem walki z manipu-
lacja informacjg jest weryfikowanie potrzebnych informacji w réoznych zrédtach.
Oczywiscie wowczas nie ma rowniez pewnosci, ze wszystkie te informacje sg
wiarygodne, jednakze prawdopodobienstwo manipulacji spada.

Z.akonczenie

Spoteczefistwo informacyjne jako takie daje ogromne mozliwosci dla jego
cztonkoéw. Analizujac sam termin, nie mozna oprze¢ si¢ wrazeniu, iz jest on
,»tylko skrétem myslowym, tylko jedng z préb systematycznego okreslenia naj-
wazniejszych cech, mechanizméw funkcjonowania i skutkéw tych relatywnie
nowych zjawisk*. Wystepujace w tym spoteczenstwie mechanizmy dostarczaja
nowego spojrzenia na pojecie informacji oraz wiedzy. Obywatele otrzymujg
roOwniez sposoby operowania wlasnie informacjg i dzigki temu pozyskiwaniu

3 W. Babik, O manipulowaniu informacjq w prywatnej i publicznej przestrzeni informacyj-
nej..., . 15.

% Wiecej na temat technik manipulacji i sposobdéw radzenia sobie z nimi mozna przeczytaé
w: AJ. Wichura, Techniki manipulacji w mediach, https://czlowiek.info/jak-rozpoznawac-falszy-
we-informacje-w-mediach/ (dostep: 26.02.2019 1.).

% Tamze.

M. Golka, Bariery w komunikowaniu i spoleczenstwo (dez)informacyjne..., S. 254.
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nowej wiedzy. Niestety, jak wszystko, tak i samo spoteczenstwo informacyjne
niesie za soba rézne zagrozenia. Jednym z nich jest opisywana tu manipulacja
informacja. Analiza tego zjawiska pokazuje, iz oprocz wielu funkcji, jakie peini
informacja, czyli gtownie poznawcza, metainformacyjng i edukacyjna, moze
stuzyé réwniez do sterowania zachowaniem i postepowaniem odbiorcow™.
Z tego tez wzgledu kazdemu cztowiekowi juz sama intuicja powinna podpowia-
da¢, ,,ze nie powinniSmy by¢ bezkrytycznymi odbiorcami komunikatéw dociera-
jacych do nas za posrednictwem mass mediow”*. Jesli tak obywatele beda po-
stepowac, wowczas ustrzega si¢ oszustw oraz ich postawy i zachowania nie bgda
ksztattowane pod wptywem odpowiednio dobranych informac;ji.
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Streszczenie

Zmiany cywilizacyjne zwigzane z rozwojem technologii informatyczno-komunikacyjnych
wymagaja wyksztalcenia w spoleczenstwie nowych kompetencji decydujacych o jakosci zycia.
Kwestia ta dotyczy szczeg6élnie najmlodszych obywateli, ktorzy muszg potrafi¢ odnalezé si¢
w cyfrowej rzeczywistosci. Wazng rolg w edukacji dla przysztosci spetniajg uniwersytety dziecie-
ce. Przyktadem sg dziatania podejmowane na Uniwersytecie Dzieciecym Wyzszej Szkoty Huma-
nitas w Sosnowcu. Ich gtéwnym celem, rozbudzania ciekawosci poznawczej réznymi dziedzinami
nauki, jest ksztaltowanie u dzieci kompetencji cyfrowych.

Abstract

Civilization changes related to the development of information and communication technolo-
gies require the education of new competences in the society that determine the quality of life.
This is sueconcerns especially the young est citizens who have to be able to findtheir place in
digitalreality. The children's universities play an important role in education for the future. An
example is the activities undertaken at the Children's University of the Humanitas Higher School
in Sosnowiec. Theirmaingoal, apart from raising interest in various fields of science, is the devel-
opment of digital competences in children.

Wstep

Rewolucja cyfrowa wprowadzita do powszechnego uzytku nie tylko $rodki
I narzedzia technologii informacyjnej, ale przede wszystkim wykreowata nowe
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wzorce zachowan, sposoby aktywnosci i myslenia®. Szczegélnie rozwoj interne-
tu wprowadzit fundamentalne zmiany w dostgpie do informacji, sposobie komu-
nikowania si¢, uczenia si¢, pracy i wypoczynku. Jezeli uznamy, ze sieé
i dostepne narzedzia oraz pozostate $rodki technologii informacyjnej stworzyty no-
we perspektywy dla intelektualnego rozwoju czlowieka, to nicodzowne wydaje si¢
zadanie pytania o przygotowanie wspotczesnego uzytkownika do korzystania z tego
potencjatu. Nowa rzeczywisto$¢ ma zwigzek z potrzeba wyksztatcenia swoistej
cyberkultury, ktorg okresla si¢ jako ogot dziatan cztowieka majgcych zwigzek
z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi informatycznych. Szczegolne wyzwanie
stoi przed wspodtczesnym systemem edukacji, ktory powinien zapewni¢ dzieciom
przygotowanie do funkcjonowania w zdigitalizowanej przysztosci.

Dzieci w cyfrowym $wiecie — wspolczesne wyzwania edukacyjne

Dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii spowodowal, ze wspotcze-
sne spoteczenstwa funkcjonuja w sytuacji permanentnej zmiany. Ta cecha teraz-
niejszosci wymaga od kazdego czlowieka aktywnos$ci polegajacej na ciaglej
adaptacji do nowych okoliczno$ci. Niezbedna w tym procesie jest ciekawos$¢
poznawcza, otwarto$¢ na nowe wyzwania i refleksyjnos¢, ktére to cechy stano-
wig kluczowe determinanty procesu uczenia si¢. Takie poznawanie $wiata
umozliwia kazdej aktywnej jednostce budowanie wilasnej wiedzy o $wiecie,
w ktorym funkcjonuje i ciagle jej aktualizowanie. Doswiadczajac wspotczesnosci
cztowiek zmienia si¢, jednoczesnie otwiera si¢ na przysztos¢ juz w nowym kontek-
Scie interpretacyjnym. Konstruowana przez kazdego z nas wiedza jest funkcja naszej
aktywnosci, kontekstu sytuacyjnego i dotychczasowego doswiadczenia. Takie her-
meneutyczno-fenomenologiczne doswiadczanie stanowi swoista ceche obecnego
spoteczenstwa, co chwilg zaskakiwanego zmiang. Stanowi zatem niecodlgczny kom-
ponent aktywnosci poznawczej kazdego cztowieka, niezaleznie od wieku.

Wspdlczesnie permanentna aktywnos$¢ cztowieka w cyfrowym $rodowisku
stymuluje wyksztatcenie u kazdej jednostki swoistej cyberkultury. Oczekuje sig,
ze najwazniejszymi jej cechami bedzie bieglo$¢ i racjonalno$¢ korzystania
z mozliwosci stwarzanych przez technologie informacyjno-komunikacyjne, przy
jednoczesnej znajomosci i §wiadomym unikaniu pojawiajacych si¢ zagrozen.
Niezbedne w tym zakresie jest wyksztalcenie m.in. kompetencji cyfrowych,
ktorych posiadanie uznano za niezbedny warunek do funkcjonowania w zdigita-
lizowanym $rodowisku Zycia i osigganiu zyciowych sukceséw®. Biorac pod

1 M. Castells, Spoleczeristwo sieci. Warszawa 2008.

2 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompeten-
cji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (PE-CONS 3650/1/06) Bruksela; Zalecenie
Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale
zycie (2018/C 189/01).
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uwagg systematycznie zwiekszajacy si¢ poziom informatyzacji zycia gospodar-
czego 1 spotecznego, pojawia si¢ kluczowe pytanie o poziom cyberkultury dzieci
i mlodziezy. Badania® dotyczace sposobu i zakresu umiejetnosci cyfrowych
dzieci i mtodziezy wskazuja na potrzebe kontynuowania i poszerzenia zakresu
dzialan o rozwijanie kompetencji pozwalajacych na racjonalne wykorzystanie
przez mtodych ludzi szerokiego wachlarza metod i $rodkoéw stanowigcych
wspoltczesne narzedzia nauki, pracy i wypoczynku.

Mozna zapyta¢ o to, czy wspolczesny system edukacji formalnej i niefor-
malnej stwarza mlodym ludziom odpowiednie warunki do wyksztalcenia po-
trzebnych kompetencji. Zdania w tym zakresie sa podzielone. W sytuacji coraz
bardziej widocznej digitalizacji zycia, aktywnos$¢ miodego pokolenia w cyfro-
wym $rodowisku zycia stanowi niezwykle trudne wyzwanie dla wszystkich $ro-
dowisk odpowiedzialnych za proces przygotowania mtodych pokolen do funk-
cjonowania w zinformatyzowanej przysztosci. Niewatpliwie na sposob adaptacji
dzieci i miodziezy do cyfrowej rzeczywistosci, jej rozumienia, interpretacji
i implementacji w codzienno$¢ znaczacy wplyw maja nie tylko umiejgtnosci
nabyte w zakresie postugiwania si¢ coraz to nowszymi rozwigzaniami technolo-
gicznymi, ale rOwniez zinterioryzowane wartosci umozliwiajace wykorzystanie
metod 1 narzedzi w stuzbie jednostki i spoleczenstwa. W tym kontek$cie mozna
méwi¢ o edukacji medialnej, obejmujacej m.in. aksjologiczne podstawy korzy-
stania z technologii informacyjnej. Z drugiej strony rozwoj spoleczenstwa
informacyjnego wymaga kompetencji informatycznych, w tym umiejg¢tnoSci
programowania uznanej wspotcze$nie za znajomo$¢ jezyka umozliwiajgcego
komunikowania si¢ z coraz bardziej zinformatyzowanym $srodowiskiem. Rozwoj
nowych narzedzi takich jak wirtualna czy tez rozszerzona rzeczywistosc¢, sztucz-
na inteligencja czy coraz bardziej powszechna automatyzacja i robotyzacja wy-
maga rozwinigcia umiejetnosci niezbednych do tworzenia i zarzadzania tym
srodowiskiem. Niezbedne stato si¢ wspotczesnie rozwijanie umiejetnosci 1o-
gicznego, analitycznego i algorytmicznego myslenia dzieci i przygotowanie ich
do aktywnego i tworczego funkcjonowania w cyberswiecie.

Rozwaj logicznego, analitycznego i algorytmicznego myslenia u dzieci
—wyzwane dla wspélczesnej edukacji

Funkcjonowanie w permanentnie zmieniajagcym si¢ Srodowisku wymaga
umiejetnosci radzenia sobie w sytuacjach problemowych. Zdolnos¢ do rozwia-
zywania problemoéw lub tworzenia produktow, ktore maja konkretne znaczenie
w danym $rodowisku, w kontekscie kulturowym lub spotecznym Howard Gard-

3. Pyzalski, A. Zdrodowska, £.. Tomczyk, K. Abramczuk, Polskie badania EU Kids, Wy-
dawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2018; M. Tana$, Nastolatki 3.0, NASK, 2017.
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ner nazwat inteligencja. Umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw ma zwigzek
z mysleniem analitycznym i pozwala jednostce na holistyczne podejscie do no-
wej sytuacji’. Funkcjonowanie w cyfrowej rzeczywistoéci wymaga wyksztalce-
nia umiejetnoéci komputacyjnego myslenia®, ktére umozliwia rozwiazywanie
probleméw z réznych dziedzin za pomoca metod i $rodkéw TI. Stad wsrod
wielu inteligencji okreslonych przez Gardnera na szczeg6lng uwage zastuguje
inteligencja logiczno-matematyczna, ktorej posiadanie sprzyja niezwykle
szybkiemu rozwigzywaniu pojawiajacych si¢ probleméw. Proces rozwigzywa-
nia zadania moze by¢ catkowicie ,,niedostrzegalny” dla otoczenia zewngtrzne-
go, niemozliwy do przesledzenia nawet dla osoby, w ktorej umysle zachodzi.
Ma charakter tworczy. Takie myslenie okresla si¢ mianem ,,my$lenia nauko-
wego”s.

Wedlug Gardnera, rozwijanie inteligencji, w tym inteligencji logiczno-
-matematycznej, ma swoje najwigksze uzasadnienie w wieku dziecigcym.
W okresie tym ustalaja si¢ nawyki cztowieka majace wpltyw na jego zachowanie
w przysztosci. Tworczoéé albo sie uwalnia albo blokuje’. Zadaniem edukacji jest
diagnozowanie predyspozycji dziecka i stwarzanie warunkéw do ich rozwoju.
Ze szczeg6lna atencja nalezy traktowac inteligencje logiczno-matematyczng,
ktorej rozwiniecie bedzie miato wptyw na przebieg dalszej edukacji dla przy-
szto$ci.

Biorgc pod uwage kanon wspotczesnych kompetencji kluczowych wspot-
czesny system o$wiaty powinien szczeg6lnie wspiera¢ rozwo6j tych predyspozy-
cji 1 zdolnosci, ktore rzutuja na sprawne funkcjonowanie w terazniejszosci
i przysztoéci. Istotne staje si¢ zatem doktadne poznanie profilu inteligencji
dziecka i kompensacja deficytow oraz wspomaganie jego indywidualnych pre-
dyspozycji niezbednych do sprawnego funkcjonowania w cyfrowym $wiecie.

Ze wzgledu na znaczenie inteligencji logiczno-matematycznej w przygoto-
waniu miodych pokolen do funkcjonowania w przyszto$ci, pomocg W rozwija-
niu indywidualnych predyspozycji dzieci stuza nowoczesne technologie. Odpo-
wiednio zastosowane stanowig niezbedny sktadnik sytuacji edukacyjnych sprzy-
jajacych rozwojowi zainteresowania dzieci rozwigzywaniem probleméw. Ich
powszechne zastosowanie nie tylko poszerza zakres mozliwo$ci oddziatywania
pedagogicznego, ale rowniez oferuje nowe, atrakcyjne, pozwalajgce na urucho-

*H. Gardner, Frames of mind. The Theory of Multiple Intelligences, Wyd. Fontana Press,
Londyn 1993.

> M.M. Systo, Myslenie komputacyjne. Nowe spojrzenie na kompetencje informatyczne, ,In-
formatyka w edukacji XI”, UMK Torun 2014, s. 15-32, http:/files.programowanie-kodowa-
nie.webnode.com/200000006-1a5371b4fe/My%C5%9Blenie_Komputacyjne_IwE2014 MMSyslo.pdf
(dostep: 15.03.2019 1.).

® H. Gardner, Inteligencje wielorakie. Teoria w praktyce. Wyd. Media Rodzina of Poznan,
Poznan 2002.

" G. Dryden, J. Vos, Rewolucja w uczeniu, Wydawnictwo Zysk i Spotka, Poznan 2003.
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mienie potencjatu intelektualnego dzieci, metody, §rodki i narzedzia wspierajace
rozwoj inteligencji.

Jedng z form dziatalnosci edukacyjnej, wspomagajacych rozwijanie inteli-
gencji logiczno-matematycznej dzieci, przy réwnoczesnym ksztattowaniu ich
cyberkultury sa zajecia pozaszkolne, wsrod ktorych na szczegolne wyrdznienie
zastuguja uniwersytety dzieciece.

Misja uniwersytetow dzieciecych — ksztaltowanie kompetencji
cyfrowych i rozwijanie inteligencji logiczno-matematycznej dzieci
na przykladzie Uniwersytetu Dzieciecego Wyzszej Szkoly Humanitas®

Przyktadem instytucji wspierajacych rozwoj u dzieci niezbgednych kompe-
tencji sa Uniwersytety Dziecigce funkcjonujace w Wyzszej Szkole Humanitas,
ktore od 2015 roku w sposdb systematyczny, spdjny i planowy kieruja swoja
aktywnos$¢ nie tylko na budzenie zainteresowania dzieci roznymi dziedzinami
nauki, ale rowniez na ksztattowanie kompetencji niezbednych do funkcjonowa-
nia w cyfrowej rzeczywisto$ci. Rocznie w wyktadach bierze udziat ponad 2000
dzieci. Liczba wyktadow realizowanych w ciggu roku przekracza 200. Inicjaty-
wa obejmuje dzieci w wieku od 6 dol2 lat w trzynastu lokalizacjach na terenie
woj. $laskiego i matopolskiego. Dodatkowo w dziewigciu lokalizacjach na tere-
nie woj. $laskiego, matopolskiego i opolskiego realizowane sg zajecia dla dzieci
w wieku przedszkolnym pod nazwa ,,Przedszkolak na Uczelni”.

Gléwnym zatozeniem prowadzonej wsrod dzieci dziatalnosci popularyzuja-
cej nauke jest stwarzanie optymalnych warunkow do aktywnego odkrywania
$wiata 1 jego tajemnic za pomoca metod, uwzgledniajacych szeroki zakres wy-
korzystania srodkow technologii informacyjno-komunikacyjnych, jako narzedzi
wspomagajacych poznanie. Stuzg one rozwijaniu umiejetnosci logicznego, anali-
tycznego i algorytmicznego myslenia przy okazji rozwigzywania problemow
mieszczacych si¢ w ramach réznych dyscyplin naukowych.

Zajecia sg realizowane w formie:

— interaktywnych wyktadoéw problemowych uzupetionych pokazem,

— zaj¢¢ warsztatowych prowadzonych z zastosowaniem metod aktywizu-
jacych.

Poprzez stosowanie atrakcyjnych form prezentacji informacji, odwotujac sie
do przezy¢ i doswiadczen dzieci, uwaga mtodych adeptéw nauki zostaje skiero-
wana na wybrane obszary wiedzy, zachecajac ich do aktywnego udziatu w roz-
wigzywaniu omawianych problemow. Dzieje si¢ tak, poniewaz w trakcie zajgc
organizatorzy przywiazujg duza wage do stwarzania sytuacji edukacyjnych

® D. Moranska, The role of children'suniversities in developing keycompetences and univer-
salskills of children and teenagers, “e-mentor” 2018, nr 4 (76), S. 54-58.
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sprzyjajacych aktywnemu uczestnictwu dzieci w rozwigzywaniu réznorodnych
zadan. Atrakcyjna problematyka, dotyczaca ciekawych dla dzieci i bliskich im
sytuacji, sprzyja wzbudzaniu ich ciekawosci poznawczej i duzemu zaangazowa-
niu w przebieg zaje¢. Wptywa rowniez na rozwoj zainteresowania nowymi ob-
Szarami wiedzy.

Wprowadzenie elementéw metody problemowej sprzyja rozwijaniu mysle-
nia projektowego i kreatywnosci. Aktywnos¢ indywidualna uczy dzieci organi-
zacji 1 zarzadzania wlasnym czasem pracy a mozliwo$¢ pracy zespotowej powo-
duje rozwdj kompetencji spolecznych i poczucie wspoétodpowiedzialnosci za
podejmowane dziatania. Podstawowym zalozeniem wigkszosci prowadzonych
warsztatow jest rozwijanie u dzieci cyberkultury, stad czesto do rozwiazywania
zadan z réznych dziedzin wykorzystuje si¢ metody i srodki zaczerpnigte z in-
formatyki, uznajac takie podejscie za zupetnie naturalne.

Duza popularno$cia wsrdd dzieci ciesza si¢ warsztaty programistyczne, na
ktérych uczestnicy zaje¢, rozwigzujac réznorodne problemy, rozwijaja umiejet-
nos$¢ logicznego myslenia. Do statej propozycji zajgé realizowanych przez Uni-
wersytet Dziecigcy WSH wpisaly sie zajecia z zastosowaniem Lego Robotyki,
wykorzystujace klocki Lego Mindstorms oraz Lego WeDo. Do realizacji zadan
stuzacych rozwijaniu inteligencji logiczno-matematycznej na warsztatach sto-
sowane sg réwniez $rodki dydaktyczne nie wymagajace korzystania z narzedzi
TI, takie jak np. maty edukacyjne i gry strategiczne (np. Scottie Go!). Czesc
warsztatOw realizowana jest jako zajecia terenowe, dzigki czemu dzieci maja
okazj¢ w bezposredni sposob obserwowac oraz badac zjawiska i procesy, ktore
przebiegaja w ich otoczeniu.

Przyktadowa tematyka wykladow przeprowadzonych dotychczas obejmo-
wala nastepujace dziedziny:

— biologia (,,Prywatne zycie roslin”, ,.Swiat roglin migsozernych”, ,,Nasz
niesamowity mézg”, ,,Czy zwierzeta graja w Minecrafta?”),

— chemia i fizyka (,,Czym sa fraktale”, ,,Odlotowe powietrze”, ,,Po sa-
siedzku z tgcza, czyli o podczerwieni i ultrafiolecie”, ,,Mrozace eksperymenty”),

— nowoczesne technologie (,,Czy cztowiek moze wyjs¢ z drukarki — o dru-
ku 3D”), Lego Robotyka,

— wyklady z zakresu nauk humanistycznych (,,Czy piraci istnieli napraw-
de?”, ,Zycie w pdznym S$redniowieczu”, ,,Czy istnieje raczej coé, niz nic, czyli
stow kilka o filozofii”),

— neurodydaktyka (,,Umyst jak Ferrari”).

Oproécz cyklow wyktadowych regularnie odbywaja si¢ popotudniowe warsz-
taty dla dzieci pod nazwg ,,Fabryka Kreatywnosci”, w sktad ktorych wchodza
m.in. nastgpujace zajecia:

— DIY — czyli inaczej ,,Antidotum na nud¢” — zajecia plastyczno-
-konstruktorskie,
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— zajecia jezykowe — nawigzujace tematyka do aktualnych wydarzen od-
bywajacych si¢ w roku akademickim,

— savoir vivre — warsztaty majace na celu na celu upowszechnianie wszel-
kich zasad dobrego wychowania, w tym netykiety, czyli jak by¢ Ladies and
Gentelmens przy stole i nie tylko,

»Mtody Technik — Programista”, czyli Lego Robotyka — zaj¢cia z cyklu
Lego Education, prowadzone z zastosowaniem klockéw Lego WeDo oraz Mind-
storms EV 3, projektowanie oraz druk 3D.

Celem cyklu warsztatow ,,Mlody Technik — Programista” jest wprowadzenie
miodych studentdow w tajniki programowania oraz przyblizenie im zagadnien
Z dziedziny matematyki i fizyki. Zastosowanie zestawow edukacyjnych LEGO
WeDo 2.0 umozliwia realizacj¢ zaje¢ o zroznicowanej tematyce — od zagadnien
ekologii, ochrony przyrody, architektury i urbanistyki, az do nowoczesnych
technologii kosmicznych i modelowania przestrzennego.

Od biezacego roku akademickiego na Uniwersytetach Dzieciecych WSH do
zaje¢ sa wiaczane innowacyjne narzgdzia, dzieki ktorym mtodzi studenci maja
mozliwos¢ poszerzania swojej wiedzy o nowe doswiadczenia. Do realizacji
standardowych warsztatow naukowych dzieci moga korzysta¢ z gogli VR, ktoére
pozwalaja na multimedialng wizualizacj¢ poznawanych zjawisk 1 procesow.
Dzigki swoim wlasciwosciom urzadzenia te umozliwiaja przeprowadzenie zajec
z kazdego przedmiotu bez konieczno$ci posiadania specjalistycznego i trudno
dostepnego sprzetu. Jest to kolejna, bardzo atrakcyjna i lubiana przez dzieci
metoda poznawania $wiata. Uzupeieniem s3 zaj¢cia wyjazdowe (np. wyciecz-
ka do Centrum Nauki Kopernik).

Wyktadowcy przyjmujg role trenerow, osob zarzadzajacych procesem ak-
tywnego konstruowania wiedzy przez dzieci. Sa nimi specjalisci, ktorzy z pasja
przekazuja dzieciom swoja wiedze i umiejetnosci. Kadra naukowa sktada sie
z dydaktykow oraz praktykow najlepszych polskich uczelni oraz centrow nauki,
np. Centrum Nauki Kopernik badz EC1 Lodz. Od poczatku dziatalnosci kadra
trenerska stara sig, aby przedstawiana oferta wpisywala si¢ w ide¢ LEGO Educa-
tion, polegajaca na dostarczaniu dzieciom poprzez zabawe pozytywnych bodzcow,
sprzyjajacych rozbudzaniu ich ciekawosci poznawczej i kreatywnosci, jednocze-
$nie stwarzajac warunki do rozwoju inteligencji logiczno-matematycznej.

Za warsztaty Lego Robotyka Uniwersytety Dziecigce WSH otrzymaty na-
grode ,,Stoneczniki 20177 w kategorii LOGIKA, ufundowang przez Portal
CzasDzieci.pl za najbardziej rozwojowa inicjatywe przeznaczong dla dzieci
w wieku od 10 do 14 lat. Nagroda jest tym cenniejsza, ze przyznajg jg rodzice
dzieci uczestniczacych w inicjatywach organizowanych przez Uniwersytet Dzie-
cigcy. W 2018 r. zajgcia prowadzone w ramach Uniwersytetu Dziecigcego
w WSH w Sosnowcu uzyskaty kolejna nominacje.
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W czasie, gdy dzieci uczestnicza w przeznaczonych dla nich zajgciach row-
nolegle organizowane sg spotkania z rodzicami pod nazwg ,,Akademia Rozwoju
Rodzica”. Specjalisci prowadzacy wyklady podejmuja tematy pedagogiczne
i psychologiczne (m.in.: jak zaplanowac¢ skutecznie swoj czas, szcze§liwy rodzic
— szczesliwe dziecko, profilaktyka zagrozen w cyberprzestrzeni).

Opieke merytoryczna nad doborem tematow oraz sposobem ich realizacji
sprawuje Instytut Innowacyjnej Edukacji oraz Instytut Pedagogiki Wyzszej
Szkoty Humanitas w Sosnowcu. Pracownicy naukowi nie tylko wspieraja reali-
zacj¢ zajec, ale rowniez prowadza dziatalno$¢ naukowo-badawcza, ktorej celem
jest doskonalenie przyjetych rozwigzan metodycznych.

Od sierpnia 2018 w Wyzszej Szkole Humanitas realizowany jest kolejny
projekt finansowany przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju pod nazwg
»~Mtody Da Vinci”. Biora w nim udziat dzieci w wieku od 10 do 14 lat. Program
swoim zasiggiem obejmuje siedem gmin partnerskich — tacznie 500 uczestnikow
(dzieci i rodzicow). W wyniku realizacji ,,trzeciej misji” uczelni podjgte zostaty
dzialania majace na celu rozwijanie u dzieci kompetencji kluczowych i umiejet-
no$ci uniwersalnych niezbgednych w przysztosci na rynku pracy. Naleza do nich
kompetencje matematyczno-przyrodnicze, umiejetnos¢ uczenia si¢, kompetencje
cyfrowe, kreatywnos$¢, umiejetno$¢ pracy zespolowej. Zajecia prowadzone
Z rodzicami majg na celu rozwijanie kompetencji wychowawczych i spotecznych.

Celem prowadzonych zajec jest:

— rozbudzanie ciekawosci poznawczej dzieci,

— stymulowanie intelektualne, aksjologiczne i spoteczne,

— inspirowanie do tworczego myslenia i rozwijanie zainteresowan oraz
pasji,

— propagowanie kultury innowacyjnosci,

— zapoznanie dzieci ze $rodowiskiem akademickim i uczelnig jako miej-
scem naukowego ogladu rzeczywistosci,

— integracja lokalnej spotecznosci wokot osrodka akademickiego przez
stworzenie warunkow do prowadzenia zorganizowanych, pozaszkolnych zaje¢
edukacyjnych, popularyzujacych nauke i stanowiacych wsparcie dla prowadzo-
nej dziatalnosci edukacyjnej, w celu podwyzszenia jako$ci juz prowadzonych
zajec.

Projekt rozpoczyna i konczy konferencja naukowa dla dzieci uzupetniona
panelem warsztatowym pod wspdlnym hastem ,,Mtody Da Vinci — biologia
i technika w zyciu Leonarda”. Tematyka zaje¢ warsztatowych przeznaczonych
dla dzieci obejmuje nastepujace zagadnienia®:

»Mtody geniusz” — korzystanie z technik pamigciowych i technik szyb-
kiego czytania,

® D. Moranska, The role of children'suniversities..., s. 54-58.
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»~Mlody badacz” — uczestnictwo w zajeciach z przedmiotéw matema-
tyczno-przyrodniczych obejmujacych doswiadczenia chemiczne, fizyczne i bio-
logiczne w wirtualnym oraz realnym laboratorium oraz zajgcia z anatomii,
astronomii przy uzyciu gogli VR, dodatkowo prowadzone bgda zajecia na temat
kuchni molekularnej itp.,

»Mlody programista” — udziat w zajeciach programistycznych z wyko-
rzystaniem maty edukacyjnej, Lego WeDo oraz Mindstorms, Scratch, Scratch
Junior oraz robotéw Dash i Dot, a takze Phyton i dronow edukacyjnych.

Kolejnym wyzwaniem dla Uniwersytetu Dziecigcego jest wykorzystanie plat-
formy e-learningowej do integracji dziatan wyktadowcow, rodzicéw i dzieci. Za-
stosowanie tej formy komunikacji i upowszechniania wiedzy stanowi¢ bedzie ko-
lejny element wspierajacy rozwdj kompetencji cyfrowych dzieci i ich opiekunow.

Podsumowanie

Przemiana cywilizacyjna i rozwoj spoteczenstwa informacyjnego nie polega
wylacznie na zmianie narzgdzi, ktorymi na co dzien postuguje si¢ wspolczesny
cztowiek, ale oznacza gruntowne przemodelowanie metod dziatania. Wyzwanie
to w najwigkszym stopniu dotyczy nauczycieli i wychowawcow, ktorych powo-
laniem jest wspieranie dzieci i mtodziezy w ich rozwoju, zapewniajac im w pro-
cesie edukacji nie tylko mozliwo$¢ wyksztalcenia kompetencji niezbednych do
funkcjonowania w przysziosci, ale przede wszystkim dbanie o transmisje kultu-
rowa w oparciu o wartos$ci autoteliczne, tworzace kontekst dziatania.

Aktualnie systematycznie zwigksza si¢ niedobor na rynku pracy pracowni-
kow posiadajacych e-kompetencje™® rozumiane jako sprawne postugiwanie sie
narzgdziami i §rodkami informatycznymi w trakcie rozwigzywania problemow,
dotyczacych réznych dziedzin zycia. Chodzi o umiej¢tnos¢ postugiwania si¢
powszechnie stosowanymi metodami i narzedziami cyfrowymi do realizacji
biezgcych zadan, zwigzanych z r6znymi, czasami na pozor odlegtymi od infor-
matyki, zadaniami®'.

Zupelie naturalne wydaje si¢ twierdzenie, ze wspotczesna szkota wyzsza
powinna promowa¢ w otoczeniu spolecznym nowoczesne rozwigzania meto-
dyczne i organizacyjne ksztalcenia, sprzyjajace rozwijaniu w spoteczenstwie
kompetencji niezbednych w cyfrowym $wiecie.

>, Moranska, E-competences as a condition of the development of informationsociety [in:]
Forum Scientiae Oeconomia, ed. M. Ortowska, Vol. 4, Special Issue No. 2, 2016.

11 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompe-
tencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (PE-CONS 3650/1/06) Bruksela; Zale-
cenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢
przez cate zycie (2018/C 189/01).
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Nowe multimedia wzbudzajg skrajne emocje. Dla mtodych ludzi to narze-
dzia, bez ktorych funkcjonowanie jest wprost niemozliwe. Dla czg$ci 0sob star-
szych to problem odciggajacy dziecko od sportu, funkcjonowania w rodzinie,
ograniczajacy kontakty spoleczne i wprowadzajacy je w sfery, do ktorych nie
jest przygotowane emocjonalnie. Jednak — jak to opisuje we wstepie do pracy
Charlesa Jonschera polski badacz problematyki sieci cyfrowych Kazimierz
Krzysztofek — w epoce przekazu cyfrowego otwieraja si¢ niezwykte szanse dla
czlowieka, a maszyna nazywana komputerem ,,wypycha cztowieka na coraz
wyzsze rewiry intelektualne™?. Bo wiasnie w tej sferze, w tym konteksécie po-
winno si¢ upatrywac gtownego atrybutu mediow cyfrowych — cho¢ zagrozen nie
brakuje — potencjaty pozytywne sa nieporownywalnie wigksze.

Podkresli¢ nalezy, ze to nie technologie informacyjne, a cztowiek decyduje
0 charakterze wzajemnych relacji z nimi oraz z innymi uczestnikami sieci.
Funkcjonujac w cyfrowym $wiecie jako$¢ relacji cztowiek — technologie infor-
macyjne i cztowiek — cztowiek zalezna jest od poziomu cyberkultury. Jesli za-
tem oczekuje si¢, aby milodzi ludzie rozwingli kompetencje niezbedne dla
sprawnego funkcjonowania w przysztosci, konieczne jest uwzglednienie w tym
rozwoju ich relacji z nowymi technologiami cyfrowymi, ktére powinny by¢
budowane pod okiem profesjonalistow.

Kwestie wykorzystania multimediéw oraz aktywizujacych rozwigzan meto-
dycznych, angazujacych uczniow w proces konstruowania wiedzy, permanentnie
pozostajg w centrum pedagogicznego dyskursu. Mtodzi ludzie nie bojg si¢ cy-
frowego $wiata, ktory jest dla nich srodowiskiem naturalnym, potrzebuja prze-
wodnikow, ktorzy wskaza dziatania prorozwojowe i jednocze$nie ograniczajace
dzialania niepozadane.

Nalezy doda¢ w tym miejscu, ze z dekady na dekade funkcjonowanie poza
digital world bedzie wyborem trudnym, brzemiennym w skutki, wrecz niemoz-
liwym. Grozi marginalizacja, wykluczeniem cyfrowym, a w konsekwencji spo-
tecznym.
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Streszczenie

Od lat edukacja informatyczna w klasach 1-3 realizowana jest obligatoryjnie. Mimo tego wie-
le problemow jej dotyczacych do dzi$§ nie zostalo rozwiazanych. Naleza do nich m.in. brak pra-
cowni komputerowych dostosowanych do potrzeb i mozliwosci uczniow, niewystarczajace kom-
petencje informatyczne wielu nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, zbyt ubogie w tresci informa-
tyczne programy nauczania i zwigzane z nimi podreczniki, popelianie przez nauczycieli btgdow
metodycznych, zwlaszcza w braku przydzielania uczniom konkretnych czynno$ci informatycz-
nych i w kontrolowaniu ich wykonania oraz w niewlasciwym integrowaniu i korelowaniu tresci
informatycznych.

Abstract

For years now, information technology in grades 1 to 3 has been taught on a mandatory basis.
Despite this, a number of problems related thereto still have not been solved. These include no
computer laboratories adapted to the needs and capacities of pupils, insufficient IT competences
among many early childhood education teachers, curricula and related course books which are
quite poor in content, methodological mistakes made by teachers, in particular consisting in the
lack of assigning specific activities to pupils and monitoring the completion thereof, as well as in
an incorrect integration and correlating the IT content.
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Wstep

Wspolczesne dzieci dorastaja w obecnosci mediow cyfrowych i wcze$nie
(czesto zbyt wezesnie) staja si¢ ich uzytkownikami. Nabywaja przy tym ,,pewnej
technologicznej pewnosci i automatyzmu dziatania™. Korzystanie z nowocze-
snych technologii nie gwarantuje jednakze wyksztalcenia u mtodego uzytkowni-
ka kompetencji informatycznych i medialnych umozliwiajacych skuteczne
i krytyczne ich uzytkowanie, zwlaszcza w obszarach spotecznie uzytecznych,
np. w ich edukacji. W polskiej szkole edukacja medialna ma miejsce w szczat-
kowej formie w ramach réznych edukacji (np. polonistycznej, plastycznej),
natomiast edukacja informatyczna realizowana jest od pierwszego etapu eduka-
cyjnego. W zapisach zmieniajagcych si¢ podstaw programowych warunki jej
realizacji nie budza wigkszych zastrzezen, w rzeczywistosci edukacyjnej sg one
jednakze spelniane w niewystarczajacym zakresie, zwlaszcza polecenie dotycza-
ce pracy kazdego z uczniow przy oddzielnym stanowisku komputerowym.
W wielu szkotach nie ma pracowni komputerowych umozliwiajacych ergono-
miczng prace uczniom z klas 1-3. Trudny do rozstrzygniecia jest dylemat, ktory
Z nauczycieli ma realizowac¢ edukacje informatyczng — wczesnoszkolny czy in-
formatyki. Uwagi mozna takze wysuwacé wzgledem niektorych dziatan metodycz-
nych podejmowanych na zajeciach informatycznych w klasach poczatkowych.

W niniejszym opracowaniu zaprezentowane zostang wybrane elementy edu-
kacji informatycznej analizowane na podstawie obserwacji zaj¢¢ informatycz-
nych w szkotach oraz zajec¢ z zakresu podstaw 1 metodyki edukacji informatycz-
nej w klasach 1-3.

Nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej czy nauczyciel informatyki?

Odpowiedzi na to pytanie poszukiwano juz w dyskusjach w czasach, w kto-
rych edukacja informatyczna w klasach 1-3 byta realizowana fakultatywnie.
Mimo tego, iz zakres dziatan informatycznych uczniéw klas poczatkowych
mozna ocenia¢ jako elementarny, to niestety, nawet wspotczesnie poziom kom-
petencji informatycznych wielu nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej jest zbyt
niski, by mogli oni efektywnie ksztaltowa¢ umiejetnosci wykonywania tych
dziatan u swych uczniow. W obronie tej nieco kontrowersyjnej tezy mozna uzy¢
argumentow wynikajacych z obserwacji zaje¢ edukacji informatycznej, na kto-
rych dominuje wykonanie grafiki rastrowej lub rozmow z nauczycielami, wéroéd
ktorych wielu wprost przyznaje, ze nie potrafi zrealizowa¢ zapisu podstawy
programowej dotyczacego programowania wizualnego, nawet Z wykorzystaniem

1 M. Skibinska, Czy pokolenia cyfrowe potrzebujq edukacji informacyjnej? [w:] Edukacja
a nowe technologie w kulturze, informacji i komunikacji, red. D. Siemieniecka, Torun 2015, s. 65.
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oprogramowania tworzonego z mysla o nauce programowania dzieci typu
Scratch lub Jgzyk Baltie.

Wskaznikiem nowoczesnej edukacji jest wszechstronny rozwoj ucznia,
a istotnym sktadnikiem tego rozwoju s3 jego zainteresowania poznawcze i kie-
runkowe uzdolnienia i talenty?. Nauczyciele majacy niewystarczajace kompe-
tencje informatyczne majg problemy z rozpoznawaniem potrzeb edukacyjnych
z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych swych uczniow i ich za-
spokajaniem, czy tez diagnozowaniem posiadanych juz przez nich kompetencji
informatycznych. Ma to niepozadane implikacje zwtaszcza w pracy z uczniami
o0 specjalnych potrzebach edukacyjnych. W pracy z uczniami zdolnymi moze
by¢ przyczyna Nieadekwatnych Osiagnie¢ Szkolnych®. Sytuacja jeszcze bardziej
si¢ komplikuje, gdy uzdolnionym informatycznie jest uczen z niepetnosprawno-
$cia intelektualna, np. z zespotem Aspergera lub z autyzmem®,

Nawet u wspolczesnych studentdéw wystepuje zréznicowanie poziomu kom-
petencji cyfrowych i informacyjnych, §wiadomosci wyboru i preferencji uzyt-
kowania mediéow interaktywnych, sposobu i czesto$ci korzystania z nich oraz
poziomu motywacji i zaangazowania w dzialania z wykorzystaniem mediow”.

Nauczyciele, ktorych poziom kompetencji informatycznych jest zbyt niski,
wrecz boja sie podejmowania jakichkolwiek innowacji, kurczowo trzymaja sie
porad z przewodnikéw metodycznych i co charakterystyczne naduzywajg pro-
gramu Paint, zadajac uczniom wykonanie grafiki przy byle okazji i to w pracy
Z uczniami wszystkich rocznikow pierwszego etapu edukacyjnego. Znacznie
wyzsze kompetencje informatyczne posiadajg nauczyciele informatyki. Praca
Z uczniami w mtodszym wieku szkolnym jest w pewnym stopniu specyficzna,
a jej metodyka odbiega od metodyki pracy z uczniami drugiego etapu edukacyj-
nego. Dlatego nauczyciele informatyki majacy realizowa¢ zajecia informatyczne
w klasach 1-3 powinni w jaki$ sposob certyfikowaé swoje kompetencje do pra-
cy z uczniami tych klas. Oddanie godzin dydaktycznych nauczycielowi informa-
tyki ma jednakze niepozadane nastgpstwa. Powoduje konieczno$¢ zagwaranto-
wania nauczycielowi edukacji wczesnoszkolnej pensum, a wigc przydzieleniu
mu innych godzin (np. w $wietlicy szkolnej), a takze nie sprzyja realizacji zato-
zen koncepcji nauczania zintegrowanego.

2 A. Karpifiska, Niepowodzenia edukacyjne w dobie cywilizacji informacyijnej — refleksja de-
dykowana panu profesorowi zw. dr. hab. Kazimierzowi Wencie z okazji jego jubileuszu [w:] Peda-
gogika informacyjna. Media w ksztalceniu ustawicznym, red. E. Perzecka, A. Stachura, Szczecin
2007, s. 107.

®D. Dyrda, Syndrom Nieadekwatnych Osiggniec jako niepowodzenie szkolne uczniéw zdol-
nych, Krakéw 2000, s. 128.

4 Przypadek taki opisalem w: M. Musiol, Zréznicowanie poziomu kompetencji informatycz-
nych uczniow klas poczgtkowych, ,,Chowanna” 2/39, Problemy edukacji w spoleczenstwie wiedzy,
Katowice 2012, s. 322.

® M. Skibinska, Czy pokolenia cyfrowe..., s. 65.
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Wsréd wielu rozwigzan tej sytuacji racjonalnym byloby stworzenie na zle-
cenie MEN darmowej dla nauczycieli klas 1-3 platformy e-learningowej umoz-
liwiajacej im podnoszenie kompetencji informatycznej, a dla przysztych nauczy-
cieli w opracowywanych od podstaw planach jednolitych, piecioletnich studiow
magisterskich zagwarantowanie zaje¢¢ nie tyle z podstaw edukacji informatycz-
nej, co zajgé edukacji informatycznej w klasach 1-3 (z duza liczbg zwlaszcza
¢wiczen w grupach laboratoryjnych) i oddzielnie zaje¢ z metodyki edukacji in-
formatycznej w tych klasach. Innym rozwigzaniem, mozliwym jednak do wdro-
zenia po decyzji MEN, bytaby mozliwos¢ reaktywacji kierunku studiow eduka-
cja wczesnoszkolna i edukacja informatyczna.

Wybdr programu nauczania z perspektywy edukacji informatycznej

Sam w sobie program nauczania niewiele znaczy. Powinno si¢ go oceniac¢
kompleksowo, tacznie z podrecznikiem, przewodnikiem (poradnikiem) meto-
dycznym, materiatami dydaktycznymi itp. Programy te dla nauczania poczatko-
wego zawierajg cele i treSci prawie wszystkich rodzajow edukacji, zatem takze
edukacji informatycznej. Bezdyskusyjnie jest to zaletg dla integrowania i kore-
lowania tresci ksztatcenia. Niekoniecznie za$ przynosi pozytywne skutki dla
poszczegdlnych rodzajow edukacji. Autorami tych programoéw sa najczesciej
nauczyciele klas poczatkowych i/lub pracownicy szkot wyzszych specjalizujacy
si¢ w zakresie edukacji wczesnoszkolnej. Zatem bywa, ze posiadaja oni zbyt
0g6lng 1 niewystarczajaca wiedze o pracy w poszczegolnych aplikacjach i/lub
w Internecie, o mozliwos$ciach ich uzytkowania czy tez o bezpieczenstwie ko-
rzystania z mediéw cyfrowych, a takze o metodyce edukacji informatycznej.
Skutkiem tego wiele tematow edukacji informatycznej i ich uktad w podreczni-
kach dla pierwszego etapu edukacyjnego budzi¢ moze kontrowersje. Przyktadem
takiego tematu jest proponowane w jednym z podrecznikow ,,programowanie
bez komputera” zawierajace wewnetrzng sprzecznos$¢. Programowanie z zatoze-
nia dotyczy bowiem urzadzenia. Dla tego tematu bardziej wiasciwe byloby
»tworzenie algorytmow” — zapisane obok programowania w Podstawie progra-
mowej z 2017 roku. Ponadto przy tym i podobnych tematach, mogacych by¢
zrealizowanymi bez komputerow powinno by¢ wskazanie, by realizowac je na
zajeciach poza pracownig komputerowa, wykorzystujac czas w pracowni kom-
puterowej na ksztattowanie umieje¢tnoscei stricte informatycznych.

Istnieje wiele kryteriéw doboru programéw nauczania. W przypadku edukacji
informatycznej jednym z wiodacych powinna by¢ zgodnosé¢ zrzutéw ekranowych
zamieszczonych w podreczniku z oprogramowaniem dostepnym w pracowni
komputerowej, a innym, rownie waznym, zawarto$¢ tych treSci umozliwiajaca
zaspokojenie wspomnianych juz potrzeb, zainteresowan i mozliwosci uczniow.
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Organizacja pracy uczniow w pracowni komputerowej

Tytutowa dla podrozdziatu organizacja pracy stanowi istotng dla wspomnia-
nych we wstepie rdznic miedzy zapisanymi w podstawach programowych wa-
runkami realizacji zaje¢ informatycznych a rzeczywisto$cig edukacyjng. Po
pierwsze, w bardzo wielu polskich szkotach nie zorganizowano pracowni kom-
puterowych ergonomicznie dostosowanych do warunkow fizycznych uczniow
w wieku wczesnoszkolnym. Po wtore, ze wzgledow ekonomicznych w wielu
szkotach nie dzieli si¢ uczniow klas wczesnoszkolnych na grupy zapewniajac
prace jednemu uczniowi przy jednym stanowisku komputerowym (w rozporza-
dzeniach MEN uzyte bywaja okreslenia szkota powinna, a nie musi). Sytuacja ta
jest niekorzystna o tyle, ze tylko praca ucznia przy ,,swoim” stanowisku kompu-
terowym w optymalnym zakresie spetnia wymagania zindywidualizowanego
podejscia do ksztattowania kompetencji w zakresie technologii informacyijne;®.
Organizacja pracy wiecej niz jednego ucznia przy jednym stanowisku kompute-
rowym sprawia trudnosci zaré6wno kandydatom do zawodu, jak i czynnym
zawodowo nauczycielom. Prawie zawsze zalecaja wykonanie ¢wiczenia WSzyst-
kim uczniom pracujacym przy danym stanowisku komputerowym. Ich wykony-
wanie ma na celu ksztaltowanie jednej lub kilku elementarnych umiejgtnosci
informatycznych. Brak wskazania, ktérzy z nich majag wykonaé¢ dane czynnosci
w ¢wiczeniu sprawia, ze nie s3 w stanie kontrolowac i ocenia¢ poziomu opano-
wania tych umiej¢tnosci przez poszczegdlnych uczniéw. Ponadto uczniowie
wykonujac ¢wiczenia rywalizuja ze sobg o palme pierwszenstwa, co powoduje,
ze ¢wiczenia wykonujg najczgsciej uczniowie bardziej sprawni informatycznie,
ato w konsekwencji sprawia, ze rosnag ich kompetencje informatyczne, przy
jednoczesnej stagnacji lub znikomym wzro$cie kompetencji informatycznych
uczniow stabszych. Dlatego nauczyciele zadajac uczniom polecenie wykonania
danego ¢wiczenia powinni precyzyjnie przydzieli¢ kazdemu z nich wykonanie
konkretnych czynnosci w danym ¢wiczeniu i sprawdza¢ poprawnos¢ tego wy-
konania. Innym rozwigzaniem tej kwestii jest polecenie wykonania osobnych
¢wiczen (dotyczacych tej samej czynno$ci informatycznej z innymi danymi)
kazdemu z ucznidow pracujacych przy jednym stanowisku komputerowym. Man-
kamentem tego sposobu jest jednak brak zainteresowania, a nawet okazywanie
znudzenia przez ucznia, ktory w danym czasie nie wykonuje ,,swojego” ¢wiczenia.

Jednym z najbardziej efektywnych rozwiazan problemu organizacji pracy
w pracowni komputerowej jest zastosowanie mobilnej pracowni komputerowe;j.
W wojewodztwie $laskim wdrozono projekt wyposazenia wybranych placéwek

T. Huk, Charakterystyka sytuacji dydaktycznej podczas zajec¢ komputerowych w edukacji
wczesnoszkolnej [w:] Pedagogika przedszkolna i wezesnoszkolna w sytuacji zmiany spolecznej,
kulturowej i oswiatowej. Studia — rozprawy — praktyka, red. S. Juszczyk, M. Kisiel, A. Budniak,
Katowice 2011, s. 203.
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w tego typu pracownie. Badania zrealizowane przez Danut¢ Moranska wykaza-
ly, ze optymalnym w takiej pracowni byt model zaktadajacy wykorzystywanie
komputeréow 5 dni w tygodniu’, w sytuacjach uzasadnionych dydaktycznie
W réznych rodzajach edukacji, nie tylko informatycznej. Uczniowie nabywaja
przy tym bieglosci korzystania z komputera na poziomie znacznie wyzszym, niz
ich koledzy majacy zajgcia komputerowe w wymiarze jednej godziny tygodnio-
WO W pracowni komputerowej.

Cwiczenia konkretne, wykonywane krok po kroku
zgodnie z instrukcja czy oparte na kreatywnosci uczniow?

W ostatnich latach w przygotowaniu zawodowym nauczycieli oraz na zajg-
ciach réznych form podnoszenia ich kwalifikacji duzy nacisk ktadziony jest na
wykorzystywanie kreatywno$ci ucznia i rozwijanie jego tworczego myslenia.
Stusznos¢ tak kierunkowanych dziatan nie podlega dyskusji. Nalezy przy tym
jednakze podkresla¢ konieczno$¢ celowego i racjonalnego siggania do mozliwo-
$ci kreatywnego dziatania uczniéw. Ot6z w edukacji informatycznej, zwtaszcza
kandydaci na nauczycieli, jak i nauczyciele z mtodszym stazem wykazuja ten-
dencj¢ wydawania w miar¢ ogolnych polecen wykonywania ¢wiczen przez
uczniow. Objawia si¢ to poleceniami typu: ,,wykorzystujac poznane przed chwi-
la mozliwo$ci programu wykonajcie ... wedlug wlasnego upodobania”. Postgpu-
jac w ten sposob juz na zajeciach, na ktorych uczniowie dopiero co poznali dane
czynnosci, nauczyciel sam ogranicza sobie mozliwo$¢ dokonania oceny ich opa-
nowania przez poszczegodlnych uczniow. Uczniowie bowiem wykonuja takie
¢wiczenia stosujac te czynnosci, ktore zapamigtali, np. po zapoznaniu uczniéow
z doborem i zmiang stylu czcionki, ich koloru czy wielko$ci wydanie polecenia
,,prosze napiszcie w edytorze tekstu Word 10 wyrazow tak, by roznity sie od
siebie czcionka” skutkowa¢ moze tym, ze u jednego ucznia r6zni¢ beda si¢ one
wylacznie kolorem, u innego tylko wielko$cig czy stylem. Nauczyciel ma wow-
czas trudnosci ze stwierdzeniem, czy uczen potrafi operowac wszystkimi zapre-
zentowanymi mu mozliwosciami doboru badz zmiany czcionki, czy tez jedynie
niektorymi z nich. Znacznie lepiej to oceni po serii polecen w formie: ,,napisz
stowo — mama — czcionkg Monotype Corsiva, kolorem czerwonym, wielko$é
czcionki 14”. W ten sposOb rozpoznaje, ktorzy uczniowie zrozumieli i zapamig-
tali poszczegodlne czynnosci i uzyskuje mozliwos¢ udzielenia pomocy uczniom
niepotrafigcym wykona¢ konkretnej czynno$ci. Odpowiadajgc zatem na posta-
wione w tytule podrozdzialu pytanie mozna stwierdzi¢, ze w dziataniach maja-
cych na celu zapoznanie ucznia z konkretnymi czynnos$ciami wykonywanymi

"D. Moranska, Zastosowanie netbookéw w klasach |-III a efekty ksztalcenia [w:] Czlowiek.
Media. Edukacja, red. J. Morbitzer, E. Musiat, Krakéw 2013, s. 271.
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w danej aplikacji i opanowanie tych czynno$ci czesto bardziej skuteczne sg ¢wi-
czenia konkretne, wykonywane krok po kroku, zgodnie z instrukcjg. Dopiero po
opanowaniu przez niego pewnej liczby tych czynnosci proponowaé¢ mu wyko-
nywanie ¢wiczen pozwalajacych na kreatywne ich wykorzystywanie.

Integrowanie tresci ksztalcenia

Integracja réznych elementéw sytuacji i zwigzanych z nimi form aktywnosci
pozwala na uruchomienie catych struktur wewnetrznych w psychice uczacego
si¢ dziecka®. Integrowanie tresci ksztalcenia rozumiane jako zsynchronizowanie
czasowe i przyczynowo-skutkowe tresci ujetych w réznych przedmiotach
ksztatcenia (w przypadku edukacji wczesnoszkolnej w réznych jej rodzajach)
wokot okreslonego tematu® umozliwia prezentowanie uczniom $wiata w sposob
wzglednie holistyczny.

Tresci ksztatcenia edukacji informatycznej z pozostalymi rodzajami eduka-
cji zarobwno nauczyciele klas poczatkowych aktywni zawodowo, jak i adepci do
zawodu czgsto integruja wykorzystujac ,,0kazje”. Takimi okazjami sg $wicta,
przed ktérymi uczniowie wykonuja odpowiadajace im grafiki, np. kartki $wig-
teczne, a takze dni matki, babci, dziadka itp., na ktore przygotowuja laurki lub
zaproszenia, badz tez wycieczki (przedmiotowe lub interdyscyplinarne), z kto-
rych zdjecia stuza do wykonania sprawozdania w postaci prezentacji i in.

Za btad w integrowaniu tych tresci mozna uznaé zbyt rozlegly analize tresci
nieinformatycznych w pracowni komputerowej. Zajecia w tej pracowni odbywa-
ja si¢ w wymiarze jednej godziny tygodniowo. Majac na wzgledzie opisany juz
brak podziatu uczniow na grupy laboratoryjne, w praktyce szkolnej przy jednym
stanowisku komputerowym pracuje najczesciej po dwoch uczniéw, a zdarza sie,
ze nawet trzech. Latwo policzy¢, ze w pierwszym przypadku, przy (w rzeczywi-
stosci nierealnym) wykorzystaniu czasu uczen mogiby pracowac przy kompute-
rze maksymalnie 20 minut, a w drugim przypadku okoto 13 minut. Gdy na lekcji
edukacji informatycznej nauczyciel thumaczy tresci nieinformatyczne lub roz-
mawia z uczniami o nich ten czas ulega skroceniu. Te czynnosci nauczyciel
powinien zatem wykona¢ na lekcji bezposrednio poprzedzajacej zajecia w pra-
cowni komputerowej, a wowczas w pracowni tej moze koncentrowac si¢ wy-
facznie na pracy w danej lub w danych aplikacjach i/lub w Internecie.

Integrujac tresci ksztalcenia nauczyciel nie powinien kurczowo trzymac si¢
uktadu tych tresci zaproponowanego przez autora wybranego programu naucza-

® H. Sowinska, Teoretyczne podstawy koncepcji integracji w nauczaniu [w:] H. Sowinska,
E. Misiorna, R. Michalik, Konteksty edukacji zintegrowanej, Poznan 2002, s. 24.

® M. Sielatycki, Metodyka nauczania zintegrowanego. Program ,,Nowa Szkola”. Materialy
dla trenerow. Pakiet: Integracja migdzyprzedmiotowa, \Warszawa 1998, s. 8-9.
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nia. Nie ma zadnych przeciwskazan, by sam dokonat integrowania tresci, spra-
wiajac, ze wykonywane przez uczniow ¢wiczenia w danej aplikacji sa dla nich
atrakcyjniejsze.

Korelowanie tresci ksztalcenia

Korelacja jako wspotzaleznos¢ tresci ksztatcenia moze mie¢ charakter mig-
dzyprzedmiotowy, wowczas dotyczy zaleznosci tresci ksztatcenia nalezgcych do
réznych przedmiotow nauczania (w przypadku edukacji wczesnoszkolnej do
roznych rodzajow edukacji)'® i wewnatrzprzedmiotowy, okreslajacy wspotza-
leznos$¢ tresci ksztalcenia w ramach tego samego przedmiotu (tego samego ro-
dzaju edukacji).

Ustalajac kolejnos¢ realizowanych zaje¢ z zachowaniem korelacji tresci
ksztatcenia w ramach samej edukacji informatycznej (korelacji wewnatrzprzed-
miotowej) nauczyciel powinien zastosowac jedng z metod, np. metode grafow
lub metode macierzy. Gdy czyni to w inny sposob, wykorzystujac jedynie swe
doswiadczenie, wiedze¢ czy intuicj¢ moze w planach pracy dydaktycznej popet-
ni¢ bledy skutkujgce konieczno$cig nawigzywania na zaj¢ciach informatycznych
do wiedzy i umiejetnosci, ktore jeszcze nie byty ksztattowane u uczniow.

Umiejetnosci optymalnego wykorzystywania mozliwo$ci integrowania i ko-
relowania treSci nauczyciel powinien naby¢ na studiach przygotowujacych go do
zawodu. Glowna trudno$¢ w ksztaltowaniu tej umiejgtnosci zwigzana jest z rea-
lizacja zaj¢¢ podstaw i metodyki poszczegdlnych rodzajow edukacji przez roz-
nych specjalistow. Musieliby oni §wiadomie taczy¢ tresci ,,swoich” zaje¢ z tre-
sciami zaje¢ prowadzonych przez innych specjalistow. Na to czesto jednak nie
pozwala z jednej strony zbyt mala liczba godzin przeznaczonych na realizacje
zajeé metodycznych'™, a z drugiej nadto liczne grupy studentow.

Zakonczenie

Trudnosci czy tez sytuacje kontrowersyjne wystepuja w realizacji wszyst-
kich przedmiotow szkolnych czy tez rodzajow edukacji, niezaleznie od etapu
edukacyjnego. Ich rozwigzanie wymaga zmian systemowych i/lub nakladow
finansowych. Do takich rozwiazan w przypadku edukacji informatycznej w nau-
czaniu poczatkowym naleza nade wszystko wyposazenie szkol w pracownie
komputerowe dostosowane do potrzeb i mozliwosci uczniow w wieku wcze-

0W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Warszawa 2007, s. 192.
1 A, Budniak, M. Musiol, Korelowanie i integrowanie tresci ksztalcenia edukacji spoteczno-
-przyrodniczej i zajeé technicznych w klasach poczqtkowych, ,Nauczyciel i Szkota” 2017, nr 63, s. 63.

87



snoszkolnym lub w mobilne pracownie komputerowe oraz zagwarantowanie
kazdemu uczniowi dostgpu do oddzielnego stanowiska komputerowego.

Sa takze trudnosci, ktorych rozwigzanie wymaga aktywnosci nauczycieli.
Ich kompetencje merytoryczne (informatyczne) i metodyczne w znacznej mierze
implikuja przebieg dziatan dydaktycznych. By nie wymagaé od nich czestego
podejmowania czynno$ci wymagajacych czasu w konkretnych terminach i srod-
kéw finansowych MEN powinno stworzy¢ i1 finansowa¢ darmowe dla nich plat-
formy e-learningowe.

Natomiast w o$rodkach akademickich ksztatcacych przysztych nauczycieli
klas 1-3 potrzebne jest uswiadomienie pedagogom ,,walczacym o godziny”
w tworzonych planach studiow, ktérzy w procesie tego ksztalcenia za istotne
uznaja jedynie subdyscypliny pedagogiczne, ze konieczne jest na tyle gruntowne
przygotowanie informatyczne ich studentow, by posiedli wiedzg i umiejetnosci
biegltego poruszania si¢ w $wiecie szybo rozwijajacych si¢ mediéw cyfrowych,
a to — niestety — wymaga pewnej liczby godzin spedzonych w pracowni kompute-
rowej. Wiedza i umiejetnosci informatyczne sg im niezbgdne, by skutecznie
mogli realizowa¢ zatozenia edukacji informatycznej ws$réd najmtodszych
uczniow.
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WYKORZYSTYWANIE TECHNOLOGII INFORMATYCZNYCH
W ROZWIJANIU KOMPETENCJI TWORCZYCH STUDENTOW

THE USE OF INFORMATION TECHNOLOGY IN DEVELOPING
OF STUDENTS CREATIVE COMPETENCES

Slowa kluczowe: kompetencje tworcze, rozwoj kreatywnego myslenia, i-Lab2, laboratorium
innowacji, innowacje w edukacji.

Keywords: creative competences, development of creative thinking, i-Lab2, innovation la-
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Streszczenie

Kreatywnos$¢ studentdow to umiejetnos$¢ tworzenia i zmieniania otaczajacej rzeczywistosci. Na
Uniwersytecie Rzeszowskim jest ona rozwijana w ramach innowacyjnego laboratorium i-Lab2.
W artykule opisano zalozenia organizacyjne i metodologiczne laboratorium oraz przedstawiono
wyniki sesji przeprowadzonych ze studentami. Nasze do§wiadczenia pokazuja, ze zastosowanie
technologii informacyjnych w procesie nauczania przyczynia si¢ do rozwoju innowacyjnosci
i kreatywnoSci uczestnikow sesji, ktorzy pracuja nad problemem, poczawszy od administrowania
istniejacymi rozwigzaniami, a skonczywszy na dodawaniu czego$ nowego. Sesje w i-Lab2 sprzy-
jaja pracy w grupach i integracji.

Abstract

Creativity of students is the ability to create and change the surrounding reality. At the Univer-
sity of Rzeszow (Poland), it is being developed as part of the innovative i-Lab2 laboratory. The
article describes the organizational and methodological assumptions of the laboratory and presents
the results of the sessions carried out with the students. Our experience shows that the use of in-
formation technology in the teaching process contributes to the development of innovation and
creativity of session participants who work on the problem, from administering existing solutions
to adding something new. Sessions in i-Lab2 support group work and integration.
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Introduction

The global learning of the twenty-first century is continuously transformed
and shaped by digital communication tools and networked applications, along
following the needs and demands of learners and students®. In the coming years
in Poland, the success of civilization and economy, to a much greater extent than
in the past, will depend on the innovation and creativity of Polish science and
economy.

In this paper, we assume that the innovation is a situation when we introduce
a new product, process, method of operation, or change or improve existing so-
lutions. Suggested activities in the innovation laboratory i-Lab2 are mainly
aimed at seeking improvements and modifying existing solutions, and classes in
the form of i-Lab2 session may be recognized as an innovative educational
method.

The paper presents organizational and methodical assumptions, examples
and results of sessions conducted in the newly created within Leonardo da Vinci
project innovation laboratory i-Lab2 at the University of Rzeszoéw (Poland).

The most common definition of innovation emphasizes that innovation is
a process of transformation of the existing possibilities in new ideas and putting
them to practical use’. The concept of innovation was introduced to the econom-
ic sciences at the beginning of the twentieth century by J.A. Schumpeter. He
understood innovation widely, not restricting it only to technical considerations.
He believed that innovation also includes economic assumptions and appears in
the field of organizational change and in the area of human relations. According
to Schumpeter, a source of innovation is inventiveness of entrepreneurial and
discovery unit’.

In the interpretation of innovation there are two prevailing approaches,
namely the recognition of innovation as a result or process. In the first approach
innovation are changes in production, leading ultimately to new products. In the
second approach innovation is all the creative thinking processes designed to
apply and use improved solutions in technique, technology, organization and
society. This second approach represents Kotler, according to which “innovation

refers to any good, service or idea, which is seen by someone as new™”.

1 A. van den Bogaart, R. Bilderbeek, H. Schaap, H. Hummel & P. Kirschner, A computer-
-supported method to reveal and assess Personal Professional Theories in vocational education,
“Technology, Pedagogy and Education” 2016, Vol. 25, issue 5, p. 613-629.

2 K.B. Matusiak, Innovation and technology transfer glossary of terms, PARP Warszawa
2008.

® J.A. Schumpeter, The theory of economic development, PWN, Warszawa 1960.

4 Ph. Kotler, G. Armstrong, J. Saunders & V. Wong, Marketing. Manual European, Polskie
Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2002, p. 662.
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Innovations are the basis of economic development. The experience of eco-
nomically developed countries confirms that innovation is the source of the suc-
cess of many companies operating in the free market®.

According to the international methodological manual of statistical innova-
tion research recommended by the OECD countries and the EU's countries, in-
novation is the implementation of a new or significantly improved product (good
or service), new or significantly improved process, a new marketing method or
a new method of organization in terms of business practices, workplace organi-
zation or relations with the external environment®.

The use of innovation in the teaching process is also possible’. It can be used
not only for technical subjects, but e.g. in pharmacy®. The Faculty of Mathemat-
ics and Natural Sciences of the University of Rzeszoéw (Poland) established an
innovative laboratory i-Lab2 for the development of creative thinking. It uses
information technology and the method of brainstorming to conduct classes in
the form of a session.

Organizational and methodological assumptions
of innovation laboratory

The first innovation laboratory (i-Lab) was established in Royal Mail's Fu-
tures and Innovation Group in Rugby in the UK. The original idea of the la-
boratory was to simulate an environment, as a way to introduce new factors
that could potentially prevent the disorganization of processes of planning and
organization and to help management teams in developing new solutions.
However, in the course of work it turned out that tying in the group interac-
tions increased openness and mutual trust and fostered cooperation and inno-
vative thinking. Therefore, the modified i-Lab idea was to set up a space where
groups and teams could effectively explore and develop thinking processes and
innovative activities®.

SA. Pomykalski, Innovation management, PWN, Warszawa—1.6dz 2001, p. 18.

® The Oslo Manual, Guidelines for Collecting and Interpreting Innovation Data, Organizacja
Wspoltpracy Gospodarczej i Rozwoju, Urzad Statystyczny Wspolnot Europejskich, MNiSW, De-
partament Strategii i Rozwoju 2008.

" D. Valgeirsdottira, B. Onarheima & G. Gabrielsenb, Product creativity assessment of inno-
vations: considering the creative process, “International Journal of Design Creativity and Innova-
tion”, 2015, Vol. 3, No. 2, p. 95-106.

8 R.A. Blouin, W.H. Riffee, E.T. Robinson, D.E. Beck, C. Green, P.U. Joyner, A.M. Persky,
G.M. Pollack, Roles of Innovation in Education Delivery, “American Journal of Pharmaceutical
Education” 2009, Vol. 73, Issue 8, Article 154.

®J. Religa & M. Kacprzak, Innovation Laboratory — Good Practice Guide, Wydawnictwo
Naukowe Instytutu Technologii Eksploatacji — PIB, Radom 2008.
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The main idea of currently created i-Lab laboratories is a combination of the
three components of their structure in such a way that they contribute to support
the development of innovation:

(1) separation of space providing adequate working conditions,

(2) use of the software support team working in the i-Lab,

(3) moderation techniques — a person (moderator), who can actually take
advantage of opportunities created by space and software to support group using
resource of laboratory™.

Coexistence and mutual interpenetration of these elements is the basic as-
sumption of each of the existing i-Labs.

Organizational-methodological assumptions of the i-Lab2 created
at the University of Rzeszow

Innovation requires creativity and inspiration, which are products of the sub-
conscious although they may be consciously stimulated by generating an appro-
priate environment. I-lab needs to be a space where people feel free, safe, focused
and away from other problems, limitations of the environment. The feeling of
comfort and security is conducive to the development of creative thinking and
the generation of original and unusual ideas.

In organizing the i-Lab2 at the University of Rzeszow much time was spent
on selection of suitable premises, which had to meet several conditions:

— rooms should be placed at the side of the building, where there is peace,
quiet and no noise distracting participants during the session;

— decor of rooms should give a feeling of security. Entering the lab ses-
sion, participants should have a sense of peace and security;

— decor of spaces should differ from the typical design of the classroom,
they should be interesting and stimulate creativity;

— i-lab should be built from two rooms: one to work with using computers,
the second for creative work. Therefore, it was necessary to find two rooms side
by side or a large room that could be divided into two smaller rooms;

Each of the resulting innovation laboratories is different. Within i-Lab2 pro-
ject there were created 4 new laboratories: in Germany, in Slovenia, in Romania
and at the University of Rzeszéw in Poland. Our i-Lab2 consists of two rooms
located next to each other: a computer room and a room for creative work in
groups. An important function in the laboratory performs the entrance door,
symbolizing the moment of entering into another particular environment. The
psychological effect of closing the door of i-Lab2 gives participants the feeling,

10 1bidem.
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that they are isolated from their everyday environment, life and problems. The
intention of i-Lab2 designers was that participants could found themselves in
a space different from their normal working or studying environment, hence the
colorful furniture and specific location of computers™'.

Another important element for the proper functioning of the innovative la-
boratory is software — Virtual Brainstorm (VBS), created in Polish for the i-Lab2
by the Institute for Sustainable Technologies — National Research Institute in
Radom. Within the Leonardo da Vinci project there were created four language
versions of the software VBS: English, German, Romanian and Slovenian. The
software has been developed to maximize the correctness of creative thinking
processes and methods of its development. The advantage of the software is
clarity and simplicity in use. It offers the possibility of submission of ideas, their
segregation and proper moderation. Thanks to VBS software each participant in
the session may enter any number of ideas, has the ability to read the ideas regis-
tered by others, can read the files attached by the teacher (if such have been pre-
pared) or participants, vote for the best idea by secret ballot, see what ideas have
been best rated, refer to the report from the course of the session.

The advantage of the software is the ability to choose the type of session —
anonymous or not. Using the anonymous reporting of ideas may be useful in the
case of shy persons, reluctant speakers at the forum group (and this is in accord-
ance with the rules of brainstorming). The possibility of anonymous reporting of
ideas helps many people share ideas freely, breaking the fear of evaluation and
criticism. In addition, the ideas of others are often the inspiration for the creation
of new ideas. The result of anonymous writing of ideas for solution of a given
problem is to obtain a large number of ideas in a short time.

Another important link of the i-Lab2 session is moderation, which aims to
stimulate the creation of new ideas through the use not only the environment and
technology, but also the dynamics of group work and other techniques for man-
aging the process so that participants use their ideas in the most effective way.
Moderation of the session is necessary to ensure efficiency and reaching the
success'™.

Besides planning and conducting of the session, the moderator prepare a fi-
nal report of the work performed in the i-Lab2, including the list of submitted
ideas and photographs of results written on the boards during the session®.

1 A, Koziorowska & M. Romerowicz-Misielak, Problemowa metoda nauczania jako forma
zaje¢ na kierunku biotechnologia, “Edukacja — Technika — Informatyka” 2014, nr 5/2014-1,
p. 476-480.

12 A. Dlugosz, The use of the innovation laboratory in the development of creative thinking of
students, “Edukacja — Technika — Informatyka”, 2014, nr 5/2014-1, p. 116-121.

% A. Dlugosz, The possibility of using innovation laboratory (i-Lab) in the development of
creativity [In:] A. Dtugosz, Support for the development of creative competences, Fosze, Rzeszow
2014, p. 79-91.
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Moderator skills guarantee high quality of the results obtained in group work
sessions carried out in the i-Lab2. This applies not only to the ability to use ap-
propriate knowledge resources, skills and presenting appropriate attitudes to
achieve the expected results, but also includes the ability to achieve good results
in different situations, environments, with use of different techniques.

Examples and results of sessions in innovation laboratory i-Lab2

Classes in the laboratory have always a specific purpose: the solution of
a problem. But is it only this? We must definitely answer they have not! The
laboratory does not resemble a typical classroom, it is an intended effect. Enter-
ing the i-Lab2 we have the feeling that we are moving to a different space. The
decor of the rooms and their location in a quiet place contributes to the fulfill-
ment of this condition.

The condition of the success of the session is to create the right atmosphere.
For this purpose at the start of classes, the moderator suggests exercise stretch-
ing, “ice-breaking”. This exercise is to relax the participants before the session,
and in the case of new groups allows participants to get to know each other.
Many interesting examples of exercises that can be used contained, amongst
others in the book Innovation Laboratory — Good Practice Guide™.

Then the moderator presents participants a problem that they have to solve
during the session and explains rules of work (typing new ideas, prohibition of
evaluating ideas during typing, no discussing during classes, communication
using software VBS selection of the best ideas, the ability to analyze reports
from a session).

In our i-Lab2 we held several sessions attended by teachers, students of sec-
ondary schools, students and academic teachers of our University. One of the
sessions was attended by second year “Safety engineering” students of our Uni-
versity. The problem, which was formulated during the session concerned vision
for the development of mobile phones.

The ideas obtained during sessions were very different. First ideas referred
to the existing technical solutions. Among the ideas the students drew attention
to that the phone should have better technical parameters, should be resistant to
shocks, falls, water, be energy efficient and environmentally friendly. The bat-
tery should work for a long time and it should charge itself. The phone itself
should protect against web viruses, which are increasingly attacking not only
software but also mobile phones.

14 D. Koprowska, Innovation Laboratory — Good Practice Guide, Wydawnictwo Naukowe
Instytutu Technologii Eksploatacji — PIB, Radom 2014.
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The phone should be cheap so that everyone could have it and it should have
free internet access. Internet should be fast and available everywhere. Infor-
mation from web sites should be read by the teacher, so that the user could do
something else and not strain their eyes looking directly at the small letters. With
the ability to use the internet on the phone, it should give the possibility to watch
movies in technology 5D or 7D and fully experience the happening situations,
for example smell a scent.

After 20 minutes destined for writing ideas, each participant was supposed
to evaluate some of all written ideas. Participants made the ideas rating in secret,
assigning points to the best ideas (there was 10 points for use, each participant
could allocate points for the best ideas in free way — 10 point for one idea or 1 or
more points for more ideas).

The effects of voting can be analyzed immediately. Participants have the op-
portunity to see reports.

Students in groups of 5 persons supplemented and developed two ideas that
were the highest rated. This part of the work took place in the second room (re-
laxation), where the participants of the session in comfortable armchairs and
with the sound of quiet music worked in two groups. After about 40 minutes,
each group presented the results of their work.

In students’ opinion the phone could have a built-in breathalyzer, so that in
case of doubt, the driver could check whether he or she really can drive a car.
Students added to this idea other amenities, e.g. the phone could read emotional
states of the owner and try to help and inform the owner in state of mental
breakdown or sadness.

The second group worked on developing the idea of the phone with built-in
printer

With the addition of the print function they could print interesting materials
sent by friends or previously ordered tickets for matches, concerts, movies,
without standing in line. It would save time. There would be no need to wait for
tickets from a cashier.

The solutions presented by individual groups have been a reason for further
discussion. The session was summed up by moderator, who thanked everyone
for their commitment.

The session in the laboratory i-Lab2 can be an alternative to conduct classes
for students within the technical subjects. In addition to classic laboratory excer-
cises after several standard classes the i-Lab2 session can be used to summarize
the material (written ideas during the session testify to the students' knowledge),
an attractive alternative to monotonous exercises in the classical lab.

An example of such use of the i-Lab2 was the session conducted with the
students of third year mechatronics course from the classes on “drives and con-
trols”. Students had to present their vision of multimeter electrical quantities,
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which would facilitate their work in the laboratory. Knowledge of students both
from the subject of electrical engineering, and other technical subjects allowed
them a broad view of the problem of measurement, measurement errors, data
and method of their analysis.

Students reported many ideas. One of them was the idea that the multimeter
would have a bluetooth module to send data to mobile devices, to be able to
create appropriate graphs online. The possibility of extension measurement sys-
tems was suggested by synchronizing a few multimeters installed on a single
network connection with the use of large touch panel-driven controls with icons
simplifying navigation between functions of the multimeter. Students proposed
to expand the memory so there would be possible to save multiple measurements
and the use of the USB connector to read and download the measurements.

Students offered 26 ideas, report shows the best 10 of them, the first 3 re-
ceived successively 11, 10 and 8 points in the vote (Photo 1).

.00 R oprAINSTORM e ™.

BURZA MOZGOW [3 wriocus

Pomyst 1.
Pomyst 2.
Pomyst 3. 1 § Dkt
Pomys! 4. I——————————— G [kt
Pomyst 5. 6 pkt.
Pomyst 6. 6 pkt.
Pomys! 7. s 5 pkt.
Pomyst 8. ms— 5 pkt
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miemik z p w celu

1. op i i2uja
Il segregowania danych, lub obliczert

10 2. Bezdotykowa obstuga miemika za pomoca telefonu

[ 8 3. mozliwosc potaczenia prze bluetooth z drukarka w celu wydrukowania wynikéw, wykresow
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Photo 1. VBS software print screen of the results of ideas evaluations

(Print screen translation: burza mozgdéw — brainstorm, ocena pomystow — evaluation of ideas,
Pomyst 1...10 — ideas 1...10, raporty — raports, 1. Oprogramowanie synchronizujace miernik
z komputerem w celu przesylania i wygodniejszego segregowania danych lub obliczen — Synchro-
nization software of multimeter with a computer to transfer and convenient sorting of data or
calculations, 2. Bezdotykowa obstuga miernika za pomoca telefonu — Hands-free operation of the
multimeter via a mobile phone, 3. Mozliwo$¢ potaczenia przez Bluetooth z drukarkg w celu
wydrukowania wynikow I wykresow — Possibility of connecting via Bluetooth with the printer to
print the results and charts).

Working in a laboratory i-Lab2 with students of higher years of the study

requires the preparation of an universal and wide topic of the session that would
allow for the use of their extensive knowledge. These kind of sessions were new
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to students but were adopted with curiosity and interest. The possibility of
abroad view of the problem of measurement and use of knowledge in many
subjects made the discussion more attractive.

Conclusions

Laboratory of innovations i-Lab2 created at the University of Rzeszoéw un-
der the Leonardo da Vinci program can be successfully used to develop a num-
ber of key competences needed in today's labor market, i.e. the competences of
creativity, innovation, communication, information, teamwork etc. Sessions in
the laboratory i-Lab2 offer the possibility to develop new solutions to the prob-
lems, enable students to exceed traditional ways of thinking. There is a space for
greater creativity and creative freedom.

The moderator before classes can prepare some materials in the form of files
that each of participants can view before the session. In the case of new topics,
participants can be asked to prepare in advance or they can have time to look for
information during the session (they can browse the internet before they give the
ideas). In order to obtain valuable solutions the moderator should plan a session
for several hours. At the beginning, there can be used any technique of group
integration called “exercises for breaking the ice”. Introduction of the session
participants in an atmosphere of relax and security makes them more readily and
they will share their ideas without much concern. This is a very important part of
the session and the moderator should pay the special attention on it, because it
determines the further work and its effects. The use of different forms of organi-
zation and methods of work in the laboratory gives much better results than
a traditional problematic lesson. The key to the success is the emotional com-
mitment and a desire to find a solution to the problem posed by the moderator.

The session in the laboratory can be divided into two parts — in the first part
(in the computer room)there are developed information skills, creativity and
innovation. In the second part (the room for creative work in groups)we develop
creative powers along with the ability to listen, talk and work in a group.

The composition of each group usually is determined by drawing lots, to
“mix” the participants and put students in the work situation with other persons
who are possibly unknown or disliked. Looking at the work of individual
groups, and presented at a forum, organizers should pay attention to a few
things. At the beginning, participants of individual groups sit together in a circle
and try to establish a plan of action. The command to detail the idea in a small
group forces all members to get involved. The motivating factor to work is the
desire to present the work effects well, also there is a small element of rivalry
between the groups. This part of the work on the problem is conducive to devel-
oping skills of group work.
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Each session in the laboratory is different, but the same is a big commitment
of participants. Sessions carried out in the i-Lab2 laboratory before, met with
great interest among participants who spoke positively about them (30 sessions,
300 participants).

Sessions can be used to solve a problem but also to systematize and summa-
rize knowledge. Conducting the session in order to systematize the knowledge is
a good opportunity for self-assessment but also supplement of the knowledge.
Classes in laboratory conducive to learn. The moderator does not give ready-
made answers but organizes work, conditions, motivates to independent work.
His role is to help and provide advice, guidance and assistance in overcoming
difficulties. To take full advantage of the laboratory we must remember that the
success depends on many factors such as: the design of the lab, the way to set
the furniture, providing the space to write — to develop the idea, the way of in-
troducing the topic of the session, the pace of work, the preparation of the group
and its commitment, preparing of support materials for the participants, skillful
directing for new solutions rather than solving them by the moderator, the freedom
to say anything what a participant wants, working in a group, possibility of leaving
a group for a moment to view the problem in silence, listening of quiet music.

Conducting the session requires a good preparation by the moderator and
a technician. Conducting classes in the laboratory requires not only choosing the
right problem to solve, preparation of materials (not only in paper form but also
various types of attachment), but also psychological skills (how to integrate the
group, encourage them to work) and information technology (maximum use of
the opportunities provided by software VBS). It also need time to develop good
ideas during the session therefore, i-Lab2 sessions should last no less than 3-4
hours of teaching. It gives very good results, to come back to the issue the day or
a few days later.
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Streszczenie

W opracowaniu poddano analizie wybrane zasoby sieciowe, z ktorych czes$¢ zostata przy-
gotowana specjalnie do zastosowan edukacyjnych. Pozostate omoéwione zasoby, chociaz nie
zostaty przygotowane z mysla o edukacji moga z powodzeniem petni¢ takie funkcje. Na tle
istniejacych sieciowych zasobdéw edukacyjnych pokazano stopien zainteresowania nimi nauczy-
cieli i uczniow.

Abstract

The study analyzed selected network resources, some of which were prepared specifically for
educational applications. Other discussed resources, although not prepared for education, can
successfully perform such functions. Against the background of existing network educational
resources, the degree of interest of teachers and students was shown.

Wstep

Zasoby internetu otworzyly nowy rozdziat i nowg przestrzen dla postugiwa-
nia si¢ szeroko pojeta informacja. Nie bedzie zbyt ryzykownym stwierdzenie, Ze
w $wiatowych 1 krajowych zasobach informacji mozna odnalezé wszystkie
aspekty dotyczace zycia i funkcjonowania cztowieka we wspolczesnym $wiecie.
Sposob, w jaki docieramy do tychze globalnych informacji, pozostaje funkcja
posiadanych kompetencji cyfrowych. Wydawaé by si¢ mogto, ze jest to jedyny

100


https://orcid.org/0000-0001-5889-9643

warunek konieczny a zarazem wystarczajacy do tego, aby sprawnie korzysta¢ ze
zgromadzonych zasobow i czerpaé z nich korzysci intelektualne. W istocie jed-
nak konieczne sg do spetnienia jeszcze inne warunki.

Uczenie si¢ a media cyfrowe

Gwattowny przyrost globalnej informacji rejestrowany jest od czasu po-
wstania technologii Web 2.0, ktorej celem bylo wytworzenie nowego rodzaju
interakcji pomigdzy wiascicielami serwisow a ich uzytkownikami. Ten nowy
rodzaj interakcji doprowadzit do zatarcia si¢ r6znic w podziale mi¢dzy tworcow
tresci a ich biernych czytelnikow. Do czasu powstania Web 2.0 uzytkownicy,
a trafniej nalezatoby powiedzie¢, czytelnicy stron internetowych nie mieli moz-
liwosci wprowadzania do obiegu informacyjnego wiasnych tresci. Krotko mowige
internet stuzyt wylacznie do czytania. Dzisiaj wszyscy mozemy by¢ jednocze$nie
czytelnikami i tworcami zasobéw internetowych'. Konsekwencja upowszechnie-
nia si¢ wspomnianej technologii sa zasoby warto$ciowe, mniej wartosciowe
i, niestety, rowniez takie, ktore nie przedstawiajg sobg zadnej wartos$ci.

Obecne mozliwosci Web 2.0 sktaniaja do postrzegania przestrzeni internetu
jako obszaru oddziatywan edukacyjnych. Przyczyna, dla ktérej przyjmuje sie
taki wlasnie punkt widzenia jest interaktywno$¢ wspotczesnych mediow. J. van
Dijk wychodzac z tego zalozenia wskazuje na pig¢ mozliwosci zwigzanych
Z interaktywnym uczeniem si¢:

o ,Uczniowie bedg mogli samodzielnie wybiera¢ tematyke kursu. Niepo-
trzebne bedzie okreslanie z gory kolejnosci tematéw, tempa nauki, a nawet sa-
mej tre$ci. Korzystajac z porad opiekundéw, okreslg ksztatt programu, jego cha-
rakter i tempo nauki.

o Korzystajac z wielu mozliwosci oferowanych przez multimedialne mate-
riaty edukacyjne, uczniowie moga uczy¢ si¢ przez badanie i eksperymentowanie
w otwartych $rodowiskach. Szeroko zakrojone badania pedagogiczne i psycho-
logiczne dowodza, ze swobodne i aktywne uczenie si¢ moze by¢ niezwykle mo-
tywujace.

o Uczniowie mogg wybiera¢ sposrod réznych form prezentacji tych sa-
mych tresci: tekstu, danych (liczb, wykreséw i modeli), dzwigkow i (rucho-
mych) obrazoéw. W ten sposob stuchowcy lub wzrokowcy wybiora formeg przed-
stawienia tresci zgodna z preferencjami.

! Pojecie Web 2.0 pojawito si¢ po raz pierwszy stosunkowo niedawno, bo w roku 2001,
a okreslenie to upowszechnito si¢ dopiero w roku 2004. Tej technologii zawdzigcza si¢ mozliwos¢
powstania tak popularnych serwisow internetowych jak portale spotecznosciowe, YouTube czy
Wikipedia.
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e Material edukacyjny wykorzystywany w ksztalceniu multimedialnym
moze z tatwos$cig postuzy¢ do wizualizowania, modelowania i symulowania
informacji. Tego rodzaju »zabawy« okazuja si¢ niezwykle cennym doswiadcze-
niem, pomagajac w wyjasnianiu abstrakcyjnych problemow.

e Interaktywno$¢ umozliwia nawigzanie bezposredniego dialogu z pro-
gramem umieszczonym w maszynie. Tego rodzaju potaczenie sprzetu i opro-
gramowania okresla si¢ mianem »inteligentnego«. Uczniowie otrzymuja infor-
macje zwrotne i od razu wiedza, gdzie popehili blad™

W réwnym stopniu powyzsze mozliwosci mediow cyfrowych dotyczy¢ mo-
ga dedykowanych do zastosowan edukacyjnych materiatow dydaktycznych dys-
trybuowanych na nosnikach optycznych (np. CD, DVD) jak réwniez stron inter-
netowych o charakterze edukacyjnym. | jedno, i drugie rozwigzanie ma swoje
zalety, przy czym techniczna realizacja materiatdéw edukacyjnych, a w szczegol-
nosci ich dystrybucja jest tatwiejsza i mniej kosztochtonna do realizacji w sieci
internet. Jest to powdd, dla ktorego wielu nauczycieli sigga (powinno siggac)
wiasnie do rozwigzan sieciowych i tam umieszcza wiasne materiaty. Czasem sa
one dostepne wylacznie dla okreslonego adresata — np. wilasnych uczniow,
a czasem udostgpniane sg ogotowi spoteczno$ci internetu. Bez wzglgdu na to
komu docelowo sa one udostepniane, dobrze ze istnieja i potencjalnie zwigksza-
ja sieciowg baze edukacyjna.

Rozwigzanie takie ma zaré6wno dobre, jak i zle strony. Strong pozytywna
jest oczywiscie fakt ich istnienia i mozliwos$¢ dotarcia do $cisle okreslonej in-
formacji. Odbiorcami tych tresci mogg by¢ dwie grupy adresatow. Pierwszy, to
ci uczacy sie, ktorzy siegaja do zasobow sieci celem uzupetnienia/ przypomnie-
nia sobie Scisle okreslonych informacji, a jednoczesnie posiadajacy zaséb kon-
kretnej wiedzy na temat zagadnienia. Odmienny rodzaj odbiorcy — to ten sigga-
jacy do materiatow cyfrowych z zamiarem wypracowania wlasnej wiedzy na
okreslony temat, ale niedysponujacy zadnym kapitalem wiedzy w tym obszarze
zagadnien. Dla tego wlasnie przypadku ujawnia si¢ stabo$¢ materialow siecio-
wych. Wynika ona z faktu prezentowania fragmentarycznych tresci, sita rzeczy
przedstawiajacych tylko pewien wycinek wiekszej calosci zagadnien. Z punktu
widzenia odbiorcy takich tresci jego proces uczenia si¢ przebiega analityczne
a nie holistycznie. Przypuszczalnie proces uczenia si¢ sprowadzi si¢ do pamig-
ciowego opanowania materiatu bez jego zrozumienia. Brak szerszego kontekstu
tresciowego dla poznawanego zagadnienia bedzie tylko sprzyjat takiemu podej-
$ciu do uczenia si¢. Opisany stan mozna podda¢ kontrargumentacji wskazujac na
mozliwo$¢ wyszukania w sieci informacji pokrewnych. Tylko czy wowczas nie
sprowadza si¢ to do sytuacji, o ktorej pisze N. Carr w swojej ksigzce pt. Phyrki

2 J. van Dijk, Spoleczne aspekty nowych mediéw, PWN, Warszawa 2010, s. 311.
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umyst. Jak internet wpfywa na nasz mozg ,,sie¢ skupia naszg uwage tylko po to,
by ja zaraz rozproszy¢™.

Nowy wymiar uczenia si¢ moze ukonstytuowaé w sytuacji, kiedy te same
sieciowe materiaty dydaktyczne beda wspomagaly prace nauczyciela w ramach
prowadzonych przez niego zaje¢. Ukierunkowanie spostrzegania i mys$lenia
ucznidw, poparte komentarzem, uzupelnione dodatkowymi informacjami da
pelny obraz poznawanego przez uczacych si¢ zagadnienia, a jednoczesnie zna-
czaco zwigksza szanse na zrozumienie i w efekcie na przyswojenie okreslonych
tresci. Reasumujac, nalezy odrozni¢ od siebie materialy wspomagajace proces
dydaktyczny od tych, ktore taki proces maja za zadanie realizowaé. Jak dotad
W zasobach sieci pierwszy z wymienionych rodzajow materiatéw dydaktycz-
nych ma znaczaca przewage.

Zatozenia sformutowane przez van Dijka warto podda¢ polemice. O ile nie
dyskutujemy w kwestiach zwigzanych z przypominaniem sobie pewnych zagad-
nien w zasobach sieciowych, o tyle trudno pogodzi¢ si¢ z teza o samodzielnym
wybieraniu tematyki, tresci czy kolejnosci wyboru tematow przez uczniéw. Py-
tania, jakie musza si¢ pojawi¢ w tym momencie, odnoszg si¢ do kompetencji
merytorycznych ucznia. Skad wie, jakiego rodzaju informacji i umiejg¢tnosci
potrzebuje, skoro nawet nie jest §wiadom istnienia wielu rzeczy, praw, zjawisk
itp.? Wreszcie jak dalece powinno by¢ eksplorowane zagadnienie, by w konse-
kwencji mowié o posiadaniu wiedzy merytorycznej w objetym zainteresowa-
niem temacie? Kolejna obawa dotyka sfery metodycznej procesu uczenia sie.
W proponowanym przez van Dijka zatozeniu gubig si¢ podstawowe zasady
uczenia si¢. Uczen mozne siggna¢ np. do opracowan na temat kwarkow, ale ile
z prezentowanych informacji jest w stanie zrozumie¢ nie majac solidnej podbu-
dowy z fizyki atomowej i matematyki. Nawet bez znajomosci zasad nauczania-
-uczenia si¢ wiadomo jest, ze wiedz¢ buduje si¢ od podstaw. To z kazdym Kolej-
nym ,.krokiem” uczenia si¢ pozyskuje si¢ nowe informacje, ktore najpierw nalezy
zrozumie¢, a w nastepstwie tego dopiero przyswoi¢. Efektywne uczenia sie¢ jest
mozliwe tylko dlatego, ze dysponuje si¢ potrzebnymi do tego celu informacjami
wczesniej nabytymi. W procesie uczenia si¢ nie ma wigc miejsca na dowolnosc,
a stosowane w tradycyjnym modelu nauczania zasady ksztalcenia maja swoje
glebokie uzasadnienie.

Pozostajgc w tematyce wspomagania uczenia sie mediami cyfrowymi odnie-
smy sie do jeszcze jednego aspektu zwigzanego z interaktywnymi materiatami
dydaktycznymi. Na poczatek przyjmijmy, ze mozliwos¢ prezentowania tych
samych tresci ksztatlcenia W zroznicowanej formie jak najbardziej przemawia za
stosowaniem mediow cyfrowych. Wynika to ze zréznicowanych (odmiennych)
predyspozycji uczacych si¢. Kazdy bowiem na swéj sposob organizuje indywi-

3 N. Carr, Plytki umyst. Jak internet wplywa na nasz mézg, Helion, Gliwice 2013, s. 148.
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dualng wiedzg. Takie podejécie zastuguje na uwage, jesli tylko stuzy petniej-
szemu zrozumieniu okreslonych tresci ksztalcenia. Wazne przy tym jest, by
stosujac ten rodzaj wspomagania procesOw dydaktycznych nie przekroczyc
pewnego ,,punktu krytycznego”, ktoérym jest zwolnienie z myslenia uczestnikow
procesu. Nowa wiedze buduje (organizuje) si¢ na drodze rozwigzywania r6zno-
rakich problemow, a to wymaga wysitku intelektualnego, kreatywnosci 1 zaan-
gazowania. Do tej grupy narze¢dzi nalezg modelowanie i symulacja komputero-
wa oraz wizualizacja.

Programy do modelowania, symulacji i wizualizacji naleza do najbardziej
zaawansowanych, a jednoczesnie jakze przydatnych w edukacji i pozniejszej
pracy zawodowej. Za ich pomoca mozna wyjasni¢ wiele praw i réznego rodzaju
proceséw np. technicznych, ekonomicznych itp. Istotne jest rowniez to, ze
symulacja moze petni¢ funkcje treningowe i to w zastosowaniach zar6wno cy-
wilnych, jak i wojskowych?. Przydatnos¢ wspomnianych narzedzi jest bezdy-
skusyjna, jednakze z drugiej strony ich naduzywanie prowadzi do ograniczenia
wyobrazni, jakze niezbednej w codziennym funkcjonowaniu cztowieka i nie
chodzi tu wylacznie o sytuacje natury dydaktycznej. Eksperymentowanie, ktore
nie niesie za sobg zadnych konsekwencji, poza komunikatem o bigdzie nie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu. Méwimy o sytuacji bezrefleksyjnego za-
chowania si¢ uczacego wzgledem narzedzia Symulacyjnego, a konkretniej
0 sytuacji, w ktorej uzytkownik bez zastanowienia wprowadza dowolne dane
wejsciowe oczekujac wyniku. W rzeczywistych warunkach eksperymentowanie
metoda prob i bledow moze prowadzi¢ do destrukcyjnych skutkow. Wspotcze-
$nie ten aspekt musi by¢ brany pod uwage ze wzgledu na coraz czgstsze proble-
my zatracenia umiej¢tnosci rozrézniania rzeczywistosci, od tej wykreowanej
przez technologie cyfrowe. Te okolicznosci musza budzi¢ obawy co do celowo-
$ci stosowania takich srodkéw w nadmiarze. Istnieja oczywiscie uzasadnione
sytuacje w edukacji, gdzie koniecznos$cig jest zastgpienie rzeczywistych ekspe-
rymentdw modelowaniem komputerowym. Mowimy o sytuacjach, w ktorych
zapewnienie bezpieczenstwa uczacym si¢ ma najwyzszy priorytet — np. niektore
doswiadczenia chemiczne.

Interaktywno$¢, jaka charakteryzuja si¢ wspotczesne media cyfrowe, jest ce-
chg pozagdang z punktu widzenia zastosowan edukacyjnych, aczkolwiek nie mo-
ze prowadzi¢ do ,.komfortu bezmyslnosci”, bo to najprostsza droga do ksztatto-
wania postawy braku odpowiedzialno$ci. Podjeta polemika z przywotanymi na
poczatku opracowania zatozeniami ma na celu zwrocenie uwagi na skutki nie-
rozwaznych, nieprzemys$lanych dziatan nauczycieli zwigzanych z wykorzysta-
niem mediow cyfrowych w procesie dydaktycznym. Technika dostarczyta nam
najnowoczesniejszych narzedzi/Srodkow dydaktycznych, z ktorych wszyscy

4 D. Lukacova, T. Kozik, G. Banesz, M. Olvecky, M. Simon, J. Sirka, Vzdialené redlne expe-
rimenty v praxi, Vyd. UKF v Nitre, Nira 2016, s. 26.
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powinni$my nauczy¢ si¢ korzysta¢ z rozwaga. Sama nowoczesno$¢ nie jest sama
w sobie ani dobra ani zta, dobre lub zte moga by¢ decyzje zwigzane z ich wyko-
rzystaniem. Przedstawiony punkt widzenia odnosit si¢ przede wszystkim do
zwigzkow media cyfrowe — nauczanie przedmiotéw Scistych. Takie powigzanie
nasuwa si¢ jakby samoistnie. Pod$wiadomie dazy si¢ do tego by stosunkowo
trudne zagadnienia ttumaczy¢ z wykorzystaniem najnowoczes$niejszych srodkéw
dydaktycznych, chociaz nie zawsze jest to konieczne i uzasadnione.

Biblioteki cyfrowe

Relacje mediow cyfrowych z edukacja nie zamykajg si¢ w kregu wytacznie
przedmiotow Scistych. Analizujac literature przedmiotu, odnosi si¢ wrazenie, ze
zdecydowanie mniejsze zainteresowanie towarzyszy wykorzystaniu mediow
cyfrowych w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych. Stosunkowo mato uwa-
gi poswigca si¢ materialom cyfrowym, ktoére moga wSpomaga¢ nauczajacych
i uczacych si¢ W ksztatceniu humanistycznym. Chociaz nie wszystkie z nich sg
opatrzone pieczecia dydaktyki, t0 z powodzeniem takim wtasnie celom moga
stuzy¢.

,Od konca XX wieku polskie instytucje wprowadzaja nowoczesne metody
zabezpieczenia dobr kultury, tworzac ich cyfrowe odwzorowania, ktore dzieki
nowym technologiom komunikacyjnym moga by¢ udostepniane milionom uzyt-
kownikow z calego $wiata za pomoca internetu™. W tym samym tonie trzy lata
wczesniej glos zabrata Komisja Europejska w ,,Komunikacie w sprawie digitali-
zacji 1 udostepnienia w Internecie dorobku kulturowego oraz w sprawie ochrony
zasobow cyfrowych”. Czytamy w nim: ,.Inicjatywa na rzecz bibliotek cyfrowych
ma na celu umozliwienie wszystkim Europejczykom dostepu do wspoélnej euro-
pejskiej »pamieci« oraz jej wykorzystanie w nauce, pracy, rekreacji i dziatalno-
$ci tworczej. Starania w tym zakresie przyczynig si¢ do zwigkszenia konkuren-
cyjnosci Europy oraz wsparcia dziatan Unii Europejskiej w dziedzinie kultury:
Udostepnienie w Internecie materiatdéw pochodzacych z r6znych kultur i obsza-
row jezykowych utatwi obywatelom docenienie wiasnego dziedzictwa kulturo-
wego, a takze dorobku innych krajow europejskich™. Podjete na tak szeroka
skale dziatania w zakresie upowszechniania dobr kultury niesie za sobg wiele
pozytkéw i to w rdznych sferach nie wylgczajac z tego obszaru edukacji. Jeszcze

® Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego, Program digitalizacji dobr kultury oraz
gromadzenia, przechowywania i udostepniania obiektéw cyfrowych w Polsce 2009-2020, War-
szawa 20009.

® Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europejskiego Komitetu Eko-
nomiczno-Spotecznego oraz Komitetu Regiondéw w sprawie digitalizacji i udostgpnienia w Internecie
dorobku kulturowego oraz w sprawie ochrony zasobow cyfrowych zalecenie komisji, Bruksela,
dnia 24.08.2006 r.
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nigdy $wiat nie byt tak blisko nas jak obecnie, a to wszystko za sprawa global-
nych sieci komputerowych. W tej czesci opracowania interesuja nas glownie
zasoby biblioteczne i wszystko, co z nimi zwigzane.

,»W literaturze fachowej cze¢sto mozna spotkac termin »biblioteka wirtualna«
obok terminu »biblioteka cyfrowa« (popularna w USA — digital library) lub
»biblioteka elektroniczna« (europejska — electronic library). Najczesciej jest
stosowany jako rodzaj synonimu z lekko futurologicznym odcieniem. Jednym
stowem biblioteka wirtualna to biblioteka cyfrowa jutra. Aby zrozumie¢ te sub-
telnosci trzeba wyj$¢ od definicji biblioteki cyfrowej. Ujmujac rzecz najprosciej
— biblioteka cyfrowa to cyfrowe zasoby, cyfrowe opracowanie i cyfrowe udo-
stepnianie. Wychodzimy od zgromadzenia dokumentéw cyfrowych (elektronicz-
ne teksty, bazy danych, multimedia) i/lub digitalizacji dokumentéw tradycyjnych
na forme¢ cyfrowa, co daje nam w rezultacie pewien zasob, ktéry fizycznie moze
by¢ umieszczony na jednym lub wielu serwerach™.

Funkcjonowanie biblioteki wirtualnej wymaga wspolistnienia trzech kom-
ponentow:

— biblioteki elektronicznej,

— sieci telekomunikacyjnej,

— interfejsu uzytkownika.

Zdaniem E. Chmielewskiej-Gorczycy niektorzy autorzy niestusznie utozsa-
miajg biblioteke wirtualng z bibliotekg elektroniczng lub cyfrowa. ,,Co prawda
biblioteka elektroniczna jest niezbednym warunkiem zaistnienia biblioteki wir-
tualnej, ale nie jest z nig tozsama. Biblioteka elektroniczna to biblioteka zauto-
matyzowana, posiadajaca katalog OPAC®, ewentualnie moduty wypozyczenia,
gromadzenia i kontroli wptywu czasopism. Moze, cho¢ nie musi, by¢ podtgczo-
na do globalnej sieci. Biblioteka okreslana mianem cyfrowej (ang. digital libra-
ry) wymaga juz posrednictwa sieci telekomunikacyjnej oraz zbioréw w postaci
maszynowej, bardzo czesto realizuje ustugi elektronicznego dostarczania doku-
mentow, w tym i multimedialnych. W bibliotece wirtualnej — oprocz zdalnego
dostepu do zawartosci zbiorow i ustug bibliotecznych — niezbedny jest jeszcze
element bezproblemowego korzystania z zewngetrznych serwisow i zrodet infor-
macji (w tym i komercyjnych) za posrednictwem jednego systemu, np. katalogu
OPAC funkcjonujacego jako wrota do innych bibliotek i baz danych™. , Biblio-
teka cyfrowa jest obiektem/systemem informacyjnym, zawierajacym tresci be-
dace elektronicznymi odpowiednikami zroédel materialnych, jak i unikatowymi
(istniejacymi tylko w formie cyfrowej). Biblioteka hybrydowa taczy oczywiscie

" A. Radwanski, Biblioteka wirtualna — problemy definicyjne, http://www.oss.wroc.pl/biu-
letyn/ebib08/radwan.html (dostep: 7.02.2018 r.).

® OPAC - ang. Online Public Access Catalog.

® E. Chmielewska-Gorczyca, Biblioteka wirtualna — wizja czy rzeczywistosé, http:/bbe.uw.edu.pl/
Content/2485/p1996_2-3 02.pdf (dostep: 7.02.2018 r.).
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cechy biblioteki tradycyjnej z cyfrowa. Natomiast wirtualna daje uzytkownikowi
mozliwos¢ dotarcia za posrednictwem komputera do zasobow elektronicznych,
takze multimedialnych”.

Reasumujac, mozliwosci biblioteki wirtualnej beda daleko wigksze niz bi-
blioteki cyfrowej. Pierwszym co odréznia od siebie te biblioteki, to w pierwszej
kolejnosci natychmiastowy dostep do kompletnych zrédet (artykutow, monogra-
fii itp.). W dalszej kolejnosci to wyeliminowanie osoby bibliotekarza. Do tego
dodajmy, ze uzytkownik biblioteki zostaje faktycznie przeniesiony w przestrzen
wirtualna, chociaz faktycznie moze przebywaé¢ w dowolnej lokalizacji. Dostep
do wirtualnej biblioteki jest calodobowy we wszystkie dni tygodnia.

Wymogi stawiane bibliotekom w zakresie funkcjonalno$ci sa wysokie
i w efekcie pociagaja za sobg konieczno$¢ konstruowania bardziej zaawansowanych
technologicznie narzedzi informatycznych shuzacych do wyszukiwania informacji.
Od ich jakosci zalezy efektywnos$¢ wyszukiwania — to po pierwsze, a po drugie de-
cyduje tym samym o popularnosci biblioteki. Uzytkownik bedzie korzystat z takich
rozwiazan, ktore daja najwigcej mozliwosci: wyszukiwania, selekcjonowania, ar-
chiwizowania, drukowania itp., ale réwnocze$nie maja bogaty zbidr i sg proste
i przyjazne dla uzytkownika. Nie bez znaczenia jest, aby ich funkcjonalno$¢ byta
oparta o powszechnie stosowane standardy. Umozliwia to tatwiejsze poruszanie si¢
po zasobach bibliotek cyfrowych. Na chwile obecng nie mozna oceni¢, na ile kwe-
stie terminologiczne zostaly uzgodnione w branzy bibliotekarskiej, natomiast
w polskim pismiennictwie przyjeto uzywa¢ terminu biblioteka cyfrowa™".

»Dostepna publicznie od 22 czerwca 2007 r. Federacja Bibliotek Cyfro-
wych (FBC) jest bardzo waznym sktadnikiem infrastruktury polskich bibliotek
cyfrowych, utatwiajacym dotarcie do ich zasobdéw oraz wspomagajagcym na
poziomie krajowym koordynacje procesow digitalizacji. Z punktu widzenia
koncowego uzytkownika, zaprojektowana i zrealizowana przez Poznanskie
Centrum Superkomputerowo-Sieciowe Federacja, to przede wszystkim portal
WWW [http://fbc.pionier.net.pl/] pozwalajacy na przeszukiwanie w jednym
miejscu zasobow wielu instytucji pamigci przechowujacych swoje zbiory
w bibliotekach cyfrowych podtaczonych do FBC. Z punktu widzenia wspot-
tworcow bibliotek cyfrowych, FBC to przede wszystkim narzedzie promocji
udostepnianych online kolekcji oraz srodowisko wspolpracy i wymiany infor-
macji. Jest to tez regllzllarnie aktualizowana baza informacji na temat bibliotek

cyfrowych w Polsce”.

10 M. Janiak, Biblioteka cyfrowa, biblioteka elektroniczna, biblioteka wirtualna [w:] Bibliote-
ki cyfrowe, red. M. Janiak, M. Krakowska, Maria Prochnicka, Wydawnictwo Stowarzyszenia
Bibliotekarzy Polskich, Warszawa 2012, s. 20.

1 por.: tamze, s. 30-31.

12 C. Mazurek, M. Werla, Federacja Bibliotek Cyfrowych — studium przypadku [w:] Biblioteki
cyfrowe..., s. 449.
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Zasoby biblioteki cyfrowej w gléwnej mierze stanowia zdygitalizowane
dzieta, dla ktorych wygasty juz prawa autorskie i funkcjonuja one w tzw. do-
menie publicznej. Oprocz wspomnianych zasobow funkcjonujg takze repozy-
toria udostepniajace zasoby wspotczesne. Korzystnie z tychze nastgpuje na
podstawie tzw. wolnych licencji, w skrocie CC (ang. Creative Commons).
,Licencje CC zostaly stworzone po to, aby uprosci¢ korzystanie z prawa autof-
skiego w sieci i swobodnie w zgodzie z nim dzieli¢ si¢ tworczoscig. W przy-
padku nauki to szczegdlnie istotne: wigksza dostgpnos¢ prac zachgca do dal-
szego ich wykorzystywania, sprzyjajac tym samym szybszemu rozwojowi
nauki. (...) Wszystkie licencje Creative Commons maja cechy wspolne (m.in.
poszanowanie praw autorskich osobistych) oraz dodatkowe warunki wybrane
przez licencjodawce (czyli tworce lub posiadacza praw autorskich). Korzysta-
jac z licencji CC, tworca zawsze zachowuje prawa autorskie, a jednocze$nie
umozliwia innym kopiowanie i rozpowszechnianie swojego dzieta. Dodatkowo
moze okresli¢, czy wykorzystywanie go moze odbywaé si¢ wylacznie w wa-
runkach niekomercyjnych oraz czy zezwala na tworzenie utworéw zalez-
nych”*,

Edukacyjny wymiar bibliotek cyfrowych jest wyrazny. Zapewniaja nie-
przerwany dostep dzieci i mlodziezy do zasobow bibliotecznych. Jest to row-
niez przyczynek do wyréwnania szans czytelniczych szczegodlnie wsrod tej
mtodziezy, ktéra ma ograniczony dostep do biblioteki tradycyjnej lub ta posia-
da ograniczony ksiggozbior. To na co warto zwroci¢ uwage to fakt, ze biblio-
teka cyfrowa to juz nie tylko ksigzka, ale rowniez szeroko rozumiany dostgp
do multimediéw. W tym pojeciu mieszcza si¢ e-booki i audiobooki, z ktorych
mozna korzysta¢ np. w czasie przejazdu z domu do szkoty czy w trakcie space-
ru. Zalety trzeba rowniez dostrzec w innej perspektywie. Dzigki takiemu roz-
wigzaniu dostep do dobr kultury uzyskuja réwniez osoby z réznego rodzaju
niepetnosprawnosciami. Przy tej okazji zwro¢my uwage na jeszcze jedna kra-
jowa inicjatywe. W grudniu 2017 roku z inicjatywy Ministerstwa Rozwoju,
Ministerstwa Cyfryzacji i Panstwowego Instytutu Badawczego NASK, powo-
tano do zycia biblioteke cyfrowa: lektury.gov.pl. W swoich zasobach posiada
teksty lektur obowigzkowych i uzupetniajacych. Wedtug zapowiedzi zbior
bedzie sukcesywnie powickszany. Dostgp jest dla wszystkich bezptatny,
a udostepnienie utworu nastepuje za pomocg czytnika e-bookow, odtwarzacza
audiobookow. Dla tych, ktérzy chca z zasobow biblioteki korzysta¢ mobilnie
zostata przygotowana specjalna aplikacja. Wyglad wspomnianej platformy
biblioteki cyfrowej pokazano na rys. 1.

13 Bjblioteka Otwartej Nauki, Wolne licencje w nauce. Instrukcja, http://centrumcyfrowe.pl/
czytelnia/wolne-licencje-w-nauce-instrukcja (dostep: 7.02.2018 r.).
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https://lektury.gov.pl/book/129

Rys. 1. Zrzut ekranu biblioteki cyfrowej lektury.gov.pl (dostgp: 27.03.2019r.)

Wirtualne wycieczki

Od wielu lat promuje si¢ powstawanie i eksplorowanie tzw. $ciezek dydak-
tycznych. To forma edukacji przyrodniczej i ekologicznej. ,,Sciezka dydak-
tyczna jest szlakiem pieszym, wytyczonym w taki sposob, aby na jego trasie
znalazto si¢ jak najwigcej interesujacych obiektow przyrodniczych (Sciezka
przyrodnicza), czasem tez zabytkoéw architektury czy techniki. Celem tworze-
nia $ciezek dydaktycznych jest z jednej strony regulacja ruchu turystycznego,
zwlaszcza na terenach rezerwatow przyrody lub innych obszarach, na ktorych
wystepuja rzadkie gatunki roslin i zwierzat, z drugiej natomiast edukacja po-
przez obserwacje obiektow w ich naturalnym $rodowisku, co nie jest mozliwe
w sali lekcyjnej™. Sciezke dydaktyczna mozna zlokalizowa¢ za pomoca de-
dykowanych wortali. Reprezentatywny przyktad pokazano na rys. 2.

Typowa $ciezka dydaktyczna daje zupelnie nowa perspektywe nauczania
wybranych tresci ksztalcenia przyrodniczego i ekologicznego. Silta rzeczy jej
oddziatywanie dydaktyczne jest jednak ograniczone. Pierwszym ograniczeniem
jest Sciste powigzanie tre$ci ksztalcenia ze $srodowiskiem naturalnym. Drugim
i rownie waznym, lokalizacja szkoly wzgledem $ciezki dydaktycznej. W rze-

1 hitps://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Acie%C5%BCka_dydaktyczna (dostep: 27.03.2019 r.).
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czywistos$ci nie sg one dostepne dla wszystkich. Nieporownywalnie wigksze
mozliwosci, a nadto pozbawione wspomnianych ograniczen uzyskuje si¢ wyko-
rzystujagc w procesie dydaktycznym wirtualne wycieczki.

Atrakcje Sciezki dydaktyczne

)
Uktad

(] -
Sortowanie

Wgwaznosci ¢

Wzgledem potozenia
Aktualnego

Punktu na mapie

Rodzaj

*
dowolny s Lt

Wydma Orzechowska Wawoz Lelos w Szlak Debow Kroélewskich
Pruchniku w Biatowiezy
dowolna + b

Wazno$¢

Miejscowosé (46 gost 24 (44 posbu 1) s s

Miejscowost

Wojewédztwo

dowoine :

Tag

$ciezki dydaktyczn

Rys. 2. Sciezki dydaktyczne
Zrodto:  https://www.polskieszlaki.pl/atrakcje/sciezki-dydaktyczne/?strona=2&sortowanie=wagi&szer _
geogr=&dl_geogr=&promien=10&rodzaj=&waga=&kraina=&wojewodztwo=&tag=%C5%9Bcie
%C5%BCki%20dydaktyczne&fraza=&data_dodania=]

W XXI wieku nieobecnos$¢ w sieci skazuje na zepchnigcie na margines zain-
teresowania. Kazda szanujaca si¢ instytucja: teatr, muzeum, galeria sztuki itp.,
promuje si¢ w przestrzeni wirtualnej. Fakt ten z powodzeniem mozna wykorzy-
sta¢ do celow poznawczych, w roznym kontekscie i na rdézne sposoby. W te
sfere wpisujg sie wirtualne wycieczki, czasami zwane réwniez wirtualnym spa-
cerem. Istota wirtualnej wycieczki jest ,,odwzorowanie w wirtualnej rzeczywi-
stosci okreslonej lokalizacji. Uzyskany stopien realizmu, jak réwniez sposob
jego prezentacji zalezy od tego, w jakim celu odwzorowanie zostato stworzone,
a przede wszystkim od techniki, przy pomocy ktérej zostalo opracowane™.
Wyrdznia si¢ dwa rodzaje wirtualnych spaceréw: od punktu do punktu oraz
swobodny.

15'M. Czulak, D. Kurczyk, Techniki tworzenia oraz mozliwosci zastosowania spaceréw wir-
tualnych, ,,Modele Inzynierii Teleinformatyki. Wybrane Zastosowania” 2014, nr 9, s. 44.
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W obu przypadkach idea pozostaje taka sama, aczkolwiek rézne sg tech-
niczne sposoby ich realizacji. Podstawa dla opracowania wirtualnych wycieczek
jest wykonanie w wysokiej rozdzielczosci zdje¢, ktore w efekcie ztoza si¢ na
sciezke zwiedzania. W spacerze swobodnym wykonuje si¢ zdjecia sferyczne,
ktore nastepnie laczy si¢ przy pomocy odpowiedniego oprogramowania
W panoramy. Dysponujac wicloma przygotowanymi panoramami, laczy si¢ je
mi¢dzy sobg linkami. Uaktywnienie linka przenosi uzytkownika do innej lokali-
zacji (panoramy). Stad migdzy innymi bierze si¢ hazwa spaceru od punktu do
punktu®®. Oczywiscie podstawowa funkcja spaceru pozostaje nadal funkcja po-
Znawcza.

Bardziej ztozonym pod wzgledem technicznym jest w realizacji wirtual-
ny spacer swobodny. Tym co odr6znia ten rodzaj od poprzedniego jest ptyn-
no$¢, z jaka uzytkownik przemieszcza si¢ po Sciezce zwiedzania. Mozliwa
w tym przypadku jest pelna interaktywnos$¢ pomigdzy programem a uzyt-
kownikiem. Obiekty mozna zbliza¢ lub oddalaé, przyglada¢ sie r6znym deta-
lom itd. Przygotowanie spaceru swobodnego we wlasnym zakresie wymaga
wiedzy i znajomosci: specjalistycznego oprogramowania CAD i jezykow
programowania.

W praktyce szkolnej, nauczyciel przede wszystkim chce sigga¢ do zasobow
juz istniejacych, by z ich pomoca wzbogaci¢ merytorycznie prowadzone lekcje.
W zasobach internetu przybywa tego rodzaju opracowan w szczegdlnosci ukie-
runkowanych na regiony geograficzne atrakcyjne turystycznie, prezentacije
miast. Istnieje rdwniez niemata liczba wycieczek wirtualnych po muzeach za-
granicznych i krajowych. Szczegodlnie zagraniczne wycieczki maja multidydak-
tyczny charakter. Prezentujg miejsca odlegle i dla wielu uczniéw w naturalny
sposob niedostepne, zapoznaja z zabytkami i innymi waznymi obiektami. Przy-
blizaja histori¢ i kulture, a nadto moga sta¢ si¢ zrodtem doskonalenia umiejetno-
$ci jezykowych.

Dla przyktadu ponizej zamieszczono linki wycieczek wirtualnych po krajo-
wych muzeach:

—  http://mww.imnk.pl — Muzeum Narodowe w Krakowie,

—  http://muzeum.wieliczka.pl — Muzeum Zup Krakowskich w Wieliczce,

— http://1944.wp.pl/index2.php# — Muzeum Powstania Warszawskiego,

— http://muzeumnarodowe.wkraj.pl — Muzeum Narodowe w Warszawie

— http://zamekkrolewski.wkraj.pl — Zamek Krolewski w Warszawie,

—  http://www.zamek-lancut.pl — Zamek w Lancucie,

—  http://www.sybiracy2010.sybiracy.pl,

— http://kresy-siberia.org/muzeum,

16 Sposéb wykonania wirtualnego spaceru w tej technice jest na tyle prosty, ze moze byé

z powodzeniem wykonany na lekcjach informatyki.
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—  http://www.audiohistoria.pl/web — wspomnienia bezposrednich $wiad-
kow wydarzen historycznych,

—  http://www.historicus.pl,

—  http://www.xxwiek.pl — ciekawe pomysty lekcji, artykuly i materiaty
powtdrzeniowe,

— http://dziennikipowstania.pl — dzienniki powstania listopadowego,

—  http://www.13grudnia81.pl — portal IPN,

— http://jpilsudski.org — portal o J. Pitsudskim,

—  http://www.jankarski.org — informacje na temat wydarzen lub postaci hi-
storycznych,

—  http://www.nac.gov.pl — narodowe archiwum cyfrowe,

— http://dlibra.karta.org.pl/catl/dlibra — internetowe archiwa.

Wirtualne wyklady

Dostep do informacji przestat juz by¢ zasobem zastrzezonym tylko dla nie-
ktérych. Przypomnijmy, ze w minionych czasach dost¢p do studidow wyzszych
miato okoto 13% spoteczenstwa w wieku od 19 do 24 lat. Aktualne oferty wyz-
szych uczelni pozwalaja podjaé studia wszystkim chetnym na 308 kierunkach®’.
Bynajmniej nie oznacza to, ze wylacznie mlodziez studiujgca uzyskata nieogra-
niczony dostep do informacji. Wspodtczesnos¢ stawia przed spoteczenstwami
nowe wyzwania, polegajace na nieustannym podnoszeniu wiasnych kompeten-
cji. Dynamika na rynku pracy réwniez wymusza na czynnych zawodowo pra-
cownikach samodoskonalenie lub nawet zmiang kwalifikacji. Dzigki rozbudo-
wanym sieciom informatycznym podnoszenie wlasnych kompetencji stato sie
mozliwe i mniej ucigzliwe w poréwnaniu do tradycyjnych form. Zniwelowanie
czynnika ucigzliwo$ci zwigzane jest ze swobodnym — jesli chodzi o czas
i miejsce — dostepem do informacji. Uczacy si¢ sam decyduje, jaka pora i jakie
miejsce jest dla niego optymalne, by bez przeszkod doskonali¢c wiedze
i umiejetno$ei. Uczelnie wyzsze, ale rowniez i szkoly udostepniajag  wirtualne
wyktady na swoich stronach.

Spos6b udostepnienia zasobéw edukacyjnych moze przebiera¢ dwojaka
forme. Pierwsza z nich polega na udostepnieniu wykladow zamknigtej grupie
0s0b np. studentom konkretnego roku i kierunku studiéw, uczestnikom kursow
doskonalacych itp. Ten rodzaj udost¢pniania jest zblizony do zajec¢
e-learningowych, chociaz trudno tu moéwi¢ o typowym DL, a raczej o blended
learningu. Kolejng forme¢ udostgpniania materiatow dopetniaja otwarte zasoby.
Od zainteresowanych nie jest wymagana rejestracja i logowanie. Spektrum tre-

17 Zob.: Lista wszystkich kierunkow studiow I oraz II stopnia, http://www.studia.net/spis-
-wszystkich-kierunkow-studiow (dostep: 7.03.2018 r.).
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sciowe wirtualnych wyktadéw jest na tyle duze, ze powinno zaspokoi¢ potrzeby
wszystkich zainteresowanych. To na co przede wszystkim trzeba zwroci¢ uwa-
ge, to dostep do wiarygodnych zrédet informacji. Wyktady prowadzone sa przez
osoby nie rzadko publiczne, ale takze przez utytulowanych wyktadowcow
uczelni wyzszych. Na rys. 3 pokazano zrzut ekranu strony z wirtualnymi wykta-
dami — wszechnica.org.pl

WSZECHN 'CA.ORG.PL Q 0 =

STRONA GLOWNA ~ WYKLADY v  PLAYLISTY ~ WYKLADOWCY  WSZECHNICA  KONTAKT

Historia — wyktady w internecie (287)

54 1h04min [}

twarze niepodlegtosci

volucja 1905 roku w polskiej  Droga do niepodlegtosci. Etos

oga do
pamigci zbiorowej walki i czynu
yie,

w

Rys. 3. Zrzut ekranu strony z wirtualnymi wykladami
Zrodto: Wykiady w Internecie, https://wszechnica.org.pl/ (dostep: 28.03.2019 r.).

Na stronie Wszechnicy odnajdziemy skategoryzowane wyktady omawiajace
zagadnienia z zakresu: historii, kultury, spoteczenstwa, polityki, nauki, edukacji,
przyrody i ekonomii. W kazdej grupie znajduje si¢ po kilkadziesigt wyktadow
prowadzonych przez roznych prelegentow.

Dla zainteresowanych podnoszeniem wtasnych kompetencji merytorycz-
nych w tym takze jezykowych, w zasobach internetowych odnajdziemy wyktady
prowadzone przez zagranicznych wyktadowcow. Z informacji umieszczonej na
stronie www.naharward.pl — dowiadujemy si¢, ze: ,,Teraz kazdy z nas moze
pobiera¢ nauki u najlepszych wyktadowcow na swiecie, niezaleznie od grubosci
portfela. Grupa czotowych amerykanskich uniwersytetow prowadzi od kilku lat
program rejestrowania i publikowania w Internecie swoich najpopularniejszych
kursow i wyktadow. Dzigki temu bez ruszania si¢ z domu mozesz posmakowac
edukacji na Harvardzie i innych elitarnych uniwersytetach. Pod kazdym z wy-
ktadow znajdziesz materiaty, z ktorych studenci przygotowuja si¢ do zajec, bys
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takze mogl przystuchiwaé si¢ im odpowiednio przygotowany™®. Zrzut strony
www.nahrward.pl pokazano na rys. 4.
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Rys. 4. Wyklady anglojezyczne na stronie www.naharward.pl (dostep: 28.03.2019 r.)

Zainteresowani znajda tu wyktady z zakresu: medycyny, literatury, prawa,
filozofii, historii, biologii, psychologii, informatyki, politologii, nauk medial-
nych, fizyki, socjologii, ekonomii.

W ofercie wyktadéw wirtualnych mozemy réwniez spotkac i takie, ktorych
nie nazwatbym wykladami wirtualnymi chociaz taka nazwa zostaly opatrzone.
Sa to materiaty wyktadowe w formacie *.pdf lub *.ppt, wigc nietypowe, ze
wzgledu na brak kontaktu z zywym stowem i osobowoscig wyktadowcy. Nie
umniejsza to mimo wszystko warto$ci samych treSci wyktadowych, niemniej
jednak brak widocznych cech zaangazowania si¢ wykladowcy na pewno nie
wplywa mobilizujaco na uczacych sie, a same materiaty cyfrowe powiekszaja
zbior statycznych materiatow do przeczytania albo tylko przegladniecia.

Zamiast zakonczenia
Rdznorodnos¢ dostepnych w sieci materiatoéw o typowo edukacyjnym cha-

rakterze, a takze mogacych by¢ potraktowane w ten sposob jest bardzo wiele.
Nieuprawnione byloby twierdzenie o braku $rodkow dydaktycznych w postaci

18 Wyktady online — http://www.naharvard.pl/wirtualnyuniwersytet.html (dostgp: 8.03.2018 r.).
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mediow cyfrowych wspomagajacych procesy dydaktyczne. Skoro wiec istnieja,
to stawiajmy pytania o stopien ich wykorzystania w praktyce szkolnej i indywi-
dualnej nauce uczniéw. Odpowiedzi na te i inne pytania udziela opublikowany
raport Nastolatki 3.0 z 2017 roku.

Na pytanie: Zaznacz, jak czesto podczas lekcji wykorzystuje sie internet
(przez uczniow za wiedzq nauczycieli lub przez nauczycieli)?, autorzy raportu
uzyskali nastepujace odpowiedzi (tabela 1).

Tabela 1. Jak czesto wykorzystywany jest internet we wspomaganiu proceséw
dydaktycznych (G — szkola gimnazjalna; PG — szkola ponadgimnazjalna)

Bardzo czesto Czesto Rzadko Bardzo rzadko Nigdy
Przedmiot [%] [%] [%] [%] [%]

szkolny G |6 | 6 | Pe6| 6 | PG| G PG | G | PG
Jezyk polski 8,6 9,9 9,0 21,0 18,5 21,9 20,3 17,8 | 43,7 | 293
Jezyk obey 8,4 10,9 18,6 246 | 20,6 212 22,1 168 | 30,2 | 26,5
Matematyka 5,2 5,0 8,8 7,1 12,1 13,0 14,0 15,4 59,9 59,4
Historia 6,3 8,3 9,7 16,9 13,0 18,1 18,4 153 | 525 | 413
WoS 6,4 75 9,0 10,6 9,2 13,1 13,3 146 | 62,1 | 541
Geografia 9,6 7,7 12,2 13,1 11,1 14,3 19,3 13,8 47,8 51,1
Biologia 8,1 6,5 12,4 10,0 19,5 10,1 19,3 13,6 49,7 59,8
Chemia 6,4 57 10,3 8,4 10,1 11,6 15,7 11,3 57,6 63,1
Fizyka 6,4 6,4 8,2 8,3 12,4 11,6 15,0 11,0 58,1 62,8
Informatyka 40,4 40,2 22,9 18,6 9,5 6,7 8,4 54 | 18,8 | 29,2
WF 3,8 3,5 47 25 39 50 51 52 | 826 | 838

Zrbdlo: W. Kamieniecki, M. Bochenek, M. Tana$, A. Wrofiska, R. Lange, M. Fila, B. Loba, F. Ko-
nopczynski, Raport z badania. Nastolatki 3.0, NASK, Warszawa 2017, s. 38.

Informacje, jakie zawarto w tabeli 1, w ogdélnym rozrachunku uwydatniajg Sto-
sunkowo niewielkie réznice w stosowaniu mediow cyfrowych na poziomie szkoly
gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej, chociaz w przypadku niektorych przedmiotow
widoczne sa dysproporcje. W ogolnosci stopien wykorzystywania mediow cyfro-
wych jest umiarkowany. Zdecydowanie ztym wynikiem jest brak takiego wykorzy-
stania oscylujacy $rednio na poziomie okoto 48% zaréwno dla szkét gimnazjalnych,
jak i ponadgimnazjalnych (z wylaczeniem przedmiotu WF). Diagnoza stopnia wy-
korzystywania mediow cyfrowych w ramach zaje¢ lekcyjnych nie upowaznia do
stawiania tez 0 jakosci ksztalcenia. Wychodze z zatozenia, ze w szkolach pracuja
nauczyciele z przygotowaniem pedagogicznym i w zdecydowanej wiekszoSci
z dtugoletnim doswiadczeniem zawodowym'®. Najwyrazniej uznali oni, ze stopien,
w jakim wykorzystuja media jest wystarczajacy do tego, by osiggac zatozone cele
edukacyjne. Taki a nie inny sposob interpretacji pozyskanych w badaniach danych

19 §redni wiek nauczyciela w Polsce w 2018 roku wynosit 42 lata — zrédto: hitps://www.mo-
ney.pl/gospodarka/wiadomosci/artykul/zawod-nauczyciela-w-glebokim-kryzysie-0,159,0,2409631.html
(dostep: 31.03.2019 1.).
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jest tez wyrazem zaufania wobec nauczycieli. Jak mniemam, wszystkie nauczyciel-
skie dziatania pozostaja w zgodzie z ich wiedzg i do§wiadczeniem, a to jak organi-
ZUjg proces nauczania w najwyzszym stopniu stuzy uczniowi. Zdecydowanie wigk-
sze obawy mozna by sformutowa¢ w sytuacji dominacji mediéw cyfrowych na
lekcjach. Swiadczyloby to o ,,przerzuceniu” obowigzku nauczania na media i bra-
kiem zaangazowania nauczycieli w proces nauczania. Media powinny petni¢ funk-
cje wspierajgce w procesie hauczania a nie autonomicznie realizowac ten proces.

Stopien w jakim uczniowie wykorzystuja media cyfrowe do nauki opisuja
dane zgromadzone w tabeli 2. Pytanie, na ktére odpowiadali ankietowani
brzmiato: Jak czesto uzywasz internetu do..:

Tabela 2. Jak czesto uzywasz internetu do...

. Bardzo czesto Czesto Rzadko Bardzo rzadko Nigdy

Przedmiot szkolny [%] [%] [%] [%] [%]
Jezyk polski 9,4 16,3 20,6 18,8 34,9
Jezyk obcy 9,9 22,2 21,0 18,9 27,9
Matematyka 51 7,7 12,7 14,9 59,6
Historia 75 14,1 16,1 16,5 45,7
WoS 7,1 10,0 11,6 14,1 57,3
Geografia 8,5 12,8 13,0 16,0 49,8
Biologia 7,1 10,9 10,2 15,9 55,8
Chemia 59 9,1 11,0 13,1 60,9
Fizyka 6,4 8,2 11,9 12,6 60,9
Informatyka 40,3 20,3 7,8 6,6 251
WF 3,6 34 4,6 51 83,3

Zrédto: W. Kamieniecki, M. Bochenek, M. Tana$, A. Wronska, R. Lange, M. Fila, B. Loba, F. Ko-
nopczynski, Raport..., s. 37.

Bardzo niskie i niskie wskazniki procentowe odpowiednio w kolumnach
,Bardzo czgsto” i ,,Czgsto” wskazuja na znikomy stopien zainteresowania
uczniéw materiatami cyfrowymi zgromadzonymi w sieci. Co ciekawe, przed-
mioty, ktore w opiniach uczniow od zawsze uchodzity za trudne lub bardzo
trudne jednoczesnie odnotowuja najwyzsze wskazniki braku zainteresowania:
matematyka — 59,6%, chemia i fizyka po 60,9%. Czym kieruja si¢ uczniowie
rezygnujac z mozliwosci ,,douczenia si¢” w sieci, jest trudne do zrozumienia
i zinterpretowania. By¢ moze po czgéci odpowiedz mozna znalez¢ w deklara-
cjach uczniow dotyczacych polecanych stron internetowych do nauki. Do takich
naleza: YouTube (34,1%) oraz Sciaga.pl (23,7%), a wigc te, na ktérych mozna
pozyska¢ gotowe odpowiedzi/rozwigzania zadan.

Chwile uwagi poswie¢my takze czytelnictwu, skoro w sieci pojawily si¢
nowe inicjatywy zwigzane z darmowym dostgpem do lektur szkolnych. Teore-
tycznie tak spore udogodnienie dla uczniéw powinno si¢ spotka¢ z duzym zain-
teresowaniem. Jaki jest stan faktyczny? — ilustruje rys. 5.
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Rys. 5. Statystyki odwiedzin strony lektury.gov pl w latach 2017-2019
Zrédto: https://widok.gov.pl/statistics/lektury-gov-pl/ (dostep: 31.03.2019 r.).

Zwazywszy na to, ze omawiany portal uruchomiono w dniu 5 grudnia 2017
roku — liczba wej$¢ jest znaczaca — prawie 40 tys. w ciggu niespetna miesigca.
W roku 2018 liczba odwiedzin siegngta 60 tys. Zaznaczmy jednak, ze liczba
odwiedzajacych to nie to samo co liczba o0sob efektywnie korzystajacych z tego
zasobu sieciowego. Czy zatem jest to powdd do zadowolenia? — watpliwosci
rozwiewa kolejna statystyka pokazana w formie graficznej na rys. 6.

65+ — [ [ | — 65+
55-64 — [T ] - 55-64
45-54 . - 45-54
35-44 — /| — 35-44
25-34 I 4909000 — 25-34
18-24 ! | — 18-24

[ I | I [ I [ I |
5000 4000 3000 2000 1000 0 1000 2000 3000 4000 5000
@® Mezczyzni @ Kobiety

Rys. 6. Odwiedzajacy strong lektury.gov.pl w podziale na kobiety i mezczyzn
w funkcji wieku

Zrédlo: https://widok.gov.pl/statistics/lektury-gov-pl/ (dostep: 31.03.2019 r.).
Odwiedzajacy portal prezentujg szerokie spectrum wiekowe 18-65+ lat.

Mimo wszystko nie takiego rozktadu powinniSmy si¢ spodziewaé. Zauwazmy,
ze statystyka nie odnotowata grup wiekowych uczniow szkot podstawowych,
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gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych, czyli tych, z mysla o ktorych powstawata
inicjatywa swobodnego dostgpu do lektur szkolnych. Osiemnastolatkowie otwie-
rajacy zestawienie to maturzysci, nad ktérymi rozcigga si¢ ,,widmo” matury.
Trudno oprze¢ si¢ wrazeniu, ze jest to dla tej grupy wiekowej stan wyzszej ko-
nieczno$ci. Przygotowanie do egzaminu dojrzato$ci wymusza konieczno$¢ sig-
gniecia do literatury obowiazkowej. ,,Ten negatywny stosunek do czytelnictwa
charakteryzuje modne wspotczesnie postawy o tzw. orientacji materialistycznej,
oceniajace innych przez pryzmat stanu posiadania (»wygodnych domow, eks-
kluzywnych samochodéw, modnego ubioru«). Meczace i absorbujace czasowo
praktyki czytelnicze wydaja si¢ nie mie¢ zadnego znaczenia lub stanowig jedy-
nie $rodek konieczny dla osiggniecia sukcesu, mierzonego stanem posiadania.
Dodatkowym czynnikiem zniechecajacym do czytelnictwa jest, modna w spo-
teczenstwie ponowoczesnym, metodyka osiggania »sukcesu«, gdzie niekon-
wencjonalna autoprezentacja wygrywa z wiedza, inteligencjg czy dobrym wy-
chowaniem”?,

Zestawiajac z sobg informacje o dostepnych zasobach edukacyjnych w sieci
z towarzyszacym temu zainteresowaniem przez dzieci i mtodziez nie dochodzi-
my do nazbyt optymistycznych wnioskéw. Oddajmy glos R. Pachocinskiemu
I powtorzmy za nim pytanie: ,,Czy mozna oczekiwac przyjecia przez spoteczen-
stwo modelu o$wiaty przyznajacej dziecku i mlodziezy centralng role w proce-
sach uczenia si¢ w najblizszej przysztosci?”?'. W $wietle przytoczonych faktow
odpowiedz wydaje si¢ by¢ prosta. Uczniowie wykazujg nikte zainteresowanie
materiatami cyfrowymi, ktéore moglyby znaczaco wspomaga¢ ich w nauce
szkolnej. Na tle dotychczasowych spostrzezen oraz na podstawie innych donie-
sien literaturowych traktujacych o jakosci ksztatcenia, w osagdach mozna pdjsé¢
0 krok dalej. Ostatecznie prowadzi to do wniosku, Zze uczniowie w coraz
mniejszym stopniu sg zainteresowani uczeniem si¢ czegokolwiek. Najwyraz-
niej to jest ten brakujacy warunek, o ktorym wspomniano we wstepie do ni-
niejszego opracowania. Realia najwyrazniej pokazuja, jak rozmyty si¢ wizje
szkoty wspotczesnej, w ktorej ,,nauczyciel powinien by¢ przede wszystkim
pomocnikiem i przewodnikiem ucznia w jego drodze do autonomicznego po-
znawania $wiata”?. Komputery wlaczone do sieci, jak si¢ okazuje, wcale nie
,0zywity edukacyjnie” ani szkoty ani uczniow. Wrecz przeciwnie, tym ostat-
nim przekierowaty aktywnos$¢ z nauki na zupehlie inny rodzaj aktywnosci —
niestety tez sieciowy.

2 M. Kesy, Technologie informacyjne w $wietle praktyk czytelniczych, ,Dydaktyka Informa-
tyki” 2018, nr 13, s. 26.

2L R, Pachocinski, Technologia a oswiata, |BE, Warszawa 2002, s. 130.

2 70p. np.: K. Litwic-Kaminska, Kultura obrazkowa w dydaktyce — szanse i zagrozenia, ,,Fo-
rum Dydaktyczne” 2011, nr 7-8, s. 188.
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JAKOSC KSZTALCENIA
W UJECIU STANDARDOW CYWILIZACYJNYCH
SPOLECZENSTWA INFORMACYJNEGO

QUALITY OF EDUCATION
IN TERMS OF CIVILIZATION STANDARDS
OF THE INFORMATION SOCIETY

Stowa kluczowe: ksztalcenie, jako$¢, spoteczenstwo informacyjne.
Keywords: education, quality, information society.

Streszczenie

W opracowaniu przedstawiono warunki i okoliczno$ci wptywajace na jakos¢ procesu ksztat-
cenia w ujeciu standardow cywilizacyjnych spoteczenstwa informacyjnego, uksztattowanych
postaw osobowosciowych oraz warunkow spoteczno-politycznych.

Abstract

Some conditions and circumstances influencing the quality of the education in terms of in-
formation society standards, shaped personality attitudes and socio-political conditions have been
presented.

Wprowadzenie

Wspotczesny cztowiek zyje w $wiecie szybkich i permanentnych zmian,
ktore ksztaltujag nowy styl zycia, istotnie modyfikuja sposob pracy i spedzania
czasu wolnego, a takze wywoluja przemiany osobowosci. Zmienno§¢ warunkoéw
zycia prowadzi do pozytywnego warto§ciowania szybkoéci i odrzucenia powol-
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no$ci. Coraz czg$ciej rzeczy i wartos$ci, na ktére trzeba czekac, traca na znacze-
niu'. Odpowiadajace specyfice otoczenia przemiany osobowosci prowadza do
powstania nowej mentalno$ci okreslonej przez swoisty sposob myslenia, syste-
my wartosci, normy i standardy moralne oraz prezentowane postawy — ktore
ostatecznie wplywajg na konkretne zachowania i czyny.

Rozwoj osobowy w ujeciu standardéw cywilizacyjnych
spoleczenstwa informacyjnego

W minionych epokach cztowiek funkcjonowat gtéwnie w oparciu o to, kim
byt oraz jakimi cechami, zdolnoéciami czy umiegjetnosciami dysponowal. Jego
sytuacja zalezata przede wszystkim od tego, co osiagnat w pracy nad sobg. On
i jego najblizsze otoczenie odgrywato zazwyczaj decydujacg role w wychowa-
niu, W wyborze filozofii i drogi Zycia®. Obecna szybko$¢ przemian wymusza
konieczno$¢ ciagltego dostosowania do zmieniajacych si¢ realiow zycia. Powo-
duje to, iz posiadanie okreslonych zasoboéw wiedzy, kwalifikacji i umiejgtnosci
nie gwarantuje dlugookresowej wzglednej statosci i stabilizacji zawodowej
i zyciowej. Zrodlem sukcesu staje sie m.in. szybko$é adaptacji oraz mentalna
akceptacja wieloaspektowo rozumianej zmiennosci.

Istota wspodlczesnej cywilizacji jest postep w dziedzinie nowych technolo-
gii, ktorych efektem jest wzrost wydajnosci pracy oraz ograniczenie wysitku
fizycznego. Praca staje si¢ coraz bardziej ztozona i wiedzochtonna, a rutynowe
zadania i procedury wymagaja czesto coraz wigkszej wiedzy i zrozumienia®.
Wiedza przestaje by¢ dobrem elitarnym, stajgc sie zasobem uzytkowym, kapi-
talem osobowym oraz atrybutem ekonomicznym. Mozliwa staje si¢ obecnie
utrata pracy lub spadek pozycji spolecznej na skutek dezaktualizacji posiada-
nej wiedzy. Zabezpieczeniem przed degradacja staje si¢ nie tylko tzw. dobre
wyksztalcenie, ale rowniez umiejetnos¢ cigglego i1 systematycznego uzupetnia-
nia i poszerzania posiadanej wiedzy i umiejetnosci®. Nauka staje si¢ wiec pro-
cesem na cale zycie, w coraz wigkszym stopniu jednoczac si¢ z codzienng
egzystencja’.

Y W. Furmanek, Dobra szkota rozwinieta cywilizacyjnie, ,,Edukacja — Technika — Informaty-
ka” 2006.

2R, Podgorski, Kryzys tozsamosci wspélczesnego czlowieka w spoleczeristwie ponowocze-
snym, www.opoka.org.pl.

3 A. Glinska-Newes, Kulturowe uwarunkowania zarzqdzania wiedzq w przedsiebiorstwie, To-
run 2007.

* A. Wierzbicki, Rola techniki w cywilizacji informacyjnej [w:] Przemiany spoleczeristwa in-
formacyjnego, red. L. Zacher, Warszawa 2002.

®B. Mikuta, A. Pietruszka-Ortyl, A.Potocki, Zarzqdzanie przedsiebiorstwem XXI wieku,
Warszawa 2002.
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Na rozwdj osobowy w duzym stopniu wptywa posiadana wiedza. Wiedza,
W og6lnym ujeciu, to rezultat wszelkich mozliwych aktéw poznania, ktéra roz-
wija si¢ w dlugim czasie i jest wynikiem procesu uczenia si¢. Zwiazek pomiedzy
wiedzg i poznaniem jest dwukierunkowy, tzn. wiedza jest rezultatem poznania,
ale poznanie jest w duzej mierze uwarunkowane posiadang wiedza. Wiedze ce-
chuje umiejetnos¢ identyfikowania obszaréw niewiedzy, daje mozliwos$¢ oceny
nowych sytuacji w konteksécie informacji juz posiadanych, jak réwniez oceny
posiadanych elementow wiedzy w relacji do nowo poznawanych. Do wymienio-
nych powyzej elementéw tworzacych wiedz¢ doda¢ nalezy wartosci, postawy
i przekonania, czyli elementy bliskie sferze emocjonalnej. Wartosci, postawy
i przekonania staja si¢ integralng czeScig wiedzy z racji tego, ze determinuja
W duzym zakresie to, co cztowiek dostrzega — ludzie o réznych systemach war-
tosci nie tylko widza rzeczy w inny sposob, oni moga w ogole dostrzega¢ cos
innego®. Jezeli kto§ posiada juz pewien stopien wyksztalcenia, to latwiej
i szybciej uczy si¢, zdobywa wigcej wiedzy, w razie potrzeby ma wigksza moz-
liwos$¢ jej uzupelnienia, zmiany kwalifikacji, a nawet zawodu. Nie moéwigc
0 tym, ze pewne nawyki czy postawy sprzyjaja pomnazaniu wiedzy: np. czto-
wiek wigcej czyta, bardziej interesuje si¢ roznorodnymi problemami, jest pobu-
dzony intelektualnie’.

Przedstawione wymagania dotyczace poziomu wiedzy i umiejetnosci oraz
fakt koniecznos$ci cigglego ich uzupetniania, wskazujg na znaczenie przypisywa-
ne systemowi ksztalcenia, nie tylko w wymiarze nauczania — uczenia si¢, ale
rowniez w wymiarze wychowawczym, ksztattujacym $wiadomo$¢ i wihasciwe

postawy.

Jakos¢ procesu ksztalcenia

Pojgciem jakosci po raz pierwszy postuzyl si¢ Platon, tworca idealizmu
obiektywnego, w konteks$cie okreslenia ,,stopnia osiaganej doskonatosci” wzgle-
dem ,,doskonatych idei”. Z kolei Arystoteles zaliczat jako$¢ do zbioru dziesigciu
najogolniejszych kategorii opisu rzeczywistosci. Jakos¢, w ujeciu epistemolo-
gicznym, rozumial w kategoriach zespotu cech odrézniajgcych dany przedmiot
od innych, tego samego rodzaju. Zagadnieniami tworzenia i porzadkowania
$wiata wartos$ci, odzwierciedlajacym aktywny stosunek cztowieka do otaczajacej
go rzeczywistosci, zajmuje si¢ aksjologia. Wedtug jej podstawowych zatozen,
w dziatalno$ci konstruktywnej (tworczej i wytworczej), cztowiek ksztattuje rze-
czywistos¢ wedtug przyjetego systemu warto$ci, a nastepnie kontroluje uzyska-
ne efekty. Wynik tej kontroli w sensie platonskim nazywany jest jakoscia, nato-

® A. Glinska-Newes, Kulturowe uwarunkowania zarzqdzania wiedzq w...
P, Sztompka, Socjologia. Analiza spoleczerstwa, Krakow 2012.
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miast wedtug koncepcji Arystotelesa stanowi jedng z cech umozliwiajacych
badanie odmiennosci i podobienstwa. Zagadnienia aksjologiczne naleza do trud-
nych i niejednoznacznych interpretacyjnie, z uwagi na subiektywizm tworzo-
nych systemow wartosci oraz subiektywizm oceny uzyskiwanych efektow.

Pod pojeciem ,ksztatcenie” rozumie si¢ proces, ktory obejmuje nauczanie
i uczenie sig, a takze ksztattowanie wilasciwych postaw osobowych. Podstawa
procesu ksztalcenia sg zalozenia teoretyczne, niezaleznie od tego, czy sa one
wprost okreslone, czy odwotujac si¢ do obowiagzujacych zasad i norm spotecz-
nych s przemilczane® . Waznym parametrem charakteryzujacym proces ksztat-
cenia jest jego efektywnos¢, rozumiana w kategoriach stopnia zbiezno$ci uzy-
skiwanych efektow do wytyczonych celow. Poroéwnanie uzyskanych efektow
z zalozonymi celami stanowi podstawe oceny systemu ksztatcenia, korygowania
tresci programowych i przebiegu procesu. O efektywnosci procesu ksztatcenia
decyduje jego jakos¢, ktora z kolei uzalezniona jest od jakosci elementéw skta-
dowych lub realizowanych subprocesow, takich jak®:

— zakladane efekty ksztatcenia,

— stosowane metody ksztalcenia,

— metody weryfikacji i oceny,

— sposoby (strategie) uczenia sie,

— kwalifikacje i poziom motywacji kadry nauczycielskiej,

— zarzadzanie procesem ksztatcenia.

Specyfika procesu ksztalcenia objawia si¢ tym, ze o jego jakosci decyduje
gtownie czynnik ludzki, rozpatrywany w kategoriach posiadanych kwalifikacji
i kompetencji oraz wykazywanej motywacji do pracy — nauczycieli i uczacych
sie. Rozlozenie odpowiedzialnos$ci za jakos$¢ na obie strony procesu wydaje si¢
istotne. Rola nauczyciela jest bezsporna — to on, stosownie do zatozen, stosuje
odpowiednie metody nauczania, rozbudza zainteresowania, motywuje do pracy
oraz ocenia wiedz¢ i umiejetnosci uczacych si¢. Jednakze bezsporne jest, iz
o efektach procesu ksztatcenia decyduje postawa i zaangazowanie uczacych sig.
Mimo wielkiej roli nauczyciela o wynikach w nauce decyduje przede wszystkim
praca ucznia — bez checi do nauki nie mozna tak naprawde nauczy¢ si¢ niczego.
Istotnym projakosciowym czynnikiem wydaje si¢ wigc motywacja do nauki,
ktora wywotana by¢ moze np. procedurami jej weryfikacji i/lub kontekstem
zainteresowan, aspiracji 1 perspektyw zyciowych (nabywanie wiedzy wiaze si¢
zawsze z kontekstem, w ktorym jest zdobywana™).

Efekty procesu ksztatcenia uzaleznione sg nie tylko od jego uczestnikow, ale
rowniez od tzw. warunkéw i1 okolicznoséci w jakich jest prowadzony. Istotnym

8 W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Warszawa 2003.

® M. Préchnicka, Elementy ksztalcenia istome z punktu widzenia wdrozenia Krajowych Ram
Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyzszego, www.ekspercibolonscy.org.pl.
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123



warunkiem i okolicznos$cig jest m.in. logika i racjonalno$¢ zasad procesowych,
wlasciwa organizacja ,,w czasie i w przestrzeni” procesu, poziom techniczny
i stopien nowoczesno$ci wyposazenia dydaktycznego. Warunki i okolicznosci
w duzym stopniu uzaleznione sg od konstruktywnego lub destabilizujacego od-
dzialywania otoczenia systemu ksztalcenia — wewngtrznego i zewnetrznego.

Motywacja do nauki w ujeciu przemian osobowosciowych

Terminu ,,uczenie si¢” uzywa si¢ w znaczeniu waskim i szerokim. W wa-
skim znaczeniu uczenie si¢ stanowi okreslenie §wiadomego 1 zamierzonego zdo-
bywania wiedzy i umiejetnosci. Z kolei w szerokim rozumieniu to termin okre-
$lajacy zamierzone i niezamierzone (mimowolne) uczenie si¢. Uczenie sig,
wedtug podstawowego zalozenia spolecznej teorii uczenia sig, jest dla cztowieka
zupelnie naturalne i zachodzi samorzutnie w drodze aktywnego uczestniczenia
W zyciu spotecznym.

Efektywnos¢ uczenia si¢ zalezy od procesow poznawczych zwigzanych
Z reprezentacja i przetwarzaniem informacji takich jak myslenie, zapamigtywa-
nie czy spostrzeganie. W procesie uczenia si¢ powinno stosowac si¢ réoznorodne
strategie umystowe, w zaleznosci od rodzaju materiatu i charakteru prowadzo-
nych zaje¢. Przykladami najczesciej wykorzystywanych strategii uczenia si¢ s3:
pamigciowe, metoda prob i bledoéw, sensoryczne, przez rozwigzywanie proble-
moéw oraz przez zrozumienie. Kazda z nich wymaga zdolnosci zapamigtywania,
a niektére w wigkszym stopniu wykorzystuja mys$lenie logiczne oraz rozumie-
nie. Najbardziej trwale efekty przynosi uczenie si¢ przez zrozumienie, poniewaz
angazuje rozne rodzaje procesOw poznawczych i pamig¢, myslenie i spostrzega-
nie, wymaga réwniez analizy materiatu oraz organizacji jego tresci.

Uczenie si¢ moze by¢ procesem zewnetrznie wymuszonym lub wynikaja-
cym z wewnetrznych przekonan jednostki. Podstawowym czynnikiem wplywa-
jacym na che¢ zdobywania wiedzy jest (powinna by¢) motywacja wewnetrzna,
bazujaca na osobistych zainteresowaniach, indywidualnych potrzebach doskona-
lenia si¢ i rozwoju. Duze znaczenie przypisywane motywacji wewnetrznej nie
umniejsza wagi motywacji zewnetrznej, ktorej podstawowym celem powinno
by¢ wywolanie, rozwijanie 1 wspieranie motywacji wewnetrznej. Jej znaczenie
uwidacznia si¢ w sytuacjach, kiedy wewngtrzne sity sg niewystarczajace, by
uczacy sie mogl wytrwale i1 z pelnym zaangazowaniem realizowa¢ zadania edu-
kacyjne. W opinii wielu psychologdw motywacja jest najwazniejszym czynni-
kiem sprzyjajacym efektywnemu uczeniu si¢. Negatywne nastawienie do proce-
su uczenia si¢ charakteryzuje si¢ pasywna postawg oraz wykorzystaniem metod
,»ha skroty”. Z kolei pozytywne nastawienie do nauki wywotuje duze zaangazo-
wanie, che¢ zastosowania roznorodnych form uczenia si¢, w tym potrzebe wy-
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korzystania zwigkszajacych ich efektywno$¢ rozwigzan technicznych. Ponadto
obniza poziom postrzeganego wysitku jako kosztu ponoszonego w wyniku reali-
zacji zadan.

Motywacja zalezna jest w pewnym stopniu od przyjetych przez nauczyciela
strategii, ale rowniez od wielu innych czynnikow majacych wplyw na ucznia:
np. ksztaltujacy sie obraz siebie, sSrodowisko domowe i lokalne, stan zdrowia.
Motywacja do nauki i do rozwoju znajduje wiec odzwierciedlenie w sposobie
widzenia przez uczniéw celéw, zadan i uczué prezentowanych w zwigzku z za-
daniami**.

Nalezy zada¢ sobie pytanie czy sita ,,pronaukowych” motywéw (np. po-
znawczy, ambicjonalny, lekowy) przewazy nad czynnikami destabilizujacymi
proces uczenia si¢, dekoncentrujacymi i rozpraszajacymi uwage. W przypadku
zachwianej rownowagi uczen zaniedbuje swoja edukacje albo realizacja zadan
edukacyjnych jest dla niego ucigzliwa, czego efektem jest negatywne nastawie-
nie do nauki.

Wspotczesny cztowiek zyje w zdominowanym informacyjnie $rodowisku
(tzw. antropoinfosfera), w ktorym staje sie¢ odbiorca naptywajacych wielokana-
towo, roznorodnych w formie i tresci informacji ' Dzisiaj w wielkim stopniu na
danego cztowieka wptywajg informacje, ktore do niego docieraja lub ktorymi
jest wrecz ,,bombardowany”. Te informacje modeluja jego sposob myslenia,
decydowania i dziatania™. Funkcjonowanie w takim $rodowisku ujawnia sie
w syndromach skutkéw'®. Jednym z bardziej istotnych wydaja si¢ przemiany
osobowosciowe, tworzace typ tzw. cztowieka ponowoczesnego, ktory dysponuje
nowymi nieznanymi wczesniej mozliwo§ciami poznania, dziatania, przebudowy
whasnego $rodowiska i doskonalenia siebie'. Nic wiec dziwnego, iz w warun-
kach stawianych wymagan i jednoczesnie oferowanych mozliwos$ci, coraz czg-
sciej korzysta z szybszych i latwiejszych w odbiorze form uczenia sig, ktore
zastepuja absorbujace czasowo, wymagajace spokoju i skupienia strategie umy-
stowe.

Podstawa funkcjonalng wspolczesnego czlowieka jest komputer. Latwosé
jego integracji z roznymi urzadzeniami technicznymi i oprogramowaniem uzyt-
kowym sprawia, ze stal si¢ on uniwersalnym $§rodkiem przetwarzania danych.
Najwazniejszym czynnikiem procesowym, w obszarze komunikacji miedzy-

1) Kimla, J. Kuklifiska, Z. Pietraszek, B. Tomala, Motywacja do nauki, SODMIDN Kielce,
www.sodmidn.kielce.eu

12 W. Furmanek, Zagrozenia wynikajgce z rozwoju technologii informacyjnych, ,Dydaktyka
Informatyki” 2014, nr 9.

¥ R. Podgérski, Kryzys tozsamosci wspolczesnego czlowieka...

Y“W. Furmanek, Antropoinfosfera wspélczesnego czlowieka, ,Dydaktyka Informatyki”
2013, nr 8.

5 W. Furmanek, Style zycia ludzi w spoleczerstwie informacyjnym, ,,Dydaktyka Informatyki”
2017, nr 12.
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ludzkiej oraz pozyskiwania informacji, stalo si¢ dopetienie komputera — sie¢
internet. Powszechnosci ich tacznego zastosowania sprzyjaja tendencje rosng-
cych mocy obliczeniowych i miniaturyzacji komputerow oraz powigkszania
zasiggu sieciowego, stwarzajgc mozliwo$¢ wykorzystania w dowolnym czasie
i w praktycznie w kazdym ,,cywilizowanym” miejscu. Zanik ograniczen w do-
stepie do informacji, wywoluje na og6t brak potrzeby ich zapamigtania. Z kolei
liczba oferowanych podpowiedzi, porad lub gotowych rozwigzan sprawia, ze
zanika koniecznos$¢ interpretacji i analizy, za§ proces decyzyjny sprowadzony
zostaje czesto do akceptacji przedstawionego rozwiazania'®. Powyzsze praktyki
prowadza do zaburzen w systemie poznawczym cztowieka, ksztattuja osobo-
wos$¢ wyrdzniajaca si¢ poznawczym rozproszeniem, brakiem racjonalnosci my-
§lenia oraz szeroko rozumianym analfabetyzmem funkcjonalnym'’. Otoczenie
techniczne sprzyja pobieznemu czytaniu, chaotycznemu mysleniu i powierz-
chownej nauce®®. Rozproszenie poznawcze prowadzi do zaniku wartosci wiedzy,
a co za tym idzie, zaniku rozumienia, umiej¢tnosci wigzania faktow, budowania
wlasnej i spojnej wewnetrznie i zewnetrznie narracji $wiata'®,

Wobec powszechnej dostepnosci do zasobow informacyjnych oraz tatwosci
ich pozyskiwania, eksponowane czgsto postawy podwazajace koniecznos¢ opa-
nowania wymaganego zakresu wiedzy oparte sg na blgdnym zalozeniu, iz samo
pozyskanie informacji staje si¢ rozwigzaniem problemu. Osoby preferujace wy-
gode umystowsa opieraja swoje przekonania na btgdnym zatozeniu, iz procesy
mys$lowe zachodzgce w mdzgu moga przebiega¢ bez zasobow informacyjnych
znajdujacych si¢ w pamigci. Co prawda proces wyszukiwania informacji lub
pozyskiwania jej w sposob niewymagajacy wysitku intelektualnego, wywotuje
pewne skojarzenia, jednak ,,wartos¢ dodana” dla rozwoju czlowicka wydaje si¢
dyskusyjna.

W efekcie wspolczesny cztowiek jest coraz czesciej bardziej: ikoniczny niz
logiczny, wrazliwy emocjonalnie niz intelektualnie, intuicyjny niz krytycznie
analizujacy, uwrazliwiony na chwilowe odczucia niz na zjawiska dokonujace si¢
w dhuzszej perspektywie czasu®. Funkcjonalnie cztowiek staje si¢ nieudolny,
niezaradny, zdezorientowany, a czgsto po pojawieniu si¢ frustracji, staje si¢
roszczeniowy, impulsywny, postulatywny i coraz czgsciej przesigknigty agresja.

Akcentowany czesto negatywny stosunek do uczenia si¢ charakteryzuje
modne wspoétczesnie postawy o tzw. orientacji materialistycznej, oceniajace

18 A, Piecuch, Dokgd zmierza cyfrowa edukacja?, ,JEdukacja — Technika — Informatyka”
2015, nr 6.

17 W. Walat, Homo interneticus — wyzwanie dla wspélczesnej edukacji, ,Edukacja — Technika —
Informatyka” 2016, nr 4.

8 A Piecuch, Dokgd zmierza cyfrowa edukacja? ...

19 w. Walat, Homo interneticus — wyzwanie dla...

2 R. Podgérski, Kryzys tozsamosci wspdlczesnego czlowieka...
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innych przez pryzmat stanu posiadania. Meczace i1 absorbujace uczenie si¢ wy-
daja si¢ nie mie¢ zadnego znaczenia lub stanowig jedynie $rodek konieczny dla
osiagniecia sukcesu mierzonego stanem posiadania®’. Dodatkowym czynnikiem
zniechgcajacym jest modna w spoleczenstwie ponowoczesnym metodyka osig-
gania ,,sukcesu”, gdzie niepisane zalezno$ci i potencjat kapitalu osobowego
wzmocniony talentem negocjacyjnym lub niekonwencjonalna autoprezentacja,
wygrywa z wiedza, inteligencjg i dobrym wychowaniem.

Osobowos¢ czlowieka ponowoczesnego a efektywnos¢ ksztalcenia

W ocenach efektywnosci procesu ksztatcenia uwzglgdni¢ nalezy cechy oso-
bowosciowe jego uczestnikow (nauczycieli i uczniow). Cechy osobowosciowe
wspotczesnego czlowieka stanowigc syndrom skutkow przemian cywilizacyj-
nych, wskazuja m.in. na orientacj¢ materialistyczng powigzang z konsumpcyjnym
stylem zycia. Ponadto wspolczesny uczen jest Swiadomy swoich ,,obywatelskich
praw” wyznaczonych standardem liberalnego (bezstresowego) wychowania,
czgsto rowniez wykazuje ponadstandardowy indywidualizm.

Zjawiskiem spolecznym destabilizujacym proces ksztatcenia jest konsump-
cjonizm. Postep techniczny doprowadzit do niezwyklego wzrostu produkcji
i konsumpcji. Idea konsumowania wigkszych ilosci pozornie lepszych jakoscio-
wo rzeczy miata uczyni¢ cztowieka bardziej szczesliwym, wspotczesnie jednak
stala si¢ celem samym w sobie. Konsumpcjonizm przerodzit si¢ w sposob
ucieczki od nudy i apatii powodowanej poczuciem bezsensu zycia, przybierajac
nie tylko forme¢ nabywania towardw i ustug, ale spedzania czasu wolnego i roz-
rywki?. Tozsamo$¢ wykreowanego typu czlowicka opiera sie na gotowych
wzorcach przekazywanych przez reklame i ,,kupowanych” w sklepach. Uleganie
technikom socjotechnicznym promujgcym konsumpcjonizm prowadzi do
uksztattowania si¢ tzw. postaw zewnatrzsterowalnych, tatwo ulegajacych wpty-
wom innych osoéb lub $rodkom masowego przekazu — niepewnych osobowo-
sciowo, wykazujacych potrzebe zewnetrznej afirmacji®®. Konsumpcjonizm to
styl zycia, nastawiony na (nadmierne) konsumowanie i posiadanie. Nadmiaro-
wos¢ konsumowanych dobr oraz stanu posiadania zaspakaja potrzeby wtorne, do
ktorych zalicza sie pragnienia zwigzane z pozadaniem wiadzy, prestizem, domi-
nacja, wplywami i wyzsza pozycja spoteczng. Obecnie mowi si¢ o tendenciji,
jakoby wspoélczesne spoteczenstwa ksztattowaty swoich cztonkow tak, by umieli

211, Korys, L. Kope¢, Z. Zasacka, R. Chrymkowski, Stan czytelnictwa w Polsce w 2016 roku,
Warszawa 2017.

22 R. Borkowski, Cywilizacja, technika, ekologia: wybrane problemy rozwoju cywilizacyjnego
u progu XXI wieku, Wyd. AGH, Krakow 2001.

2 M. Daszkiewicz, Kulturowe meandry konsumpcji, ,,Cywilizacja” 2013, nr 45.
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oraz chcieli podja¢ role konsumenta, oraz aby konsumpcji podporzadkowane
zostaly inne sfery ich zycia. Zauwazy¢ to mozna we wszechobecnych przeka-
zach medialnych gloryfikujacych niekonczace si¢ kupowanie najrozniejszych
produktéw. Coraz czgsciej glownym kryterium oceniania siebie i innych jest to,
jak duzo posiadajg i co kupujg. Wspotczesny konsumpcjonizm charakteryzuje:
materialistyczne podejscie do zycia, sktonno$¢ do konsumpcji na pokaz, uzalez-
nienie od kupowania.

Kolejnym wyrdznikiem wspodtczesnego czlowieka wydaje si¢ jego ponad-
standardowy indywidualizm, czyli przyznanie jednostce absolutnej wartosci
i postawienie jej w centrum rzeczywistosci jako jedynego kryterium odniesienia
i oceny. Wyznacznikami postgpowania staje si¢ — nie: racjonalno$¢, odpowie-
dzialnoé¢, dobro wspdlne, solidarno$¢ lub sprawiedliwosé spoteczna — ale: ego-
izm oraz brak jakichkolwiek barier etycznych. Jedng z konsekwencji indywidua-
lizmu jest absolutyzacja subiektywizmu, w perspektywie ktorej ,,prawdziwe”
staje si¢ to, co dana jednostka sadzi lub chce, by bylo prawdziwe®’. Kreacja wia-
snego ,,Ja” sprawia, ze wszystko zaczyna by¢ wzgledne. Relatywizm dopuszcza
zmienno$¢ ocen norm i warto$ci logiczno-poznawczych, etycznych i estetycz-
nych. Odrzuca prawdy i warto$ci absolutne, za$ prezentowana zmienno$¢ ocen
i pogladéw wynika¢ moze z kontekstu badz pogladow okreslonych grup spotecz-
nych lub osob. Pozytywny lub negatywny stosunek do innych oséb, odmienna
ocena okreslonej sytuacji lub zdarzenia, r6znigce si¢ interpretacje przepisu pra-
wa — stanowi¢ mogg przyklady relatywizmu. Racjonalno$¢ traci uniwersalny
charakter wraz z rozproszeniem porzadku racjonalnego i w konsekwencji o tym,
co racjonalne czy irracjonalne, decyduja jedynie oceny subiektywne®. Modne
jest obecnie relatywizowanie dostownie wszystkiego: kryteriow zdrowia fizycz-
nego, zdrowia psychicznego, wartosci i norm moralnych, a nawet statusu i god-
nosci osoby ludzkiej®.

Jak w powyzej opisane postawy wpisuja sie podstawy aksjologiczne i tre-
$ci programowe nauczania — Czy spotykajg sie¢ z powszechnym uznaniem
i akceptacja, czy z krytyka i odrzuceniem? Krytyce mozna podda¢ zasadnosc¢
programow nauczania, zakres przekazywanych tresci, czasowy wymiar zajec,
stosowane metody nauczania oraz kompetencje nauczyciela. Wydaje sig, iz
relatywizm staje si¢ funkcjonalng podstawg dla réznego rodzaju ideologii,
nurtow politycznych i ruchow $wiatopogladowych, ktore stosujac techniki
manipulacji, ksztaltuja poglady i postawy, bardzo podatnej — bo pozbawionej
aksjologicznych podstaw, pragmatycznej wiedzy 1 uksztalttowanej konsumenc-
ko — spotecznosci.

4 A, Dziewiecki, Czlowiek i Bég w ponowoczesnosci, ,,Cywilizacja” 2013, nr 45.

B A, Kiepas, Kultura jako czynnik zréwnowazonego rozwoju spoleczeristwa informacyjnego,
Sosnowiec 2014.

% A. Dziewiecki, Czlowiek i Bég w ponowoczesnosci...
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Kolejnym wyréznikiem wspotczesnego cztowieka jest akceptacja szeroko
rozumianej wolnosci (liberalizm), ktérej objawem jest np. swoboda obyczajowa
i bezstresowo$¢ zycia. Postawy skrajnie liberalne akcentujg tzw. wolnos¢ anar-
chiczng, rozumiang jako wolno$¢ od wszelkich norm, zasad czy zobowigzan.
Liberalne rozumienie ,,wolnosci” oparte jest na iluzorycznym zatozeniu, iz moz-
na stworzy¢ spoteczenstwo, w ktorym wszyscy maja prawa, ale nikt nie ma obo-
wigzkow.

W procesach nauczania liberalizm ogranicza mozliwosci nauczyciela w za-
kresie tzw. motywacji zewnetrznej (Iekowej). W konsekwencji prowadzi to do
bezstresowego nauczania, co w kontekscie stabego pobudzenia wewngtrznego
do nauki, powoduje matg efektywnos$¢ procesu ksztalcenia. Istotno§¢ motywacji
aktywizujacej proces uczenia si¢ wskazuje na zasadnos¢ i konieczno$¢ zarazem,
motywowania opartego na zasadzie ,kija i marchewki”. W pierwszej kolejnosci
nalezy zawsze motywowac do pracy oferujac ,,marchewke” — tzn. wzbudzajac
zainteresowanie, wskazujac na perspektywy rozwoju. W przypadku, kiedy nie
pomaga humanitarny sposoéb motywowania, zasadne jest zastosowanie — bazuja-
ce na odruchu leku i obawy — alternatywnego narzgdzia motywujacego. Nalezy
zada¢ sobie pytanie, jaka jest efektywno$¢ procesu ksztalcenia, w wymiarze
dydaktycznym i wychowawczym, w przypadku gdy liberalna wolnos¢ i swobo-
da pozbawia nauczyciela istotnej sktadowej motywujace;j.

Symptomatyczng cecha spoteczenstwa ponowoczesnego jest ambiwalentna
postawa wobec ludzkiego rozumu i myslenia. Z jednej strony nadzwyczaj szybki
rozw06j naukowo-techniczny oraz prze§wiadczenie o nieograniczonych mozliwo-
$ciach ludzkiego rozumu. Z drugiej strony brak zdolnos$ci racjonalnego mysle-
nia, beztroska i pustka aksjologiczna oraz tzw. funkcjonalna dysfunkcyjnos¢ —
stanowig zaprzeczenie ,gloszonej” potegi ludzkiego rozumu. Praktycznie
,wdrazany w zycie” jest rodzaj intelektualnej ,,schizofrenii”. Polityczna po-
prawnos$¢ wymaga bowiem, by wspotczesny cztowiek postugiwat si¢ mysleniem
naukowym i logicznym — w odniesieniu do $wiata rzeczy. Natomiast w odnie-
sieniu do wiasnej rzeczywistosci ma prawo kierowaé si¢ mysleniem magicz-
nym, zyczeniowym lub pozytywnym, zamiast mys$leniem realistycznym i lo-
gicznym?'.

Otoczenia systemowe a efektywnos¢ ksztalcenia
W podejsciu systemowym kazda organizacje traktuje si¢ jako wzglednie od-

osobniony system funkcjonujacy w warunkach okreslonych zaleznosci we-
wnetrznych i uwarunkowan zewnetrznych. Organizacja funkcjonuje w otoczeniu,

2" Tamze.
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ktoére ma wptyw na sposob i efekty jej funkcjonowania. Jednoczes$nie organiza-
cja w pewnym stopniu oddzialuje i wptywa na swoje otoczenie?®. Wedtug zasad
podejscia systemowego mozna analizowa¢ kazdy realnie funkcjonujacy system
spoleczny lub realizowany proces (np. system lub proces ksztatcenia), przy
czym proba petnej diagnozy uwzglednia¢ powinna zarowno wewngtrzne, jak
I zewnetrzne warunki jego funkcjonowania. Powszechnie przyjmuje sie, ze kaz-
dy system dziatajacy w obrebie okreslonej organizacji, funkcjonuje w tzw. dwu-
stopniowym otoczeniu systemowym. Efektywnos¢ procesowa systemu jest wiec
scisle zalezna od organizacji, w ktorej strukturach dziata (otoczenie pierwszego
stopnia — wewnetrzne) oraz od otoczenia zewnetrznego, w ktorego obszarze
funkcjonuje organizacja (otoczenie drugiego stopnia).

Czynniki wewnetrzne warunkujg sprawnos$¢ operacyjng oraz procesowa ja-
kos¢. O skutecznosci procesowej decyduja m.in.: kwalifikacje 1 motywacja do
pracy pracownikow, stosowane metody i1 procedury organizacyjne, zasady
wspoélzycia spolecznego, wyposazenie techniczne itp. Czynniki wewnetrzne
okreslaja sile tzw. kultury organizacyjnej, na ktérg skladajg si¢: wyrazistosé
(przejrzystos¢ zasad i standardow obowiazujacych w organizacji), stopien upo-
wszechnienia (tzn. skala, w jakiej kultura jest znana i podzielana przez perso-
nel), gtebokos¢ zakorzenienia (stopien zastosowania norm i warto$ci w codzien-
nym dziataniu), zakres obowigzywania i sposob podtrzymywania®. Warto$é
kultury organizacyjnej interpretowac¢ mozna z punktu widzenia tego, ze stanowi¢
moze wazny ,regulator” relacji wewnetrznych, uzupehniajacych (wzmacniaja-
cych lub ostabiajacych) standardowe procedury procesowe. Do czynnikoéw ze-
wnetrznych, mogacych w sposob posredni lub bezposrednio wptywac na sposob
funkcjonowania i efektywno$¢ procesu, zaliczy¢ mozna m.in. polityke rzadu
i wprowadzane przez panstwo regulacje (w szczegdlno$ci ingerujace w autono-
mi¢ organizacji), kondycj¢ ekonomiczng kraju lub regionu, trendy spoleczne,
polityczne i gospodarcze itd.

Dziatalno$¢ tzw. organizacji spolecznie odpowiedzialnych (np. edukacja,
stluzba zdrowia), postrzegana jest (lub powinna by¢) w kategoriach petnionej
,misji”, akcentujac jednocze$nie aspekty moralne i etyczne. Funkcjonujac
W obszarach zycia wrazliwych spotecznie, jednostki te powinny wykazywac
wysoka sprawnos$¢ procesowg oraz wysoki poziom kultury organizacyjnej, gdyz
podlegaja powszechnej (zazwyczaj surowej) ocenie spoteczenstwa. Wymiar
etyczny dziatalno$ci powinien by¢ widoczny nie tylko w wizerunkowym odbio-
rze zewngtrznym, ale powinien stanowi¢ norm¢ powszechnie obowiazujaca
w zakresie wypelniania zadan statutowych.

Funkcjonujagc w warunkach gospodarki rynkowej, cywilizacyjng norma jest
powszechne akcentowanie efektywnosci ekonomicznej (rentownosci). Powyzsze

28, Durlik, Inzynieria zarzqdzania, Warszawa 1995.
2 A Aniszewska, Kultura organizacyjna w zarzgdzaniu, \Warszawa 2007.
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tendencje dotycza takze dzialalno$ci organizacji reprezentujacych pozagospo-
darcze obszary zycia spotecznego (edukacja, stuzba zdrowia). Urynkowienie
tych obszaréw dziatalno$ci czesto prowadzi do powstania sytuacji, w ktorych
aspekty moralne i etyczne zastepowane sa prawami ekonomii, wywotujac pro-
rynkowa orientacj¢ personelu, rygorystyczne przestrzeganie przepisow, ,,ponad-
normatywna” sprawozdawczos¢ i obieg dokumentacji. Przedstawione przyklady
wskazuja, iz narzucone organizacji zasady funkcjonowania powoduja, ze pro-
spoteczna dzialalno$¢ statutowa (,,misja”) staje si¢ niezauwazalna w obszarze
roznorodnych, czesto niespojnych i zmiennych w czasie przepisow prawa,
zarzadzen i wytycznych, prowadzac czesto do bezproduktywnej pracy organi-
zacyjnej, administracyjnego formalizmu oraz instrumentalnego wypelniania
obowigzkow.

Realia rynkowe powoduja, iz coraz czesciej akcentowanymi warto$ciami nie
sg spotecznie uzyteczne cele, a ekonomiczny wymiar jej funkcjonowania. Waz-
niejsze od jako$ci ksztalcenia stajg si¢ zasady finansowania dziatalnosci, ilo-
sciowe lub wartosciowe wskazniki ekonomiczne, limity i sposob wyceny $wiad-
czen, zestawienia kosztow, algorytmy rozliczeniowe itd.

Akcentowanie wymiaru ekonomicznego powoduje, ze rozpatrywany w ka-
tegoriach rynkowych proces ksztalcenia staje sic ushuga edukacyjna®, jednostka
ksztatcaca traktowana jest w kategoriach jej ,,dostawcy”, rola nauczyciela spro-
wadzona zostaje do wykonawcy dbajacego o realizacje postanowien umowy,
a jakos¢ ksztalcenia sprowadzona zostaje do kategorii poziomu obstugi klienta.
Takie podejécie wydaje sie niewlasciwe, gdyz ignoruje jego funkcjonalne pod-
stawy. Niewlasciwym wydaje si¢ nadawanie priorytetu ekonomii, ktorej zasady
i prawa coraz czeSciej wyznaczaja jednostkom ksztalcacym sposob i normy
funkcjonowania. Efektywno$¢ gospodarcza jest niejednokrotnie w konflikcie
z rolg spoteczng. Budzi¢ moze niepokdj fakt, iz droga do ekonomicznej efek-
tywnosci jest stosowanie metod nie tylko ignorujacych podstawowe zasady ich
funkcjonowania, ale czgsto rowniez zdrowy rozsadek. Wyznaczone w katego-
riach wolnorynkowych zasady funkcjonowania powoduja, iz organizacja spo-
lecznie uzyteczna coraz czeSciej przypomina jednostke gospodarcza stosujaca
strategi¢ biznesowa zorientowang na rentownego klienta lub wykorzystujaca
tzw. efekt skali w procesie sprzedazy swiadczonych ustug.

Drugim czynnikiem zewngtrznym istotnie wplywajacym na funkcjonowanie
i efektywnos$¢ procesu ksztatcenia jest oddziatywanie ,,Panstwa”. Forma bezpo-
sredniego lub posredniego wptywu na zasady funkcjonowania jest szeroko poj-
mowana legislacja. ,,Panstwo” (na poziomie centralnym i samorzadowym) musi
zachowac szczeg6lng ostrozno$é w zakresie wprowadzanych regulacji, bowiem
przez stanowienie niewlasciwego prawa uzyska¢ mozna efekt odwrotny do za-

%], Gajda, S. Cichon, Jakos¢ jako jedna z kategorii ustugi edukacyjnej w szkole wyzszej [w:]
Jakosé wobec wyzwan i zagrozen XXI wieku, red. R. Reclik, A. Zduniak, Poznan 2010.
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mierzen. Wprowadzane regulujaca ,,reka rzadu” prawo, ktérego koncepcja wy-
znaczona jest przez ideologie i $wiatopoglad rzadzacych opcji politycznych
okresla sposob dziatalnosci, wptywajac zarazem na efektywnos¢ funkcjonowa-
nia organizacji".

Autorzy reform, ,,stojac na strazy” publicznych interesow, powinni mie¢
$wiadomo$¢, a zarazem poczucie odpowiedzialno$ci za skutki wprowadzanych
zmian. Podstawy ich wprowadzania oraz pdzniejsze oceny uzyskiwanych efek-
tow nalezy przedstawia¢ w ujeciu wielokryterialnych analiz, prezentujac nie
tylko skutki gospodarcze (ekonomiczne), ale takze konsekwencje spoleczne.
Niepokojacym wydaje si¢ zjawisko dwuwladzy, ingerujacej w podstawy pro-
gramowe i funkcjonowanie jednostek dydaktycznych, czgsto w sposob koliduja-
cy $wiatopogladowo i ideowo spolaryzowany. Przyktadowo podstawy progra-
mowe nauczania odwotujace si¢ do narodowej dumy i patriotyzmu, do tradycji
i wartosci chrze$cijanskich stajg w opozycji do ,,lokalnie wdrazanych” ideologii
promujacych kosmopolityzm, ,,nowoczesnos¢” swiatopogladowa oraz postawy
0 zachwianej lub niesprecyzowanej tozsamosci.

W czasach szybkiego rozwoju cywilizacyjnego, globalizacji i rynkowej
konkurencji pragmatycznie wprowadzane zmiany w zasadach funkcjonowania
organizacji sg konieczne — stagnacja i konserwatyzm w dziatalnosci prowadza
do braku rozwoju. Jednakze brak konsekwencji w zakresie wprowadzanych
reform, bedacy m.in. wynikiem doraznych celéw rzadzacych opcji politycznych
i / lub oddziatywanie wplywowych grup partykularnych intereséw, wydaje si¢
nieporownywalnie grozniejszym zjawiskiem.

Podsumowanie

Jak wykazuje praktyka, o treSciach i strukturze procesow ksztatcenia, czgsto
nie decyduje ich spoteczna uzyteczno$¢ i pragmatyzm, nie decyduja ludzie kom-
petentni a grupy wptywu, ktore kreujac propagowane ,,mody”, ideologie, filozofie
lub koncepcje decyduja o tresciach ksztatcenia, wyznaczajac zarazem kierunki
rozwoju (,,rozwoju”).

Racjonalnie prowadzony proces ksztatcenia przebiega¢ powinien wedlug ja-
sno sprecyzowanych zalozen programowych respektujagcych m.in. interes pu-
bliczny, zasady wspoélzycia spotecznego i dobro mtodego pokolenia (ucznia).
Powinien by¢ zorganizowany w sposob warunkujacy wysoka jakos¢ dydaktycz-
ng i wychowawczg. Wlasciwe zatozenia programowe i organizacja procesu wa-
runkuja wytworzenie ,,produktu” o powtarzalnych cechach uzytkowych i akcep-
towanej jakos$ci. Teoretycznie mozliwe jest wytworzenie produktu w warunkach

81y.. Zaorski-Sikora, Etyka w biznesie, L6dz 2007.
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organizacyjnego chaosu i przypadkowo$ci procesowej, jednak uzyskiwane
wowczas cechy i jako$¢ przyjmuja znamiona zmiennej losowej odbiegajacej
zazwyczaj od pozadanego standardu.

Cechy osobowosciowe cztowieka ponowoczesnego stanowia tzw. syndrom
skutkéw przemian cywilizacyjnych. Uksztaltowanie nieodpowiedzialnych po-
staw koreluje z liberalizmem i relatywizmem ksztatcenia i wychowania oraz
socjotechnikg konsumpcjonizmu. Kreowane trendy bezstresowego wychowania,
swobody obyczajowej oraz beztroski zycia, przynosza diugofalowe efekty
W postaci ksztattowanych osobowosci, gdzie duze aspiracje oraz wysokie mnie-
manie o sobie i swoich mozliwosciach, stoja w sprzeczno$ci do aksjologicznej
pustki i dysfunkcyjnosci zyciowe;.

Powszechne oburzenie budzi brak kompetencji i wiedzy, przypadki korup-
¢cji, niesolidno$¢ i lekcewazenie obowiazkow — szukajac podstaw powyzszego
stanu rzeczy, nie nalezy zapomina¢, ze osobowos$¢ cztowieka jest m.in. wyni-
kiem pracy wychowawczej w procesie ksztatcenia.
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PROJEKTOWANIE DYDAKTYCZNYCH
SYSTEMOW AUTOMATYKI DOMOWEJ

DESIGNING OF DIDACTIC HOME AUTOMATION SYSTEMS
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Streszczenie

W opracowaniu przedstawiono mozliwosci wykorzystania komputera jednoplytkowego Ra-
spberry Pi oraz oprogramowania Domoticz w projektowaniu dydaktycznych systemoéw automatyki
domowej. Opisano etapy konstruowania modelu dydaktycznego wraz z implementacja algorytmu
sterowania. Wskazano, ze metodyka projektowania, preferujaca wykorzystanie komputerow jed-
noptytkowych z oprogramowaniem open source, posiada wiele waloréw dydaktycznych.

Abstract

The study presents the possibilities of using a Raspberry Pi single board computer and Domot-
icz software in the design of didactic home automation systems. It also describes the stages of
constructing the didactic model, together with the implementation of the control algorithm. It was
pointed out that the methodology of design, preferring the use of single-board computers with
open source software, hasgot a lot of didactic values.

Wstep

Nie ulega watpliwosci, ze dynamiczny rozw6j smart technologii (technologii
inteligentnych) zdominowat wspolczesng technikg. Pod pojeciem ,,inteligentny
dom” (smart home) najczgséciej rozumiany jest budynek wyposazony w system
automatyki budynkowej. Automatyka domowa (home automation) jest wyrdz-
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nionym sektorem automatyki budynkowej skupiajacej si¢ na prywatnych do-
mach®. System inteligentnego domu ma w praktyce bardzo wiele zalet. Celem
stosowania takich rozwigzan jest kontrolowanie pracy wszystkich urzadzen
w taki sposob, aby byly one wydajne, a zarazem oszczedne. Obstuga urzadzen
catlego budynku odbywa si¢ z reguty poprzez panel sterowniczy, zainstalowany
w dowolnym pomieszczeniu. Standardem jest, ze kontrola, a takze monitorowa-
nie budynku odbywa sie zdalnie przez smartfon lub komputer.

Zaawansowane technologicznie, profesjonalne systemy automatyki bu-
dynkowej, oznaczane BMS (ang. Building Management System) lub HMS
(Home Management System) sa zintegrowanymi systemami sktadajagcymi si¢
z sensorow, aktuatorow i elementéw posredniczacych pomiedzy BMS/HMS
a innymi urzadzeniami. Rownolegle rozwijane sagmniejsze systemy, przezna-
czone gtownie dla matych budynkow mieszkalnych oraz pojedynczych
mieszkan. Czesto potrafig one zapewni¢ funkcjonalno$¢ podobna do zaawan-
sowanych rozwigzan, ale sa znacznie bardziej konkurencyjne pod wzglgdem
ekonomicznym. W tej grupie znajdujg si¢ m.in. systemy bezprzewodowe Fiba-
ro i ExtaFree.

Osobng grupg sa systemy projektowane samodzielnie przez uzytkownikow
z wykorzystaniem oprogramowania open source, ktore gwarantujg bardzo szero-
ki wybor platform sprzgtowych poprzezArduino i rézne komputery jednoptyt-
kowe?. Do najbardziej popularnych rozwigzaf programowych tej grupy naleza
OpenHAB?, Open Remote, Domoticz, Home Assistant, HEM. Komputery jed-
noplytkowe staja si¢ standardem przemystowym i wypierajg sterowniki PLC,
ktore w miejsce dedykowanych rozwigzan, gtéwnie ze wzgledu na koszty, byty
uzywane do budowy matych uktadéw automatyki domowej*.

Rozwigzanie oparte na oprogramowaniu open source Domoticz i kompute-
rze jednoplytkowym Raspberry Pi zastosowano na zajgciach projektowych
z systemow wbudowanych prowadzonych przez autora dla studentow mechatro-
niki. W dalszej czeSci niniejszego opracowania opisano proces projektowania
prostego systemu automatyki®.

1J. Mozaryn, Automatyka budynkowa, https://automatykab2b.pl/temat-miesiaca/39129-
automatyka-budynkowa-czesc-1?show=1, 2008.

2Dobrym przyktadem jest system automatyki domowej Pine64 Domoticz Z-Wave.
http://www.ibood.com/electronics-pl/pl/product-specs/36397/114974/zestaw-pine64-domoticz-z-
wave.html.

® https://www.openhab.org.

“P. Borkowski, A. Chojecki, Zarys integracji systeméw automatyki budynkowej,
http:/Avww.inzynierbudownictwa.pl/technika,materialy_i_technologie,artykul,zarys_integracji_sys
temow_automatyki_budynkowej,10933, 2018.

® W opracowaniu wykorzystano informacje z pracy inzynierskiej przygotowanej pod kierun-
kiem autora: O. Shulhin, Zastosowanie Raspberry Pi w projektach mechatronicznych, INT
PWSW, Przemysl 2019.
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Model dydaktyczny systemu automatyki domowej

W fazie koncepcyjnej procesu projektowania sformutowano zatozenia pro-
jektowe. W zalozeniach projektowych przyjeto dla modelu dydaktycznego na-
stepujacy algorytm sterowania:

1. Jezeli temperatura w obiekcie jest rowna lub przekroczy 25°C, wtedy
wlacza si¢ silnik wentylatora.

2. Jesli temperatura spadnie ponizej 25°C, wowczas wentylator wytacza sig.

3. Przycisk stuzy do wlaczania i wytaczania sygnalizacji. O trybie sygnali-
zacji powiadamia czerwona dioda LED.

4. Jezeli jest wlaczona sygnalizacja i czujnik wykryje ruch w obiekcie, wte-
dy wlacza sie sygnat dzwickowy brzgczyka oraz oswietlenie — zotta dioda LED.
Opcja: system powinien wysta¢ powiadomienie do uzytkownika na adres mai-
lowy o wystgpieniu zdarzen opisanych w punkcie nr 4.

W modelu dydaktycznym zastosowano komputer jednoptytkowy Raspberry
Pi®, ktory spetnia role kontrolera systemu automatyki domowej. Kontroler
z oprogramowaniem jest centralnym elementem systemu, bezpo$rednio zarza-
dzajac praca wszystkich podzespotéw za pomoca ztacza GPIO. Obstuguje row-
niez komunikacje z uzytkownikiem przewodowo lub przez sie¢ WiFi.

Odpowiednio do zalozen projektowych dobrano elementy elektroniczne.
Montaz uktadu przeprowadzono na ptytce stykowej (rys. 1).

7N
Czujnik ruchu HC-SR501 P ‘( b
wd

ilni

Rys. 1. Schemat montazowy ukladu sterowania na plytce stykowej

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Zastosowano:
— czujnik temperatury DS18B20,
— czujnik ruchu PIR HC-SR501,

® Na mozliwosci zastosowah Raspberry Pi w projektowaniu mechatronicznym wskazano
W opracowaniu: S. Szabtowski, Raspberry Pi jako srodowisko edukacyjne, ,,Dydaktyka Informa-
tyki” 2018, nr 13, s. 145.
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— tranzystor N-MOSFET,

— buzzer (brzgczyk),

— diody LED,

— mikrosilnik MT62,

— przycisk sterowniczy.

Plytke stykowa, wszystkie elementy wraz z komputerem jednoptytkowym
Raspberry Pi umieszczono w makiecie modelu dydaktycznego (rys. 2).

Rys. 2. Makieta modelu dydaktycznego

Zrodto: opracowanie wilasne.

Algorytm sterowania zaimplementowano w jezyku programowania Python.
Implementacja nie obejmuje wysytania powiadomienia do uzytkownika na adres
mailowy. Program zapisano w pliku i uruchomiono w pamigci Raspberry Pi.
Ponizej przedstawiono kod zrédtowy programu:

import RPi.GPIO as gpio
import time
import wlthermsensor

gpio.setwarnings(False)
gpio.setmode(gpio.BCM)

gpio.setup(20, gpio.OUT) #buzzer

gpio.setup(2, gpio.IN, pull_up_down=gpio.PUD_UP) #przycisk
gpio.setup(21, gpio.OUT) #dioda 1
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gpio.setup(26, gpio.OUT) #dioda 2
gpio.setup(25, gpio.OUT) #silnik
gpio.setup(24, gpio.IN) # czujnik ruchu

gpio.output(21, gpio.LOW)
gpio.output(26, gpio.LOW)

max_temperatura = 25.0

min_temperatura = 20.0

sensor = wlthermsensor.W1ThermSensor()
sygnal = gpio.input(26)

try:
while True:
temperatura = sensor.get_temperature()
if temperatura >max_temperatura:
gpio.output(25, gpio.HIGH)
else:
gpio.output(25, gpio.LOW)
if temperatura <min_temperatura:
gpio.output(21, gpio.HIGH)
else:
gpio.output(21, gpio.LOW)
ifgpio.input(2) and sygnal == 0:
gpio.output(26, gpio.HIGH)
ifgpio.input(24) and sygnal == 1:
gpio.output(21, gpio.HIGH)
print("Wykryto ruch na zewnatrz')
time.sleep(5)
time.sleep(0.5)
ifgpio.input(2) == 0 and sygnal == 1:
gpio.output(21, gpio.LOW)
gpio.output(26, gpio.LOW)
time.sleep(0.5)
except Keyboardlnterrupt:
print(‘"Koniec’)
gpio.cleanup()

W nastepnym etapie projektowania rozszerzono funkcjonalno$¢ systemu
pod katem jego obstugi przez uzytkownika. W celu wizualizacji dziatania mode-
lu dydaktycznego i zdalnego sterowania systemem automatyki domowej zasto-

sowano aplikacje Domoticz.

141



Czym jest Domoticz?

Domoticz jest popularnym, bezptatnym oprogramowaniem do projektowa-
nia systeméw automatyki domowe;j’. Pozwala monitorowa¢ i konfigurowaé pra-
ce sensoréw i urzadzen wykonawczych, generowa¢ wykresy i raporty oraz wy-
syla¢ powiadomienia na dowolne urzadzenia mobilne. Umozliwia realizacje
procesow sterowania wedlug zadanych algorytméw. Praktycznie catg konfigura-
cje systemu ustawia si¢ w interfejsie graficznym. Dostep do takiego systemu
automatyki domowej jest mozliwy z poziomu przegladarki internetowej lub
dedykowanych aplikacji mobilnych.

Domoticz jest uniwersalnym oprogramowaniem, ktore potrafi zintegrowac
wiele rozwigzan systemow inteligentnych domow réznych producentow (np.
centrala alarmowa Satel Integra, urzadzenia Z-Wave, Fibaro). Domoticz wspot-
pracuje z réznymi gotowymi modutami. Mozna np. skonfigurowac go do pracy
z modutami z serii BleBox lub podlaczy¢ do niego elementy z serii Xiaomi
Smart Home. Pozwala takze na tworzenie wlasnych algorytméw (skryptow) do
tworzenia dedykowanych rozwigzan i oprogramowania.

Oprogramowanie mozna zainstalowa¢ na dowolnym komputerze z Sys-
temem operacyjnym Windows, Linux lub Mac/OSX?, a takze na urzadze-
niach mobilnych pod systemami Android i iOS. Aplikacji do zarzadzania
Domoticzem z poziomu urzadzen mobilnych jest kilka: Domoticz Home
Automation, Domoticz Home Automation Lite (bezptatna), Dromotica, Im-
periHome.

Domoticz wspomaga projektowanie

W Raspberry Pi z systemem operacyjnym Raspbian (wersja Linuxa) zainsta-
lowano oprogramowanie Domoticz®. Oprogramowanie to ma bardzo rozbudo-
wane ustawienia, ale rownocze$nie przyjazny interfejs graficzny. Po odpowied-
nim skonfigurowaniu Domoticza mozna kontrolowa¢ zdalnie przez sie¢ WiFi
prace urzadzen modelu dydaktycznego za pomocg przegladarki internetowej na
dowolnym komputerze PC lub laptopie (rys. 3 i 4).

Ciekawa i1 pozyteczng funkcja Domoticza jest mozliwo$¢ tworzenia tzw.
zdarzen, ktora znacznie rozszerza mozliwosci calego systemu. Za ich opis od-
powiada edytor graficzny, pozwalajacy na blokowe tworzenie programu zdarze-
nia.W edytorze Domoticza zdefiniowano m.in. zdarzenie opisujace wysylanie

" https://www.domoticz.com/.
& http://www.domoticz.com/downloads/.
® https://forbot.pl/blog/kurs-raspberry-pi-projekty-domoticz-ds18b20-maile-id27526.
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powiadomienia do uzytkownika na adres mailowy (opcja p.4 algorytmu stero-
wania). Przyklady programoéw zdarzen realizujacych algorytm sterowania zasto-
sowane w modelu dydaktycznym prezentuja rys. 5-7.

i B Pulpit | @ Plan pomieszczeri Przelaczniki ! Temperatura X Konfiguracja
0MOUCZy.or00 u !

20 J

4 Reczne swiat fprzel Nauka Swiat fprzel. b

[ Dioda1 (Oswietlenia) b Dioda2 (Sygnalizacja) h [Wentylalor (silnik)

Last Seen 2019-02-26 00:10:44 OB LastSsen 2019-02-26 00:10:53 Last Seen 2019-02-26 00:10:55
Type: Lighting 1, Impuis, On/OTT Type: Lighting 1, Impuis, On/OTT Type: Lighting 1, Impuis, ONOTT

g

[ o L L rowasomens

Buzzer b [Buﬂon b [Plzycisk
£ Last Seen 2019-02.25 11:09:06 £ Last Seen 2019-02.04 00:55:36 @ Last Seen: 2019-02-25 11:09:08

Type: Lighting 1, Impuls, Onioff Type: Lighting 1, Impuis, On/Off Type: Lighting 1, impuls, Push Off Bution
o ]

* * (0 G G G * (D I G

((Czujnik ruchu

T Last Seen 2019-02-06 23:40:30
{ | Type: Light/Switch, Switch, Motion Sensor

1] o] rowacomana]

Rys. 3. System automatyki domowej w Domoticzu

Zrodto: opracowanie wlasne.

eDomoiicZVq 9700 ® Plan pomieszczeii | 9 Przetaczniki ! Temperatura # Uzytkowe | X Konfiguracja -
20190 230:20 % A06:14 ¥17:09 Pokej: Wszystiie

Wasny wykies b | Prognoza b

Q Last Seen: 2019-02-25 22:49:59

Rys. 4. Pomiar temperatury

Zrodto: opracowanie wlasne.

& Temperatura * JCIy/|-% :
< s Wentylator (silnik) © B = On v |

) P ———N :
SECHEE S Temperatura + R
SO U2 Wentylator (silnik) - g]

Rys. 5. Zdarzenie opisujace dzialanie wentylatora

Zrodlo: opracowanie wlasne.
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@ Car = i open -]
.= Diodal (Sygnalizacja) - | = ] On - |
Blseif | ("aF = W Closed -

SRE S8 S Diodal (Sygnalizacja) + |8 Off +
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e

Rys. 6. Zdarzenie opisujace dzialanie sygnalizacji

Zrodto: opracowanie wlasne.

LN Diodal (Sygnaiizacia) - ) = - I On - AL a0d IR VN Moon sensor - | = JiOn

‘;é'-and CUEI R Svanalizacia 01 B Ruch wyloryto H:Mcdnnu ~ dri@gmail.com ||

Rys. 7. Zdarzenie opisujace wysylanie powiadomienia na adres mailowy

Zrédlo: opracowanie wihasne.

Dodatkowo w Domoticzu mozna tworzy¢ tzw. sceny, ktore opisuja zmiany
stanow elementéw wykonawczych. Uruchomienie ,,sceny” powoduje dziatania
sekwencyjne typu zalacz-wylacz zadane urzadzenie.

Rys. 8. System automatyki domowej w Domoticzu Home Automation Lite

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Do zarzadzania pracg zaprojektowanego systemu automatyki domowej na
sprzecie mobilnym — smartfonach i tabletach — zastosowano rowniez dedykowana
aplikacje Domoticz Home Automation Lite. Obstuguje ona technologic NFC
i widgety. Aplikacja ma rozbudowane mozliwosci konfiguracji uktadu, wygladu
widgetow, wykresow i prezentowania danych. Jest przyjemna w obstudze. Interfejs
aplikacji skonfigurowany dla elementéw modelu dydaktycznego przedstawia rys. 8.
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Podsumowanie

Tresci ksztatcenia z obszaru smart technologii sg integralnym sktadnikiem
programu nauczania dla kierunku studiéw ,,mechatronika”. Naleza one do kano-
nu wiedzy i umiejetnosci inzynierow mechatronikéw i automatykdéw. Tresci te
sa praktycznie realizowane na zajgciach projektowych i laboratoryjnych
z wybranych przedmiotow kierunkowych. Projektowanie i uruchamianie inteli-
gentnych systemoéw wymaga od studenta umiejetnosci korzystania ze specjali-
stycznych narzedzi informatycznych oraz wiedzy z pogranicza elektrotechniki,
elektroniki i automatyki.

Z doswiadczen pedagogicznych autora wynika, ze proces projektowania na-
lezy rozpocza¢ od konstruowania modeli dydaktycznych matych systeméw au-
tomatyki domowej, opartych na komputerach jednoptytkowych (np. Raspberry
Pi, Pine A64) pracujacych pod kontrolg Linuxa z oprogramowaniem Domoticz
lub OpenHAB. Niezbedne jest rowniez zainstalowanie tych aplikacji na urza-
dzeniach mobilnych. W fazie realizacyjnej projektowania wystepuje programo-
wanie, polegajace na kodowaniu algorytmow sterowania w jezykach Python lub
C oraz w edytorze graficznym Domoticza.

Podczas konstruowania modelu wskazane jest wykorzystanie plytki sty-
kowej, ktéra umozliwia prosty montaz ogdlnie dostepnych elementow elektro-
nicznych bez lutowania. Niewatpliwymi zaletami przyjetej przez autora meto-
dyki projektowania sg niewielkie koszty wykonania modelu dydaktycznego,
duze wsparcie spolecznosci sieciowej dla oprogramowania open source
i komputerow jednoptytkowych oraz bogata literatura i netografia z zakresu
smart technologii.
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PROGRAMOWANIE MIKROKONTROLEROW W SZKOLE
SREDNIEJ Z UZYCIEM PLATFORMY ARDUINO

THE NUTS AND BOLTS OF PROGRAMMING SCIENCE
IN SECONDARY SCHOOL USING THE ARDUINO FRAMEWORK

Stowa kluczowe: nauka programowania mikrokontroleréw, Arduino, informatyka szkota $rednia.
Keywords: learning programming microcontrollers, Arduino, computer science in secondary
school.

Streszczenie

Umiejetno$¢ doboru odpowiedniego $rodowiska informatycznego w realizacji rozwigzan
problemow jest kluczows umiejetnoscia wspotczesnego programisty. Obecne mozliwosci taczenia
mikroelektroniki i programowania na tanich i ogdlnodostgpnych platformach, sg olbrzymig szansa
uatrakcyjnienia procesu edukacyjnego nauki programowania. Niniejszy artykut porusza praktycz-
ne aspekty programowania mikrokontrolerow Arduino na poziomie szkoty $rednie;j.

Abstract

Right selection of IT environment to implement solutions to problems is a fundamental abil-
ity of modern programmer. The current possibilities of combining microelectronics and program-
ming on low-cost and generally available platforms are a huge opportunity to make much more
attractive the learning process of programming. This article deals with practical aspects of pro-
gramming Arduino microcontrollers at the high school level.

Wstep
Celem niniejszego opracowania jest przyblizenie zmian wymuszonych przez

nowa podstawe programowa obejmujaca zagadnienia nauczania informatyki
w szkole $redniej. Potrzeba badania form nauczania w praktycznym ujeciu reali-
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zacji poszczegdlnych zagadnien, jest kluczowa, majac na uwadze fakt szczatko-
wych szkolen nauczycieli z nowej podstawy programowej. Rok szkolny
2019/2020 bedzie rokiem znamiennym dla edukacji w Polsce z racji powrotu
4-letnich liceéw i 5-letnich technikow zawodowych. Zmianie ulega zakres nau-
czania w omawianym przedmiocie, z jakim muszg upora¢ si¢ nauczyciele. Nie
jest to jedynie zmiana ilo$ciowa, a rowniez jakosciowa w stosunku do tresci
zawartych w dotychczasowych programach nauczania.

Bardzo duze zmiany zarowno pod wzgledem dydaktycznym, jak i meryto-
rycznym zawiera w sobie program dedykowany dla przedmiotu informatyka,
zar6wno na poziomie podstawowym, jak i rozszerzonym. W pewnym stopniu
jest to rowniez zmiana wymuszona blyskawicznym rozwojem tej dyscypliny
nauki i techniki w otaczajacym nas Swiecie.

Analiza zapisow tresci nauczania nowej podstawy programowej

Ponizej jest przytoczony fragment podstawy programowej dla liceum, tech-
nikum i branzowej szkoty II stopnia obowigzujacy od roku szkolnego 2019/2020
w klasie pierwszej.

INFORMATYKA ZAKRES PODSTAWOWY | ROZSZERZONY

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

1I. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzq-
dzen cyfrowych. Zakres podstawowy.

Uczen:

1) projektuje i programuje rozwigzania problemow z réznych dziedzin, stosuje przy tym: in-
strukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametrow, testuje poprawnosc programow dla roznych
danych. W szczegolnosci programuje algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw dobiera odpowiednie srodowiska informatyczne, apli-
kacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc si¢ wybranymi aplikacjami:
a) projektuje modele dwuwymiarowe i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty w grafice rastro-
wej i wektorowej, wykorzystuje rozne formaty obrazéw, przeksztatca pliki graficzne uwzgledniajgc
wielkoS¢ i jakoS¢ obrazow....

7 satysfakcjg nalezy odnotowa¢ pojawienie si¢ w podstawie programowej po-
stulowanych na tamach wielu artykutow, tresci edukacyjnych, zwigzanych z grafika
komputerowa® oraz modelowaniem przestrzennym w nauczaniu informatyki.

1 p. Kisiel, Grafika komputerowa i informatyczne modelowanie struktur przestrzennych w pro-
gramie ksztatcenia liceum ogdlnoksztaicqcego, ,,Dydaktyka Informatyki” 2017, s. 242-249.

2p_ Kisiel, Praktyczne aspekty nauki programowania w szkole $redniej, , Dydaktyka Informa-
tyki” 2018, s. 147-152.
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W obecnym artykule badane sa praktyczne formy realizacji nastgpujacego
zapisu podstawy programowej:

2) do realizacji rozwigzan problemow dobiera odpowiednie srodowiska informatyczne, apli-
kacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki.

Pozytywnie nalezy oceni¢ zapis ustawodawcy o réznorodnych srodowiskach
informatycznych. Do tej pory bowiem, nauka informatyki, zwlaszcza na pozio-
mie podstawowym, oscylowata pomiedzy klawiaturg a ekranem monitora, za-
wezajac proces edukacyjny do malo interesujacych, coraz bardziej odstajacych
od zmieniajgcej si¢ rzeczywistosci zagadnien. Wspolczesnie elementy informa-
tyki odnajdziemy juz w nieomal kazdej dziedzinie dziatalnosci ludzkiej i zna-
kiem czasu jest omoéwienie na poziomie szkoty, specyfiki informatyki w szer-
szym zakresie. Przelomowym jest zapis o stosowaniu informatyki w elementach
robotyki. Obecnie jednak, na poziomie szkoly $redniej potrzeba czego$ wiecej
niz przetarte, a wrecz przepracowane rozwigzania stosowania ,klocko-
-robocikow’ i stereotypow pt. ,,ramie robota, walki robotow” itd.

Platforma Arduino w procesie dydaktycznym

Wychodzgc naprzeciw nowej podstawie programowej badano mozliwosci
zastosowania platformy programistycznej Arduino w procesie dydaktycznym.
Arduino bowiem otwiera nowe mozliwosci stosowania robotyki, a zarazem za-
awansowanych uktadow elektronicznych.

Celem projektu Arduino jest przygotowanie narzedzi — ogdlnodostgpnych,
tanich, niewymagajacych duzych naktadow finansowych, elastycznych i tatwych
w uzyciu przez hobbystow. Platforma Arduino stanowi rowniez alternatywe dla
0s0b, ktére nie maja dostepu do bardziej zaawansowanych kontrolerow, wyma-
gajacych bardziej skomplikowanych narzedzi®. Jezyk programowania Arduino
jest oparty na srodowisku Wiring i zasadniczo na jezyku C/C++°, stad tez naste-
puje naturalne przejscie od teoretycznej nauki programowania do programowa-
nia uktadow zewnetrznych, poza komputerem PC.

Szczegblnie obejrzenie efektow swojej pracy programistycznej poza monito-
rem komputera jest nader atrakcyjng formg dla wspotczesnego ucznia. Nalezy pa-
migtac o tym aspekcie, dobierajgc sekwencje tresci w nauczaniu programowania.

¥ LEGO MINDSTORMS, JimuKarbot UBTECH, RoboKidsRoborobo i wiele rozwiazah tego
typu z powodzeniem stosowanych jest obecnie w szkotach podstawowych.

* http://www.arduino.cc/en/Main/Education (dostep: 17.03. 2019 1.).

® http://create.arduino.cc/projecthub/Arduino_Genuino/getting-started-with-arduino-web-editor-
-on-various-platforms-4b3eda (dostep: 20.02.2019 r.).
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Kotko informatyczne

Chcac przebada¢ formy ksztalcenia pod przyszie lekcje informatyki, nowe
tresci realizowane byly w roku szkolnym 2018/2019 na nadobowiazkowym kot-
ku informatyki, ktére ze wzgledu na omawiane zagadnienia przybrato charakter
nieco mechatroniczny. Z catg bezwzglednoscia trzeba stwierdzi¢, iz o badaniach
naukowych nie moze by¢ tu mowy. Grupa w liczbie ok. odmiu 0s6b w zaden
sposob nie jest grupa reprezentatywna, a jakiekolwiek zestawienia statystyczne
po prostu na tym etapie nie maja najmniejszego sensu. Co zatem byto badane?
Zwazywszy na omawiane zagadnienia, poczatkowo pojawily sie obawy co do
stanu wiedzy z podstaw elektroniki u mtodych adeptéw programowania kontro-
leréw. Pamieta¢ nalezy, ze badana grupa to uczniowie liceum ogdlnoksztatcace-
go, a nie technikum elektronicznego.

Juz po kilku spotkaniach okazato si¢ jednak, ze gros zagadnien omawianych
byto na lekcji fizyki, a solidne podwaliny teoretyczne daty mozliwos$¢ rozwinie-
cia i realizacji budowy prostych uktadoéw elektronicznych w rzeczywistosci.

W praktycznej nauce programowania kontrolerow postawiono w mys$l nowe;j
podstawy programowej, na odniesienie si¢ do rzeczywistych zadan i problemow.

W pierwszej kolejnosci nacisk zostal potozony na pomiar jednej z wielkoSci
fizycznych, jaka interesuja si¢ mtodzi ludzie — temperatury. Pomimo znacznie
wigkszego zainteresowania strefg medidw spotecznosciowych, temperatura oto-
czenia z prozaicznych wzgledow pozostaje w kregu Scislego zainteresowania
mtodych ludzi. Dobor wilasciwego ¢wiczenia, to bardzo wazny aspekt z racji
przyciagnigcia uwagi i nadania sensu praktycznego, podczas rozwiazywania
problemu. Na tym poziomie edukacji, akademickie, teoretyczne wywody i bada-
nie abstrakcyjnych dla mtodego czlowieka zagadnien mija si¢ z celem, a efekt
moze by¢ zupelnie przeciwny do zamierzonego.

Realizacje praktyczne

Chcac oceni¢, jak praktyczne aspekty realizacji probleméw wplywaja na
umiejetnosci ucznidow, zostang oméwione podjete dzialania.

Do pomiaru wspomnianej temperatury otoczenia, wybrany zostal uktad
DS18B20 ze wzgledu na swoje wlasciwosci i charakterystyke.

DS18B20 to cyfrowy czujnik temperatury firmy Dallas. Wysyta dane o tem-
peraturze wykorzystujac do tego tylko jedno wejscie cyfrowe uktadu Arduino
i specjalny protokot o nazwie 1-Wire. Do tego samego wejscia uktadu mozna
podlaczy¢ wiele czujnikéw. Czujnik podaje sprzetowo temperatur¢ w stopniach
Celsjusza®. Pod wzgledem metodycznym jest to wspaniaty przyktad. Uczen moze

® http://akademia.nettigo.pl/ds18b20/#co_to_jest_ds18b20
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zaglebic si¢ w zagadnienia rozdzielczo$ci, doktadnos$ci pomiaru, a w koncu podta-
czenia kilku czujnikéw i odczytu z nich temperatury, dzigki niepowtarzalnym
adresom fabrycznie przypisanym do danego egzemplarza. W miedzyczasie omo-
wi¢ nalezy zagadnienie niestandardowych bibliotek tgczacych warstwe sprzetowa
urzadzen z programem. W tym przypadku byta to biblioteka OneWire.h.

W dodatku appendix 1 przedstawiony jest listing kodu odczytujacego nume-
ry seryjne czujnikéw. Kod wyswietla je w monitorze portu szeregowego. Cwi-
czenie to, stanowigce wprowadzenie do programowania kontroleréw, nie nastre-
czato uczniom probleméw. Wart uwagi jest fakt operowania zmienng, ktorej
adres pochodzi z konkretnego fizycznego czujnika. Korelacja tych dwoch zalez-
no$ci stanowi pierwsze otwarcie na komunikacj¢ programowo-sprzetowa.

Po kilku lekcjach nadszedt czas na zmierzenie si¢ z rozwigzaniem konkret-
nego problemu — uktadu chtodzenia szafy z serwerem. Jest to problem bardzo
czesto spotykany w praktyce, tym bardziej jego rozwigzanie ma wymierne za-
stosowanie.

Rys. 1. Wymiennik ciepla typu powietrze — powietrze do chlodzenia szafy
. w obiegu wewnetrznym
Zrodto: materiaty firmy ASTAT.

Do osiagnigcia optymalnej temperatury wewnatrz szafy serwera nie wystar-
czy sama konwekcja powietrza. Wymagane jest zastosowanie wentylatora i $lu-
zy powietrza. W projekcie zostaly zatem zastosowane dwa termometry cyfrowe
DS18B20, wewngtrzny i zewngetrzny, w oparciu o ktore zostala zaprogramowana
logika obstugujaca przekaznik wentylatora i serwo otwierajagce i zamykajace
doptyw chtodnego powietrza do szafy. Cato$¢ projektu zostata oparta o sterow-
nik Arduino Nano. O wyborze zadecydowaly niewielkie rozmiary, pobor pradu
i duze mozliwosci obstugi wejs¢ i wyjé¢ analogowych oraz cyfrowych.
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Atmega328

CeEMRGAOGO®

05 D4 D3

RX LED (Red)
Power (Blue)

Mini - USB Jack 4%

=

Analog

Reference 512
Digital Pin 13 kil
3.3V Output

==

Analog Input Pins 5V,

TGND
RST Vin

Reset Button

Arduino Nano

K. www.TheEngineeringProjE:ts.:omj

Rys. 2. Arduino Nano opis pinéw
Zrodto: www. TheEngineeringProjects.com.

Rys. 3. Projekt sterownika z docelowymi przylaczami oraz $luza powietrzng

W omawianym projekcie czujniki temperatury zostaly polgczone z portem
nr 2, portem przekaznika sterujgcego wentylatorem stat si¢ port nr 3, natomiast
serwomechanizm wysterowany zostat portem nr 5. Poczatkowo uklad zostat
potaczony na ptytce prototypowej. Rozpoczgto si¢ badanie i testowanie dziatania
urzadzenia przez ucznidow. Poprawne dziatanie urzadzenia prototypowego po-
zwolito na montaz uktadu na zlgczu adaptacyjnym dla uktadow Arduino Nano.
Po potaczeniu przewodoéw zewnetrznych okazato sie, iz ich dlugo$¢ ma bezpo-
sredni wplyw na ilo$¢ zaktdcen generowanych przez serwer, a co za tym idzie —
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na stabilno$¢ dziatania catego uktadu. Zastosowane zostaly wigc inne rodzaje
przewodow, w tym skretka UTP, bardziej odporna na zaklocenia zewnetrzne, jak
tez niezbedne modyfikacje samego kodu. Finalnie wszystkie problemy zostaty
rozwigzane, a projekt okazal si¢ bardzo stabilnie dzialajacym rozwigzaniem.
Praktyczna realizacja zadania wymusita zmiane kodu programowanego sterow-
nika, a tym samym — wymusita kreatywne myslenie o problemie wérod uczniow.
Zadanie to pokazato réwniez, w jaki sposob styczno$¢ uczniow z realnymi zada-
niami wplywa na sposob i podejScie do praktycznego programowania,
a W szczegolnosci do programowania mikrokontrolerow.
Appendix 2 zawiera listing kodu opisywanego projektu.

Licznik Geigera

Innym przyktadem wykorzystujacym platforme programowania Arduino byt
autorski projekt Przemystawa Kinasza z I Liceum Ogo6lnoksztatcacego w Prze-
myslu. Zasada dziatania licznika Geigera-Miillera opartego o tube wypetniong
argonem (Ar) z niewielkim dodatkiem par alkoholu znana jest od 1928 r. Na
przetomie lat powstato wiele projektow amatorskich, ktore staty si¢ inspiracja do
podjecia tego tematu.

Tym razem na podstawie materiatu dostepnego w sieci internet i literaturze
przedmiotowej, powstal projekt oparty o mikrokontroler Arduino Nano. Uktad
elektroniczny funkcjonuje tutaj jako modut zliczajacy impulsy i konwertujacy te
liczbe na warto$¢ dawki promieniowania pochtonietego.

Uktad w czasie rzeczywistym oblicza przyblizong liczbg impulséw na minu-
te (CPM), a nastgpnie przelicza na warto$¢ dawki promieniowania wyrazona
w uS/h.

CPM * wspoélczynnik konwersji = pSv/h

Uktad detekcji promieniowania jonizujacego, oparto o tubge G-M STS-5
i przetwornice impulsowa podwyzszajaca napigcie z wejsciowego (5-12 V)
do 400 V.

Jako urzadzenie wyj$ciowe zastosowany zostat popularny wyswietlacz cie-
ktokrystaliczny. Urzadzenie wyposazono tez w mozliwo$¢ przesylania danych
za pomocg modutu Ethernet ENC28J60 do sieci.

Wsréd funkcjonalnosci projektu nalezy odnotowaé mozliwo$¢ pomiaru
temperatury i wilgotno$ci otoczenia zewngtrznego, czynigc zen praprzodka

,trikodera™’.

"W fikeyjnym éwiecie Star Trek Trikorder jest wielofunkcyjnym urzadzeniem recznym uzywa-
nym do skanowania §rodowiska, analizy danych i ich przetwarzania.
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Rys. 4. Licznik Geigera-Miillera z mikrokontrolerem Arduino Nano.
Projekt Przemystaw Kinasz

Appendix 3 zawiera pelny listing kodu omawianego projektu.
Catos¢ urzadzenia zostata umieszczona w obudowie zaprojektowanej i wy-

drukowanej na drukarce 3D. Warto tutaj odnotowa¢, ze drukarka nie byta zad-
nym firmowym rozwigzaniem, a projektem wtasnej konstrukcji.

Rys. 5. Obudowa dozymetru. Projekt i wykonanie Przemystaw Kinasz

Projekt zdobyt I miejsce w II Konkursie Tworczo$ci Technicznej pt. ,,Projek-
ty prosto z garazu” zorganizowanym przez Instytut Nauk Technicznych PWSW
w Przemyslu.
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Rys. 6. Przemystaw Kinasz podczas pracy i prezentacji projektu

Z.akonczenie

Prezentowane przyklady, realizowane przez uczniow liceum ogolnoksztat-
cacego z zakresu programowania mikrokontrolerow, jasno wskazuja, iz jest to
naturalne rozwinigcie programowania teoretycznego. Zbieznos¢ jezyka progra-
mowania powoduje, ze jedynym nowym elementem jest srodowisko, w ktorym
programujemy. Zastosowanie mikrokontrolerow Arduino przenosi uczniow
W realny $wiat, gdzie moga za pomocg rozwigzan informatycznych rozwiazywac
realne problemy. Wymagana modyfikacja kodu programu, wymuszona dobrem
odpowiednich przewodow, czy tez zachowanie si¢ poszczegolnych podzespotow
w silnych polach elektromagnetycznych, daje poczucie korelacji pomiedzy teo-
rig a praktyka projektowanych rozwigzan. Mozliwo$¢ taka jest nie do przecenie-
nia, szczegodlnie w poczatkowym okresie nauki programowania, gdzie wyrobie-
nie sobie pewnych nawykdéw tworzac kod z czasem doprowadzi do tworzenia
bardziej stabilnych rozwigzan. Majac powyzsze na uwadze, nauka programowa-
nia w r6znych srodowiskach, czyni z informatyki narzgdzie praktyczne, pomoc-
ne w realizacji wieloptaszczyznowych zadan.

Omowione zadania realizowane na kotku informatycznym nie byly bada-
niami naukowymi, ze wzgledu na ograniczong i niereprezentatywng grup¢ bada-
nych. Stanowi¢ jednak moga podpowiedz i propozycje praktycznej realizacji
zagadnien stawianych przez nowa podstawe programowa.

Na zakonczenie pozostaje jedna, by¢ moze najwazniejsza kwestia. Platforma
Arduino lub jej podobne, jak np. Raspberry Pi, nie jest szeroko znana od strony
praktycznej, wigkszosci nauczycieli informatyki w szkotach srednich. Pozostaje
nadzieja, ze wraz z wprowadzeniem nowej podstawy programowej pojawig si¢
rowniez adekwatne szkolenia dla nauczycieli w tym zakresie.
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Appendix 1

// Czytnik numerdw seryjnych czujnikéw DS18B20

#include <OneWire.h>

// Numer pinu cyfrowego uktadu Arduino do ktérego podiaczone sg czujniki
const byte ONEWIRE_PIN = 2;

OneWire onewire(ONEWIRE_PIN);

void setup()

while(!Serial);
Serial.begin(9600);

¥
void loop()

byte address[8];
onewire.reset_search();
Serial.printin("Pawet");
while(onewire.search(address))

if (address[0] != 0x28)

continue;
if (OneWire::crc8(address, 7) != address[7])
{

Serial.printin(F("Btedny adres, sprawdz polaczenia"));
break;

}

for (byte i=0; i<8; i++)
Serial.print(F("0x"));
Serial.print(address[i], HEX);
if (i<7)

Serial.print(F(", "));
}
Serial.printin();

¥
while(1);

Appendix 2

#include <Wire.h>
#include <OneWire.h>
#include <DS18B20.h>
#include <Servo.h>

// Numer pinu do ktdérego podtaczone sg czujniki temperatury
#define ONEWIRE_PIN 2

Servo serwomechanizm1; //Tworzymy obiekt, dzieki ktdremu mozemy odwotac sie do serwa
int pozycjal = 10; //Aktualna pozycja serwa dot 0-180

//Ustawienia bazowe !!!
float delta = 3; //r6znica temperatur (wlacz-wytacz)
float Tstart = 22.70; //Temperatura otwarcia $luz powierza

int pozycja = 60;//Wstepna pozycja serwa
int zmiana = 4; //Co ile stopni ma sie zmienia¢ pozycja serwa?

// Tlos¢ czujnikéw temperatury
#define SENSORS_NUM 2

// Adresy czujnikdw temperatury odczytane uprzednio opisanym juz programem
const byte address[SENSORS_NUM][8] PROGMEM = {
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0x28, 0x3C, OXEE, 0xC3, 0x16, 0x13, 0x1, 0x3B,
0x28, OXFF, 0x12, 0xC3, 0x31, 0x18, Ox1, OXB7
1

OneWire onewire(ONEWIRE_PIN);
DS18B20 sensors(&onewire);
//Port przekaznika wiatraka nr 3
int SW = 3;

void setup()

while(!Serial);
Serial.begin(9600);

pinMode(SW, OUTPUT);

Wire.begin();

sensors.begin();

sensors.request();

serwomechanizm1.attach(5); //Serwomechanizm1 (dét) podtaczony do pinu 5
//serwomechanizm1.writeMicroseconds(2000);

}

void loop() {
if (sensors.available())

{

float temperature0 = sensors.readTemperature(FA(address[0]));
float temperaturel = sensors.readTemperature(FA(address[1]));
float roznica;

Serial.print(F("#"));

Serial.print("gora");

Serial.print(F(": "));
Serial.print(temperature0);//temperatura gérna kolektora
Serial.printin(F(" 'C"));

Serial.print(F("#"));

Serial.print("dol");

Serial.print(F(": "));

Serial.print(temperaturel); //temperatura dolna kolektora
Serial.printin(F(" 'C"));

//logika
roznica=temperature0-temperaturel;

if(temperature0>Tstart)
if(pozycja>38)
{

do
{ - . B
pozycja=pozycja-zmiana;
serwomechanizm1.write(pozycja); //Wykonaj ruch serwa otworz
Serial.print(F("otwieranie: "));
Serial.printin(pozycja);
delay(300);
Iwhile(pozycja>38);

Serial.printin("Sluza OTWARTA");

if(Tstart>temperature0)
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if(pozycja<85)

do
{ . - .
pozycja=pozycja+zmiana;
serwomechanizm1.write(pozycja); //Wykonaj ruch serwa zamknij
Serial.print(F("zamykanie: "));
Serial.printin(pozycja);
delay(300);
Iwhile(pozycja<85);
delay(300);
serwomechanizm1.write(85);

b
Serial.printin("Sluza ZAMKNIETA");

if((roznica>delta)&8&(temperature0>Tstart))
{

Serial.printin("Wiatrak START");
digitalWrite(SW,HIGH);
// serwomechanizm1.write(100); //Wykonaj ruch serwa otworz

if(roznica<delta)

{
Serial.printin("Wiatrak STOP");
digitalWrite(SW,LOW);
// serwomechanizm1.write(10); //Wykonaj ruch serwa zamknij
¥
sensors.request();
delay(60000); //od$wiezanie co 1 min

)
Appendix 3

#define numReadings 30 //deklaracja zmiennych
#define A (5)

#include "DHT.h"

#define DHT11_PIN 7

#include <Wire.h>

#include <LiquidCrystal_I2C.h>
DHT dht;

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE); // Ustawienie adresu wyswietlacza na 0x27
int czas [A];

int liczba [A];

int czujnik = A2;

int x=0;

unsigned long aktualnyCzas = 0;
unsigned long zapamietanyCzas = 0;
unsigned long roznicaCzasu = 0;
long long milis = 0;

int CPM = 0;

double prom = 0;

int pomoc = 1;

int menu=0;

double maxx=0;

double dawka=0;

int pod=1;

void setup() {

dht.setup(DHT11_PIN);
lcd.begin(16,2);

void clear() ;
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pinMode(6, INPUT_PULLUP); //przycisk lewy
pinMode(4, INPUT_PULLUP); //przycisk srodkowy
pinMode(3, INPUT_PULLUP);  //przycisk prawy
pinMode(5, OUTPUT); //buzzer

Icd.backlight(); // zalaczenie podwietlenia
Icd.setCursor(0,0);
Icd.print("PrzemyslawKinasz");
delay(500);

Icd.setCursor(1,2);

Icd.print("Dozymetr PWSW");

delay(1000);

Icd.clear() ;

void loop() {

aktualnyCzas = millis();

if (analogRead(czujnik)>12) //jesli na pinie analogowym nr 2 pojawi sie napiecie z transoptora po przejsciu
czastki

milis=millis();
roznicaCzasu = aktualnyCzas - zapamietanyCzas;
zapamietanyCzas = aktualnyCzas;
x=x+1;
CPM=60000/roznicaCzasu; //ilosc zliczen na minute
dawka=x*0.006666; //przyjeta dawka promieniowania
prom=CPM* 0.006666; //aktualne promieniowanie
digitalWrite(5,HIGH);  //buzzer off
if (maxx<prom) maxx=prom; //przypisywanie maksymalnej wartosci
delay(70); //czas na wygaszenie
digitalWrite(5,LOW); //buzzer off

}
delay(10);

if (menu==0) { //aktualny poziom promieniowania i liczba zliczen czastek

lcd.setCursor(0,0);
led.print("Prom: ");
lcd.setCursor(0,1);
Icd.print(prom);
Icd.setCursor(5,1);
lcd.print("uS/h");
lcd.setCursor(10,0);
lcd.print("Liczba: ");
lcd.setCursor(10,1);
Icd.print(x); delay(10);

if (digitalRead(4) == LOW) /[reset
{

x=0;
dawka=0;
maxx=0;
prom=0;
delay(50);
lcd.clear() ;

¥
}
if (menu==1) { //przyjeta dawka podczas sesji i wartosc maksymalna

Icd.setCursor(0,0);
lcd.print(" Dawka:");

159



160

Icd.setCursor(0,1);

lcd.print(dawka);
lcd.setCursor(5,1);
lcd.print("uS");
Icd.setCursor(9,0);
lcd.print("Max: ");
Icd.setCursor(8,1);
lcd.print(maxx); delay(10);
Icd.setCursor(12,1);
lcd.print("uS/h");
if (digitalRead(4) == LOW) /[reset

x=0;
dawka=0;
maxx=0;
prom=0;
delay(50);
lcd.clear() ;

}
if (menu==2) { //temperatura i wilgotnosc

lcd.setCursor(0,0);
lcd.print("Temp: ");
Icd.setCursor(0,1);
lcd.print(dht.getTemperature());
Icd.setCursor(6,1);
lcd.print("C");
Icd.setCursor(10,0);
lcd.print("Wilg: ");

lcd.setCursor(15,1);
lcd.print("%");
Icd.setCursor(10,1);
lcd.print(dht.getHumidity()); delay(10);

}
if (menu==3) {

Icd.setCursor(1,0);
Icd.print("Podswietlenie: ");

if (digitalRead(4) == LOW&&pod==1) //podswietlenie OFF
{

Icd.clear();
lcd.noBacklight();
pod=0;
delay(200);
lcd.setCursor(7,1);
Icd.print("OFF");

}
if (digitalRead(4) == LOW&&pod==0) //podswietlenie ON
{

Icd.clear();
Icd.backlight();
pod=1;
delay(200);

}

}
if (digitalRead(3) == LOW&&menu<=2) { menu++; Icd.clear(); delay(200); }
if (digitalRead(6) == LOW&&menu>=1) { menu--; Icd.clear() ;delay(200); }

}

//sterowanie menu
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WYKORZYSTANIE TECHNIKI ADABOOST
W MODELACH OPARTYCH NA REGRESJI
ZWYKORZYSTANIEM SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

USE OF ADABOOST TECHNIQUE
IN REGRESSION BASED MODELS
USING ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Stowa kluczowe: AdaBoost, sztuczna inteligencja.
Keywords: AdaBoost, artificial intelligence.

Streszczenie

Artykut opisuje wykorzystanie sztucznej inteligencji w obliczeniach regresyjnych. Modele
zbudowane w sposob tradycyjny oparte na klasycznych zatozeniach dostarczaja mozliwie precy-
zyjnych informacji. Sam proces budowy modelu opiera si¢ na wstepnym wyborze zmiennych
wykorzystanych do jego tworzenia. Umiejetna selekcja zmiennych ma istotny wptyw na uzyskane
parametry. Wykorzystujac rozwiagzanie przedstawione w tej pracy otrzymujemy model ze wstepnie
dobranym optymalnym zbiorem treningowym.

W kolejnych rozdziatach omowiono istote analityki predykcyjnej, proces uczenia maszyno-
wego, budowe drzewa decyzyjnego, pokazano przyktad regresji wykorzystujacego AdaBoost.

Abstract

This article describes the use of artificial intelligence in regression calculations. Models built
in a traditional manner based on classical assumptions provide the most precise information possi-
ble. The model building process itself is based on the initial selection of variables used to create it.
Skillful selection of variables has a significant impact on the obtained parameters. Using the solu-
tion presented in this work, we get a model with a pre-selected optimal training set.

The following chapters discuss the essence of predictive analytics, the machine learning pro-
cess, the construction of a decision tree, an example of regression using AdaBoost.
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Wstep

Budowanie modelu ekonometrycznego tradycyjnym sposobem opierato sie
w wigkszoS$ci przypadkow na wykorzystaniu techniki regresji. Otrzymany model
po spelnieniu wczesniejszych warunkdéw zwiazanych z doborem danych do mo-
delu, wspotliniowoscia, heteroscedastycznoscig i innych mozna wykorzysta¢ do
celow predykcji. W przypadku utworzenia kilku modeli nalezato wybraé najlep-
szy korzystajac z kryteriow wyboru modelu Mallowsa, Akaike oraz innych.

Wraz z rozwojem techniki obliczeniowej, wykorzystujac wysoka wydajnosé¢
zasobow systemowych maszyn oraz zaawansowane algorytmy obliczeniowe,
model tradycyjny mozna zastapi¢ modelem maszynowym z wykorzystaniem
algorytméw sztucznej inteligencji. Rozwigzanie to pozwala na szybkie i precy-
zyjne utworzenie optymalnego modelu, testowaniu jego dziatania na dotaczo-
nym zestawie danych, a co najwazniejsze — dynamicznej zmianie parametrow
w funkcji naptywu nowych danych.

Do implementacji wykorzystano jezyk Python' w wersji 3, biblioteke Num-
Py? wykorzystywang jako podstawa w uczeniu maszynowym. Za jej pomoca
mozna przeprowadza¢ efektywne operacje na strukturach danych takich jak ten-
sor, wektor, macierz. Same procedury uczenia maszynowego® zostaly wykorzy-
stane z biblioteki scikit-learn®. Udostepnia ona wiele algorytméw z dziedziny
uczenia nadzorowanego i nienadzorowanego.

Analityka predykcyjna

Istotg analityki predykcyjnej jest tworzenie modeli na podstawie zgroma-
dzonych historycznych informacji. W tradycyjnej metodzie tworzenia modeli
proces ten byl zmudny, dlugotrwaty. Drobna zmiana w danych, z ktérych byt
utworzony model, nawet o kilka dodatkowych rekordow moze pociaggnaé za
sobg modyfikacje wlasciwosci wspotczynnikdéw modelu. Szybko naptywajace
dane wymagajg korekty modelu, a modyfikacja modelu byta niezmiernie trudna,
a nawet niemozliwa do wykonania w krotkim czasie. Wraz z rozwojem mozli-
wosci obliczeniowych systeméw komputerowych i wykorzystaniu algorytmow
sztucznej inteligencji pojawily si¢ niespotykane do tej pory mozliwosci. Utwo-

1 M. Goodrich, R. Tamassia, M. Goldwasser, Data Structures and Algorithms in Python,
Wiley 2013.

2'Y. Hilpisch, Derivatives Analytics with Python, Wiley 2015.

% s. Raschka, V. Mirjalili, Python Machine Learning Packt 2017.

4F, Pedregosa, V. Gaél, A. Gramfort, V. Michel, B. Thirion, O. Grisel, M. Blondel, P. Pret-
tenhofer, R. Weiss, V. Dubourg, J. Vanderplas, A. Passos, D. Cournapeau, M. Brucher, M. Perrot,
E. Duchesnay; 12 Scikit-learn: Machine Learning in Python (Oct):2825-2830, 2011.
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rzone modele na podstawie zgromadzonych danych potrafig szybko i wydajnie
reagowa¢ na przychodzace informacje, a tym samym bardzo precyzyjnie pro-
gnozowac przyszte zjawiska z rys. 1.

@ model
C

dane l

prognoza

Rys. 1. Proces uczenia maszynowego

Przykladem dziatania uczenia maszynowego® moze by¢ system pokazywa-
nia reklam na stronach www, z ktorych codziennie korzystamy. Na stronach
pokazuja si¢ reklamy. Z jednej strony my jako uzytkownicy jestesmy klientami,
dla ktorych te reklamy si¢ pokazuja. Stanowimy dla reklamodawcoéw pewna
warto$¢, kazdy inng w zalezno$ci od zainteresowan, czgstotliwosci zakupow
i innych. Z drugiej strony reklamodawcy sa sktonni zaptaci¢ za mozliwos¢ wy-
$wietlenia reklamy. A poniewaz reklamodawcow jest sporo, to wygrywa ten,
ktoéry jest sklonny zaptaci¢ najwigcej. W zwigzku z tym algorytm musi podjac
decyzje w bardzo krotkim czasie, porownywalnym do czasu uruchamiania stro-
ny o tym komu i jaka reklame pokazac.

Budowa modelu opartego na DecisionTree Regressor

Drzewo decyzyjne jest struktura, ktdra dzieli zbiér danych na podzbiory i do-
konuje prostych wyboréw na kazdym poziomie. Idgc ta droga mozna uzyskaé
koncowe rozwiazania, ktore charakteryzuja si¢ optymalnym wyborem. Drzewa
decyzyjne sa tworzone z wykorzystaniem algorytmow szkoleniowych. Sam proces
decyzyjny rozpoczyna si¢ w wezle gtdéwnym na szczycie drzewa, a kazdy wezet
jest reguta decyzyjna. Algorytmy podejmuja decyzje na podstawie relacji migdzy
danymi wejsciowymi a etykietami docelowymi na danych treningowych. Wartosci
danych wej$ciowych sa wykorzystywane do oszacowania warto$ci wyjsciowe;.

Proces konstruowania drzew decyzyjnych

Drzewa decyzyjne to modele uczenia maszynowego w formie struktury
drzewa. Sg szybkie w dziataniu i nie wykorzystuja nadmiernie zasoboéw syste-
mowych, dlatego sg ch¢tnie wykorzystywane. Kazdy wezet niebedacy lisciem

® A. Boschetti, L. Massaron, Python Podstawy nauki o danych, Helion, Gliwice 2017.
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jest decydentem. Decyzja to wykonanie kolejnego kroku na podstawie przepro-
wadzonego testu. Budowa drzewa decyzyjnego natomiast polega na zmianie
wartos$ci entropii na mniejsza. Przechodzac w dot drzewa zmniejszamy entropie¢
od catkowitej niepewnosci w kierunku pewnosci.

Jesli zdefiniujemy entropi¢ jako:
entropia (X) =->p;ilog 2 p;
gdzie p; odnosi si¢ do prawdopodobienstwa wystepowania w zbiorze danych

Tak wiec mozna powiedzie¢, ze w zbiorze 60 elementow, sktadajacych sie
Z trzech typow elementow kazdy element pojawia si¢ 20 razy. Mozna w tym
przypadku powiedzieé¢, ze entropia jest wysoka, poniewaz istnieje duza niepew-
no$¢. Jesli natomiast element typu pierwszego pojawi si¢ w zbiorze 58 razy,
wowczas niepewnos$¢ jest niska. Jesli losowo zostanie wybrana w tym przypad-
ku prébka z duzym prawdopodobienstwem mozna przewidzie¢, ze bedzie to
element typu pierwszego.

Jak w takim razie mozna zmniejszy¢ entropig?

Rozwazmy przyktad zbioru danych z 60 elementami, w ktorych typy ele-
mentow pojawiajg si¢ odpowiednio 14, 27, 19 razy.

Catkowita entropia:

entropia = - (14/60) * log (14/60) - (27/60) * log (27/60) - (19/60) log (19/60) = 1,537
Dzielimy ten zestaw danych na dwie czgsci aby zmniejszy¢ catkowita entropig.
lewe poddrzewo =[5, 21, 11]
prawe poddrzewo = [9, 6, §]
Liczymy entropi¢ dla poszczegolnych galezi

lewa entropia = - (5/37) log (5/37) - (21/37) log (21/37) - (11/37) log (11/37) = 1,374
prawa entropia = - (9/23) log (9/23) - (6/23) log (6/23) - (8/23) log (8/23) = 1,565

Catkowita entropia dla dwoch galezi, liczymy poprzez wazone sumowanie.
catkowita entropia = (37/60) * 1,374 + (23/60) * 1,565 = 1,447
Roznica pomiedzy poczatkows entropia, a konicowa wynosi zatem:

zysk informacyjny = 1,537 - 1,447 = 0,09
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Oznacza to, ze jesli podzielimy zestaw danych w taki wtasnie sposob zwiek-
szymy zysk informacyjny o 0.09

Z Dbiblioteki sklern mozna wykorzysta¢ funkcj¢ DecisionTreeClassi-
fier(**params), aby utworzy¢ klasyfikator drzewa decyzyjnego. Aby ocenic
wydajno$¢ nalezy skorzysta¢ z sklern.classification report. Dla regresji odpo-
wiednio DecisionTreeRegressor.

Przyklad wykorzystania AdaBoost

AdaBoost to algorym pozwalajacy z duzej liczby klasyfikatorow uzyskac
jeden o optymalnych parametrach.

Ponizszy przyktad pokaze wszystkie te zasady zastosowane do oszacowania
cen doméw. W celu rozwigzania tego problemu uzyjemy regresora drzewa de-
cyzyjnego z AdaBoost. W drzewie decyzyjnym, jak wczesniej wspomniano,
kazdy wezel podejmuje prosta decyzjg, ktora przyczynia si¢ do ostatecznego
wyniku. Wezty liscia reprezentujg warto$ci wyjsciowe, a galezie przedstawiaja
decyzje posrednie, ktore zostaly podjete na podstawie cech wejsciowych Ada-
Boost oznacza adaptacyjne wspomaganie.

Jest to technika, ktora stuzy do zwigkszenia doktadnosci wynikéw z innego
systemu dotgczy wyjscia z roéznych wersji algorytméw zwanych swoimi
uczniami uzywajac wazonego sumowania, aby uzyska¢ koncowy wynik. Infor-
macje zebrane na kazdym etapie algorytmu AdaBoost sg ponownie wprowadza-
ne do systemu, aby uczacy si¢ na pdzniejszych etapach koncentrowatl si¢ na
probkach szkoleniowych, ktore sg trudne do sklasyfikowania. W ten sposdb
zwicksza sie doktadnos¢ systemu. Korzystajac z AdaBoost dopasowujemy re-
gressor do zestawu danych obliczamy btad, a nastgpnie ponownie dopasowuje-
my go do tego samego zestawu danych na podstawie oszacowanego btgdu. Mo-
zemy mysle¢ o tym jako precyzyjnym do strojeniu modelu do osiagnigcia poza-
danej doktadnosci.

Otrzymujemy zbior danych, ktory zawiera rézne parametry, jakie wptywajg
na cen¢ domu.

Naszym celem jest oszacowanie relacji migdzy tymi parametrami a ceng
domu, aby$my mogli uzy¢ tego do oszacowania ceny przy nieznanych parame-
trach wyjsciowych.

Do rozwigzania problemu zostanie wykorzystana biblioteka scikit-learn. Jest
to biblioteka oferujaca proste i wydajne narzgdzia do eksploracji i analizy da-
nych oferowany na licencji BSD. Uczenie maszynowe, ktore wykorzystuje za-
soby systemow komputerowych wyszuka optymalne rozwigzanie bez wskazania
konkretnych instrukcji, opierajac si¢ na wzorcach i wnioskowaniu.

W pierwszej kolejnosci nalezy zaimportowac niezbgdne biblioteki:
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- numpy

sklern - DecisionTreeRegressor, AdaBoostRegressor, datasets
- sklern, metrics mean_squared_error, explained_variance_score

sklern.utils shuffle

To warunki niezb¢dne do wykonania obliczen. Dane mozna pobra¢ z bazy
danych https://arcive.ics.uci.edu/ml/machine-learning-databases, ktora udostep-
nia biblioteke z wieloma przyktadami do wykorzystania. Kazda pozycja obejmu-
je cze$¢ opisowa oraz czg$¢ zawierajacg wilasciwa baze z danymi. W naszym
przypadku czes¢ opisowa przedstawia si¢ nastepujaco.

1. CRIM - per capita crime rate by town
2. ZN — proportion of residential land zoned for lots over 25,000 sq.ft.
3. INDUS — proportion of non-retail business acres per town
4. CHAS - Charles River dummy variable (= 1 if tract bounds river;
0 otherwise)
5. NOX — nitric oxides concentration (parts per 10 million)
6. RM — average number of rooms per dwelling
7. AGE — proportion of owner-occupied units built prior to 1940
8. DIS — weighted distances to five Boston employment centres
9. RAD - index of accessibility to radial highways
10. TAX — full-value property-tax rate per $10,000
11. PTRATIO pupil-teacher ratio by town
12. B - 1000 (Bk - 0.63)"2 where Bk is the proportion of blacks by town
13. LSTAT — % lower status of the population
14. MEDV - Median value of owner-occupied homes in $1000's

Aby zaimportowa¢ dane nalezy uzy¢ funkcji read_csv(param) lub skorzystaé
z funkcji udostepnianej przez biblioteke scikit-learn. Datasets pozwala na bezpo-
srednie pobranie zbioru danych z repozytorium.

data = datasets. load_boston()

Ten zbior danych nalezy podzieli¢ na zmienne objasniane i objasniajace.
W tym przypadku zmienng objasniang jest MEDV — mediana warto$ci domow.
Bedziemy probowali ustali¢, od jakich parametréw i w jakim stopniu zalezy
cena doméw. Aby przeprowadzany trening byt niezalezny od kolejnosci wpro-
wadzanych rekordéw zastosujemy funkcje shuffle.

X, y = shuffle(housing_data. data, housing_data. MEDV, random state=7).

Tak przygotowane dane, dzielimy na czg¢$¢ szkoleniowg i cze$¢ testowa —
odpowiednio 80% i 20%.
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num_training = int(0.8 * len(X))
X_train, y_train = X[:num_training], y[:num_training]
X_test, y_test = X[num_training:], y[num_training:]

Celem szkolenia maszynowego jest utworzenie modelu, ktory rozpoznaje
wczesniej niewidoczne zalezno$ci pomigdzy zmiennymi i przedstawia je w pO-
staci uogdlnione;.

Podzial na dwie cze$ci wynika ze sposobu przeprowadzania procedury.
Czgs¢ szkoleniowa stuzy do szkolenia modelu, a czgs¢ testowa do weryfikacji
uzyskanego modelu, jego generalizacji.

dt_regressor = DecisionTreeRegressor (max_depth=4)
dt_regressor. fit (X_train, y_train)

Tworzymy i szkolimy regresor. Do utworzenia regresora zostata uzyta funk-
cja DecisionTreeRegressor omowiona w poprzednim rozdziale.

Dla poréwnania utworzymy takze zmienng ab_regressor, ktéra wykorzystuje
dodatkowo AdaBoost.

ab_regressor = AdaBoostRegressor (DecisionTreeRegressor (max_depth=4)
n_estimators=400, random_state=7)
ab_regressor. fit(X_train, y_train)

Majac tak przygotowane regresory mozna dokona¢ oceny ich wydajnosci.
Aby to wykona¢ nalezy uzy¢ funkcji predict(), ktora stuzy do przewidywania
odpowiedzi na podstawie danych testowych.

Ocena wydajnosci regresora dt_regressor

y_pred_dt = dt_regressor. predict (X_test)

mse = mean_squared_error (y_test, y_pred_dt)

evs = explained_variance_score(y_test, y_pred_dt)
# Decision Tree performance

print (“Mean squared error =", round(mse, 2))

print ("Explained variance score =", round(evs, 2))

Ocena wydajnosci regresora ab_regressor()

y_pred_ab = ab_regressor. predict (X_test)

mse = mean_squared_error (y_test, y_pred_ab)

evs = explained_variance_score (y_test, y_pred_ab)
# AdaBoost performance

print ("Mean squared error =", round(mse, 2))

print ("Explained variance score =", round(evs, 2))
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Otrzymane wyniki:
Decision Tree performance

Mean squared error = 14.79
Explained variance score = 0.82

AdaBoost performance

Mean squared error = 7.66
Explained variance score = 0.91

Analiza wynikow potwierdza, ze uzycie funkcji AdaBoost zdecydowanie
zwigksza precyzj¢ dziatania modelu. Blad ma nizsza warto$¢ i wynosi 7.66,
a wariancja jest blizsza jednosci.

Podsumowanie

Celem modelu analitycznego jest identyfikacja zwiazkow wystgpujacych
miedzy rozpatrywanymi zjawiskami w przesztosci. Precyzyjnie utworzony mo-
del pozwala doktadnie wyjasni¢ mechanizmy dzialajgce na objasniang zmienna,
a tym samym poznaé¢ wektory operujace najwicksza sila na badane zjawisko.

Regresor AdaBoost jest meta-estymatorem, zaczyna dziatanie na pelnym ze-
stawie danych. W kazdym iteracyjnym przejsciu mierzony jest btad, im wiekszy
btad, tym mniejsza waga klasyfikatora. Pozwala to na uzyskanie optymalnego
zestawu danych do treningu i tym samym znaczne zwickszenie wydajnosci re-
gresora drzewa decyzyjnego, a co za tym idzie — trafno$¢ decyzji.

Dzigki takiemu podejéciu otrzymujemy model bardzo dobrej jakosci, za
pomoca ktorego mozemy generowaé doktadne prognozy. Wykorzystanie wyni-
kéw prognozy umozliwia podjecie optymalnej decyzji w wielu dziedzinach
przemystu jak i w zyciu codziennym.
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ZASTOSOWANIE PROGRAMOW CIENIUJACYCH
DO MODELOWANIA ODBICIA ROZPROSZONEGO

APPLICATION OF SHADER PROGRAMS
FOR DIFFUSE REFLECTION MODELING

Stowa kluczowe: programy cieniujgce, odbicie rozproszone, OpenGL, grafika 3D.
Keywords: shading programs, diffuse reflection, OpenGL, 3D graphics.

Streszczenie

W pracy przedstawiono wybrane problemy dotyczace generowania grafiki trojwymiarowe;.
Ukazany zostal problem modelowania o$wietlenia, a w szczego6lnosci odbicia rozproszonego.
Zademonstrowano mozliwosci, jakie daje wykorzystanie programow cieniujacych w tym zakresie.

Abstract

The paper presents selected problems related to the generation of three-dimensional graphics.
The problem of modeling lighting, in particular diffuse reflection, has been presented. Demonstra-
tions of the possibilities offered by the use of shading programs in this area have been demonstrated.

Wstep

Nieustanny rozwoj sprzetu komputerowego, ktéry mozna obserwowac prak-
tycznie z dnia na dzien, stwarza mozliwos$ci, ktore jeszcze niedawno mogty le-
ze¢ tylko w strefie marzen. Jedng z dziedzin, ktora szczegdlnie mocno zwigzana
jest z mocg obliczeniowa komputerow jest grafika komputerowa. Zwtaszcza ta,
ktora dotyczy generowania grafiki tréjwymiarowe;.
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Procesory Kkart graficznych rozwinety sie od uktadow niewiele wigcej po-
trafiagcych niz wyswietlanie obrazu na ekranie monitora do maszyn czgsto
przewyzszajacych mocg gléwny procesor komputera. Wraz z rozwojem ukta-
dow graficznych zaistniata potrzeba wydajnego ujednoliconego sposobu ich
obstugi i standaryzacji. W ten sposob narodzila si¢ biblioteka graficzna
OpenGL.

Rozw¢j uktadow graficznych w strone duzej liczby malych wyspecjalizo-
wanych uktadéw dziatajacych réwnolegle tzw. shaderow', pociagnat za soba
potrzebe ich wygodnego i wydajnego programowania. W ten sposob narodzit si¢
jezyk GLSL (ang. OpenGL Shading Language). Poczatkowo mozliwo$¢ wyko-
rzystywania programow cieniujacych byta dodatkiem do biblioteki, ale od wersji
OpenGL 2.0 w 2004 roku stala si¢ standardowa czgscia.

W 2004 roku byto to rozwigzanie przysztosciowe (nie kazdego bylo sta¢ na
karte graficzng z takimi mozliwo$ciami), obecnie ciezko bytoby jednak znalez¢
sprzet niespelniajacy tych wymagan.

Jednym z najbardziej podstawowych elementow generowania realistycznej
grafiki trojwymiarowej jest model o$wietlenia. Idea polega na tym, ze do obli-
czen wykorzystywane sg w jak najwigkszym stopniu znane prawa fizyki.
W praktyce stosowane modele o§wietlenia sa znacznie uproszczone w stosun-
ku do modelu fizycznego i zawierajg wiele zalozen. Im model o$wietlenia bg-
dzie bardziej zbiezny z prawami fizyki, tym osiggnigty efekt rowniez bedzie
bardziej realistyczny. Ceng za to beda dtuzej trwajace i bardziej skomplikowa-
ne obliczenia.

Przedstawiony w niniejszym artykule material powinien, zdaniem autorow,
pomoéc wzbogaci¢ proces dydaktyczny w zakresie programowania i grafiki kom-
puterowej. Zastosowanie powinien znalez¢ w procesie ksztalcenia uczniow szkot
ponadgimnazjalnych oraz studiow pierwszego stopnia zwigzanych z dyscypling
informatyka.

Modele o§wietlenia

Jednym z najwazniejszych elementow, ktéry umozliwia zwiekszenie reali-
zmu generowanej grafiki tréjwymiarowej jest model o$wietlenia®, ktory bedzie
jak najbardziej zbiezny z prawami fizyki, w tym wypadku z optyka.

Sposréd wielu warto wymieni¢ przynajmniej trzy elementy: $wiatlo otocze-
nia, odbicie rozproszone, odbicie zwierciadlane. Swiatto otoczenia w pewien

1 v.S. Gordon, J. Clevenger, Computer Graphics Programming in OpenGL with Java, Mer-
cury Learning and Information 2017.

2 ].D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes, R.L. Philips, Wprowadzenie do grafiki
komputerowej, WNT, Warszawa 1995.

171



sposob rekompensuje brak wiedzy w opisie sceny i umozliwia zwigkszenie rea-
lizmu. Natgzenie o$wietlenia nie zalezy od zadnego zrédio swiatta, a umozliwia
uwidocznienie obiektow, ktore znajduja si¢ w cieniu. Odbicia zwierciadlane
umozliwiajag symulacje efektu, ktory mozna zaobserwowac o$wietlajgc blysz-
czace powierzchnie, jak np. karoseria samochodu w stoneczny dzien.

Odbicie rozproszone (rys. 1) to proba symulacji o§wietlenia przez punktowe
zrddto $wiatta. Natezenie o$wietlenia w tym modelu jest proporcjonalne do ilo-
czynu nat¢zenia zrodla Swiatta, wspolczynnika odbicia materiatu, z ktérego wy-
konany jest obiekt oraz cosinusa kata pomigedzy wektorem normalnym do po-
wierzchni w danym punkcie i wektorem do zrodta §wiatla.

A

N

%

- ‘

Rys. 1. Schemat odbicia rozproszonego

Zrodlo: opracowanie wilasne.

Ze wzgledoéw obliczeniowych obydwa wektory powinny by¢ znormalizowa-
ne. Umozliwia to zastapienie obliczenia cosinusa kata migdzy wektorami po-
przez iloczyn skalarny tych wektorow.

Generowanie grafiki trojwymiarowej

Obiekty tworzone na potrzeby generowania grafiki trojwymiarowej zazwy-
czaj sktadaja si¢ z wielu prostych elementow (zwykle trojkatow). Bryty dzielone
sg przekrojami (rys. 2) w celu uzyskania zbioru wierzchotkdw i $cianek zapew-
niajacych odpowiednig jako$¢ odwzorowania.

Model cieniowania Gorauda polega na tym, ze natezenie o$wietlenia obli-
czane jest jedynie dla wierzchotkow. Dla pozostatych punktow kolor jest inter-
polowany, co czyni jakos¢ grafiki (rys. 3) bardzo zalezng od liczby przekrojow,
co w sposob oczywisty redukuje wydajnos¢. W modelu cieniowania Phonga
interpolowane sg natomiast wektory normalne, a nat¢zenie o$wietlenia obliczane
jest dla kazdego punktu. Niestety, zastosowanie tego modelu w grafice genero-
wanej w czasie rzeczywistym nie byto praktycznie mozliwe az do momentu
wprowadzenia programow cieniujacych.
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Rys. 2. Wizualizacja dwdch sfer z rézna liczba przekrojéw: 8 na 8 (po lewej), 16 na 16
(po prawej)

Zrodto: opracowanie wlasne.

Rys. 3. Wizualizacja oSwietlenia dla sfer z ré6zna liczbg przekrojéw: 8 na 8 (po lewej),
16 na 16 (po prawej)

Zrodto: opracowanie wlasne.

Zastosowanie programow cieniujgacych

Na potrzeby niniejszego opracowania powstata aplikacja napisana w jezyku
Java® z wykorzystaniem biblioteki JOGL, ktéra umozliwia obstuge wszystkich
funkcji biblioteki OpenGL w sposob obiektowy. Stanowi to znakomite ulatwie-
nie pracy z programami cieniujgcymi redukujac znaczaco naktad pracy koniecz-
ny na ich wlaczenie do programu i obstuge. Dzigki temu programista moze sku-
pi¢ si¢ na programowaniu samych shaderéw w znacznie wigkszym stopniu.

3 C. Horstmann, G. Cornell, JAVA. Podstawy, wyd. 9, Helion, Gliwice 2014.
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Dwa najwazniejsze rodzaje programéw cieniujacych to Vertex Sharder
i Fragment Shader. Zadaniem pierwszego z nich sg réznego rodzaju operacje na
wierzchotkach. Zadaniem drugiego — dziatania podejmowane na poziomie pikse-
li. Jezyk GLSL ma sktadni¢ niezwykle podobng do jezyka C, co owocuje pro-
stym i czytelnym kodem (listing 1). Podstawowe typy danych to wektory
i macierze, cho¢ dostgpne sg rowniez podstawowe typy jak np. float.

#version 410

in vec3 pos;
out vecd color;

structLight{
vecd color;
vec3 position;

}i

voidmain (void) {
vecd white=vec4 (1.0);

float r=1.0;

floatdist=length (pos.xy) ;

if (dist>=r) {

color=white;

return;
}

Lightlight=Light (white,vec3(-1.0,1.0,2.0));
vec3 N=pos.xyz;

N.z=sqgrt (1.0-N.x*N.x-N.y*N.y) ;
vec3 L=light.position-N;
L=normalize (L) ;

float I=dot (L,N);
I=clamp(I1,0.0,1.0);
vecd mat=white;

color=mat*light.color*I;

}

Listing 1. Fragment Shader

Zrodto: opracowanie wilasne.

Aby zademonstrowaé mozliwosci programéw cieniujacych, na potrzeby tego
przyktadu umieszczono cato$¢ implementacji algorytmu modelowania odbicia
rozproszonego na powierzchni sfery w jednym programie. Efekt dziatania (rys. 4)
zostat osiggnigty bez dzielenia sfery na mniejsze powierzchnie. W praktyce nie ma
tez zadnego modelu sfery. Wszystkie niezbedne obliczenia zostaly wykonane
przez program cieniujacy (listing 1). W rzeczywistosci obiekt widoczny na rys.
jest ptaskim kwadratem sktadajagcym si¢ z zaledwie czterech wierzchotkow.
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Rys. 4. Symulacja o§wietlenia rozproszonego na sferze z wykorzystaniem programow
cieniujacych

Zrbdlo: opracowanie wiasne.

Zakonczenie

Rzeczy, ktore do niedawna byty tylko w sferze marzen, jak na przyktad two-
rzenie realistycznej grafiki trojwymiarowej w czasie rzeczywistym, sa juz moz-
liwe do zrealizowania. Powstaty narzedzia, ktore umozliwiajg osiagni¢cie tego
celu w sposob wygodny i szybki. Niestety, widoczna jest roOwniez tendencja do
tego, aby postugiwaé si¢ gotowymi programami uzytkowymi zamiast poglebiac
wiedze 1 ksztaltowac¢ umiejetnosci poprzez samodzielne tworzenie oprogramo-
wania.

Zdaniem autoréw niniejszego opracowania przedyskutowane w nim zagad-
nienia powinny stanowi¢ uzupetnienie w procesie dydaktycznym w ramach za-
je¢ dotyczacych programowania grafiki komputerowej. Dodatkowym atutem jest
mozliwos¢, jak w tym przykladzie, tatwego powiazania zagadnien z zakresu
fizyki z programowaniem.
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