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OD ROZPOZNANIA PROBLEMATYKI
DO BADAN NAUKOWYCH

Oddajemy do rak Czytelnikow dziesigty tom prac dotyczacych problematyki
dydaktyki informatyki. Ten skromny jubileusz sktania do refleksji warto$ciujgcej
i prognostycznej. Juz sama objetos¢ opublikowanych artykulow jest imponujaca.
Obejmuje ona ponad 2500 stron. Na kartach ,,.Dydaktyki Informatyki” swoje
opracowania przedstawito wielu autoréow z roéznych os$rodkéw naukowych
W Polsce i za granica. Cieszy nas fakt, ze obok stalych autoréw problematyka
prezentowana w kazdym z tomow znajduje zainteresowanie u wielu innych
0s0b, ktore przygotowaty i przedstawily swoje do§wiadczenia oraz wyniki badan
Z tej problematyki. Zalowaé nalezy, ze prace te nie s3 szeroko znane tym
wszystkim, ktorzy w praktyce szkolnej 1 akademickiej majg za zadanie wspoma-
ga¢ wychowankdéw w rozwoju ich kompetencji informacyjnych i umacnianiu
kultury informacyjnej.

Zauwazy¢ nalezy, ze wszystkie publikowane opracowania byly recenzowane.
Statym i dociekliwym recenzentem byt Pan prof. zw. dr hab. Stefan M. Kwiat-
kowski, ktoremu w tym miejscu raz jeszcze sktadamy podzigkowania za wielki
wktad pracy w to nasze wspolne dzieto, za systematyczne wspieranie nas i ciagla
zachete do kontynuowania prac nad redagowaniem tej serii wydawniczej. Bar-
dzo wiele wysitku i systematycznej troski o ksztatt kazdego tomu wtozyt w to
przedsiewziecie Pan dr hab. prof. UR Aleksander Piecuch.

Ponizej dla systematyki zestawiamy tytuty poszczego6lnych toméw omawia-
nej serii.

1. Dydaktyka Informatyki. Problemy teorii, red. W. Furmanek, A. Piecuch, Wyd. UR, Rzeszow
2004, ss. 259, ISBN 83-7338-114-7.

2. Dydaktyka Informatyki. Problemy metodyki, red. W. Furmanek, A. Piecuch, Wyd. UR, Rze-
szo6w 2004, ss. 265, ISBN 83-7338-079-5.

3. Dydaktyka Informatyki. Problemy uczenia si¢ i nauczania informatyki i technologii informa-
cyjnych, red. A. Piecuch, Wyd. UR, Rzeszow 2006.

4. Dydaktyka Informatyki. Multimedia w teorii i praktyce szkolnej, red. W. Furmanek, A. Piecuch,
Wyd. UR, Rzeszow 2008, ss. 262, ISBN 978-83-7338-392-0.

5. Dydaktyka Informatyki. Modelowanie i symulacje komputerowe, red. A. Piecuch, W. Furmanek,
Wyd. UR, Rzeszéw 2010, ss. 232, ISBN 978-83-7338-562-7.

6. Dydaktyka Informatyki. Problemy i wyzwania spofeczenistwa informacyjnego, red. A. Piecuch,
W. Furmanek, Wyd. UR, Rzeszow 2011, ss. 298, ISBN 978-83-7338-651-8, ISSN 2083-3156.
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7. Dydaktyka Informatyki. Problemy efektywnosci technologii informacyjnych i multimedialnych
w edukacji, red. A. Piecuch, W. Furmanek, Wyd. UR, Rzeszow 2012, ss. 212, ISBN 978-83-
7338-783-6, ISSN 2083-3156.

8. Dydaktyka Informatyki. Informatyka wspomagajgca catozyciowe uczenie sig, red. A. Piecuch,
W. Furmanek, Wyd. UR, 8/2013, Rzeszéw 2013, ss. 137, ISSN 2083-3156; ISBN 978-83-
7338-908-03.

9. Dydaktyka Informatyki, red. A. Piecuch, Wyd. UR, nr 9/2014, Rzeszéw 2014, ss. 49-72,
ISSN 2083-3156. ISBN 978-83-7996-021-7.

Majac przed soba wszystkie tomy i patrzac wstecz przez ich merytoryczng
zawarto$¢ mozna i nalezy zadac kilka pytan wartosciujacych. Czy warto byto za-
jac sie ta problematyka? Na ile owoce podjetych wysitkow sa dojrzate i stanowia
wktad w rozwoj dydaktyki informatyki? A c6z to jest owa dydaktyka informatyki?
Czy mozemy uzna¢, iz jest to subdyscyplina pedagogiczna (w znaczeniu specjali-
zacji pedagogicznej), a wigc subdyscyplina rozwijajaca sie w obrebie wspolcze-
snej pedagogiki, a doktadniej nauk pedagogicznych? Czy opracowania zawarte
W poszczegolnych tomach omawianej serii wydawniczej wplynetly na pelniejsze
postrzeganie tozsamosci merytorycznej i metodologicznej tej subdyscypliny.

Jak opisa¢ jej dotychczasowe osiggniecia, po to, aby na bazie takiej diagnozy
okresli¢ oczekiwania i przynajmniej podstawowe kierunki dalszego jej rozwoju?

Zadatem sobie nieco trudu i szukatem w dostgpnych bazach bibliograficz-
nych opracowan dotyczacych dydaktyki informatyki. Przy tym takze zapozna-
tem si¢ z dostepnymi w zasobach Internetu sylabusami do przedmiotu studiow
pod nazwami dydaktyka informatyki, dydaktyka technologii informacyjnych,
dydaktyka multimediow. Po pierwsze — co wyraziscie wida¢ — tresci ksztatcenia
przytoczone w tych dokumentach dotycza wasko i instrumentalnie ujmowanej
metodyki. Przykladowo zauwazmy, iz ujmuja one w najbardziej rozwinigtym
sylabusie nastgpujace kwestie:

Podstawa programowa a program nauczania. Podstawy programowe: zajecia komputerowe (1, 1l etap
edukacyjny), informatyka (111 i IV etap edukacyjny).

Programy ksztatcenia informatycznego na r6znych etapach edukacji szkolne;j.

Cele i tresci ksztalcenia informatycznego w polskiej szkole.

Wymagania programowe na poszczegolne oceny szkolne.

Metody nauczania stosowane na zajeciach komputerowych i lekcjach informatyki.

Metoda projektu dydaktycznego w ksztatceniu informatycznym.

Pomiar dydaktyczny w informatyce. Wymagania programowe, skala pomiarowa, testy osiagnieé¢
szkolnych.

Typy i formy zadan w testach z informatyki.

Metody oceny osiagniec¢ ucznia z przedmiotow: zajecia komputerowe, informatyka.

Sposoby realizacji wybranych treéci z podstaw programowych zaje¢ komputerowych i informatyki.
Algorytmika i programowanie na lekcjach informatyki w gimnazjum i szkole ponadgimnazjalne;j.
Wprowadzenie do jezyka i srodowiska LOGO.

Literaturg obowiazkowa sg przede wszystkim dwie pierwsze z czterech nizej
podanych prac. Nie neguje wartosci przytoczonych prac, ale rok ich wydania jest
jednak bardzo znaczacy.
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Nowakowski Z., Dydaktyka informatyki w praktyce. Wybrane zagadnienia, cz. 1: Migdzy prakiykg
a teorig. Czego uczy¢?, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2003.

Nowakowski Z., Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej w praktyce. Wybrane zagad-
nienia, cz. 2: Jak uczy¢?, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2003.

Juszczyk S. (red.), Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej, Wydawnictwo Adam Mar-
szatek, Torun 2003.

Walat A., Zarys dydaktyki informatyki, Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Kompute-
row, Warszawa 2007.

Odnoszac si¢ do faktu, ze w roku 1985 zostal po raz pierwszy zatwierdzony
program nauczania elementow informatyki dla szkét srednich, w pierwszym to-
mie ,,Dydaktyki Informatyki” pod znamiennym tytutem ,,Dydaktyka Informaty-
ki. Problemy teorii” napisatem migdzy innymi: Pomimo uplywu lat nie mozna
poszczyci¢ sig znaczqcym dorobkiem w dydaktyce informatyki. Czy obecnie
W tym zakresie co$ si¢ zmienito? Nie sgdze. Ukazato si¢ kilka waznych mono-
grafii, troche opracowan prowadzonych w dosy¢ skromnym zakresie prezentuja-
cych wyniki badan problemow nalezacych do dydaktyki informatyki. I tyle.
Przetomu nie wida¢. Jak w tym kontekscie oceni¢ zawarto$¢ merytoryczng tych
dziesigciu tomoéw ,,.Dydaktyki Informatyki”? Jezeli przyja¢ podang wyzej struk-
ture sylabusu tresci ksztalcenia realizowanych w ramach tego przedmiotu stu-
diéw za reprezentatywna i zestawic¢ z nimi tylko same tytuty (drugie ich czesci)
wida¢ daleko idgce rozbieznosci. Kto zatem ma racje? Jaka drogg powinna roz-
wija¢ si¢ dydaktyka informatyki w przysztosci?

W opracowaniu pod tytutem Dydaktyka informatyki jako subdyscyplina pe-
dagogiki wspélczesnej (t. 1 ,,Dydaktyka Informatyki. Problemy teorii”) znaj-
dziemy wyrazniej sformutowane moje stanowisko w tej sprawie. I ponownie
pragne dodacé, ze obydwie orientacje wspdtczesnej dydaktyki informatyki (s. 110)
sa aktualne i pilnie potrzeba badan w zakresie probleméw okreslajacych ich isto-
te. Dydaktyka informatyki o orientacji krytyczno-kreatywnej odpowiada na
zapotrzebowanie wspolczesnosci. Dzi§ potrzeba, aby w kanonie kompetencji
kluczowych kazdego wyksztatlconego cztowieka znalazty si¢ kompetencje in-
formatyczne i informacyjne. Wspomaganie rozwoju kultury informacyjnej
uzytkownikow technologii informacyjnych wymaga szczegdlnej troski. Wiele
wynikow badan pokazuje w tym zakresie ogrom zaniedban. Wszak technologie
informacyjne sg aktualnie wszechobecne, sg szczegdlnymi technologiami defi-
niujacymi wszystkie zjawiska wspotczesnosci.

Orientacja humanistyczna w dydaktyce informatyki jest natomiast wskaza-
niem kierunku dalszego rozwoju tej subdyscypliny pedagogiki wspotczesnej.
Integralny model cztowieka stanowi¢ powinien odniesienie do katalogu para-
dygmatow konstytuujacych zatozenia nowoczesnej odpowiadajacej wymaga-
niom wspotczesnej pedagogiki dydaktyki informatyki (por. Cechy wspotczesnej
dydaktyki informatyki we wspomnianym opracowaniu ,,Dydaktyka Informatyki.
Problemy teorii” jako subdyscyplina pedagogiki wspolczesnej, S. 113).



Owe orientacje metodologiczne we wspotczesnej dydaktyce informatyki sa
pilnie konieczne do wdrozenia w zwigzku z trwajgcymi pracami i podejmowa-
nymi probami wdrazania cyfrowych podrecznikow, modelu cyfrowej szkoty itd.
A nauczyciele, niezaleznie od specjalizacji, beda pod przymusem nowoczesno-
sci (i pokolenia cyfrowych dzieci) wdraza¢ nowe technologie wzbogacajace
i zmieniajace polska szkotg. Wszak nie ma chyba watpliwosci, ze ta szkota
W przyszto$ci bedzie przeniknieta we wszystkich jej wymiarach i komponentach
systemu technologiami informacyjnymi.

Konkluzja — polska dydaktyka informatyki wymaga dynamicznego rozwo-
ju. To przyspieszenie jest oczekiwane i pilnie potrzebne w $wietle tego wszyst-
kiego, co dzieje si¢ w rozwijajacych si¢ gwaltownie technologiach informacyjno-
-komunikacyjnych. Zatrzymanie rozwoju dydaktyki informatyki na poziomie
elementarnych technologii i rozwigzan informatycznych sprzed wielu lat jest po
prostu niewybaczalnym zaniedbaniem o0séb zajmujacych si¢ profesjonalnie ba-
daniami w zakresie interesujgcej nas problematyki. Jest to tym bardziej znacza-
ce, ze w polskich srodowiskach akademickich sg osoby, ktore swoje habilitacje
uzyskaty w tym wiasnie zakresie. Nalezy wiec oczekiwaé, ze obecnie podejma sig
trudu wypracowania rozwigzan pedagogicznych na takim poziomie i w takim uje-
ciu, jakiego wymaga obecny kierunek i poziom rozwoju wspotczesnej pedagogiki.

Waldemar Furmanek



Dydaktyka Informatyki 10(2015) Wydziat

ISSN 2083-3156 Matematyczno-Przyrodniczy UR
DOI: 10.15584/di.2015.10.24 Laboratorium Zagadnien
nformatyki http://www.di.univ.rzeszow.pl Spoteczenstwa Informacyjnego
WSTEP

Problematyka poruszana w prezentowanym tomie ,,Dydaktyki Informatyki”
jest dosy¢ zréznicowana, na tyle jak zroznicowana jest wspolczesnos$¢ i jak
zréznicowane sa zastosowania technologii informacyjnych. Zawarto$¢ meryto-
ryczng niniejszego tomu zamknigto w dwoch czesciach.

Cze$¢ pierwsza poswiecona jest Informatyce w spoleczenstwie. Czytelnik od-
najdzie w niej odniesienia do aktualnych wyzwan dydaktyki informatyki, rozwoju
technologii informacyjnych, a w tym technologii Internetu rzeczy i wszechrzeczy.

To interesujaca problematyka. Wszak istote kazdej technologii poznajemy
poza nig samg. Kazda z nich wprowadzona do zycia cztowieka generuje zjawi-
ska, ktore w konsekwencji decyduja o dalszym kierunku jej rozwoju. Tylko nie-
liczne technologie stajg si¢ przez to wtasnie technologiami kluczowymi, definiu-
jacymi jako$¢ zycia czlowieka tu i teraz.

Cze$¢ druga prezentowanego tomu obejmuje opracowania dotyczace pro-
blematyki technologii informacyjno-komunikacyjnych wspomagajacych procesy
edukacji. Publikowane w tej czgsci opracowania autorow polskich zostaty ubo-
gacone tekstami trzech autoréow ze Stowacji, ktorymi sg: prof. Tomas Kozik,
kierownik Katedry Techniki i Technologii Informacyjnych na Wydziale Peda-
gogicznym na Uniwersytecie Konstantyna Filozofa w Nitrze (stow. Univerzita
Konstantina Filozofa v Nitre), wraz z Markiem Simonem, Uniwersytet Swig-
tych Cyryla i Metodego w Trnavie (stow. Univerzita sv. Cyrila a Metoda
v Trnave) oraz Jan Pavlovkin z Uniwersytetu Mateja Bela w Banskiej Bystrzy-
cy (stow. Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici).

Na uwage zastugujg rowniez trzy opracowania dotyczace technologii e-lear-
ningu. Calosci dopetniaja recenzje monografii mogacych zainteresowaé Czytel-
nikow ,,Dydaktyki Informatyki”.

Dziesiaty juz tom ,,Dydaktyki Informatyki” jest naszym wspolnym matym ju-
bileuszem. Tylko dzieki Panstwu — Autorom wspotpracujagcym z nami od wielu lat
— przedsiewziecie to moglo si¢ udaé. JesteSmy wdzieczni, ze jesteScie z nhami
i liczymy w dalszym ciggu na wspotprace. Wszystkim Panstwu sktadamy ta droga
serdeczne podzigkowania. Mamy rowniez nadzieje, ze swoimi dociekaniami nau-
kowymi zechcg si¢ w przysztosci podzieli¢ z nami réwniez nowi Autorzy.

Aleksander Piecuch
Waldemar Furmanek
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Stowa kluczowe: technologie wideo, urzadzenia §wiadome otoczenia, mobilne sieci, proto-
kot IPve, MDM, SDN, ACI.

Keywords: video technology; environment conscious device; mobile networks; dissemina-
tion of IPv6; Internet of Everything (IOE) and M2M, security and MDM; Applications SDN
(Software Defined Networking) and ACI (Application Centric Infrastructure).

Streszczenie

Wiréd wielu prognoz dotyczacych rozwoju technologii informacyjnych na uwagg zashuguje prognoza
CISCO. Dotyczyta ona roku 2014. Czy zrealizowano jej zatozenia? Obejmowaty one nastepujace kierunki
rozwoju: rozwijanie technologii wideo z przegladarki w czasie rzeczywistym; urzadzenia $wiadome otocze-
nia; mobilne sieci; upowszechnienie protokotu IPv6; Internet Wszechrzeczy (IoE) a M2M, bezpieczenstwo
i MDM; aplikacje SDN (Software Defined Networking) i ACI (Application Centric Infrastructure).

Summary

Among the many predictions for the development of information technologies on Noteworthy fore-
cast CISCO. It concerned 2014. Is realized its objectives? These included the following heavy-vided devel-
opment: development of video technology from the browser in real time; environment conscious device;
mobile networks; dissemination of IPv6; Internet of Everything (IOE) and M2M, security and MDM; Ap-
plications SDN (Software Defined Networking) and ACI (Application Centric Infrastructure).

Wprowadzenie

Najczesciej prognozowanie w zakresie technologii informacyjnych jest po-
mijane lub traktowane z przystowiowym ,,przymruzeniem oka”. Stad interesujg-
ce sg niektore z dokumentéw opracowane przez wiodace korporacje w tym za-
kresie. Do takich bez watpienia nalezy zaliczy¢ dokument przygotowany przez
korporacje CISCO. Jest to dokument pt. ,,Technologiczny Radar”, identyfiku-
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jacy i oceniajacy najnowsze osiagniecia i trendy w IT, ktére wedtug CISCO
zdefiniowa¢ mialy kierunki rozwoju technologii informacyjnych w roku 2014,
a dzi§ mozemy powiedzie¢: prezentuje trendy rozwoju technologii informacyj-
nych, jakie mialy miejsce w roku 2014.

Stwierdzi¢ nalezy, ze kierunek rozwoju technologii informacyjnych i infor-
matycznych zostal wyraziscie okreSlony w wielu zakresach. Obserwujemy wy-
razne przechodzenie od elektroniki uzytkowej do inteligentnych sieci.

To krotkie stwierdzenie zawiera w tresci zatozenie o koniecznosci stosowa-
nia podej$cia systemowego do proponowanych rozwigzan. Dlatego réwniez
i winnych sferach zycia dostrzegamy rozszerzanie myslenia systemowego
ujmujace proponowane rozwigzania. Méwimy o inteligentnych biurach, inteli-
gentnych materiatach konstrukcyjnych, inteligentnych maszynach, czy inteli-
gentnych drogach i miastach.

Zdaniem ekspertow CISCO najbardziej wskazanym — i juz mozliwym do
wdrazania — kierunkiem rozwigzan jest potozenie akcentu na mobilnos¢ stoso-
wanych urzadzen i technologii.

Mobilna laczno$é rewolucjonizuje cale branze, ktéore od nowa definiuja
i wdrazajg swoje mobilne strategie. Interesujace sg pytania: co dla firm oznacza
rozwoj Internetu Wszechrzeczy i komunikacji M2M? Czy wzbogaca
i redefiniuje to wspélczesng koncepcje mobilnosci?

Szacuje si¢, ze w 2020 . liczba podtgczonych do sieci urzadzen wyniesie 50
miliardow. Zwigkszenie liczby i konwergencja: proceséw, danych i rzeczy
W Internecie sprawi, ze polaczenia sieciowe beda bardziej istotne i warto§ciowe
niz kiedykolwiek wcze$niej, tworzac niespotykane dotad mozliwosci dla ludzi,
przedsigbiorstw i calych branz.

Moéwi sie juz nawet o zastapieniu gospodarki opartej na wiedzy gospodarka
oparta na aplikacjach, gdzie nacisk nie bedzie ktadziony tylko na sprzet, lecz
na wsparcie dla duzej liczby aplikacji na wszystkich podtgczonych do sieci
urzadzeniach. 1 gdzie wiele aplikacji M2M bedzie musiato dostarczy¢ i prze-
twarza¢ informacje w czasie rzeczywistym lub zblizonym do rzeczywistego.

Oto glowne kierunki rozwoju technologii informacyjnych w najblizszym czasie:
Wideo z przegladarki w czasie rzeczywistym.
Lokalizacja, obecno$¢ i czujniki, czyli urzadzenia §wiadome otoczenia.
Mobilne sieci. Upowszechnienie protokotu IPv6.
Internet Wszechrzeczy (IoE) a M2M, bezpieczenstwo i MDM.
Aplikacje: SDN (ang. Software Defined Networking) i ACI (ang. Application
Centric Infrastructure).

a0

! Opracowano na podstawie nastepujacych dokumentéw: H.Ch. Johansson/Cisco, Technolo-
giczny Radar, http://www.cisco.com/web/PL/prasa/news/2014/20140107.html; takze W. Kwinta,
Cisco: wszechobecny internet zmienia styl Zycia, http://newsroom.cisco.com; http://www.blog.cisco.pl;
http://www.cisco.com/web/PL/prasa/news/2014/20140107.html
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1. Wideo z przegladarki w czasie rzeczywistym

Wiaze si¢ to z upowszechnieniem nowego standardu: WebRTC, ktory
zmienia niekorzystne rozwigzania wystepujace obecnie, ktore sa relatywnie
trudne we wdrazaniu i rozwijaniu, bowiem, aby sprawnie dziala¢ na réznych
urzadzeniach (Windows, Android, iOS etc.) nalezy wybiera¢ rozne rozwigzania.
Konieczno$¢ pobrania aktualnych wtyczek dodatkowo utrudnia korzystanie
z aplikacji. Proponowany przez CISCO standard WebRTC jest interesujagcym
i waznym krokiem w rozwoju technologii wideo. Nacisk potozony jest w tym
rozwigzaniu na uzywanie wspolnego standardu dla wszystkich przegladarek.
Latwo dzigki nim mozna nawigzywac¢ w sieci interakcje w czasie rzeczywistym.

Jak pisza autorzy omawianego dokumentu: aby zmieni¢ sie¢, musimy zmie-
ni¢ przeglgdarki tak, aby uzywaty otwartych standardow. CISCO zmienito juz
Swiat tradycyjnej telekomunikacji, przenoszqc jq do Swiata opartego o IP, teraz
Zmieniamy sieé tak, aby dzigki korzystaniu z wideo w czasie rzeczywistym byta
jeszcze bardziej interaktywna.

2. Lokalizacja, obecnos¢ i czujniki, czyli urzadzenia §wiadome otoczenia

Nadmiarowos$¢ informacji w $rodowisku cztowieka zaczyna by¢ coraz bar-
dziej bolacym problemem. Zmiany polegaja na tym, ze przestaje si¢ liczy¢ do-
starczenie tresci gdziekolwiek i kiedykolwiek, natomiast nabiera znaczenia do-
starczenie wlasciwej informacji wlasciwej osobie we wlasciwym miejscu, czasie
i we wlasciwy sposob. Proponowane rozwigzania oparte na programach rafina-
cji informacji wchodza w zycie®.

Taka potrzeba wymusza nowg filozofi¢ konstruowania urzgdzen. Zmieni si¢
sposob, w jaki korzystamy dotychczas z naszych urzadzen. W przysziosci nasze
urzgdzenia bedg gromadzi¢ unikalny zestaw informacji o nas. Beda budowa-
1y spersonalizowang strategi¢ dziatania uzytkownika.

Obecnie obserwujemy juz wiele tego typu inicjatyw w $wiecie elektroniki
konsumenckiej. Bez watpienia przewodzi im Google pracujac nad Google Now
czy wyszukiwaniem glosowym, jednak rowniez inne, mniejsze firmy zaczynaja
dostarcza¢ ustugi w oparciu o kontekst.

CISCO juz oferuje ustugi oparte na $§wiadomosci kontekstu (ang. context
aware computing), zwiazane z dziatalnoscia firmy w obszarze WLAN (CISCO
CMX — Connected Mobile Experience) i pracuje nad ich rozszerzeniem na takie
obszary jak bezpieczenstwo, wideo czy Internet Rzeczy.

2'W. Gogolek, Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie, paradoksy, Oficyna Wydawnicza
ASPRA-JR, Warszawa 2010; tenze, http://www.gogotek.com/PrezentacjeK TI/5%20Komunikacja.pdf
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3. Mobilne sieci. Upowszechnienie protokotu IPv6

Coraz wigkszego znaczenia nabiera protokol IPv6. Wraz z jego upo-
wszechnieniem mozliwe stanie si¢ potaczenie z siecig juz nie tylko smartfonow
czy tabletow, ale takze przedmiotow codziennego uzytku. Powstaja nowe wdro-
zenia i projekty sieciowe, ktore IPv6 stawiajag w centrum uwagi. Sg to: mobilne,
domowe i korporacyjne sieci IPv6.

Mobilne sieci IPv6. Uzytkownicy sieci T-Mobile i Metro PCS w Stanach
Zjednoczonych, korzystajacy z najnowszej wersji oprogramowania Android, juz
teraz domys$lnie korzystaja z IPv6, bez adresu IPv4, taczac si¢ z siecig operatora.
Ruch sieciowy w miejsca kompatybilne z protokotem IPv6, takie jak Google,
Facebook, Yahoo! czy Wikipedia, bedzie si¢ odbywat za jego posrednictwem.

Domowe sieci IPv6. IPv6 umozliwia korzystanie z wielu adresow w jednym
interfejsie, a IPv4 pozwala tylko na korzystanie z jednego aktywnego adresu
W danym momencie. Te nowe mozliwosci w potaczeniu z mozliwo$ciami rou-
tingu klasy enterprise dostosowanymi do $rodowiska domowego, umozliwiaja
aplikacjom dziatajacym w IPv6 w naturalny sposob uzyskaé¢ bezproblemowy
wglad w sie¢, w ktorej dziataja.

Korporacyjne sieci IPv6. W poczatkowej fazie rozwoju Internetu, gdy pro-
tokot IPv4 zostal opracowany, urzadzeniem podigczonym do Internetu byt duzy
stacjonarny komputer obstugujacy tylko jeden rodzaj ruchu danych, a kazdy
komputer miat oddzielny adres IP.

W sieciach IPv6 kazde urzadzenie w sieci moze mie¢ wiele adresow,
z ktorych kazdy jest dedykowany i zoptymalizowany do obstlugi glosu, wideo
i danych. Umozliwia to dostep do kazdego rodzaju ustug w sposob optymalny,
bez oddzielnych sieci vLAN.

4. Internet Wszechrzeczy (IoE) a M2M, bezpieczenstwo i MDM

Nowe podejscie, zorientowane na IPv6, przekracza granice jednego $rodo-
wiska, pozwalajagc na osiggnigcie ekonomii skali i umozliwienie prawdziwie
powszechnego dostepu do sieci, stanowigc serce Internetu Wszechrzeczy.

IoE a M2M: Zgodnie z definicja IoE obejmuje trzy rodzaje potaczen: ma-
szyna — maszyna (M2M), czlowiek — maszyna (P2M) i czlowiek — czlowiek
(P2P).

W sumie, potgczenia P2P 1 P2M beda stanowi¢ 55% catkowitej wartosci
rynku IoE w 2022 r., podczas gdy potgczenia M2M pozostate 45%.

IoE a bezpieczenstwo: Zaawansowane funkcje bezpieczenstwa (zarowno
logicznego, jak i fizycznego) oraz polityki prywatnosci sa czynnikami krytycz-
nymi dla rozwoju gospodarki opartej na Internecie Wszechrzeczy. Rozwdj ten
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bedzie za$ polegal na coraz wickszym wykorzystaniu mozliwosci IoE przez
przedsigbiorstwa sektora prywatnego w ciagu najblizszej dekady.

IoE a MDM: W sytuacji, gdy rozwigzania MDM (ang. Mobile Device Ma-
nagement) coraz szybciej si¢ upowszechniajg, gtdwnym czynnikiem wyréznia-
jacym je od rozwigzan konkurencji staje si¢ zdolnos¢ do potencjalnej obstugi
miliardéw urzadzen, ktore musza by¢ w odpowiedni sposob zarzadzane. Aby
korzysta¢ z mozliwosci, jakie daje chmura internetowa (obliczeniowa), by
wymieni¢ tylko dwa ograniczenia. Sg to doktadnie te obszary, w ktorych rozwoj
CISCO mocno inwestuje przy pracach nad rozwigzaniami MDM.

5. Aplikacje: SDN (Software Defined Networking)
i ACI (Application Centric Infrastructure)

SDN (ang. Software Defined Networking) i ACI (ang. Application Centric
Infrastructure) probowaty skupia¢ si¢ na wirtualizacji i naktadaniu na siebie ko-
lejnych warstw infrastruktury. Rozwigzania te byly niesatysfakcjonujace przez
brak odpowiedniej widocznosci 1 przejrzystosci systemu. Podejscie to zostato
dodatkowo skomplikowane istnieniem wielu punktow zarzgdzania, r6znych mo-
deli licencjonowania i kontroli wersji oprogramowania oraz potrzebg spojnosci
srodowisk réznych hiperwizorow.

Firma CISCO proponuje nowg architekture — ACI, ktora preferuje holistyczne
podejscie i inteligentnie taczy wydajnos¢ aplikacji z infrastruktura sieciowa, za-
pewniajac wymierne korzysci biznesowe. Poprzez ujednolicenie siloséw odpo-
wiedzialnych za storage, sieci, moc obliczeniowa, bezpieczenstwo i uslugi
w centrach danych. Rozwigzanie CISCO ACI zapewnia wglad w calg infra-
strukture. Oznacza to, ze moze by¢ zarzadzane jako jeden system, nawet wtedy
gdy firma korzysta zarowno z fizycznych, jak i wirtualnych zasoboéw IT.
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JAK OSWOIC OSOBE STARSZA Z KOMPUTEREM
— ASPEKTY DYDAKTYCZNE | PSYCHOLOGICZNE

HOW TO FAMILIARIZE AN ELDERLY PERSON
WITH A COMPUTER
— EDUCATIONAL AND PSYCHOLOGICAL ASPECTS

Stowa kluczowe: technologie informacyjne, osoba starsza.
Keywords: information technology, elderly person.

Streszczenie

Artykul zawiera charakterystyke osob starszych (60+) z uwzglednieniem ich probleméw do-
tyczacych nauczenia si¢ pracy przy komputerze. Zawarto w nim rowniez wiele zasad i rad dla
dydaktyka pracujacego z seniorami.

Summary

Article contains the characteristics of the elderly (60+) taking into account their issues re-
garding learning how to work with a computer. It also contains a number of principles and tips for
educators working with seniors.

Wprowadzenie

Umiejetnosci komputerowe powoli stajg si¢ koniecznos$cia, bywaja sprawy,
ktore zalatwi¢ mozna jedynie poprzez komputer i Internet. Nowe technologie
pozwalajg ogranicza¢ wydruki réznych papierdw poprzez zastgpowanie ich elek-
tronika, w tym e-mailami. Liczba uzytkownikéw komputera i Internetu stale ro-
$nie. Wraz z nig ro$nie odsetek osob starszych korzystajacych z Internetu. We-
dtug badan ,,Diagnozy spotecznej 2013 odsetek oséb starszych w wieku 60—64
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lata korzystajacych z Internetu od roku 2003 do roku 2013 wzrést z 2,8 do 35.5.
Odsetek o0s6b starszych powyzej 65. roku zycia od roku 2003 do roku 2013
wzrost z 0,9 do 14,11, Korzystanie z komputera i Internetu daje wiele mozliwo-
$ci osobom, ktorym ciezko juz wychodzi¢ z domu. Mozliwosci te dotycza zata-
twiania réznych spraw, ale takze kontaktu z innymi osobami, z ktorymi dzieli
odlegtos¢. W zwiazku z powyzszymi faktami szczegdlnego znaczenia nabiera
dydaktyka informatyki skierowana do oséb starszych.

1. Wybrane problemy osob starszych

Starzenie si¢ jest procesem wieloaspektowym: biologicznym, psychologicz-
nym oraz spotecznym i, jak moéwia naukowcy, rozpoczyna si¢ juz w momencie
poczecia. Pierwsze oznaki staroSci pojawiajg si¢ czesto niepostrzezenie okoto
30.-35. roku zycia. Wtedy to chociazby gwiazdy sportu wycofuja si¢ z aktywno-
$ci, a dowodca na polu walki nie posle na trudng akcj¢ Zotnierza powyzej 35.
roku zycia.

Co prawda medycyna liczy staro§¢ od 60. roku zycia cztowieka, bo od tego
wieku mozna korzysta¢ z leczenia geriatrycznego, ale zwykle juz wczedniej
oznaki starzenia si¢ dominuja nad oznakami rozwoju. Wylaczajac sytuacje nie-
spodziewane, jak wypadki, ci¢zkie $miertelne choroby, samobdjstwo czy mor-
derstwo, cztowiek nastawiony jest na to, zeby przechodzi¢ wszystkie etapy zy-
cia, az do starosci. I jest sprawa oczywista, ze cztowiek stary wykazuje mnigj
sprawnosci, trudniej jest mu si¢ przystosowa¢ do nowych rol niz osobie mtode;.

Co prawda postep medycyny pozwala na to, ze ludzie zyja $rednio 10-20 lat
dtuzej w poréwnaniu chociazby do naszych przodkow sprzed 100 lat. Ale pewne
procesy, zwhaszcza biologiczne, sa nicodwracalne®.

Organizm czlowieka zbudowany jest z olbrzymiej liczby komorek, ktore
maja bardzo ro6zng zdolno$¢ do regeneracji. Duzg zdolnos¢ majg komoérki na-
skorka, skory i dzieki temu wszystkie powierzchowne zranienia goja si¢ stosun-
kowo szybko. Natomiast komoérki serca, mézgu czy migéni — najbardziej odpo-
wiedzialne za zycie — nie moga si¢ regenerowac i to jest glowna przyczyna
$mierci, a wezesniej roznych chorob fizycznych i psychosomatycznych.

W zwiagzku z tym wyszczegolniono wystepujace typy ludzi, ktorzy rdznie
reaguja na przejécia na tzw. boczny tor’. Pierwsza grupa to ludzie, ktérzy zyja
praca i nie wyobrazajg sobie zycia bez niej. Po przejsciu na emerytur¢ czgsto
zatamujg si¢ 1 szybko niedolezniejg.

! D. Batorski, Diagnoza spoteczna 2013, PAP konferencja prasowa z 26.06.2013 r., www.diag-
noza.com

2 E, Sujak, Zycie jako zadanie, Instytut Wydawniczy PAX, Warszawa 1989, s. 240-250.

8 W. Szewczuk, Psychologia czlowieka dorostego, Wyd. TWP, Warszawa 1999, s. 89-120.
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Druga grupa to ludzie nieszczgsliwie ,,ustawieni” w zyciu, ktorzy przez dtu-
gie lata marzyli o zmianie i z utgsknieniem na nig czekali, pragnac zajac si¢ np.
swoim hobby czy po prostu zacza¢ robi¢ co$ nowego.

Trzecia grupa to ludzie, ktérzy uwazali pracg zawodowa wylacznie za zro-
dto zarobku, za cigzkie jarzmo i gdy w koncu je zrzuca, rozleniwiajg sie, traca
wszelka aktywno$¢ i zainteresowania.

Wiasciwie tylko ludzie z drugiej grupy sa otwarci na podjecie nowych wy-
zwan 1 nie chca da¢ si¢ starosci. Tacy ludzie aktywnie zapisuja si¢ na zajecia
Uniwersytetu Trzeciego Wieku czy tez na rozne kursy i szkolenia, takze
w obszarze informatyki®.

Czasem tez po zyczliwej namowie bliskich czy przyjaciol — moga zglosi¢
si¢ osoby z pierwszej i trzeciej grupy — i tacy stuchacze wymagajg szczegdlnej
troski i profesjonalnego podejscia ze strony dydaktyka.

,Uczniowie 60+ moga tez reprezentowa rozne postawy. Najchetniej do
uczenia si¢ nastawieni sg ci, ktorzy potrafig cieszy¢ si¢ zyciem, sg aktywni, zadowo-
leni. Ale dydaktyk musi si¢ zmierzy¢ rowniez z ludzmi stabymi, biernymi, ktorzy
potrzebuja oparcia drugiego cztowieka, z tymi, ktorych zzera pesymizm i przesad-
ne opanowanie emocji lub z takimi, ktdrzy sa wrogo nastawieni do zycia, do sa-
mych siebie i nie akceptuja zmian fizycznych i psychicznych w swoim organizmie.

A zmiany te, niestety, majg duzy wplyw na proces uczenia si¢. Sg to: osta-
bienie pamigci, spowolnienie reakcji psychicznych, zwezenie i sptycenie zainte-
resowan, zaburzenia nastroju. Czesto szwankuje rozsadek i kKrytycyzm, pojawia-
ja sie rozne dziwactwa. Starszy czlowiek czesto si¢ gubi, obniza si¢ lotnos¢ jego
mysli, nie nadaza, czasem nie dostyszy, nie zrozumie jakiego$ polecenia.

Starszy cztowiek potrafi nagle wybuchnaé¢ gniewem, nierozsadnie popisac
si¢, zazdroéci¢ innym sukcesOw, narzuca¢ swoje towarzystwo na sile, bezkry-
tycznie gadaé, wszystkich poprawiaC, strofowaé, zrzedzi¢, narzekaé, czy tez
kurczowo trzymac si¢ znanej sytuacji, lekajac si¢ wszelkich zmian.

Jezeli dydaktyk pracowal dotychczas tylko z ludzmi mtodymi, moze miec¢
w sytuacji, gdy uczniowie beda ,,nieco starsi”” — spore problemy.

Zawsze jednak na pierwszym planie powinien mie¢ dobro shuchacza i stara¢ sig
pomimo wszystko realizowac¢ proces dydaktyczny zgodnie z zasadami dydaktyki.

2. Prezentacje multimedialne pomocne w przestrzeganiu
zasad dydaktyki

Multimedialne aplikacje edukacyjne przeksztalcaja proces uczenia si¢
w badania i poszukiwanie. Wigkszo$¢ programéw multimedialnych stara si¢ mi-
nimalizowa¢ trud i nude nauki poprzez dotaczanie ciekawych rozwigzan, np.
gier zwigzanych z omawianymi materiatami.

* M. Tomkiewicz, Jak skutecznie przyciggngé starych do Internetu, ,,Computerworld” nr 34/2012.
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Podstawowe zasady klasycznej dydaktyki ogolne;j to:
— zasada pogladowosci;
— zasada stopniowania trudnosci;
— zasada $§wiadomego i1 aktywnego udzialu w procesie nauczania;
— zasada systematycznosci;
— zasada wigzania teorii z praktyka;
— zasada trwatosci oddziatywan.

Zasada pogladowosci polega na oddziatywaniu na odbiorce cata gama ko-
munikatow multimedialnych. Oznacza konieczno$¢ oparcia nauczania na po-
znawaniu rzeczywistosci: za pomoca poznawania bezposredniego, przy uzyciu
modeli. W czasie pokazu multimedialnego nastepuje kojarzenie procesow, rze-
czy i zjawisk z ich opisem, modelem i wyja$nieniem.

Zasada stopniowania trudno$ci jest realizowana przez osobe prowadzaca
pokaz, ktéra krok po kroku wprowadza odbiorcow w istote omawianego zagad-
nienia. Wazne jest, aby najpierw zaznajomic ich z tre§ciami oczywistymi i zro-
zumiatymi, a dopiero potem na ich bazie formulowaé nowe twierdzenia i wnio-
ski. Mozna wykorzysta¢ odnos$niki hipertekstowe, ktore umozliwiaja dokonanie
wyboru interesujacych zagadnien z pomini¢ciem rzeczy znanych i oczywistych.

Zasada $wiadomego i aktywnego udziatu w procesie nauczania daje odbior-
cy mozliwo$¢ pracy interaktywnej z prezentacja multimedialng. Odbiorca pre-
zentacji sam reguluje: tempo przekazu, selekcje materiatu, czas korzystania
z prezentacji. Wymaga to zaopatrzenia prezentacji w odpowiednig instrukcje
metodyczna wyjasniajaca cel stosowania prezentacji oraz sposoby korzystania
z zawartych w niej wiadomosci.

Zasada systematycznosci jest istotna w przypadku, gdy prezentacje multi-
medialne stanowig ilustracj¢ powigzanego tematycznie cyklu wystgpien. Ozna-
cza konieczno$¢ réwnomiernego podziatu zaplanowanych tre$ci na wszystkie
spotkania oraz prowadzenia poszczegdlnych prezentacji w identycznym tempie.
W praktyce wymaga to budowania systemu poje¢, zasad i regul powiazanych ze
soba réznego rodzaju zalezno$ciami.

Zasada wigzania teorii z praktyka zaktada mozliwo$¢ prowadzenia wielu
symulacji komputerowych w trakcie pokazu przy wykorzystaniu oprogramowa-
nia do tworzenia prezentacji. Umozliwia weryfikacje wielu roboczych hipotez
bezposrednio w trakcie ¢wiczen. Uzyskiwane na biezaco obliczenia, wykresy
lub schematy pozwalaja w krotkim czasie przeanalizowaé wiele rodzacych si¢
W czasie dyskusji pomystow.

Zasada trwatosci oddzialywan polega na stosowaniu nowoczesnych technik
multimedialnych w celu aktywnego udziatu w procesie ich oddziatywania. Za-
warte w prezentacji mechanizmy pozwalajg na wielokrotny dostep do tych sa-
mych wiadomosci przedstawianych w réznej formie, co ma wptyw na ich utrwa-
lenie. Wykorzystanie prezentacji sprzyja zroéznicowaniu zakresu, tempa oraz
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przebiegu uczenia si¢, co spetnia postulaty dostosowania procesu nauczania si¢
do indywidualnych mozliwo$ci kazdego ucznia.

Whioskiem dotyczacym zasad nauczania jest fakt, ze o skuteczno$ci oddzia-
tywania prezentacji mozna mowic¢, gdy prezentowane tresci zostang zapamigta-
ne, a zdobyta wiedza bedzie mogta by¢ wykorzystana w nietypowych sytuacjach
i po dowolnie dlugim czasie od zakonczania kursu. Rozumienie wiadomosci juz
w czasie pierwszego zetknigcia si¢ z nimi przez odbiorcow jest istotnym czynni-
kiem warunkujacym trwatos¢ wynikow dydaktycznych.

Prezentacje multimedialne moga wspiera¢ proces nauczania, przyczyniajac
si¢ do uzyskania natychmiastowych oraz dtugotrwatych wynikow.

3. Potrzeba kontaktu z nowymi technologiami

Seniorzy bardzo czesto nie czujg realnej potrzeby nauczenia si¢ obstugi
komputera, nie znajac po prostu korzysci, jakie moga z niej wyniknaé. Przyzwy-
czajeni s do zalatwiania wielu spraw osobiscie, znajdujac si¢ w miejscu, w Kto-
rym owe sprawy moga zalatwi¢ badz posiadania rzeczy materialnych, z ktorych
mogg korzystac. Wykorzystanie komputera na przyktad do bankowosci, zaku-
pow, sprawdzania rozktadu jazdy, mapy, czytania artykutdow czy ksiazek wydaje
im si¢ bardzo abstrakcyjne i mato namacalne.

Przy poczatkach pracy z seniorami wazne jest u§wiadomienie im, jakie ko-
rzy$ci moze przynies¢ nauka i jakie mozliwosci daje wspodtczesna technologia
wokot nas. Zaciekawienie kogo$ i1 pokazanie, ze nie jest to trudne do osiaggnigcia,
zachgca do zdobywania wiedzy 1 pozwala okresli¢ zakres pozgdanych wiadomo-
$ci 1 umiejetnoscei.

Bardzo czgsto potrzeba obstugi komputera pojawia si¢ wérdd seniorow, kto-
rych rodziny wyjechaly za granice, za§ potrzeba kontaktu z nimi stwarza realna
potrzebe nauczenia si¢ obstugi komputera. W gre wchodzi przede wszystkim
Internet 1 komunikatory umozliwiajace wzrokowy i glosowy kontakt. Kluczem
obronnym przed izolacjg spoteczng moze by¢ sie¢. Internet wspiera bowiem
przyjaciot i rodziny stuzac jako bufor przeciwko negatywnemu wplywowi stre-
sujacych wydarzen zyciowych®. Osoby, ktore zdecydowaly sie juz na zakup
komputera oraz potgczenie z Internetem, aby utrzymac lepszy kontakt z rodzina,
zaczynajg czu¢ niedosyt w swoich umiejetnosciach zwigzanych z obstuga kom-
putera. Dochodzi ciekawo$¢ zwigzana z zastyszanymi od rodziny i znajomych
mozliwo$ciami. Takie osoby bardzo czegsto poznaja mozliwos$ci wyszukiwania
informacji w Internecie i fatwo si¢ ich ucza — na poziomie: wiacz przegladarke —
napisz, czego szukasz — kliknij w ktorys z niebieskich napiséw — jesli to co masz

> R.W. Morrell, Older Adults, Health Information, World Wide Web. Lawrence Erlbaum Asso-
ciates, New Jersey 2002, s. 22.
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przed soba nie odpowiada ci, kliknij wstecz. Seniorzy posiadajacy juz komputer
chetnie siadajg tez do prostych gier typu pasjans. U takich oséb ch¢é poznania
obstugi komputera skupia si¢ bardzo czgsto na nabyciu trzech umiejetnosei: ob-
stugi komunikatora do porozumiewania si¢ z rodzing, wyszukiwania informacji
w Internecie 1 obstugi prostych gier.

4. Przelamanie barier psychologicznych

Seniorzy, ktorzy czuja cheé zapoznania si¢ z obstuga komputera musza
przetama¢ dwie bardzo istotne bariery psychologiczne. W przetamaniu ich po-
winien pomoc dydaktyk juz na samym poczatku pracy z osobami starszymi. Do
barier tych zaliczy¢ mozna:

— strach przed popsuciem czegos;
— strach przed zadawaniem pytan.

Odwotujac sie¢ do pierwszej ze wspomnianych barier, senioréw nalezy
uswiadamia¢ na kazdym kroku, Zze nowych technologii nie mozna tak tatwo po-
psu¢. Dydaktyk powinien zapewni¢ swoich stuchaczy o tym, ze cokolwiek zro-
big Zle, on jest w stanie to naprawi¢ — zachecajac tym samym do eksperymento-
wania na zajeciach. Poza tym wazne jest uswiadomienie o fakcie, ze kazda
czynno$é, ktora moze wprowadzi¢ state, nieodwracalne czy bardzo ingerencyjne
zmiany zawsze poprzedzona jest komunikatem, ktoéry ma na celu potwierdzic,
czy kto$ jest pewien tego, co chce zrobi¢. Tu za§ dochodzi potrzeba nabycia umie-
jetnosci obserwowania oraz czytania. Obserwowania, dlatego ze wielu senioréw
nie zwraca uwag na wyskakujace okienka, trudno oswaja si¢ z wigksza liczba
okienek niz jedno. Czytania, gdyz jest to podstawowa umigj¢tno$é przy pracy
z komputerem. Seniorzy bardzo czg¢sto uwazajg, ze czego$ nie umiejg i nie wiedza
— zniecheceni tym faktem nie czytajg i nie analizujg przeczytanych napisow. Nie
podejmujg prob dowiedzenia sie, czy sprawdzenia ze strachu przed popsuciem.
Mtodsze osoby widzac napisy czytajg je i analizujg, dzigki czemu majac przed
sobg nowy nieznany im program, intuicyjnie dochodza do wnioskéw, co zrobic.
Czgsto najlepszym lekarstwem na dolegliwosci komputera jest wytaczenie czegos$
i wigczenie od nowa — o tym réwniez nalezy uswiadamiac seniorow.

Pokonanie strachu przed zadawaniem pytan u seniorow jest duzo wigkszym
wyzwaniem niz samo przekonanie ich — co mozna réwniez udowodni¢ — 0 nie
tak tatwych mozliwo$ciach popsucia czego$, czy przekonaniu ich do czytania
i analizowania tego co dzieje si¢ przed nimi. Pokonanie strachu przed zadawa-
niem pytan to réwniez pokonanie wstydu spowodowanego niewiedzg. Wyzwa-
nie to lezy tylko i wylacznie w gestii dydaktyka, bowiem to od niego — jego cha-
rakteru, podejscia, zyczliwosci i cierpliwosci zalezy, czy starsze osoby przetamia
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sie. W tym punkcie dydaktyk ma o tyle przewage, ze zwykle nie jest on czton-
kiem rodziny seniora, ktorego naucza. Bardzo czgsto seniorzy czuja éw wstyd
przed czlonkami swojej wlasnej rodziny, nauczeni doswiadczeniami i odpowie-
dziami typu: ,,Babciu, przeciez tyle razy ci to juz méwitem” lub robieniem
czego$ szybko za nich, czego nie sag w stanie zapamigta¢. Do oséb starszych
nalezy mowi¢ glosno i nieco innym jezykiem, przede wszystkim petnym cierpli-
wosci, ktorej czgsto brakuje osobom miodszym. Przeciez skoro senior zrobit
co$ zle, zawsze mozna to cofng¢ i moze sprobowac jeszcze raz i jeszCze raz.
Nikt nigdzie i nigdy nie powinien si¢ spieszy¢ przy pracy z seniorami. Dydak-
tyk powinien pamieta¢ o tym, ze bliscy seniorow, jako osoby mtodsze, czesto
spieszg si¢ 1 nie posiadaja dozy cierpliwo$ci, wigc to on powinien by¢ osoba
przedstawiajaca wiedzg komputerowa. Osobie obcej czesto tatwiej zadac pyta-
nie niz bliskim.

5. Schematy dzialania z komputerem
— nabycie umiejetnos$ci miekkich i obserwacji

Pierwszy etap nauczania senioréw to pokonanie ich barier psychologicz-
nych. Drugim etapem nie jest wcale pokazanie im, co i gdzie klika¢. Drugi etap
to zaznajomienie ich z ogbélnymi schematami dziatania komputera.

Po pierwsze — myszka, bo to nig seniorzy beda wykonywali wigkszos¢
operacji na komputerze. Palec wskazujacy, to ten od wskazywania i wybiera-
nia réznych rzeczy. Ten drugi palec wywotuje opcje na tym elemencie, na kto-
rym si¢ go kliknie — i tu uwaga, czesto bywa tak, ze jedng rzecz na komputerze
mozemy zrobi¢ na wiele sposobow, jak komu wygodniej. Nie ma nic gorszego
niz pokazanie seniorom wielu sposobow na zrobienie jednej rzeczy. Zawsze
nalezy przyja¢ jedna i konsekwentna drogg, ktéra jest w stanie sprawdzic sie
w wielu sytuacjach.

Po drugie — oznaczenia, co klika si¢ raz, co klika sie dwa razy, skad wiado-
mo, ze co§ w ogdle mozna klikng¢ itp. Osoby, ktoére od dawna majg kontakt
z komputerem, tego typu sprawy uznajg za tak oczywiste, ze czg¢sto nie zwracaja
na nie uwagi. Osoba prowadzaca zaje¢cia z seniorami musi empatycznie wyrazac¢
zupelie inne podejscie, uwzgledniajac mozliwo$¢ zmniejszonej spostrzegaw-
czosci. Nalezatoby sobie wyobrazi¢, ze seniorzy patrza na monitor komputera
jak na duzg kartke papieru, ktdrg cigzko obja¢ wzrokiem. Latwiej jest wigc, gdy
wzrok podaza za kursorem myszki, ktéra (ona lub elementy, na ktére najedzie
si¢) zmienia swoj ksztalt w zaleznoS$ci od sytuacji.

Po trzecie — nawigzanie do rzeczywistosci. Seniorzy bardzo dobrze po-
strzegajg $wiat realny i odwotanie si¢ do niego przy pracy z komputerem czg-
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sto bywa jedyna droga do nauczenia. Czy folder jest bowiem czyms$ innym niz
ogromny karton, do ktorego mozna schowac inne kartony, za$ do tych innych
kartonow jeszcze inne... Dzieki temu segreguje si¢ kartony tak, aby ich zawar-
tos¢ byta tematycznie pouktadana. Czy nazewnictwo ma znaczenie? Nie. Zna-
czenie ma poréwnanie do rzeczywistych obiektéw czego$ nierealnego istnieja-
cego na monitorze. Latwiej wyobrazi¢ jest sobie karton, w ktorym schowane
sg dwa kartony podpisane etykietkami ,,zdjecia z wycieczki” i ,,zdjecia z piel-
grzymki” niz dwa foldery w folderze. Nawigzanie do rzeczywisto$ci to nie tyl-
ko poréwnanie czegos, co jest w komputerze do czego$ namacalnego, ale row-
niez poréwnanie sposobow postepowania z tym czyms. Co powinno si¢ zrobié,
aby obejrze¢ zdjgcia z wycieczki schowanej we wczesniej wspomnianym kar-
tonie? To oczywiste, trzeba otworzy¢ pierwszy karton i drugi karton, wtedy
mozna ogladac zdjecia. Przy pracy z seniorami nawigzywanie do rzeczy nama-
calnych, ktore sg w stanie sobie wyobrazi¢ i z ktorymi mieli fizyczny kontakt
ma bardzo istotne znaczenie, bowiem na nich opiera si¢ ich postrzeganie swia-
ta i zachowania. To, co ma by¢ intuicyjne w pracy z komputerem oparte jest na
$wiecie rzeczywistym i istniejagcymi w nim zachowaniami — jednak na to trze-
ba zwroci¢ szczegolng uwage, aby przyzwyczai¢ seniorow do funkcjonowania
w komputerowym ekosystemie. Nalezy ttumaczy¢ im to, co dzieje si¢ na kom-
puterze, uwzgledniajac przypadki, z ktérymi mogli mie¢ do czynienia: nie-
wazne, w jakiej miejscowosci pdjdziesz na basen, zawsze gdy wchodzisz ,,mu-
sisz wykona¢ zestaw pewnych czynnosci: kupi¢ bilet, wejs¢ do szatni, przebrac
si¢ w stroj, zostawi¢ rzeczy w szafce itd.” i tak samo gdy chcesz poprzez In-
ternet dowiedzie¢ sie, o ktorej jest pociag, ,,musisz: otworzy¢ przegladarke,
wpisac czego szukasz, kliknaé w link, wypemi¢ formularz, kliknaé »szukaj«” —
niewazne, jak 6w formularz bedzie wygladac¢, pomaranczowy czy niebieski,
maty czy duzy, bo przeciez kazda strona internetowa, kazdy program na kom-
puterze moze ulec zmianie idgc z duchem czasu i uaktualnieniami. Analogia
jego zachowania pozostanie podobna. Zapisywanie na kartce, co po kolei klik-
ngé, czesto mija sie¢ z sensem wobec zachodzacych w technologiach zmian,
gdzie wazniejsze sg migkkie umiejetnosci pracy z komputerem.

Zakonczenie

Spoteczenstwo w Polsce starzeje sie, wigc seniorow z roku na rok bedzie
przybywa¢. Nowe technologie wcigz ewoluujg, zmieniajgc si¢ z dnia na dzien.
Osoby, ktore sa w tej chwili w wieku przed senioralnym mogg niedtugo przesta¢
nadgza¢ za nowymi technologiami, mimo korzystania z obecnych technologii.
W obliczu coraz nowszych technologii i coraz mniejszej chtonnoséci umystu nie-
dtugo mogg potrzebowaé pomocy.
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Streszczenie

Wykorzystanie komputeréw i Internetu w edukacji sprzyja budowie spoteczenstwa o nowej jako-
$ci — spoleczenstwa informacyjnego. Doswiadczenia Stanéw Zjednoczonych i niektdrych krajow Unii
Europejskiej na tym polu pokazuja, ze w ciagu dwoch ostatnich dekad dokonato sie to przez kilka cha-
rakterystycznych etapow. Jest to entuzjazm poczatku, a takze dwa etapy, ktore mozemy okresli¢ jako
»Zzawiedzione nadzieje” i ,;nowg droge”. Pordwnujac USA i kraje UE dostrzegamy wiele wspdlnych
doswiadczen, ale pojawiajg si¢ rowniez akcenty indywidualne, szczegdlnie na etapie budowy ,,nowej
drogi” majacej pomoc okreslic nowy zestaw paradygmatéw shuzacych efektywnemu i bezpiecznemu
wykorzystaniu komputerow oraz Internetu przez mtodych uzytkownikow.

Summary

Use of computers and the Internet in education is favourable for building a new-quality society — in-
formation society. Experiences of the United States and the some European Union countries in this field
show that throughout the last two decades, this occurred through several distinctive stages. It is the enthu-
siasm of the beginning as well as two stages which could be called ,,dashed hopes” and ,,the new way”.
Comparing the USA and the EU countries, one can discern numerous mutual experiences, but there are
also individual features, particularly at the stage of building ,,the new road”, which is to help establish
a new set of paradigms used for effective and safe use of computers and the Internet by young users.
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Wprowadzenie

Metode porownawcza w swoich badaniach na szerokg skalg stosowatl Max
Weber. Dokonywal on poréwnan miedzy panstwami na réznych ptaszczyznach
wyprowadzajac na tej podstawie wnioski dotyczace pewnych prawidlowosci jak
i kierunkéw ksztattowania si¢ proceséw. Na gruncie pedagogiki wyksztalcita sie
cata subdyscyplina pedagogiczna zwana pedagogikq poréownawczq. Jednak meto-
da poréwnawcza istnieje autonomicznie i niekoniecznie musi si¢ taczyé z upra-
wianiem pedagogiki poréwnawczej. Komparatystyka jest stosowana w réznym
zakresie w calej pedagogice i nie tylko™.

Na gruncie pedagogiki znaczacy wkiad do uporzadkowania procedury po-
rOwnawczej wniost amerykanski pedagog polskiego pochodzenia George
Z.F. Bereday. Wyroznit on cztery kroki analizy porownawczej (ang. steps of
comparative analysis) — opis (ang. description), interpretacj¢ (ang. interpreta-
tion), zestawienie (ang. juxtaposition) i poréwnanie (ang. comparision)®. Punk-
tem krytycznym jest zestawienie. Trzeba poréwnywac to, co si¢ daje porownac
i co moze postuzy¢ zrozumieniu probleméw rozwoju rodzimego sytemu. Pro-
blem wykorzystania komputerow oraz Internetu w edukacji jest co najmniej od
dwodch dekad zywotny nie tylko dla systemow os$wiatowych, ale rowniez dla
budowy nowego typu spoteczenstwa — spoteczenstwa wiedzy, opartego o silny
fundament liberalnej demokracji. Z racji objetosci tego tekstu postuzymy sig
tylko w ograniczonym zakresie procedurg zaproponowana przez Beredaya. Do
poréwnania wybrano Stany Zjednoczone i Uni¢ Europejska. Wynika to przy-
najmniej z kilku przestanek. Oba organizmy panistwowe cechuje podobny sys-
tem spoteczno-polityczny, problemy zwiazane z o$wiatg oraz kierunki rozwoju
technologii. Jako ptaszczyzny poréwnania wybrano trzy aspekty sytuacji w USA
i wybranych krajow UE: inspiracje w budowie spoteczenstwa wiedzy oraz etapy,
ktére mozemy okresli¢ jako ,,zawiedzione nadzieje” i ,,nowa droge”.

1. Amerykanskie dylematy

Poczatek lat 90. XX w. przyniost wiele zmian zblizajacych komputer do
cztowieka. Powstaty strony WWW, interfejsy staty si¢ bardziej przyjazne uzyt-
kownikom. Z komputera zaczg¢li korzystaé¢ ludzie posiadajgcy niewielkg wiedze
informatyczng. To ,,umasowanie” komputerow zwrocito na nie uwage jako na
potencjalne narzedzia wielu spotecznie waznych dzialan. Zwrocono na nie uwa-
ge jako na narzedzia stuzace edukacji i budowie nowego typu spoleczenstwa.

1 7.J. Wiloch, Wprowadzenie do pedagogiki poréwnawezej, PWN, Warszawa 1970, s. 29.
2 G.Z.F. Bereday, Comparative Method in Education, New York, San Francisco, Toronto,
London 1964, s. 28.
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Spoteczenstwa, ktore bedzie ciagle zdobywac wiedzg. Szybki wzrost mocy obli-
czeniowej komputeréw wywotat wrecz entuzjazm co do ich mozliwosci.

Propagatorem spoleczenstwa informacyjnego (jest to jedno z wielu okreslen
stosowanych dla tego typu spoteczenstwa, mowi si¢ takze czesto o spoteczen-
stwie wiedzy) byt w Stanach Zjednoczonych A. Gore. W 1994 r. opublikowat
w ,,Financial Times” tekst promujgcy tworzenie sieci informacyjnych. Miat to
by¢ sposob na intensyfikowanie rozwoju, takze poprzez nowy typ edukacji. Aby
mozna bylo to urzeczywistni¢c musi powsta¢ odpowiednia struktura sieciowa
umozliwiajaca przesytanie i wymiang informacji. Pojawilo si¢ pojecie ,,infoauto-
strad”. Gore zwracal uwagg nie tylko na znaczenie edukacyjne takich sieci, ale
takze na ich znaczenie dla budowy prawdziwie demokratycznego spoteczenstwa
i to w skali globalnej. W jego ujeciu infoautostrady miaty stanowi¢ nerwy tego
nowego organizmu®. Poparcie ze strony Gore'a bylo o tyle wazne, ze jako wy-
soki przedstawiciel amerykanskiej administracji mégt mie¢ duzy wptyw na po-
budzanie dziatan stuzacych budowie spoleczenstwa informacyjnego i to zaré6wno
po stronie administracji rzadowej, jak rowniez korporacyjnej czy edukacyjnej.
Niewatpliwie dzialania Gore'a w potaczeniu z intensywnym rozwojem korpora-
cji z branzy nowych technologii stanowily istotng inspiracj¢ do rozwoju spote-
czenstwa informacyjnego.

Druga potowa lat 90. XX w. to czas wielkiego zaufania do nowych techno-
logii, wrgcz entuzjazmu w prognozowaniu ich znaczenia dla rozwoju spoteczne-
go. Wyrazato si¢ to chociazby w gwaltowanym wzroscie wartosci tzw. dotco-
mow na nowojorskiej gieldzie. Jednak pod koniec XX w. sytuacja zaczgta si¢
zmienia¢. Internetowa banka gietldowa pekta, a wiele korporacji z Krzemowej
Doliny albo zbankrutowato, albo weszto w gleboki kryzys. Jan van Dijk twier-
dzi, ze ,,pod koniec lat dziewigcdziesiatych propaganda i wyolbrzymione ocze-
kiwania stopniowo zaczely ustgpowac bardziej trzezwemu spojrzeniu na spote-
czenstwo informacji™’. James Curran i Jean Seaton odnoszac si¢ do wydarzen
z przetomu wiekdéw uznali, ze wyleczyly one spoteczenstwo z bezkrytycznego
stosunku do Internetu. Rozwoj technologii nie okazat si¢ remedium na wszystkie
spoteczne bolgczki®. Dotkneto to takze sfery edukacji. Nagle pojawity sie pro-
blemy, ktorych si¢ nie spodziewano, a pierwotne nadzieje zostaty zawiedzione.
Nie oznacza to, ze zarzucono rozwdj sieci jako narzedzia edukacji, ale wyraznie
zmienito si¢ spojrzenie na jej funkcjonowanie. Dostrzezono oprocz szans realne
zagrozenia dla dzieci i mtodziezy uzytkujacych Internet.

W Stanach Zjednoczonych znalazto to swdj wyraz w podpisanej przez pre-

zydenta Billa Clintona w 2000 r. ustawie ,,Children's Internet Protection Act™®.

® A. Gore, Plugged into the world's knowledge, ,,Financial Times” 19 September 1994, s. 22.

*J. van Dijk, Spoleczne aspekty nowych mediéw, PWN, Warszawa 2010, s. 341.

® J. Curran, J. Seaton, Power Without Responsibility: The Press, Broadcasting and New Me-
dia in Britain, London 2009, s. 271.

® Tekst dostepny pod adresem: http://ifea.net/cipa.pdf.
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Przepisy podkre§laly znaczenie wykorzystania nowych technologii w edukaciji,
ale nacisk zostal potozony na ochron¢ najmtodszych uzytkownikow Internetu
przed szkodliwymi tre$ciami. Ustawa naktada na szkoly i biblioteki, ktore ko-
rzystaja z funduszy federalnych, stosowania w komputerach specjalnych nakta-
dek filtrujacych, chyba ze z filtrowaniem zasobéw mamy do czynienia na po-
ziomie dostawcy Internetu lub instytucja nie korzysta ze §rodkéw federalnych.
Zaktada si¢, ze taka ochrona powinna dotyczy¢é przede wszystkim dzieci
i mlodziez ponizej 17. roku zycia’. Ustawa zostata jednak zaskarzona jako nie-
konstytucyjna. Twierdzono, ze narusza Pierwsza Poprawke do Konstytucji USA.
Spor w Sadzie Najwyzszym USA trwat prawie dwa i pot roku. W 2003 r. Sad
Najwyzszy orzekt, ze dostgp do Internetu $wiadczony przez biblioteki i szkoty
nie jest forum publicznym i blokowanie niektorych tresci nie jest pogwalceniem
zasady wolnosci stowa. W ten sposob ustawa zostata uznana za konstytucyjng
i weszla w zycie®.

Negatywne do$wiadczenia zanotowali rowniez Amerykanie na polu wspie-
rania mig¢dzynarodowych akcji stuzacych promocji komputeréw w edukacji.
Jednym z takich projektow jest one laptop per child z siedziba w Miami na Flo-
rydzie. Jego podstawowym zadaniem jest udost¢pnienie najbiedniejszym dzie-
ciom na $wiecie laptopow shuzacych edukacji®. Okazato sie, ze setki laptopow
dostarczonych dzieciom w Nigerii szybko wypeknily si¢ pornografia. Wysitki
wlozone w promowanie nauki poszty zupetnie w innym kierunku, a dzieci bez
przeszkod przegladaty pornograficzne witryny. OLPC zostato zmuszone do zao-
patrzenia komputerdw w narzedzia filtrujace®.

Watpliwosci zaczety budzi¢ takze sposoby wykorzystania zasoboéw Interne-
tu w edukacji. Mnozace si¢ wypadki plagiatow wywotaty reakcje ze strony ame-
rykanskich uczelni wyzszych. Wladze Wydziatu Historii Middlebury College
w 2007 r. co prawda nie zabronity studentom poszukiwania informacji w Inter-
necie, ale zabronily w pracach pisemnych cytowania jako zrédta Wikipediit.
Poddano rowniez krytyce dwa flagowe programy pomocy dla szkét i uczniéw
w XXI w. — program administracji George’a W. Busha (ang. No Child Left Be-
hind) oraz Baracka Obamy (ang. Race to the Top). Profesor polityki o$wiatowej

" Ch.R. McClure, P.T. Jaeger, Public Libraries and Internet Service Roles: Measuring and
Maximizing Internet Services, Chicago 2009, s. 81.

8 K. Luszczek, Kontrola spoleczna nad dzieémi i modziezq w Srodowisku mediéw elektro-
nicznych. Studium poréwnawcze na przykladzie Stanéw Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii i Polski,
Szczecin 2013, s. 122.

® Mission, http://one.laptop.org/about/mission (19.11.2014 r.).

0 Nigeryjskie dzieci przegladajg pornograficzne strony na komputerach OLPC, http:/Aww.wir-
tualnemedia.pl (23.07.2007 r.).

11 N. Cohen, A History Department Bans Citing Wikipedia as a Research Source, ,,The New York
Times” 21 February 2007, http://www.nytimes.com/2007/02/21/education/2 1 wikipedia.html?_r=0
(19.11.2014r.).
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z Nowego Jorku — Diane Ravitch — uwaza, ze w ogole trzeba zmieni¢ podejscie
do ideatu cztowieka wyksztalconego. Cztowiek dobrze wyksztalcony ma dobrze
wyposazony umysl, uksztattowany przede wszystkim przez lektury>. Nie ma
fatwych sposobdw na rozwigzanie podstawowych problemow edukacji. Nie wy-
starczy umiesci¢ w szkole komputery, aby podnie$é poziom edukaciji®®.

Owocuje to nowym podejsciem do wykorzystania komputeréw oraz Internetu
w edukacji. Ta ,,nowa droga” cechuje si¢ ograniczonym zaufaniem do nowych
technologii. W cyklicznym badaniu The Digital Future Project prowadzonym
przez University of Southern California okazato si¢, ze spada odsetek mtodych
ludzi, dla ktérych Internet jest wazny i bardzo wazny w nauce szkolnej (w latach
2010-2012 spadek o 16%) 12% ucznidow uwazalo, ze Internet w ogole nie jest
wazny dla edukacji (ich liczba z roku na rok przybywa, w ciagu dziesigciu lat
potroila sie)'®. A. Butler uwaza, ze nalezy na nowo przemysle¢ obecnoéé no-
wych technologii w przestrzeni szkolnej. Podejscie do mediow w szkole (w tym
do edukacji medialnej) wymaga wielu zmian i sprostania nowym potrzebom.
Aby im sprosta¢ potrzebna jest nie tylko znajomo$¢ mediow, ale takze wiedza
pedagogiczna i umiejetnosci wychowawcze™.

2. Perspektywa europejska

W tym samym czasie, kiedy w USA swoj artykut propagujacy rozwoj in-
foautostrad publikuje Gore, w Europie pojawia si¢ tzw. raport Bangemanna. Do-
kument przygotowany przez unijnego komisarza rozwijat ide¢ spoteczenstwa
informacyjnego. Postulowal wlasciwe przygotowanie obywateli Europy do no-
wych standardow przesytu informacji i komunikacji. Uznawal, ze uczestnictwo
w spofeczenstwie informacyjnym jest warunkiem rozwoju i sukcesu m.in. na
rynku pracy. Ewolucja w strong spoleczenstwa informacyjnego moze wywotaé
na pewnym etapie niepewnos¢. Wtedy obywatele beda potrzebowaé wsparcia
np. ze strony instytucji pafstwowych™.

12 b, Ravitch, The Death and Life of the Great American School System: How Testing and
Choice are Undermining Education, New York 2010, s. 247.

13 D, Ravitch, The big idea — it's bad education policy, ,,Los Angeles Times” z 14.03.2010 r.,
http://articles.latimes.com/2010/mar/14/opinion/la-oe-ravitch14-2010mar14 (19.11.2014 r.).

% The 2013 Digital Future Report, Los Angeles 2013, s. 142.

15 A. Butler, Media Education Goes To School. Young People make Meaning of Me-
dia&Urban Education, New York, Washington D.C./Baltimore, Bern, Frankfurt am Main, Berlin,
Brussels, Vienna, Oxford 2010, s. 22.

18 Europe and the global information society. Bangemann report recommendations to the Euro-
pean Council, http://www.cie.gov.pl/HLP/files.nsf/0/BOD13CAAD4A71590C125723500494242/
$file/Raport_Bangemanna_1994.pdf (05.08.2014 r.).

33



Po raporcie Bangemanna pojawity si¢ kolejne dokumenty wspierajace roz-
woj spoteczenstwa informacyjnego. Raport Jacques’a Delorsa z 1996 r. zwraca
uwagg na potrzebe edukacji ustawicznej. Powinna ona sigga¢ znacznie dalej po-
za dotychczasowg praktyke. Raport podkresla, ze nalezy pozna¢ nowe narzgdzia
stuzace zdobywaniu wiedzy''. W Biatej Ksigdze Komisji Europejskiej z 1997 r.
czytamy, ze ,,powstanie spoteczenstwa postepu zostanie osiggniete, gdy stwo-
rzymy najszybciej jak to mozliwe europejskie spoteczenstwo uczace sig™®,

W tym samym jednak czasie pojawiaja si¢ pierwsze glosy krytyczne co do
wykorzystania nowych technologii w ksztalceniu. John Street pisat: ,,Zdobycie
wiekszej liczby danych niekoniecznie wywiera pozytywny wptyw na podejmo-
wane decyzje, u podtoza ktorych zawsze lezy ocena konkretnej sytuacji, a nad-
miar informacji moze ja przeciez zaburzy¢™™.

Kryzys dotcoméw z przetomu wiekdéw odbit sie takze na Europie, chociaz
nie w takim wymiarze jak na amerykanskim rynku. Najwigksze korporacje
z zakresu nowych technologii maja jednak swoje siedziby w USA. Niemnigj
jednak, juz wczesniej zauwazono, nie wszystkie aspekty nowych technologii
majg pozytywny wptyw na rozwdj mtodych ludzi. Dos¢ szybko staty si¢ m.in.
narzedziem przemocy na terenie szkoty i to zar6wno wobec uczniow, jak i nau-
czycieli. Dlatego w 2007 r. podczas konferencji brytyjskiego Professional Asso-
ciation of Teachers padt postulat ograniczenia mtodym uzytkownikom dostepu
do serwisu YouTube®. Jorg Petry wykazal w swoich badaniach, ze dysfunkcjo-
nalne korzystanie z komputera oraz Internetu moze prowadzi¢ we wczesnej do-
rostosci do roznego rodzaju zaburzen, m.in. depresyjnych i osobowosci*".

Europejska ,,nowa droga” wykorzystania komputeréw oraz Internetu w edu-
kacji ma dwa podstawowe wymiary: pozytywny i negatywny. Pozytywny sta-
nowi o tworzeniu nowych mozliwosci edukacji przy pomocy komputera oraz
Internetu. Sg to propozycje, przy ktorych tworzeniu powinni bra¢ udziat peda-
godzy i psycholodzy. Pewien wzor stanowig tutaj dzialania brytyjskiej BBC. Jej
programy telewizyjne i radiowe adresowane do dzieci sa wzbogacane o eduka-
cyjny serwis internetowy®”. Organizacje takie jak European Schoolnet dbaja

17 Raport Miedzynarodowej Komisji ds. Edukacji dla XXI w. Edukacja — jest w niej ukryty
skarb, Warszawa 1996, s. 85-87.

18 Komisja Europejska, Nauczanie i uczenie si¢. Na drodze do uczgcego sie spoleczenstwa,
Warszawa 1997, s. 78.

93, Street, Remote control? Politics, democracy and ,, electronic democracy”, ,,European
Journal of Communication” 1997, nr 1, s. 31.

2 Nauczyciele cheq zamkniecia serwiséw typu YouTube, http:/fwww.wirtualnemedia.pl
(02.07.2007 r.).

21 3, Petry, Dysfunktionaler und pathologischer PC- und Internet-Gebrauch, Gétingen, Bern,
Wien, Paris, Oxford, Prag, Toronto, Cambridge, Amsterdam, Kopenhagen, Stockholm 2010, s. 127.

2 Ktore posiadaja takze polskie wersje, np. http://www.cbeebies.com/poland. Chociaz wigk-
szo$¢ jest dostepna jedynie dla brytyjskich dzieci i mtodziezy, np. http://www.cbeebies.com/cbbc.
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0 wyposazenie szkot w nowe technologie, a takze wprowadzaja programy pilo-
tazowe. Sa one wspierane finansowo przez Komisj¢ Europejska i ministerstwa
edukacji poszczeg6lnych krajow?.

Z drugiej strony przyktada si¢ coraz wigksza wage do uczynienia z Inter-
netu §rodowiska bezpiecznego dla mlodych uzytkownikoéw. Dziatania takie sa
podejmowane na poziomie catej Unii Europejskiej (np. poprzez tworzenie ka-
talogéw dobrych praktyk dla serwisoOw spolecznosciowych czy operatorow
telefonii komorkowej) oraz na poziomie poszczegdlnych krajéow. Premier
Wielkiej Brytanii jest zdeterminowanym zwolennikiem wyeliminowania z In-
ternetu wszystkiego, co zagraza dzieciom. W swoim artykule w ,,Daily Mail”,
deklarujac si¢ jako ojciec trojki dzieci, pisze: ,,Dla mnie fakt, ze tak wiele
dzieci odwiedza najczarniejsze miejsca Internetu, to nie jest kwestia zaniepo-
kojenia — to jest absolutnie przerazajace. W naszym kraju trwa dzisiaj cichy
atak na niewinnos¢, ale jestem zdeterminowany, aby przeciwdziata¢ mu z wy-
korzystaniem wszelkich narzedzi, jakimi dysponujemy”?. Wielka Brytania
daje przyktad wielu udanych rozwigzan na tym polu, m.in. takich jak dziatal-
nos¢ Internet Watch Foundation.

Z.akonczenie

Zaréwno w Stanach Zjednoczonych, jak i w Europie potowa lat 90. XX w.
obfitowata w wiele impulséw pobudzajacych do wykorzystania nowych techno-
logii w edukacji. Chodzito nie tylko o nowe rozwigzania dydaktyczne, ale o bu-
dowe spoteczenstwa o zupetnie nowej jakosci. Istotg spoteczenstwa informacyj-
nego miata by¢ permanentna edukacja, trwajgca cate zycie i majaca napedzaé
zaréwno indywidualny, jak i spoteczny rozwoj. Przetom tysigcleci to pewien
zawod, ktorego doswiadczenie doprowadzito do rewizji pierwotnych prognoz
i zmiany akcentow. ,,Nowa droga”, ktora powstata w wyniku tej krytycznej re-
fleksji cechuje si¢ zasada ograniczonego zaufania w odniesieniu do nowych
technologii. W Stanach Zjednoczonych duza role odgrywaja tutaj organizacje
pozarzadowe. Dziatania na poziomie administracji federalnej natrafiajg czesto na
przeszkode w postaci Pierwszej Poprawki do Konstytucji USA. W krajach Unii
Europejskiej sytuacja wyglada inaczej. Dzialania na poziomie ogoélnounijnym,
jak i poszczegodlnych rzadéw sa dos¢ ostre, koncza si¢ czgsto ograniczeniami
w funkcjonowaniu korporacji medialnych (opréocz wspomnianych w artykule

22 About European Schoolnet, http://www.eun.org/about;jsessionid=93EC7BCB12C8926D
E4F104A62008726F (24.11.2014 r.).

24 D. Cameron, Nothing matters more than keeping our children safe, ,,Daily Mail” 20 De-
cember 2012, http://www.dailymail.co.uk/news/article-2250905/DAVID-CAMERON-Nothing-
matters-keeping-children-safe.html (24.11.2014 r.).
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dziatan brytyjskich w ten styl dziatan wpisuja si¢ takze dziatania rzadu niemiec-
kiego i orzeczenia Trybunatu Sprawiedliwosci Unii Europejskiej z Luksembur-
ga). Nie chodzi tu jednoczesnie o eliminacj¢ nowych technologii z zycia mto-
dych ludzi (to jest niemozliwe). Chodzi jednak o uczynienie §rodowiska cyfro-
wego z jednej strony bezpiecznym, a z drugiej efektywnym w edukacji. Chodzi
wiec bardziej o przemyslenie na nowo miejsca nowych technologii w ksztalce-
niu, aby faktycznie dawaly one szans¢ na efektywna edukacje, ktora ma byc¢
droga do odnalezienia swojego miejsca W spoteczenstwie.
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EDUKACJA DOROSLYCH W PROGRAMIE ERASMUS+
ADULT EDUCATION IN ERASMUS+ PROGRAM
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Streszczenie

W artykule oméwiono zagadnienia zwigzane z ideg ksztatcenia dorostych w programie Era-
smus+. Program Erasmus+ wszedt w zycie 1 stycznia 2014 roku i jego realizacja jest zaplanowana
na siedem lat, do roku 2020. W wielu programach Unii Europejskiej realizowane sa dziatania
w dziedzinie edukacji i doskonalenia zawodowego. Réwniez w Polsce opracowano strategi¢ roz-
woju ksztalcenia ustawicznego, zgodna z idea dziatan Unii Europejskiej w tej dziedzinie. Zgodnie
z podstawowym zatozeniem programu Erasmus+ inwestowanie w ksztalcenie i szkolenie jest klu-
czem do uwolnienia ludzkiego potencjatu, bez wzgledu na wiek i sytuacje spoteczng.

Summary

The article discusses the issues related to the idea of adult education in the Erasmus+. The
Erasmus+ program came into force on January 1st 2014 and its implementation is scheduled for
seven years, until 2020. In many European Union programs are carried out activities in the field
of education and training. Also in Poland, a strategy to develop lifelong learning, consistent with
the idea of EU action in this area. In accordance with the basic premise of the Erasmus+ invest-
ment in education and training is the key to unlocking human potential, regardless of age and
social situation.

Wprowadzenie

Dziatania w dziedzinie edukacji sg realizowane w wielu programach Unii
Europejskiej. Uczenie si¢ przez cate zycie (ang. Lifelong Learning Programme)
to program Unii Europejskiej w dziedzinie edukacji i doskonalenia zawodowego
ktory byt przewidziany na lata 2007-2013. W programie kontynuowane byty
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dziatania prowadzone wczesniej w programach SOCRATES, Leonardo da Vin-
ci, Jean Monnet, e-Learning i European Language Label. W dniu 1 stycznia
2014 r. wszedl w zycie program Erasmus+ i zastgpit dotychczasowe programy:
,uczenie si¢ przez cale zycie” (oraz jego programy sektorowe — Erasmus, Leo-
nardo da Vinci, Comenius i Grundtvig), akcje Jean Monnet, program ,,Mtodziez
w dzialaniu” oraz pig¢ innych programéw (m.in. Erasmus Mundus i Tempus).
Realizacja programu zaplanowana jest na siedem lat, czyli do roku 2020". Dzia-
lania w dziedzinie edukacji dorostych obejmuja sektor realizujacy Akcje 11 2
programu Erasmus+ w odniesieniu do instytucji zwigzanych z edukacja osob
dorostych. Akcja 1 to dziatania zwigzane z tzw. mobilno$cig edukacyjna, nato-
miast Akcja 2 obejmuje wspOlprace na rzecz innowacji i dobrych praktyk. Pro-
gram Erasmus+ kontynuuje tradycje programu Grundtvig, dziatajacego w latach
2007-2013 w ramach programu ,,Uczenie si¢ przez cale zycie”.

1. Dzialania w dziedzinie edukacji i ksztalcenia ustawicznego
realizowane w programach Unii Europejskiej

W dokumencie ,,Decyzja nr 1720/2006/WE Parlamentu Europejskiego
i Rady z dnia 15 listopada 2006 r. ustanawiajgca program dziatan w zakresie
uczenia si¢ przez cale zycie” zawarto strategiczny cel zwigzany z rozwojem go-
spodarki unijnej i systemow ksztatcenia’. ,,Na posiedzeniu Rady Europejskiej
w Lizbonie w dniach 23-24 marca 2000 r. przed Unig Europejska postawiono
strategiczny cel, by gospodarka unijna stata si¢ najbardziej konkurencyjng
i dynamiczng gospodarka §wiata opartg na wiedzy, zdolng do utrzymania trwa-
lego wzrostu gospodarczego z wigksza liczbg miegjsc pracy i lepszymi miejscami
pracy oraz wigksza spdjnoscia spoleczng, a takze zwrocono si¢ do Rady ds.
Edukacji o podjecie ogdlnych rozwazan na temat konkretnych przysztych celow
systemow ksztalcenia, skupiajac si¢ na wspolnych problemach i priorytetach
z jednoczesnym uwzglednieniem narodowej r6znorodnosci”.

W rozdziale pierwszym dokumentu ,,Decyzja nr 1720/2006/WE Parlamentu
Europejskiego i Rady z dnia 15 listopada 2006 r., ustanawiajgca program dziatan
w zakresie uczenia si¢ przez cale zycie” ustanowiono program dziatan wspolno-
towych, zwany dalej programem ,,Uczenie si¢ przez cate zycie™. Ogélnym ce-
lem programu ,,Uczenie si¢ przez cate zycie” jest przyczynianie si¢, poprzez
uczenie si¢ przez cate zycie, do rozwoju Wspolnoty jako spoteczenstwa opartego
na wiedzy, charakteryzujacego si¢ trwatym rozwojem gospodarczym, liczniej-
szymi i lepszymi miejscami pracy oraz wigksza spojnoscia spoteczng przy jed-

! http:/ferasmusplus.org.pl/o-programie/ (12.02.2015 r.).
2 http://www.lIp.org.pl (12.02.2015 r.).
% Tamze.
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noczesnym zapewnieniu nalezytej ochrony $rodowiska naturalnego dla przy-
sztych pokolen. Zwrocono uwagg rowniez na to, iz w szczegdlnosci program ten
ma na celu sprzyjanie wymianie, wspolpracy i mobilno$ci pomiedzy systemami
edukacji i szkolen w obrebie Wspdlnoty, tak by staly si¢ Swiatowym wzorcem
jakos$ci. W kolejnych punktach art. 1 tego dokumentu zawarto cele szczegotowe
programu ,,Uczenie si¢ przez cate zycie”. Zaliczono do nich: przyczynianie si¢
do rozwoju uczenia si¢ przez cale zycie na wysokim poziomie, a takze propago-
wanie osiggania jak najlepszych wynikéw, innowacji oraz europejskiego wymiaru
systemOw nauczania i praktyki w tej dziedzinie, przyczynianie si¢ do zwiekszo-
nego uczestnictwa w uczeniu si¢ przez cate zycie osob w kazdym wieku, w tym
0sob o szczegdlnych potrzebach edukacyjnych oraz grup defaworyzowanych,
niezaleznie od ich srodowiska spoteczno-gospodarczego, wspieranie tworzenia
innowacyjnych i opartych na technologiach informacyjno-komunikacyjnych tre-
$ci, ustug, metodologii uczenia oraz praktyk w zakresie uczenia si¢ przez cate
zycie, wzmacnianie roli uczenia si¢ przez cate zycie w tworzeniu poczucia oby-
watelstwa europejskiego opartego na zrozumieniu i poszanowaniu praw czto-
wieka oraz zasad demokracji, a takze zach¢caniu do tolerancji i szacunku dla
innych narodéw i kultur.

W art. 2 pkt 29 zdefiniowano pojecie ,,uczenie si¢ przez cate zycie”. Zgod-
nie z tg definicja ,,uczenie si¢ przez cale zycie” oznacza ksztalcenie ogodlne,
szkolenie i ksztalcenie zawodowe, a takze ksztatcenie pozaformalne i nieformalne
podejmowane przez cate zycie, dzigki czemu ulega polepszeniu poziom wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji wymaganych z perspektywy osobistej, obywatel-
skiej, spotecznej lub zawodowej. Uczenie si¢ przez cate zycie obejmuje korzy-
stanie z doradztwa zawodowego i poradnictwa. Program ,,Uczenie si¢ przez cale
zycie” zostat tak skonstruowany, ze wspiera i uzupetnia dziatania podejmowane
przez panstwa cztonkowskie, przy pelnym poszanowaniu ich odpowiedzialnosci
za systemy edukacji i szkolen oraz ich réznorodnosci kulturowej i jezykowe;.
W zwiazku z tym cele programu ,,Uczenie si¢ przez cate zycie” realizowane sg
w ramach czterech programéw sektorowych, jednego programu miedzysektoro-
wego oraz programu Jean Monnet, ktore nazywane sg ,,programami szczegoto-
wymi”. Programy szczegdtowe to: program Comenius, program Erasmus, pro-
gram Leonardo da Vinci oraz program Grundtvig. Program Comenius dotyczy
potrzeb dydaktycznych osob korzystajacych z edukacji na poziomie przedszkol-
nym i szkolnym do konca szkoty $redniej, a takze instytucji i organizacji zapew-
niajacych ksztatcenie w tym zakresie.

Program Erasmus dotyczy potrzeb dydaktycznych osob korzystajacych
z edukacji na poziomie studiéw wyzszych, szkolenia i ksztatcenia zawodowego
na poziomie studiéw wyzszych, bez wzgledu na dtugos¢ kursu lub ich kwalifi-
kacje, w tym studia doktoranckie, a takze potrzeb instytucji i organizacji zapew-
niajacych ksztatcenie w tym zakresie. Program Leonardo da Vinci dotyczy po-
trzeb dydaktycznych osob korzystajacych ze szkolenia i ksztatcenia zawodowego,
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poza szkoleniem i ksztalceniem zawodowym na poziomie studiow wyzszych.
Program Grundtvig dotyczy potrzeb dydaktycznych oséb korzystajacych z wszel-
kich form ksztalcenia dorostych, a takze potrzeb instytucji i organizacji zapew-
niajgcych ksztalcenie w tym zakresie. Program Jean Monnet wspiera instytucje
i dzialania w dziedzinie integracji europejskiej. Obejmuje nastgpujace trzy klu-
czowe dziatania: ,,Akcja Jean Monnet”, dotacje operacyjne w celu wsparcia
okreslonych instytucji zajmujacych si¢ sprawami integracji europejskiej, dotacje
operacyjne w celu wsparcia innych instytucji i stowarzyszen europejskich dzia-
tajacych w dziedzinie edukacji i szkolen®.

W rozdziale czwartym dokumentu ,,Decyzja nr 1720/2006/WE Parlamentu
Europejskiego i Rady z dnia 15 listopada 2006 r., ustanawiajgca program dziatan
w zakresie uczenia si¢ przez cate zycie” szczegétowo okresla si¢ dostep do pro-
gramu Grundtvig, cele programu Grundtvig, dziatania w ramach tego programu
i przyznane $rodki. Program Grundtvig skierowany jest do: 0sob uczestnicza-
cych w ksztatceniu dorostych, instytucji lub organizacji oferujacych mozliwosé
ksztatcenia dorostych, nauczycieli i pozostatego personelu tych instytucji lub
organizacji, placowek zajmujacych si¢ ksztatlceniem lub doskonaleniem kadry
ksztatcacej dorostych, stowarzyszen i przedstawicieli osob zwigzanych z ksztat-
ceniem dorostych, w tym stowarzyszen osob uczacych si¢ i nauczycieli, pod-
miotow $wiadczacych ustugi doradztwa zawodowego i poradnictwa dotyczace
dowolnych aspektow uczenia si¢ przez cate zycie, osob i podmiotéw odpowie-
dzialnych za systemy i strategie w zakresie dowolnych aspektow ksztatcenia
dorostych na poziomie lokalnym, regionalnym i krajowym, o$rodkéw badaw-
czych i podmiotéw zajmujacych sie kwestiami uczenia si¢ przez cate zycie,
przedsigbiorstw, organizacji non profit, organizacji ochotniczych i pozarzado-
wych, szkot wyzszych.

2. Program Erasmus+

Program Erasmus+ oficjalnie zainaugurowano 24 stycznia 2014 r. w Niko-
zji. Jest to nowy program Unii Europejskiej w dziedzinie edukacji, szkolen,
miodziezy i sportu®. W odniesieniu do organizacji zwiazanych z edukacja 0sob
dorostych — jak juz wspomniano — realizuje Akcje 1 i 2 programu Erasmus+
w zakresie dziatan sektora Erasmus+ Edukacja dorostych. Oferuje wsparcie fi-
nansowe dla instytucji i organizacji dzialajacych w obszarze edukacji i szkolen,
mlodziezy oraz sportu w Europie®.

* http:/Avww.lIp.org.pl (12.02.2015 r.).

® http://erasmusplus.org.pl/wp-content/uploads/2014/02/E+FAQ_ogolne 09 04 2014.pdf
(12.02.2015 1.).

® http://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/index_en.htm (12.02.2015 r.).
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W rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 1288/2013

Z dnia 11 grudnia 2013 r. ustanawiajagcym ,,Erasmus+": unijny program na rzecz

ksztatcenia, szkolenia, mlodziezy i sportu znajdujg si¢ informacje dotyczace za-

kresu programu, okresu wdrazania, celu oraz akcji’. W rozdz. |, art. 1 umiesz-
czono informacje odnosnie do dziedzin objetych przez program: ksztalcenie

i szkolenie na wszystkich poziomach w perspektywie uczenia si¢ przez cate

zycie, w tym ksztatcenie szkolne (Comenius), szkolnictwo wyzsze (Erasmus),

miedzynarodowe szkolnictwo wyzsze (Erasmus Mundus), ksztatcenie i szko-
lenie zawodowe (Leonardo da Vinci) oraz uczenie si¢ dorostych (Grundtvig).

W art. 2 na uzytek powyzszego rozporzadzenia wprowadzono bardzo istotne

definicje:

., uczenie sig¢ przez cate zZycie”, ktore oznacza cato$¢ ksztalcenia ogdlnego,
ksztatcenia i szkolenia zawodowego oraz uczenia si¢ pozaformalnego i nie-
formalnego podejmowanego na wszystkich etapach zycia, ktorych wynikiem
jest rozwoj wiedzy, umiejetnosci, kompetencji lub uczestnictwa w spoteczen-
stwie w perspektywie osobistej, obywatelskiej, kulturowej, spotecznej lub
zawodowej; uczenie si¢ przez cale zycie obejmuje réwniez korzystanie
zZ ustug doradztwa i poradnictwa;

— ,,uczenie si¢ pozaformalne”, ktore odbywa si¢ poprzez zaplanowane dziata-
nia (w postaci celow i czasu przeznaczonego na nauke), w ktorym obecna jest
pewna forma wsparcia (na przyktad relacja uczen — nauczyciel), a ktoére nie
jest czeScig formalnego systemu ksztatcenia i szkolenia;

— , uczenie si¢ nieformalne”, ktdre oznacza uczenie si¢ wynikajace z codzien-
nych dziatan zwigzanych z pracg, rodzing lub czasem wolnym, ktore nie jest
zorganizowane ani ustrukturyzowane poprzez cele, czas uczenia si¢ ani
wsparcie w uczeniu si¢; z perspektywy uczacego si¢ moze by¢ ono niezamie-
rzone;

— ,,mobilnos¢ edukacyjna”, ktora oznacza fizyczne przeniesienie si¢ do pan-
stwa innego niz panstwo zamieszkania w celu podjecia studiow, szkolenia lub
innego rodzaju uczenia si¢ pozaformalnego i nieformalnego; moze ona przyjac
forme stazy, przygotowania zawodowego, wymian mtodziezy, wolontariatu,
nauczania lub uczestniczenia w doskonaleniu zawodowym; moze ona obej-
mowac dzialania przygotowawcze, takie jak kursy jezyka panstwa przyjmuja-
cego, a takze wysylanie, przyjmowanie i dziatania nast¢pcze;

— ,,mobilnos¢ wirtualna”, ktora oznacza wiele dzialan wspieranych za pomoca
technologii informacyjno-komunikacyjnych, tacznie z uczeniem si¢ za po-
mocg mediow elektronicznych organizowanych na szczeblu instytucjonal-
nym, ktoére pozwalaja zdobywac lub utatwiajg zdobywanie transnarodowego

" Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 1288/2013 z dnia 11 grudnia
2013 r. ustanawiajace ,,Erasmus+”: unijny program na rzecz ksztalcenia, szkolenia, mtodziezy
i sportu, http://erasmusplus.org.pl/dokumenty/ (12.02.2015 r.).
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lub migdzynarodowego wspdlnego doswiadczenia w kontekscie nauczania
lub uczenia sie.

Program Erasmus+ opiera si¢ na osiggnieciach z ponad 25 lat funkcjonowa-
nia europejskich programow na rzecz ksztatcenia i szkolenia mtodziezy obejmu-
jacych wspotprace w wymiarze zarowno wewnatrzunijnym, jak i miedzynaro-
dowym.

3. Program Erasmus+ i dzialania zwigzane z mobilnoscia wirtualng

Erasmus+ jest wynikiem potaczenia europejskich programéw realizowanych
przez Komisje w latach 2007—-2013°. Na uwagg zastuguje sektor Erasmus+ Edu-
kacja dorostych. Jest to — jak juz wspomniano — sektor realizujacy Akcje 1 i 2
programu Erasmus+ w odniesieniu do instytucji zwigzanych z edukacja osob
dorostych. Kontynuuje zatozenia programu Grundtvig, dziatajacego w latach
2007-2013 w ramach programu ,,Uczenie si¢ przez cate zycie”. Erasmus+ Edu-
kacja dorostych promuje réwniez udzial w dziataniach scentralizowanych pro-
gramu Erasmus+ (Akcja 3), zarzadzanych przez Agencje ds. Kultury i Sektora
Audiowizualnego (EACEA) w Brukseli. Akcja 1 obejmuje dziatania zwigzane
z mobilnoscig edukacyjna — mobilnoscig kadry. W ramach Akcji 1 organizacje
zwigzane z edukacjg dorostych mogg wysyta¢ za granice swoich pracownikow.
W zamierzeniu ma to umozliwi¢ podniesienie kompetencji, a w konsekwencji
zapewni¢ rozwoj oferty edukacyjnej danej organizacji i lepsza wspotprace mig-
dzynarodowa. Organizowane wyjazdy majg stuzy¢ nie tylko podniesieniu kom-
petencji i zdobyciu nowych do$§wiadczen zwigzanych ze wspieraniem uczenia
si¢ dorostych, ale rowniez moga by¢ okazja do poprawy znajomosci jezykow
obcych i poszerzenia wiedzy o innych kulturach. Akcja 2 obejmuje wspolprace
na rzecz innowacji i dobrych praktyk — Partnerstwa strategiczne®. W ramach tej
akcji umozliwia si¢ wymiane doswiadczen i rozszerzenie wspolpracy pomiedzy
organizacjami i instytucjami zajmujacymi si¢ edukacja dorostych z réznych kra-
jow. Celem AKcji 2 jest zwigkszanie dostepu dorostych stuchaczy do atrakcyjnej
oferty edukacyjnej i utatwianie uznawania efektéw uczenia sie.

Wspolpraca organizacji partnerskich powinna obejmowaé wypracowanie
nowych sposoboéw wspierania uczenia si¢ dorostych oraz stworzenie nowej ofer-
ty edukacyjnej, lepiej dostosowanej do potrzeb stuchaczy. Dotyczy to wymiany
doswiadczen i dobrych praktyk w celu podnoszenia jakosci dziatah edukacyj-
nych w obszarze edukacji dorostych, rozwijanie i testowanie nowych progra-
mow, metod 1 podej$¢ w uczeniu si¢ dorostych, w tym z wykorzystaniem nowo-
czesnych technologii oraz upowszechnianie i zadbanie o wdrozenie efektow tych

& Przewodnik po programie Erasmus+, http://erasmusplus.org.pl/dokumenty/ (12.02.2015 r.).
® http://erasmusplus.org.pl/edukacja-doroslych/akcja-2/ (12.02.2015 r.).
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prac, wspolne wydarzenia edukacyjne dla kadry zaangazowanej w projekt, dzia-
fania ulatwiajgce uznawanie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji nabytych
W drodze uczenia si¢ formalnego, pozaformalnego i nieformalnego.

W zakresie dziatan dotyczacych mobilnosci wirtualnej na uwagg zastuguje
publikacja ,,Jak realizowa¢ wirtualng praktyke! Przewodnik dotyczacy zastoso-
wania mobilnosci wirtualnej w systemie praktyk migdzynarodowych”. Publika-
cja powstata w ramach projektu EU-VIP realizowanego od pazdziernika 2009 r.
do wrzesnia 2011 roku®™. Wirtualna mobilno$¢ wykorzystujaca najnowsze osia-
gniecia technologii informatycznych i telekomunikacyjnych oferuje mozliwosci
wspomagajace lub nawet umozliwiajace realizacj¢ migdzynarodowych praktyk.
Przewodnik dotyczy trzech podmiotéw bioracych udziat w migdzynarodowym
szkoleniu: instytucji szkolnictwa wyzszego, studenta, firmy oraz ich wzajemne-
go wspotdziatania. Przedstawiono mozliwo$ci wykorzystania mobilno$ci wirtu-
alnej w poszczegdlnych fazach praktyki: przed rozpoczeciem praktyki, podczas
trwania praktyki i po jej zakonczeniu™.

W programie Erasmus+ zadbano réwniez o materiaty multimedialne. Utwo-
rzono mediateke, ktdra stanowi centrum informacji i zrédto dokumentacji mul-
timedialnej o programie Erasmus+, zawierajace publikacje, prezentacje i filmy.
Na szczegdlng uwage zashuguja dzialania zwiazane z udostgpnianiem materia-
16w, wyjazdami w celach edukacyjnych, wspoétpracag miedzysektorowa, tj. pro-
jektami taczacymi instytucje z sektora ksztalcenia i szkolenia zawodowego,
szkolnictwa wyzszego, ogdlnego, edukacji dorostych oraz edukacji pozaformal-
nej (pozaszkolnej) w zakresie nauki jezykow obcych.

We wrzes$niu 2013 r., w ramach inicjatywy Otwieranie Edukacji, Komisja
Europejska uruchomita portal Otwarta Edukacja Europa™. Celem inicjatywy
Otwieranie Edukacji jest zunifikowanie dostgpu do otwartych zasobow eduka-
cyjnych, co ma ogromne znaczenie w przypadku edukacji dorostych. Gltowny
cel portalu Otwarta Edukacja Europa stanowi umozliwienie dostepu do wszyst-
kich istniejacych Europejskich Otwartych Zasobow Edukacyjnych w ro6znych
jezykach uczniom, nauczycielom oraz pracownikom naukowym.

Jest to platforma dynamiczna zbudowana przy uzyciu nowatorskich i ogolno-
dostepnych technologii, oferujaca narzedzia do komunikacji, wymiany i dysku-
sji. Na portalu wyroznia si¢ trzy sekcje: Odnajdz, Udostepnij oraz Wiecej.
W sekcji Odnajdz mozna przeglada¢ kursy oraz Otwarte Zasoby Edukacyjne
stworzone przez czotowe instytucje europejskie. W sekcji Udostepnij istnieje
mozliwos¢ wymiany mysli i dyskusji o istniejacych rozwigzaniach poprzez pu-
blikacje wpisow na blogu, wydarzen oraz uczestnictwo w rozmaitych dysku-

10 http://www.euvip.eu/EU-VIP/EU-VIP/about.html (12.02.2015 r.).

Y http://www.euvip.eu/resources/D7_1-QG-PL.pdf (12.02.2015 r.).

2 Open Education Europa, http://www.openeducationeuropa.eu/pl/about_this_portal
(12.02.2015r.).
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sjach tematycznych. Sekcja Wigcej zawiera artykuly e-learning — najwiekszego
i najczesciej odwiedzanego czasopisma elektronicznego o edukacji otwartej
i nowych technologiach — dostarcza rowniez wyczerpujacych informacji o pro-
jektach finansowanych przez UE oraz najnowszych informacji na temat otwartej
edukacji, a takze najnowszych artykutéw naukowych.

W pazdzierniku 2014 r. Komisja Europejska przedstawita najnowsza wersje
swojej strony dedykowanej spoteczno$ci zwigzanej z obszarem uczenia si¢ doro-
stych — EPALE™. EPALE ma zapewnia¢ wiele specjalnych narzedzi, ktore
sprawig, iz stanie si¢ gldowng witryng internetowg w dziedzinie uczenia si¢ doro-
stych w Europie. Zaoferuje interaktywne sieci, dzicki ktorym uzytkownicy
z calej Europy beda mogli kontaktowac si¢ ze soba, bra¢ udziat w dyskusjach
i wymienia¢ si¢ dobrymi praktykami. Na stronie internetowej EPALE znajduja
si¢ informacje o e-Platformie na rzecz uczenia si¢ dorostych: ,,EPALE to wielo-
jezyczna i otwarta spolecznos¢ finansowana przez Komisj¢ Europejska, ktora
jest najnowszg inicjatywa podjeta w ramach zobowigzania do podnoszenia jako-
sci oferty uczenia si¢ dorostych w Europie. Tutaj mozesz dowiedzie¢ si¢ wigcej
na temat polityki UE na rzecz uczenia si¢ dorostych. Witryna zostata zaprojek-
towana z mysla o nauczycielach, szkoleniowcach, badaczach, pracownikach na-
ukowo-dydaktycznych, decydentach i wszystkich innych osobach zajmujacych
si¢ zawodowo edukacja dorostych w Europie. Platforma EPALE bedzie zorgani-
zowana wokol pigciu gtownych tematow dotyczacych edukacji dorostych.
Wséréd wybranych przez was tematdéw znalazly si¢: wsparcie konsultacyjne 0s0-
by uczacej sie¢; srodowiska osoby uczacej si¢ i umiejetnosci zyciowe. Bedziemy
was takze informowaé na biezaco o zmianach w polityce edukacji dorostych
i najlepszych praktykach w zakresie podnoszenia jako$ci waszej pracy”™.

Platforma EPALE jest finansowana przez Komisje Europejska i zarzadzana
za posrednictwem Agencji Wykonawczej ds. Edukacji, Kultury i Sektora Au-
diowizualnego. Dostawcg jest Centralne Biuro, odpowiedzialne za organizacje¢
wydarzen i innych dziatan w ramach EPALE.

Z.akonczenie

W latach 2000-2002, w dokumentach Komisji Europejskiej i Rady Unii Eu-
ropejskiej wypracowane zostaly zasady stanowigce podstawe tworzenia europej-
skiego obszaru uczenia si¢ przez cate zycie (ang. lifelong learning — LLL). Dla-
tego tez w wielu programach Unii Europejskiej znajduje si¢ wiele aktywnoSci
w dziedzinie edukacji. Na szczegolng uwage w unijnych projektach zastuguje
edukacja dorostych. Obecnie funkcjonuje program Erasmus+, oficjalnie zainau-

13 http://erasmusplus.org.pl/epale/ (12.02.2015 r.).
1% http://ec.europa.eu/epale/pl/about (12.02.2015 r.).
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gurowany 24 stycznia 2014 r. w Nikozji. W ramach prac tego projektu dziata
sektor Erasmus+ Edukacja dorostych. W celu podnoszenia jako$ci oferty ucze-
nia si¢ dorostych w Europie stworzono wiele mozliwosci uzyskania i podniesie-
nia kwalifikacji zawodowych, korzystania z dostepu do otwartych zasobow edu-
kacyjnych. Funkcjonuje wiele dynamicznych, elektronicznych platform na rzecz
uczenia si¢ dorostych w Europie, na uwagg zasluguje platforma EPALE oraz
portal Otwarta Edukacja Europa.
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Streszczenie

Rozwoj spoteczenstwa informacyjnego napotyka bariery §wiadomosciowe. Wielkie grupy
Polakow i Europejczykow nie znajg podstawowych kompetencji zwiazanych z wykorzystaniem
sprzgtu informatycznego i postugiwaniem si¢ technologiami informacyjnymi. Przed edukacja in-
formacyjng wyrastaja nowe wyzwania.

Summary

The development of the information society faces barriers of awareness. Great group of Poles
and Europeans do not know the core competencies related to the use of computer equipment and
information technology ministry. Before education information grow new challenges.

Wprowadzenie

Zyjemy w okresie intensywnie przebiegajacego procesu transformaciji
cywilizacyjnej. Model zycia okre§lany terminem ,,spoteczenstwo informa-
cyjne”, ,,spoleczenstwo poinformowanego rozumu” jest naszym codziennym
doswiadczeniem. Spotykamy si¢ z koniecznos$cia — okreslang jako przymus
nowoczesnosci — wykorzystywania dobrodziejstw cywilizacji informacyj-
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nej'. Te za$ zawsze wiaza sic ze wszechobecnymi technologiami informacyj-
nymi dla wykorzystania, ktorych niezbedne sa kompetencje z nimi powigzane,
ale takze kompetencje z zakresu technologii informatycznych. Kompetencje te
sa komponentem kultury pracy kazdego cztowieka®. Aktualnie sg one niezbed-
ne takze w pozostalych formach dziatalnosci cztowieka. Ich brak uniemozliwia
czegsto normalne funkcjonowanie cztowieka. A nieumiejgtno$¢ korzystania
Z nich jest droga do marginalizacji oraz wykluczenia kulturowego i cywilizacyj-
nego; jest powodem wstydu i frustracji os6b w ich srodowisku Zycia i pracy.

W takich uwarunkowaniach przychodzi dydaktyce informatyki zmierzy¢ si¢
Z bardzo trudnymi problemami, przezwyci¢zenia analfabetyzmu cyfrowego. Nie-
stety, zjawisko to ciagle narasta. A jego skutki dotykajg coraz szersze grupy ludzi.

1. Analfabetyzm cyfrowy — eksplikacja pojecia

Osoba, ktdra nie potrafi obstugiwa¢ komputera, w tym korzystac z sieci, nie
potrafi wykorzystywa¢ technologii informatycznych i informacyjnych w co-
dziennych sytuacjach Zycia i pracy jest wspélczesnym analfabeta’.

Szczegoblnie interesuje nas sytuacja, w ktorej osoby nieposiadajace wy-
ksztatcenia lub posiadajace formalne wyksztalcenie nie potrafia wykorzystaé
wiedzy do tego, by sprawnie funkcjonowa¢ w codziennym zyciu w nowocze-
snym spoteczenstwie. To tzw. analfabetyzm funkcjonalny.

Najczesciej pojecie analfabetyzmu funkcjonalnego odnosi si¢ do braku
umiejetno$ci poprawnego pisania, czytania ze zrozumieniem 1 prawidtowego
dokonywania prostych obliczen (rachowania). Takie kompetencje byty wpisane
w model kanonu wyksztatcenia ogolnego okreslanego symbolem kanon 3R
(ang. reading, writing, arithmetic)*.

Rzadziej nawigzujemy do umiejetnosci obstugi i wykorzystywania wspol-
czesnych technologii, przede wszystkim technologii informacyjnych niezalez-
nie od posiadanej wiedzy na ich temat.

Y 'W. Furmanek, Humanistyczna pedagogika pracy. Wspolczesnosé obiektem badar, Wyd.
UR, Rzeszow 2013.

2W. Furmanek, Humanistyczna pedagogika pracy. Praca czlowieka, Wyd. UR, Rzeszow 2013.

3 W krajach Trzeciego Swiata problem analfabetyzmu sigga kilkunastu, a nawet kilkudziesie-
ciu procent mieszkancow. Obecnie szacuje si¢, ze w Europie jest 3% analfabetow, w Ameryce Pid.
— 15%, w Azji — 33%, a w Afryce — 50%. Ocenia si¢, ze np. 77% Amerykanow, 47% Polakow
i 28% Szwedow ma problemy ze zrozumieniem tekstow, a mianem sprawnych jezykowo mozna
nazwac w tych trzech krajach odpowiednio tylko 2%, 21% i 32% mieszkancow — wedtug Interna-
tional Adult Literacy Society, http://www.yellowpages.ca/bus/Alberta/Edmonton/P-A-L-S-Project-
Adult-Literacy-Society/2448

* Por. W. Blazejewski, Kanon, skuteczno$é i efektywnosé ksztatcenia ogdlnego w Polsce,
Wyd. UR, Rzeszé6w 2013.
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We wspotczesnej pedagogice kanonem wyksztalcenia ogélnego mozna na-
zwaé wzglednie staty wzor wychowania cztowieka, ktory uznany bedzie za pod-
stawe prac projektowych nad strukturg oczekiwanego modelu systemu edukacji.
Juz pojecie wzor, jako model wyobrazeniowy konkretnej osoby, budzi sprzeciw
wielu pedagogow. Chodzi im bowiem o to, ze takie pojecie wprowadza styl wy-
chowania przystosowawczego. Cz. Kupisiewicz podkresla, ze ,,gruntowna rewizje
dotychczasowego kanonu wyksztatcenia ogdlnego uwaza si¢ obecnie za jedno
Z najwazniejszych, a przy tym najpilniejszych zadan edukacyjnych™.

A. Bogaj® wyodrebnia trzy sposoby rozumienia i interpretacji pojecia kano-
nu wyksztatcenia ogélnego:

1) aksjologiczne, wedtug ktorego kanon jest rozumiany jako zbior uniwersal-
nych warto$ci i celow edukacji, ktorym przypisa¢ mozna walory wspolnoto-
wego 1 tworczego rozwoju ludzkosci;

2) epistemologiczne, gdzie za podstawe przyjmuje si¢ tresci kultury, a za na-
czelny cel edukacji uznaje si¢ poznanie ich przez ucznidéw, ich interioryzacjg
oraz dziatanie na rzecz ich pomnazania;

3) technologiczne, dla ktérego kanon jest zbiorem celéw edukacji ukierunko-
wanych na rozwijanie tzw. kompetencji cywilizacyjnych’.

Ktory z podanych kierunkow poszukiwan kanonu wyksztalcenia w szkotach
ogolnoksztatcacych powinien dominowac w okresie transformacji cywilizacyjnej?

Obecnie tres¢ kanonu wyksztatcenia wigzemy z gotowoscig do korzystania
z dobrodziejstw cywilizacji, ale takze ze swiadomos$cia zagrozen, jakie ona nie-
sie. Dotyczy to rowniez sytuacji braku umiejetnosci postuzenia sie urzadzeniem
pomimo posiadania instrukcji jego uzytkowania. Powszechno$¢ technologii in-
formacyjnych taczy si¢ z upowszechnieniem sprzetu informatycznego i parain-
formatycznego, z fatwa dostepnoscia do technologii internetowych, mozliwoscia
korzystania z informatycznych urzgdzen mobilnych.

Jednoczesnie nalezy zauwazy¢, ze w treSci pojecia analfabetyzm cyfrowy
odnajdywac¢ si¢ muszg te, ktore wigza si¢ ze Swiadomoscig przemian, jakie za-
chodza w antroposferze i antropoinfosferze cztowieka. Zauwazamy nie tylko
rosngce nasycenie $rodowiska naszego zycia sprzgtem informatycznym, ale
przede wszystkim zauwazamy i doswiadczamy, czgsto bolesnie, fakt nadmiaro-
wosci informacji®.

® Cz. Kupisiewicz, Kanon wyksztalcenia ogélnego. Préba poréwnawcza zestawienia kierunkow
i dylematow przebudowy [W:] Kanon wyksztatcenia ogolnego, red. A. Bogaj, Wyd. IBE, Warszawa 1997.

® A. Bogaj, Realia i perspektywy reform oswiatowych, Wyd. IBE, Warszawa 1997.

" Por. J. Sztompka, Teorie zmian spolecznych a doswiadczenia polskiej transformacii, ,, Stu-
dia Socjologiczne” 1994, nr 1.

& W. Furmanek, Antropoinfosfera wspélczesnego czlowieka, ,Dydaktyka Informatyki. Informa-
tyka wspomagajaca catozyciowe uczenie si¢”, red. A. Piecuch, W. Furmanek, Wyd. UR, nr 8(2013)
Rzeszoéw 2013, s. 49-73.
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2. Kompetencje informatyczne i informacyjne
komponentami kultury informacyjnej

Warto zwroci¢ uwage, ze analfabetyzm cyfrowy nalezy rozpatrywa¢ w dwoch
aspektach: dostepu do technologii informacyjnych i poziomu korzystania z tych
dobrodziejstw przez ludzi w danym czasie i regionie (moéwimy np. o geograficz-
nym zroznicowaniu Internetu).

Dostep do technologii informacyjnych analizowany jest takze w ujeciu
technologicznym 1 spotecznym. Aspekt technologiczny obejmuje: poziom roz-
woju infrastruktury informatycznej, upowszechnienie sprzetu i oprogramowania.
Aspekt spoleczny obejmuje: poziom rozwoju $wiadomosci ludzi, znajomos$¢
jezyka komunikacji i motywacje do korzystania z technologii informacyjnych.

Korzystanie z technologii informacyjnych uwarunkowane jest poziomem
kompetencji informatycznych i informacyjnych (w tym poziomem minimum
wiedzy i sprawnosci w jej wykorzystaniu) oraz poziomem potrzeb w zakresie
informacji, a przez to kompetencjami w zakresie ich poszukiwania, oceny i wy-
korzystywania’.

W opracowaniu Fundacji Nowoczesna Polska ,,Cyfrowa Przyszlosé¢” od-
najdujemy jedna z wielu koncepcji katalogowania kompetencji medialnych
i informacyjnych'®. Trzeba przyznaé, ze takie polaczenie tych dwéch dziedzin
jest stuszne i zgodne z faktem, iz obecnie mowimy o fazie mediokracji obecnej
W procesie rozwoju cywilizacji informacyjnej i modelu zycia spoleczenstwa in-
formacyjnego.

Przywotany katalog kompetencji medialnych i informacyjnych'' obejmuje
nastepujace zagadnienia: korzystanie z informacji; relacje w $rodowisku medial-
nym; jezyk mediow; kreatywne korzystanie z mediow; etyka i wartosci w ko-
munikacji i mediach; bezpieczenstwo w komunikacji i mediach; prawo w komu-
nikacji i mediach; ekonomiczne aspekty dziatania mediow.

Takie opracowanie ukazuje interesujacy nas katalog w szerokim tle, tym
bardziej cennym, ze poszczegdlne zagadnienia odnoszg autorzy opracowania do
roznych etapow zycia, zgodnie z kategoriami Europejskich Ram Kwalifikacji.
Na ile wypelnia¢ on powinien tres¢ kanonu wyksztalcenia ogdlnego, ktorego
realizacja bylaby w stanie przeciwstawia¢ si¢ rosngcemu analfabetyzmowi cy-
frowemu?

® Szeroko te problemy podejmujg autorzy opracowan [w:] A. Szewczyk (red.), Komputer —
przyjaciel czy wrog?, Wyd. US, Szczecin 2005.

10 https://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/uploads/2012/05/Cyfrowa-Przyszlosc-Katalog-
Kompetencji-Medialnych-i-Informacyjnych1.pdf

Y Cyfrowa Przysziosé. Katalog kompetencji medialnych i informacyjnych — ksigzka dostepna
jest na stronie http://nowoczesnapolska.org.pl/
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Zagadnienie nas interesujace dotyczy kompetencji zwigzanych ze znajomo-
Scig zrdodel informacji, umiejetnosciami wyszukiwania informacji oraz me-
todami wykorzystania informacji, podejscie krytyczne — wartosciujace do
informaciji.

Poszczegolne zagadnienia zostaly pogrupowane w poziomy ich oceny. Sta-
nowia je: poziom minimum, poziom optimum, poziom mistrzowski. Zatrzymajmy
si¢ tylko na poziomie minimum odnoszonym do ogétu spoteczenstwa. Katalog
kompetencji w zakresie:

a) Znajomosci zrédla informacji obejmuje nastepujace wiadomosci posia-
dane przez czlowieka:
e wie, jakie sg najwazniejsze zrodta informacji we wspotczesnym $wiecie;
e wie, ze zrodla informacji nalezy wybiera¢ $wiadomie, majagc na uwadze
potrzeby informacyjne oraz cel wykorzystania informacji;
e umie wykorzysta¢ gtdwne zrodta informacji w procesie zaspokajania swo-
ich potrzeb informacyjnych;
e umie w sposob intuicyjny oceni¢ wiarygodnos¢ zrodet informacii;
e umie dokona¢ wyboru zrodet informacji, biorac pod uwage takie kryteria
jak wiarygodnosc; relewancja, tatwosc i efektywno$é korzystania;
e rozumie, jakie jest znaczenie informacji w spoleczenstwie XXI wieku;
e rozumie, ze informacje roznig si¢ w zaleznosci od zrédta, z ktoérego po-
chodzg oraz intencji nadawcy.
b) Wyszukiwanie informacji wigze si¢ z konieczno$cia nastepujacych kom-
petenciji:
e wie, ze wyszukiwanie informacji wymaga odpowiednich umiejetnosci;
e wie, ze trzeba doktadnie formulowaé zapytania informacyjno-wyszuki-
wawcze;
e umie skorzysta¢ z podstawowych technik wyszukiwania w zrodlach tra-
dycyjnych oraz elektronicznych;
e umie zastosowac proste hasta osobowe, przedmiotowe, wpisuje zapytania
informacyjno-wyszukiwawcze w wyszukiwarkach, encyklopediach;
e rozumie, ze wynik wyszukiwania zalezy od tego, jak bedzie sformulowa-
ne zapytanie informacyjno-wyszukiwawcze;
e rozumie konsekwencje, jakie moze mie¢ opieranie swoich decyzji na nie-
pelnych lub nieaktualnych informacjach.
c) Podejscie krytyczne do informacji zwiazane jest z nastepujacymi kompe-
tencjami:
e wie, ze nadawcy informacji moga chcie¢ wywrzeé¢ na niego wplyw i skto-
ni¢ do okreslonych zachowan;
e wie, ze intencje nadawcy oraz specyfika danego medium majg decydujacy
wplyw na tre$¢ i forme informacji;
e wie, jakie sg podstawowe kryteria oceny zrodetl informacji;
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e umie dostrzec rdznic¢ pomigdzy informacjg prawdziwag i nieprawdziwa,
kierujac si¢ swoja intuicja;

e umie kwestionowac wiarygodno$¢ informacji;
umie weryfikowac informacje poprzez porownywanie ich w roznych zrédtach;

e umie dostrzec i okresli¢ réznice pomiedzy informacja a innym przekazem,
W tym opinia, ocena, krytyka;

e rozumie, czym jest manipulacja informacja.

d) Wykorzystanie informacji wymaga nastepujacych kompetencji:

e wie, ze prezentujac wyniki swojej pracy, powinien bra¢ pod uwage po-
trzeby odbiorcow;

e umie wprowadza¢, zachowywac i odzyskiwac¢ wyniki Swojej pracy;

o umie wykorzystywa¢ TIK podczas tworzenia, ulepszania i zapisywania
wynikoéw pracy;

e umie selekcjonowac potrzebne informacje, sprawdzajac ich doktadnos¢.

3. Nieco danych z badan kompetencji informacyjnych w krajach UE

Co najmniej 40% ludnosci w niektorych panstwach cztonkowskich UE, np.
we Whoszech, Grecji, Bulgarii i Rumunii, nie ma kompetencji cyfrowych, co
znaczy, ze duze grupy ludzi w Europie pozostaja ,,cyfrowymi analfabetami” —
ocenita KE w specjalnym komunikacie. Sytuacja nie jest jednak wiele odmienna
od tej w skali globalnej. Dramatyczniej wyglada analfabetyzm w biednych kra-
jach. W Afryce, wedtug Internet World Stats, z Internetu korzysta 1,5% ludno-
Sci. Na Srodkowym Wschodzie 7,5%, w tym w Iraku 0,1%".

Raport London School of Economics wskazuje, Zze za internetowym analfa-
betyzmem dorostych kryje si¢ internetowa nieporadnos¢ ich dzieci. A za bieda
Afryki brak perspektyw dla jej mieszkancow™.

Komisja Europejska opublikowata tez raport grupy ekspertow dotyczacy opo-
datkowania gospodarki cyfrowej. Autorzy dokumentu zaznaczyli m.in., ze Komisja
Europejska wciaz jeszcze bada zalezno$¢ miedzy roznymi stawkami VAT w odnie-
sieniu do ustug $wiadczonych drogg elektroniczng (np. e-booki i wydania interne-
towe gazet) oraz ich wersjami fizycznymi (ksigzki i czasopisma papierowe)™.

Kilkakrotnie wyzszy podatek VAT na ksigzki elektroniczne w stosunku do ksigzek tradycyj-
nych narusza konstytucje — twierdzi rzecznik praw obywatelskich, prof. Irena Lipowicz, ktéra
ztozyta w tej sprawie wniosek do Trybunatu Konstytucyjnego.

12 http://www.internetworldstats.com/stats4.htm

'3 http://maciejmichalski.natemat.pl/52745,london-school-of-economics-to-okno-na-wielki-swiat

1 Przyktadowo w Polsce ksigzki drukowane objete sa 5-procentowa stawka VAT, a e-booki —
23-procentowa.
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Ceny ksiazek elektronicznych, czyli e-bookow, sa w Polsce pordéwnywalne do cen ksigzek
drukowanych. Zwykle sa tafisze zaledwie o kilka ztotych. Obserwatorzy rynku uwazaja jednak, ze
e-ksigzki powinny by¢ sporo tansze, jako tansze w produkcji od ksiazek papierowych. Glowna
przyczyna relatywnie wysokiej ceny e-bookéw jest roznica w opodatkowaniu VAT — tradycyjne
ksiazki (a takze te na nos$nikach fizycznych takich jak ptyty) zostaly objete obnizona stawka tego
podatku w wysokosci 5%, podczas gdy e-booki, uznane przez prawo UE za ,,ustuge swiadczona
droga elektroniczna”, obtozone sa 23-procentowa stawka podatku VAT,

4. Polacy i ich kompetencje informacyjne

Z danych unijnego biura statystycznego Eurostat wynika, ze poza $wiatem
cyfrowym zyje az 36% Polakéw; z komputera korzysta tylko 64% z nas, uzywa-
jac roznych urzadzen, w tym korzystajac z Internetu. Wigcej, niz co trzeci Polak
nie tylko zupehie nie korzysta z sieci, ale nawet nie uzywa komputera®. Ale
jesli chodzi o wykorzystywanie go do poszukiwania informacji o towarach czy
ustugach, to liczba wskazan spada juz tylko do 45%. Az 40% sposrdéd siedemna-
stu milionéw Polakow, ktoérzy maja dostep do globalnej sieci, nadal nie ma kon-
ta wbanku z mozliwoscig jego obstugi przez Internet — wynika z badania
netB@nk przeprowadzonego przez Zwiazek Bankow Polskich®’.

Niezadowalajacy jest takze poziom korzystania z technologii informacyj-
no-komunikacyjnych w Polsce. To co niepokoi ekspertow jeszcze bardziej to
to, ze w grupie dziesieciu milionéw osob, ktore maja konto internetowe, jest
spory odsetek takich, ktorzy zamiast dokonywaé przelewow przed kompute-
rem, nadal robig to w tradycyjny sposoéb — w okienku bankowym. Statystyki
pokazuja, ze co czwarty internauta majacy konto w e-banku nie potrafi go
obstuzy¢. | witasnie na tym polega problem analfabetyzmu cyfrowego. To nie
tylko brak dostepu do sieci, ale takze, czy nawet przede wszystkim, sytuacja,
gdy cztowiek dostep ma lub moze mie¢, ale nie chce i nie potrafi z niego sko-
rzysta¢. Wskazniki dotyczace cyfrowych kompetencji Polakow mozna uznac
za niepokojace.

Zaledwie 63% obywateli Polski korzysta z Internetu; za$ 45% o0sob poszu-
kuje w sieci informacji o ustugach badz towarach. Przyczyna cyfrowego analfa-
betyzmu nie jest tylko brak dostepnosci do infrastruktury. Duze znaczenie maja
potrzeby, umiejetnosci i motywacje obywateli.

15 http://prawo.rp.pl/artykul/1071165.html

18 hitp:/fwww.rmf24.pl/fakty/polska/news-polacy-to-cyfrowi-analfabeci,nld,1537207#utm_source
=paste&utm_medium=paste&utm_campaign=firefox

" http://zbp.pliwydarzenia/archiwum/wydarzenia/2014/marzec/raport-netb-nk-zbp-20-milio-
now-Kar...
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Na tle innych krajow UE wypadamy bardzo stabo. Cyfrowy analfabetyzm
ma si¢ rownie dobrze jak analfabetyzm finansowy™. Jestesmy jedynym kra-
jem, w ktorym wskazniki dotyczace korzystania z komputeréw nie zmieniajg
si¢ od trzech lat™®,

Co drugi dorosly czlowiek w naszym kraju nie ma podstawowych umie-
jetnosci informatycznych. To najgorszy wynik sposrdéd wysoko rozwinigtych
panstw. Takie wnioski ptyna z opublikowanej przez OECD analizy po§wigcone;j
edukacji i nowym technologiom. Jej autorzy postanowili sprawdzi¢, jak osoby
od 16 do 65 lat radza sobie z rozwigzywaniem problemoéw, majac do dyspozycji
zdobycze najnowszej techniki®.

W sieci szukamy zazwyczaj rozrywki badz informacji. Wciaz mato jest
0s6b, ktore poprzez Internet rozwijajg swoje biznesy. Badania pokazuja, ze bra-
kuje nam cyfrowego bezpieczenstwa, a zarazem edukacji.

Wstepne wyniki badan cyfrowych kompetencji Polakow w wieku 14-18 lat
przedstawita Fundacja Orange. Z badan wynika, ze chociaz wiele 0sob korzysta
Z Internetu, nie oznacza to, ze sa w tym biegli, ani tym bardziej, ze robia to
z glowg. Tylko 2% badanych korzystato z operatoréw logicznych podczas wy-
szukiwania za pomocg wyszukiwarki, zdecydowana mniejszo$¢ aktywnie przygo-
towuje materialy do publikacji w sieci (muzyka, foto, wideo), cho¢ zdecydowana
wickszos$¢ jest na Facebooku, ktory stat sie glownym narzedziem koordynacji co-
dziennych dziatan.

Podstawa do dyskusji na temat e-umiejetnosci mtodych ludzi sg migdzy
innymi wyniki badan w ramach programu Kompetencje Cyfrowe Mtodziezy
w Polsce zrealizowanego na zlecenie Orange Polska i Fundacji Orange. W ra-
mach badan sprawdzano, czy mtodzi ludzie rzeczywiscie sa ,,cyfrowymi tubyl-
cami” — biegtymi i §$wiadomymi uzytkownikami nowych mediow oraz techno-
logii informacyjnych. Zapytano o to samych nastoletnich uzytkownikow, aby
pozna¢ do czego, w jakim celu i w jaki sposéb wykorzystuja Internet i nowe
technologie.

Zapewne jest znacznie gorzej z umiejetnosciami w zakresie technologii in-
formacyjnych. Ponad polowa Polakéw nie ma kompetencji cyfrowych. Az
24% Polakow wycofato si¢ z badania. Kolejne 26% poleglo na podstawo-
wych zagadnieniach. To najgorszy wynik sposrdd przebadanych panstw, dla
ktorych $redni odsetek populacji niemajacych podstawowych kompetencji cy-
frowych to 25%.

18 http://b2-biznes.pl/index.php/wiadomosci/z-kraju/3361-analfabetyzm-cyfrowy-polakow

19 http:/Avww.rynekseniora.pl/praca/111/cyfrowy_analfabetyzm_polakow_nie_pomagaja_unij-
ne_szkolenia,255.html

2 polacy, cyfrowi analfabeci, ,,Rzeczpospolita”, http://www.rp.pl/artykul/1149752.html

2L http://cyfroweinspiracje.pl/
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Zdaniem prof. Macieja M. Systo nie ma watpliwosci, ze ci, ktorzy odmowili
udziatu w badaniu, to osoby bojace si¢ konfrontacji z komputerem, ktérego nie
potrafia obsmgiwaézz.

Zaledwie 13,5% Polakoéw ma dostep do szerokopasmowego Internetu. Go-
rzej pod tym wzgledem jest jedynie w Bulgarii i Rumunii — tak wynika z naj-
nowszego raportu Urzedu Komunikacji Elektronicznej (UKE).

Szczegolowe dane odslaniajg jeszcze bardziej ponury obraz. Podczas, gdy
na Mazowszu z dobrodziejstw szybkiego Internetu korzysta 16% mieszkancow,
w wojewodztwach $wigtokrzyskim, opolskim i lubuskim taki dostgp ma zaled-
wie 2% o0so0b! Na wsi ten odsetek jest bliski zeru. Oczywiscie mieszkancy wsi
mogg korzysta¢ z internetu mobilnego czy radiowego, ale jego szybkos¢ pozo-
stawia wowczas wiele do zyczenia. Raport UKE wskazuje powody tak marnego
stanu rzeczy. Konkurencja pomiedzy dostawcami szybkiego Internetu istnieje
praktycznie tylko w miastach, nie ma jej za to na wsiach.

5. Internetowy analfabetyzm dorostych

Dotychczasowe dane wskazywaty, ze w minionych latach zwigkszat si¢ za-
sigg Internetu, wigc proporcjonalnie do tego rosta liczba internautéw. Teraz coraz
wyrazniej wida¢ grupe, ktora cho¢ mogtaby z sieci i dostepnych za jej posrednic-
twem ustug korzystaé, to tego nie robi. Cho¢ wedlug NetTrack w ciggu ostatnich
pigciu lat ich grono powigkszyto si¢ z 10 min do 16,6 mln oséb, to sama dynami-
ka wzrostéw zaczeta wyraznie spada¢. Doktadnie rok temu dostep do sieci miato
52% Polakow, podczas gdy dzisiaj odsetek ten wynosi troche ponad 55%. Innymi
stowy, w ciagu roku do globalnej sieci przytaczyto si¢ 3% Polakéw, podczas gdy
w latach poprzednich grupa ta powigkszata si¢ w tempie 5%-10% rocznie.

Pod wzgledem dostepu do sieci znajdujemy si¢ nawet ponizej sredniej unij-
nej. We wszystkich 27 krajach UE internautéw jest 70%. W najbardziej rozwi-
nigtych krajach odsetek ten przekracza 90%, co oznacza, ze przy obecnym tem-
pie mamy szans¢ dogoni¢ je za 12—13 lat.

Jednak az 36% ludzi w Polsce zyje poza §wiatem cyfrowym. 32% badanych
wskazato na niski poziom wiedzy o ochronie komputerow. Taka informacje
przekazuje unijne biuro statystyczne Eurostat.

Mozemy moéwié o cyfrowym podziale spoteczenstwa (ang. digital divide —
wykluczenie cyfrowe). Bolesne jest to, ze az 63% dorostych nie zamierza nau-
czy¢ si¢ korzystania z Internetu. To nie jedyny problem.

W Polsce posiadanie komputera deklaruje 41% przepytanych przez CBOS
rodakow, dostep do Internetu za§ 24%. Wedlug optymistycznych prognoz IAB
w tym roku liczba uzytkownikoéw przekroczy magiczne 10 milionow. Wedhug

22 http:/fjakilinux.org/wywiady/wywiad-z-prof-maciejem-syslo-ekspertem..... /
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szacunkoéw Gemius lidera w badaniach Internetu — w nieodlegtej przysztosci juz
co drugi dorosty Polak bedzie korzystat z sieci®.

Na przeszkodzie w upowszechnieniu znajomosci technologii informacyj-
nych stoi nieche¢ do uczenia si¢. Wbrew powszechnej opinii barierg nie sa
pienigdze, lecz niski poziom wyksztatcenia czy miejsce zamieszkania. Nadzie-
ja sa mtodzi uzytkownicy sieci. Wedtug badan CBOS az 70% nastolatkow ko-
rzysta z sieci. Jednak fakt, ze porownywalny procent dorostych — 72% — z sieci
nie korzysta, ma wplyw na sposob wykorzystania Internetu przez mtodsze po-
kolenie.

Dzieci internetowych analfabetow wykorzystuja sie¢ ,,ptytko”, przywiazujac
si¢ do poszczegolnych serwisow, rzadko korzystajac z wyszukiwarek czy pogle-
bionych tresciowo serwisow. Niski poziom wyksztatcenia rodzicow i brak kom-
petentnego wprowadzenia dzieci do sieci sprawia, ze dzieci nie potrafig podejs$¢
do tego medium Krytycznie.

Raport London School of Economics® podkresla rowniez fakt istnienia
przepasci migdzy dzie¢mi do§wiadczonych i wyrobionych internautéw, a dziec¢-
mi ,,cyfrowo” uposledzonych rodzicow. Dzieci, ktore nie mogg korzysta¢ z In-
ternetu w domu czesto nie sa w stanie poprawnie odrobi¢ zadan domowych. Co-
raz czesciej zdarza si¢ bowiem, ze ich tres¢ opiera si¢ na zatozeniu, ze uczniowie
do jego odrobienia wykorzystajg Internet.

Z Diagnozy Spotecznej, czyli badania warunkéw i jakosci zycia Polakéw,
wylania si¢ obraz wykluczonych cyfrowo: to w przewazajacej czesci osoby star-
sze, 0 gorszym wyksztatceniu i mieszkajace na wsi>.

W Globalnym Indeksie Konkurencyjnosci 2013-2014 liczonym przez World
Economic Forum?, Polska zajmuje obecnie 42. miejsce i daleka 102. pozycje na
swiecie pod wzgledem dostepnosci najnowszych technologii (jeden ze sktadni-
kow indeksu konkurencyjnosci). Oznacza to, ze nasz kraj bedzie musiat dokona¢
waznych zmian, aby unikng¢ potencjalnej stagnacji ekonomiczne;.

Z raportu Cyfrowa przyszlosé Polski®’ wynika, ze w Polsce jedynie 5% posia-
daczy komputerow nie ma dostepu do Internetu, co oznacza duzy postep w po-
rownaniu do 50% w roku 2003 i 15% w roku 2009. Jednoczes$nie jednak az ok. 10
mIn z 13 mln Polakéw w wieku powyzej 50 lat nie korzysta z Internetu (78%). To
zjawisko uznawane jest za wazny problem w skali catej Europy. Starsi wiekiem
konsumenci, ktorzy nie sg on-line, nie moga skorzysta¢ z nizszych cen i lepszych
ustug, a polskie firmy nie majg mozliwosci dotarcia do nich przez Internet.

2 Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji oglosito w 2013 r. program zintegrowanej infor-
matyzacji panstwa. Jedno z istotnych przedsigwzigc¢ to ,,Latarnicy Polski Cyfrowej”.

2% http://stopthedrugwar.org/chronicle/2014/may/06/london_school_economics_report_c

% J. Czapinski, T. Panek (red.), Diagnoza spoleczna 2013. Warunki i jakos¢ zycia Polakéw,
Raport, Warszawa 2014.

26 \www.nbp.pl/home.aspx?f=/...2013/20130211_world_economic_forum...

2" https://nowoczesnapolska.org.pl/iwp.../Raport-Cyfrowa-Przysztosé-. pdf
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Sposrod tysigca dorostych 0sob z dostgpem do Internetu szerokopasmowego
ponad potowa spedza on-line trzy lub wigcej godzin dziennie. W$rdd najbardziej
popularnych aktywnosci nalezy wymieni¢ zakupy i korzystanie z mediow spo-
lecznosciowych.

6. Nowa stratyfikacja spoleczna

W kontekscie omawianych zjawisk warto wskaza¢ jeszcze jeden wazny
problem. Analfabetyzm cyfrowy generuje nowa stratyfikacj¢ spoteczng. Nazywa
si¢ ja zero-jedynkowa, albo tez stratyfikacja cyfrowa. Proponuje si¢ wyodrgb-
nienie dwdch warstw spotecznych w zalezno$ci od poziomu opanowanych kom-
petenciji informacyjnych?.

Wskaznik digital literacy, zwany pi$mienno$ciag cyfrowa, okresla poziom
umiej¢tnoscei zwigzanych z komunikowaniem si¢, zapytaniami, poszukiwaniem
i pozyskiwaniem informacji w Internecie. W Polsce wskaznik ten w roku 2003
wynosit 0,3 1 byt najnizszy wsrod pigtnastki UE, a wsrod 10 krajow Europy
Srodkowej nizszy wskaznik uzyskata jedynie Rumunia®.

Cyfrowe nieréwnosci naktadajg si¢ na istniejace juz dysproporcje pomigdzy
ludZzmi implikujac: trudnosci ze znalezieniem pracy na zmiennym rynku pracy;
dla spoleczenstwa informacyjnego charakterystycznym elementem jest perma-
nentny proces uczenia si¢; ograniczenia w podnoszeniu kwalifikacji; problemy
w dostepie do ustug publicznych (zatatwianie spraw poprzez Internet); ograni-
czanie mozliwosci edukacyjnych (szczegdlnie oséb z terendow popegeerow-
skich); ograniczenie rozwoju 0sob niepetnosprawnych™®.

7. Zadania dla edukacji informatycznej i informacyjnej

Procesem zmniejszajacym analfabetyzm jest alfabetyzacja. Podobnie po-
strzega¢ to nalezy w odniesieniu do analfabetyzmu cyfrowego. Kolejne etapy
rozwoju edukacji informatycznej: najpierw byla alfabetyzacja komputerowa (la-
ta 80.-90.) — podstawowa wiedza i umiejetnosci zwigzane z postugiwaniem si¢
komputerami; pdzniej bieglto$¢ w postugiwaniu si¢ technologia (XX/XXI w.)
dodatkowo: podstawowe pojecia i idee informatyczne — baza dla rozumienia
nowych technologii w rozwoju wyzszego stopnia zdolnosci intelektualne w kon-
teksécie TT my$lenie abstrakcyjne w kontekscie przetwarzania informacji.

%8 Szerzej ten problem opracowano [w:] W. Furmanek, Humanistyczna pedagogika pracy.
Wspolczesnosé obiektem badan, Wyd. UR, Rzeszow 2014, s. 238-282.

2 A Szewczyk (red.), Komputer — przyjaciel czy wrég?, Wyd. US, Szczecin 2005.

%0 M. Szpunar, Digital divide a nowe formy stratyfikacji spolecznej w spoleczenstwie infor-
macyjnym — préba typologizacji [W:] Spoleczeristwo informacyjne, red. K. Wodz, T. Wieczorek,
Wyd. WSB, Dabrowa Gornicza 2007, s. 38—48.
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Jak pokazuja to np. badania A. Piecucha® czy E. Baron-Polanczyk® sytua-
cja polskiej edukacji informacyjnej realizowanej w polskich szkotach wymaga
gruntownego przemyslenia i przebudowy.

Jak pokazaty badania Mlodzi i media, brak kompetencji informacyjnych idzie
w parze z brakiem kompetencji spotecznych i zdolnosci do podziatu pracy w ro-
wiesniczej grupie. Po prostu nie ucze si¢ tego, co moze lepiej zrobié kolega™®.

W procesie upowszechnienia kultury informacyjnej nie pomagaja szkolenia
prowadzone w ramach unijnych projektow, kierowane np. do 0sob po pigédzie-
sigtce. ,,Cho¢ glosno mowi sie o tym, ze ich jako$¢ pozostawia wiele do zycze-
nia, nikt nie kontroluje, jakie przyniosty efekty” — podkre§la M.M. Systo®.

W publikacjach dotyczacych tej problematyki zauwaza si¢ niedostatki obec-
nej koncepcji wdrazania technologii informacyjnych realizowanej w szkotach.
Prawdziwg alfabetyzacjg XXI wieku jest programowanie, jako umiejetnosci ko-
rzystania z innowacyjnych mozliwosci technologii — komputeréw, a nie tylko
korzystanie z gotowych rozwigzan.

Jedna z propozycji jest zwickszenie nacisku na uczenie programowania. Je-
zyk programowania — jezyk komunikacji z komputerem — o czym rozmawiac
Z komputerem? Trzeba mie¢ co$ do powiedzenia — zna¢ algorytmy D.E. Knuth:
Mowi sig czesto, ze cztowiek dotqgd nie zrozumie czegos, zanim nie nauczy tego —
kogos innego. Programuj! Jesli nie chcesz by¢ programowany! W rzeczywisto-
Sci, czlowiek nie zrozumie czegos naprawde, zanim nie zdota nauczyé tego —
komputera.

M.M. Systo propaguje ideg, iz informatyczne podejscie do rzeczywistych
problemoéw z roéznych dziedzin wymaga nie tyle myslenia algorytmicznego, co
myslenia komputacyjnego (ang. computation althinking)®.

Z.akonczenie

W publikacjach spotyka si¢ takze rozroznienie: cyfrowy tubylec (ang. digi-
tal native) — uczen, ktory urodzit si¢ w erze cyfrowej i cyfrowy imigrant (ang.
digital immigrant) — my dorosli, urodzeni przed era cyfrowa®. To rozroznienie
wskazuje na kolejny wazny problem zréznicowania poziomu analfabetyzmu cy-
frowego regionalnie, a takze z punktu widzenia poszczegdlnych pokolen spote-
czenstwa. Problematyka ta wymaga oddzielnego opracowania.

3L A, Piecuch, Edukacja informatyczna na poczqtku trzeciego tysigclecia, Wyd. UR, Rzeszow 2008.

¥ E. Baron-Polanczyk, Chmura czy silos? Nauczyciele wobec nowych trendéw ICT, Wyd.
Uniwersytetu Zielonogorskiego, Zielona Gora 2011.

% http:/www.obserwatoriumkultury.pl/files/study/mlodzi_i_media.pdf

3 http:/ww.rmf24.pl/fakty/polska/news-polacy-to-cyfrowi-
analfabeci,nld,1537207#utm_source=paste&utm_medium=paste&utm_campaign=firefox

% http://kassk.pl/NTomysl_2014_MMSyslo.pdf

® Tamze.
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Streszczenie

Opracowanie jest probg oceny ksztalcenia informatycznego w szkotach $rednich. Po uplywie
trzydziestu lat od momentu wprowadzenia jej do szkét nalezatoby sie spodziewaé bardzo dobrego
przygotowania abiturientow szkot srednich w tym zakresie. Badania pilotazowe gotowosci studen-
tow do podjecia studiow przeprowadzone wsrdd studentéw pierwszego roku rzucaja nowe $wiatto
na poziom ksztatcenia informatycznego na I'V etapie ksztatcenia.

Summary

The study is an attempt to rate education of informatics education in schools. After thirty
years after its introduction into schools should expect a very good preparation of graduates of high
schools in this area. Readiness pilot researches of students to study were conducted among first-
year students. It's shed new light on the level of education and information for the fourth stage of
education.

Wprowadzenie

Nauczanie informatyki w polskich szkotach przeszio wiele kolei losu po-
czawszy od lat 70. ubieglego wieku. W petni sformalizowana edukacja infor-
matyczna miata swoj poczatek dopiero wowczas, kiedy pojawily sie pierwsze
komputery osobiste i programy nauczania informatyki w szkotach, tj. od roku
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1985, Z nauczania pierwotnie w ramach zaje¢ fakultatywnych przeksztalcita sig
stopniowo w przedmiot szkolny, realizowany na wszystkich szczeblach eduka-
cji. Proba ,,zinformatyzowania” pod katem kompetencji mtodego pokolenia Po-
lakow spotkata si¢ z przychylnoscig i zrozumieniem, zeby nie powiedzieé, ze
byla wrecz oczekiwana ze strony spoleczenstwa. Byla to w pelni uzasadniona
che¢ dazenia spoteczenstwa do zdobycia zupetnie nowych, dotad nieznanych
kompetencji zwigzanych z obstuga komputera. Przywotywany okres stusznie
literatura przedmiotu okreslita mianem alfabetyzacji komputerowej. Realia spo-
teczno-ekonomiczne nie pozwalaly jeszcze znacznej czgsci spoleczenstwa na
zainwestowanie w drogi sprzet komputerowy, stad caly cigzar wprowadzenia
spoleczenstwa w arkana informatyki musiat spocza¢ na edukacji.

Dzi$ po trzydziestu latach od momentu rozpoczecia sformalizowanej eduka-
cji informatycznej warto podja¢ probe oceny efektywnosci ksztatcenia informa-
tycznego. Sktaniaja do tego dochodzace liczne glosy sceptykow, ale takze wia-
sne do§wiadczenia.

1. Co uczen powinien wiedzie¢ i potrafi¢ — zalozenia

Przywotuje w pamieci dyskusje majace miejsce przy okazji reformy naszego
systemu oswiaty 1999/2000, nad sensownoscia nauczania informatyki w szko-
tach ponadgimnazjalnych (IV etap edukacyjny). Przypomnijmy, Ze sktaniano sie
wowczas do zlikwidowania tego przedmiotu. Przetaczajaca si¢ fala krytyki pty-
naca gltéwnie ze $rodowisk nauczycielskich przyniosta skutek w postaci pozo-
stawienia tego przedmiotu w programach nauczania, a $cislej moéwigc — w pod-
stawie programowej ksztalcenia ogolnego (PPKO). Dynamika, z jaka przeobraza
si¢ informatyka, jest na tyle duza, ze podstawa programowa musiata by¢ mody-
fikowana co jakis$ czas. To, jakie kompetencje powinny charakteryzowaé wspot-
czesnego ucznia, aktualnie okre$la obowigzujaca wersja z roku 2008 PPKO,
a szczegoty odnajdujemy w zalgczniku nr 4. Ponadto przedmiot moze by¢ reali-
zowany w zakresie podstawowym lub rozszerzonym. Dla potrzeb dalszych roz-
wazan przytoczmy jej zapisy z zakresu podstawowego’:

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe
1. Bezpieczne poshugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem i korzy-

stanie z sieci komputerowej. Uczen:

1 W 1985 roku zostat zatwierdzony pierwszy program nauczania do przedmiotu Elementy
informatyki dla szkét srednich; w 1990 roku zatwierdzono do uzytku szkolnego pierwszy pro-
gram przedmiotu Elementy informatyki dla klasy VIII szkoty podstawowej; 1994/1995 zatwier-
dzono trzy kolejne programy nauczania Elementow informatyki dla szkét $rednich; zob.:
A. Piecuch, Edukacja informatyczna na poczqtku trzeciego tysigclecia, WO FOSZE, Rzeszow
2008, s. 65.

2 http://www.bip.men.gov.pl/men_bip/akty_prawne/rozporzadzenie_20081223_zal_4.pdf
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1) opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewngtrzne
| towarzyszace (np. aparat cyfrowy) i ich dziatanie w zalezno$ci od warto$ci
ich podstawowych parametrow, wyjasnia wspotdziatanie tych elementow;

2) projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajagc parametry jego ele-
mentow, odpowiednio do swoich potrzeb;

3) korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i rozle-
glej, zwigzanych z dostgpem do informacji, wymiang informacji i komu-
nikacja, przestrzega przy tym zasad n-etykiety i norm prawnych, dotycza-
cych bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz danych w kom-
puterach w sieciach komputerowych.

. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzysty-

wanie informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie z rdéznych

zrédet i sposoboéw zdobywania informacji. Uczen:

1) znajduje dokumenty i informacje w udostgpnianych w Internecie bazach
danych (np. bibliotecznych, statystycznych, w sklepach internetowych),
ocenia ich przydatno$¢ i wiarygodnos$¢ i gromadzi je na potrzeby realizo-
wanych projektéw z roznych dziedzin;

2) tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztalceniem i zainteresowa-
niami;

3) dobiera odpowiednie formaty plikoéw do rodzaju i przeznaczenia zapisa-
nych w nich informacji.

. Uczen wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komuni-

kacji i wspOlpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi 0so-

bami, jak réwniez w swoich dziataniach kreatywnych.

. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow, tek-

stow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Uczen:

1) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje
roéznice migdzy tymi typami obrazow;

2) przeksztatca pliki graficzne z uwzglednieniem wielkosci plikow i ewentu-
alnej utraty jako$ci obrazow;

3) opracowuje obrazy i filmy pochodzace z roéznych zrodet, tworzy albumy
zdjec;

4) opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, sto-
suje style i szablony, tworzy spis tresci;

5) gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace np. z Interne-
tu, stosuje zaawansowane formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpo-
wiednie wykresy do zaprezentowania danych;

6) tworzy baze danych, postuguje sie¢ formularzami, porzadkuje dane, wy-
szukuje informacje, stosujac filtrowanie;

7) wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania informa-
cji na relacyjnej bazie danych;
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8) tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu
i przygotowuje ja do pokazu, przenosi prezentacj¢ do dokumentu i na
strong internetowa, prowadzi wystgpienie wspomagane prezentacja;

9) projektuje i tworzy strong internetowa, postugujac si¢ stylami, szablonami
i elementami programowania.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem kom-
putera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;

2) formuluje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

3) projektuje rozwigzanie: wybiera metodg rozwigzania, odpowiednio dobie-
ra narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwiazania;

4) realizuje rozwigzanie na komputerze za pomocg oprogramowania aplika-
cyjnego lub jezyka programowania;

5) testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wtasnosci, w tym efektywno$¢
dziatania oraz zgodnosc¢ ze specyfikacja;

6) przeprowadza prezentacje i omawia zastosowania rozwigzania.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin. Uczen:

1) wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-
-komunikacyjne w pracy tworczej i przy rozwigzywaniu zadan i proble-
moéw szkolnych;

2) korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb, z zasobow
edukacyjnych udostepnianych na portalach przeznaczonych do ksztatcenia
na odlegtos¢.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do
rozwijania zainteresowan, opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen
i ograniczen, aspekty spoleczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

1) opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoteczenstwa, wynikajace z roz-
woju technologii informacyjno-komunikacyjnych;

2) omawia normy prawne odnoszace si¢ do stosowania technologii informacyj-
no-komunikacyjnych, dotyczace m.in. rozpowszechniania programow kom-
puterowych, przestgpczosci komputerowej, poufnosci, bezpieczenstwa
i ochrony danych oraz informacji w komputerze i w sieciach komputerowych;

3) zapoznaje si¢ z mozliwosciami nowych urzadzen i programow zwigza-
nych z technologiami informacyjno-komuniakcyjnymi, zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami i potrzebami edukacyjnymi.

2. Co uczen wie i potrafi — praktyka

Praktyka pokazuje, ze rzeczywiste kompetencje studentéw pierwszych lat
studiow zdecydowanie odbiegaja od zalozen podstawy programowej. Czego za-
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tem ucza si¢ uczniowie w szkotach ponadgimnazjalnych w ramach przedmiotu?
Sprébujmy odpowiedzie¢ na to pytanie positkujgc si¢ zebranymi informacjami
w ramach badan pilotazowych gotowos$ci uczniow szkét ponadgimnazjalnych do
podjecia studiow wyzszych. Badania przeprowadzono metodg sondazu diagno-
stycznego wykorzystujac do tego celu technike ankietowania. W dalszej cze$ci
opracowania w skroconej formie zostang zaprezentowane wyniki badan w tym
zakresie.

W badaniach udzial tacznie wzigto 164 studentow pierwszych lat studiow
z pigciu kierunkow studiow na Uniwersytecie Rzeszowskim, z czego 9,1% to
studenci kierunku edukacja techniczno-informatyczna, 22,0% — studenci kierunku
mechatronika, 32,9% — studenci kierunku inzynieria bezpieczenstwa, 17,7% — Stu-
denci kierunku inzynieria materiatowa, 18,3% — studenci kierunku informatyka.

Wsréd badanych byto 34,8% kobiet i 65,2% mezczyzn. Ponadto 72% to
ubiegloroczni maturzysci, natomiast pozostate 28% to maturzy$ci z lat wcze-
$niejszych. Badani reprezentowali cztery wojewddztwa w proporcjach: 87,8% —
podkarpackie, 3,0% — matopolskie, 8,5% — lubelskie oraz 0,6% — $wigtokrzy-
skie, a szkoty ponadgimnazjalne ukonczyli w szkotach zlokalizowanych w miej-
scowosciach: powyzej 100 tys. — 20,7%, 50-100tys. — 9,8%, 10-50 tys. —
32,9%, do 10 tys. — 25% i na obszarach wiejskich — 11,6%.

W zdecydowanej wickszosci studenci ukonczyli licea ogodlnoksztatcace —
65,9%, licea profilowane — 3,7% oraz technika — 30,5%. Na $wiadectwach matu-
ralnych z przedmiotu informatycznego otrzymali oceny: 8,5% — to oceny do-
puszczajace, 35% — oceny dostateczne, 45% — oceny dobre, 12% — oceny bardzo
dobre. Nie odnotowano ani jednego przypadku oceny celujacej.

W tabeli 1 zebrano kompetencje okreslone w Podstawie programowej (...)
I porownano je ze stopniem ich realizacji w szkotach $rednich.

Tabela 1. Stopien realizacji poszczegélnych kompetencji z podstawy programowej ksztalce-
nia ogélnego (PPKO) z przedmiotu informatyka dla IV etapu edukacyjnego
(zakres podstawowy)

Stopien realizacji tresci

Kompetencja z PPKO Punkt . -
Lp. s . ksztalcenia przez nauczycieli
w rzeczywistosci realizowana w PPKO (%)
1 2 3 4
Architektura komputera 1.1;1.2 22,6
Przetwarzanie informacji (pozyskiwanie, i
2 - - L L 2;7.3 31,7
selekcjonowanie, archiwizowanie itp. ...)
3 Ustugi w sieci globalnej Internet (np. 13 482
zaktadanie konta pocztowego itp. ...) ) '
4 Komunikowanie z wykorzystaniem TIK 3 3,0
5 Edytory tekstu 4.4 88,4
6 Arkusze kalkulacyjne 4.5 76,2
7 Bazy danych 4.6;4.7 41,5
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1 2 3 4

8 Edytory grafiki 4.1;4.2 47,6

9 Programy prezentacyjne 4.8 67,1

10 | Projektowanie stron internetowych ig 2.3, 39,6
Al . . e zadan 5.1;5.2;

11 | gorytmlrczne rozwigzywanie zadan 5.3:5.5 23.2
i probleméw 56

12 | Nauka jezyka programowania 54 26,2

13 | Ergonomia pracy z komputerem 1 23,2
Multimedialne, internetowe zrodta infor- 2.1;6.1;

14 - 36,0
macji 6.2
Ochrona wtasnosci intelektualnej — 1.3;7.1;

15 - 11,0
aspekty prawne i etyczne 7.2

16 | Realizacja projektu zespotowego 2.1 12,8

17 | Zadne z wymienionych — 1,2

Zrodto: badania wlasne.

Zestawienie tabelaryczne do$¢ wyraznie pokazuje, ze nauczyciele szkot
$rednich nie wywiazujg si¢ z nalozonego na nich obowiazku ksztatcenia infor-
matycznego. Z badan wynika, ze az w 1,2% szkot nie zrealizowano zadnych tre-
$ci ksztalcenia informatycznego przewidzianych w PPKO, a przeciez wprowa-
dzenie Podstawy programowej do polskiego systemu szkolnictwa miato stuzy¢
ujednoliceniu posiadanych przez abiturientoéw kompetencji w skali catego kraju.
Miato da¢ mozliwo$é porownywania osigganych przez nich wynikoéw, a nadto
zapewni¢ mozliwo$¢ rownego startu wszystkim tym, ktoérzy podejmuja ksztatce-
nie na wyzszych uczelniach. Zebrane dane wskazuja, ze w najwyzszym stopniu
nauczyciele realizowali rozwijanie kompetencji zwigzanych z edytorem tekstu
(88,4%) iarkuszem kalkulacyjnym (76,2%). Te jakby si¢ wydawato dobre
wskazniki, niestety, ale nie maja zadnego przelozenia na rzeczywiste umiejgtno-
$ci studentow. Do postawienia takiej tezy upowazniajg mnie whasne doswiad-
czenia w pracy ze studentami w ramach przedmiotu technologie informacyjne.
Dodatkowo daje si¢ rowniez i to wyraznie zauwazy¢, ze z roku na rok poziom
kompetencji informatycznych i informacyjnych u studentow lat pierwszych suk-
cesywnie si¢ obniza.

Pokazmy to na przykltadzie. Jeszcze trzy lata temu (2012/2013) pierwsze
éwiczenie z edytora tekstu® potrafifo w poprawny (co jeszcze nie oznacza
w bardzo dobry) sposdb w ciggu jednych zajg¢ laboratoryjnych (1,5 godziny)
wykonaé okoto 50% studentow, to w kolejnym roku akademickim (2013/2014)

® Cwiczenie polegato na dokonaniu formatowania specjalnie do tego celu przygotowanego
15-stronicowego dokumentu tekstowego wedtug zadanych parametréw tekstowych. Okoto 90%
koniecznych do wykonania czynno$ci przy formatowaniu mozna byto wykona¢ w sposob automa-
tyczny.
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juz tylko 7,6%, a w biezacym roku akademickim (2014/2015) nie byt w stanie
sobie poradzi¢ z nim ani jeden student — 0%. Podobne tendencje, chociaz z nieco
lepszymi rezultatami, daje si¢ obserwowaé w przypadku ¢wiczen z arkuszem
kalkulacyjnym i pozostatymi ¢wiczeniami.

Trudno w jednoznaczny sposéb wskaza¢ na przyczyny takiego stanu rzeczy.
Wyjasnienie tych niepokojacych zjawisk wymaga dalszych badan i pogtebione;j
analizy. Niewykluczone, ze zajecia informatyczne przestaly by¢ atrakcyjne dla
uczniow ze wzgledu na indywidualng dostepnos¢ do technologii informatycznych
i informacyjnych w kazdym domu. Stad ,,informatyka szkolna” traktowana jest
przez uczniow w dos¢ swobodny sposob, jako przedmiot ,,mniej wazny”. Zreszta
w szkolnym zargonie od dziesigcioleci uczniowie dzielg przedmioty na tzw. po-
wazne i ,,michalki”. Czyzby wiec informatyka trafita do tej ostatniej grupy?

Skoro w polskich szkotach ,brak czasu” na realizacje podstaw programo-
wych to warto zglebi¢ zagadnienie i zapyta¢, czym dodatkowo uczniowie zajmu-
Jjaq si¢ na lekcjach informatyki. Cz¢$¢ respondentow wskazala na problematyke
z tabeli 1, cze$¢ nie udzielita odpowiedzi na to pytanie, a pozostali wskazywali
m.in. na:

e gry komputerowe — 8,5%;
przegladanie stron internetowych — 7,3%;
przegladanie portali spotecznosciowych — 2,4%;
gry planszowe — 0,6%;

,piratowanie” — 1,2%;
nauka innych przedmiotow — 1,2%;
nie zajmuje si¢ niczym — 2,4%.

Warto w tym miejscu zadaé pytanie retoryczne: czy tak powinno wyglada¢
ksztatcenie z zakresu informatyki na poziomie szkoty $redniej? Na pewno nie,
tym bardziej, ze informatyka znalazta si¢ w grupie przedmiotéw maturalnych do
wyboru. Co zatem na to sami studenci respondenci badan? Czy ich zdaniem
edukacja informatyczna prowadzona w szkotach s$rednich w dotychczasowej
formie ma sens? Zdania sa podzielone. Ponad polowa respondentow (52,4%)
uwaza, ze tak, edukacja informatyczna ma sens. Dalsze 29,9% zdecydowanie
twierdzi, ze nie ma ona sensu. Pozostate 17,7% nie ma sprecyzowanego zdania
na ten temat. Dodajmy, ze badania zostaly przeprowadzone po okoto dziesigciu
tygodniach trwania semestru. To czas na tyle dtugi, by studenci mogli zweryfi-
kowa¢ wynik samooceny wlasnych kompetencji informatycznych z wymaga-
niami, jakie stawia im w tym zakresie uczelnia wyzsza.

Po analizie zebranego materiatu badawczego $miato mozna powiedzie¢, ze
dla prawie 50% uczniéw nie sg to zajgcia interesujgce i nie majg sensu w obec-
nej formie. Z drugiej jednak strony ani grupa oso6b opowiadajaca si¢ za potrzeba
nauczania informatyki, ani grupa badanych, niewidzgaca takiego sensu, nie naby-
Ta elementarnych kompetencji informatycznych i informacyjnych. Kompetencije,
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ktorymi z pewnoscig si¢ wyrdzniaja naleza do grupy umiejetnosci czysto techno-
logicznych, a objawiaja si¢ one w biegloSci postugiwania si¢ podstawowymi
urzadzeniami peryferyjnymi komputera (klawiatura, mysz) i biegtoscig w postu-
giwaniu si¢ wyszukiwarkg internetowa. Za wymienionymi nie idg umiejetnosci
rozwigzywania problemow przy uzyciu komputera. Praktyka pokazuje rowniez
wyraznie inne towarzyszace temu zjawiska. Mowa o umiejetnosciach: czytania
ze zrozumieniem® i wykorzystywania dostarczanych informacji. Uczestniczacy
w wykladach z TI studenci w znikomym odsetku potrafig zrobi¢ uzytek na zaje-
ciach laboratoryjnych z przekazanych w ramach wyktadu tresci.

Czemu lub komu wobec powyzszego nalezy przypisa¢ chylace si¢ ku upad-
kowi ksztatcenie informatyczne? Ze zbiorem kompetencji zapisanych w Podsta-
wie programowej (...) mozna polemizowa¢, niemniej jednak w dobry sposob sa
W niej reprezentowane umiejetnosci, ktore dzisiaj powinny by¢ udziatem kazdego
cztowieka, nie tylko ucznia czy studenta. Ponadto Podstawa programowa (...),
jak na razie, jest dokumentem obowigzujacym, do ktorego 100-procentowej rea-
lizacji s3 zobowigzani nauczyciele wszystkich przedmiotoéw. W §wietle prze-
prowadzonych badan za fakt bezsporny musimy uzna¢, ze poziom realizacji tre-
$ci ksztalcenia pozostawia zbyt wiele do zyczenia. Pojawia si¢ pytanie o role
nauczyciela w procesie ksztatcenia informatycznego.

Wsrdd zbioru wymienianych w literaturze przedmiotu kompetencji nauczy-
cielskich znajdujg si¢ rowniez kompetencje moralne. C. Banach opisuje je jako
zdolno$¢ do poglebionej refleksji moralnej oraz ksztattowania wiasnych powin-
nosci etycznych wobec podmiotow edukacji’. R. Kwasnica mowi rowniez, Ze to
namyst nad moralng prawomocnosciag wlasnych zachowan. A zatem refleksja
sprowadzajaca si¢ do wcigz tego samego pytania: jaki powinienem by¢ i w jaki
sposdb powinienem postepowac (...)".

Zamiast zakonczenia

Tak wiele méwi si¢ i pisze o budowie spoleczenstwa wiedzy. Aspirujemy
do stworzenia gospodarki opartej na wiedzy, a do tego przede wszystkim po-
trzebne sg dobre i nowoczesne szkoly a w nich profesjonalni nauczyciele. Ci
ostatni decyduja ,,0 jakosci kazdej szkoty i uzyskiwanych w niej wynikach™’.
Szkota jest systemem — poréwnywalnym z organizmem, w ktorym kazdy kom-

* Kompetencja sprawdzana podczas testow kompetencji na wszystkich szczeblach ksztalce-
nia, poczawszy od szkoly podstawowe;.

% C. Banach, Nauczyciel [w:] Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku, red. T. Pilch, Zak, War-
szawa 2004, s. 550.

® Por. R. Kwasnica, Wprowadzenie do myslenia o nauczycielu [w:] Pedagogika, red.
Z. Kwiecinski, B. Sliwerski, t. 2, PWN, Warszawa 2003, s. 300.

"'W. Furmanek, Jutro edukacji technicznej, Wyd. UR, Rzeszow 2007, s. 268.
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ponent musi funkcjonowac tak jak w organizmie, zgodnie ze swoim przeznacze-
niem i funkcjg. Jesli zaczyna zawodzi¢ pojedynczy komponent — zawodzi
w konsekwencji system. Ten system buduja nauczyciele, szkoda, ze nie najlepiej
oceniani przez wlasnych wychowankow. Az 6,7% obecnych studentow wystawi-
toby swojemu nauczycielowi informatyki ocene niedostateczna, 17,1% — tylko
ocen¢ dopuszczajaca, 26,2% nauczycieli uzyskatoby ocene dostateczng. Zda-
niem badanych na oceng dobra zashuzyto 30,5% nauczycieli, natomiast na oceng
bardzo dobra 19,5%. Jak zaznaczono na poczatku opracowania, prezentowane
w skrotowej formie wyniki badan nie upowazniaja do wyciggania zbyt daleko
idacych wnioskow i formutowania uogdlnien, niemniej jednak pozyskane
w wyniku badan informacje nie majg — jak wida¢ — charakteru incydentalnego.
Wobec powyzszego chyba nadszedt czas na poglebiong refleksje nad ksztatce-
niem informatycznym w szkotach ponadgimnazjalnych.
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OBSZARY KULTURY TECHNICZNEJ POMIJANE
W KSZTALCENIU ICT

THE AREAS OF TECHNICAL CULTURE OVERLOOKED
IN THE EDUCATION OF ICT
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Streszczenie
Rozwoj ICT wptywa znaczaco na obszar kultury technicznej. W programach nauczania ICT
pomijane sa zagadnienia prawidlowej i bezpiecznej eksploatacji urzadzen i oprogramowania. Te
elementy maja istotne znaczenie dla wzrostu poziomu kultury technicznej, ktéra w innych obszarach
jest ksztatcona prawidtowo. Zaprezentowano cele i tresci ksztatcenia, odpowiednie dla podniesienia
poziomu kultury technicznej, ktore sa implikowane upowszechnieniem zdobyczy ICT.

Summary

The ICT development has significant effects on the area of technical culture. In the ICT cur-
riculum issues of proper and safe operation of equipment and software are ignored. These elements
are important for the growth of the level of technical culture, which in other areas is educated
properly. The objectives and content of education appropriate to raise the level of technical cul-
ture, which are implied by the spread of ICT achievements, are presented.

Postrzegajac edukacje jako usankcjonowane zrodlo zmian spotecznych za-
chowan trzeba jg uzna¢ za najbardziej dynamiczny element wspotczesnej rze-
czywisto$ci — zwlaszcza w kontek$cie zastosowan Internetu. Szczegodlnie pu-
bliczna edukacja (szkolnictwo) pozostaje czesto w sprzeczno$ci z zasadami
efektywnosci gospodarczej, co jest pochodng sprzeczno$ci przenikajacych caty
system instytucjonalny spoteczenstwa informacyjnego. Wplyw zdobyczy tech-
nologii informacyjnej na zycie catych spoteczenstw jest coraz bardziej wyrazisty
i pozwala wnikna¢ w sfere instytucjonalnej edukacji.
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Otwarto$¢ na nowe technologie, umiejetnos¢ wyboru i wlasciwego korzy-
stania z nowych mediow staly si¢ podstawowymi cechami pelnoprawnego
i sSwiadomego cztonka rozwijajacego si¢ spoteczenstwa informacyjnego. Wyko-
rzystanie zdobyczy upowszechnianych przez sektor ICT (ang. Information and
Communications Technology) w polskich szkotach jest zwigzane wytacznie
z komputerem i Internetem, a cele ksztalcenia w tym zakresie sg realizowane
W ramach przedmiotu ,,Technologia informacyjna”. Tresci tego przedmiotu,
oprécz poznania podstawowych aplikacji pakietu biurowego, dotycza wytacznie
poznania i umiejetnosci obstugi aplikacji internetowych w zakresie przegladania
serwisow WWW (takze wyszukiwawczych) i odbierania/wysytania poczty elek-
tronicznej (e-mail). Ksztaltowanie umiejetnosci  wyszukiwania informacji
w Internecie ogranicza si¢ do poznania sktadni zapytan w serwisach wyszuki-
wawczych. Takie spostrzezenia nt. ksztalcenia w przedmiocie ,,Technologia
informacyjna” uzyskano w wywiadach ze studentami pierwszych lat studiow
Kierunkow ETI (edukacja techniczno-informatyczna) i pedagogiki w latach
2006-2012".

Do umiejetnosci obywatela spoleczenstwa informacyjnego Unii Europej-
skiej (w ujeciu strategii lizbonskiej) naleza: czytanie, pisanie (przynajmniej
w dwoch jezykach) i postugiwanie si¢ zdobyczami ICT (technologii informa-
cyjno-komunikacyjnej). Umiejetnos¢ czytania zwigzana jest takze z rozumie-
niem tego, co si¢ czyta. Co wlasciwie dzisiaj to oznacza, w $wiecie reklam
i multimedialnych ofert reklamowych z dopiskami drobnym drukiem? Jak nalezy
rozumie¢ odsylacze wyszukane na pierwszej stronie przegladarki internetowej,
gdy wszechobecna jest technologia SEO? Obecnie czytanie ze zrozumieniem
nalezy postrzega¢ nie tylko w literaturze zwartej (ksiazkowej), ale przede
wszystkim w mnogosci krotkich wiadomosci (newsow, smséw i mmsow).
Czym dzisiaj jest umiejetnos¢ pisania, wypelianiem formularzy réznego ro-
dzaju ofert on-line lub off-line? Czy bariera staje si¢ umiejetnos¢ skonstruowa-
nia kilku prostych zdan na dowolny temat, bez skrotow lingwistycznych 1 in.
(np. spoko, cool, zaje, ©, ®)? Pisanie i czytanie we wspdlczesnym sensie zali-
cza si¢ do szczegbélnych umiejetnosci komunikowania si¢ z wykorzystaniem
Internetu (takze mobilnego). Czy te umiej¢tnosci majg si¢ ogranicza¢ do krot-
kich wiadomosci tekstowych — smsow, czy snapshotow? W zakresie korzysta-
nia ze zdobyczy ICT, czy wystarczy sama umiej¢tnosé obstugi sprzgtu i opro-
gramowania? Dla sektora komercyjnych ustug on-line glebsze rozumienie tego
wszystkiego, co niesie ze soba technologia informacyjno-komunikacyjna, nie
jest rzecza wskazang, gdyz zmniejsza mozliwo$ci manipulacji konsumentami,
ostabia mozliwo$ci wpltywania na decyzje 1 wybory réznego rodzaju ofert. Ze
strony instytucjonalnej edukacji szkota powinna ksztattowaé¢ aktywno$¢ emo-

! W ramach badan whasnych zwigzanych z problematyka edukacyjnych zastosowan Internetu
podjeto problematyke szkolnego przygotowania respondentow do korzystania ze zdobyczy ICT.
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cjonalng uczniéw i to nie na poziomie uczu¢ nizszych (podstawowych). W pro-
file ksztatcenia (wszystkich typow i szczebli szkot) wpisuje si¢ dziatania edu-
kacyjne pozwalajace ksztaltowaé postawy tolerancji, szacunku i zrozumienia
dla odmiennosci, a te muszg bazowa¢ na wtasciwie uksztaltowanej sferze aktyw-
nosci emocjonalnej (uczuciach wyzszych). Szkota zatem pozostaje w sprzecznosci
w dziataniach na rzecz ksztaltowania postaw i ksztattowania podstawowych
umiejetnosci Europejczyka (obywatela Unii Europejskiej), przynajmniej w ra-
mach przedmiotu ,,Technologia informacyjna”.

Innym, waznym obszarem, nieuwzglednionym w ksztatceniu umiejetnosci
postugiwania i wykorzystania ICT, jest sygnalizowana przez A. Piecucha” kultura
informatyczna — szerzej techniczna. W podstawach programowych, czy w pro-
gramach nauczania przedmiotow z obszaru ICT — szerzej przedmiotéw tech-
nicznych pomija si¢ sfere ksztatcenia kultury technicznej. Umiejetnosci popraw-
nego postugiwania si¢ zdobyczami ICT zostaly ocenione w badaniach ankieto-
wych w 2008 roku, przez co — jak si¢ wydaje — prezentowana jest wysoka kultu-
ra techniczna spoteczenstwa nastolatkow regionu $laskiego.

Celem tych badan byto ustalenie, w jaki sposob Internet jest wykorzystywa-
ny przez mtodych ludzi oraz w jakim stopniu wptywa on na rozwdj spoteczen-
stwa. Podstawg przeprowadzonych badan byta analiza dostgpnosci Internetu
wsrod ankietowanych oraz analiza skali, na jaka wykorzystywany jest Internet.
Inne zagadnienia badan dotyczyly sprawdzenia aktywnos$ci badanych uczniow
i studentéw w Internecie, a takze deskrypcji: Czy i jak Internet wptywa na kulture
techniczng respondentéw’. Postuzono si¢ ankieta, zawierajaca pytania zamknicte
jednokrotnego oraz wielokrotnego wyboru, a takze pytania otwarte. Responden-
Ci (268 0s6b) zostali wylosowani wérod uczniow szkot gimnazjalnych, zawodo-
wych, technikow oraz studentéw szkot wyzszych. W catej badanej populacji
99% o0s0b uzywalo Internetu, a 96% posiadato dostep do Internetu w domu.
Znaczacy udziat czasu (ponad %) ankietowani spedzali w sieci w najwickszych
serwisach: Google, Onet, Wirtualna Polska, Allegro i Interia, ale rownolegle
takze w portalach spotecznosciowych. Dla starszych grup wiekowych ankieto-
wanych oséb portale spolecznosciowe miaty mniejsze znaczenie. Odmienng sy-
tuacja w polskim zakatku Internetu w stosunku do obszaru krajow wysoko roz-
winigtych byl fakt, ze na drugim miejscu po $wiatowym serwisie Google byty
witryny lokalne. W krajach wysoko rozwinietych czolowe miejsca zajmowaty
miedzynarodowe portale o globalnym zasiegu”.

2 7ob. A. Piecuch, Komputerowe programy dydaktyczne — zarys problematyki, , Dydaktyka
Informatyki. Problemy metodyki”, red. W. Furmanek, A. Piecuch, Wyd. UR, Rzeszéw 2004.

3 3. Janczyk, P. Kulikowski, A. Sznirch, Wplyw Internetu na ksztattowanie kultury technicz-
nej [w:] Teoretyczne i praktyczne problemy edukacji informatycznej, red. W. Walat, t. X, WO
FOSZE, Rzeszow 2008.

* Zob. Megapanel PBI/Gemius, Google liderem, nasza-klasa.pl wyprzedzita portal 02.pl i ga-
zeta.pl, http://www.wirtualnemedia.pl/article (01.05.2008 r.).
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Wirtualizacja zycia codziennego poprzez upowszechnienie si¢ ICT przyczy-
nity si¢ w duzej mierze do rozwoju kultury technicznej spoteczenstw. Wraz
z wtargnigciem w zycie codzienne Internetu, rozwoj kultury technicznej odbywa
si¢ w znacznie szybszym tempie. Definicja kultury technicznej zmienita si¢ wraz
z takim postepem technicznym i nabrata nowego znaczenia. Na przetomie epok
w zalezno$ci od poziomu wiedzy wykorzystywanej w dziataniach technicznych
i wptywu czynnikow ksztattujacych kulture techniczng powstaje nowa, wspot-
czesna interpretacja kultury technicznej. Kultura techniczna to catoksztatt do-
robku ludzkosci, gromadzony, utrwalany i stale wzbogacany poziom rozwoju
jednostek, spoleczenstw i grup w danej epoce. Nalezy uznac ja za proces spotecz-
ny i jest waznym bogactwem kazdego narodu, jak tez spolecznosci lokalnych.
Z poziomem kultury technicznej jest zwigzana pewna $wiadomos$¢ wynikajaca ze
stosowania techniki. Ona decyduje o potencjale spoteczenstwa, o dobrobycie
i jakosci zycia, co posrednio wpltywa na site ekonomiczng kraju. W spoteczen-
stwie informacyjnym Internet stal si¢ gldwnym czynnikiem ksztattujacym kultu-
r¢ technicznag, gdyz jest najwazniejszym elementem ksztattujacym substrat tech-
nologiczny tegoz spoteczenstwa’.

We wspomnianym badaniu ankietowym poproszono respondentéw o ocene
wplywu Internetu na rozwo6j kultury technicznej. Rysunek 1 przedstawia wyniki
tej oceny, z ktorej wynika, ze Internet miat najwiekszy wptyw na rozwdj kultury
technicznej w grupie uczniéw klas trzecich gimnazjum (az 96%). W pozostatych
grupach wiekowych ocena respondentow wahata si¢ od 80% do 93%.

100% 96%

9215 93%

88%
90%

0% [— —

50% | —— —

30% | —— —

20% [— —

10% —— —

I gimnazjum 11l gimnazjum I technikum I zawodowa I rok studidw IV, V rok studidw

Rys. 1. Opinie ankietowanych nt. wplywu Internetu na rozwoj ich kultury technicznej
Zrédto: badania whasne.

® Zob. I.E. Maczynski, Substrat technologiczny spoleczeristwa informacyjnego — elementy po-
Jeciowe i fizyczne [W:] Problemy spofeczenstwa informacyjnego — elementy analizy, ewaluacji
i prognozy, red. L.W. Zacher, WSPiZ, Warszawa 1997.
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Opinie nt. przyczynkow Internetu do rozwoju kultury technicznej ankieto-
wanych, ktore przedstawia rysunek 2, preferowaly rozwdj zainteresowan —
u 74% badanych, poprawe umiejetnosci korzystania z komputera u 69% oraz
przyrost ogélnej wiedzy nt. techniki wsrdéd 51% respondentow. Na podstawie
uzyskanych opinii nalezy wnioskowac¢, ze korzystanie z Internetu u wigkszosci
mtodziezy w znacznym stopniu ksztattuje kulture techniczna.

80%

70%

60% ———
50% ———— _ _ ——

0% e - -
° 69%

30% ——— EE— EE— S

51%

20% ——— ——— —— —

10% R ] .

0% : : |
rozwoj zainteresowan  poprawaumiejetnosci  ogélnawiedza o technice
korzystania zkomputera

Rys. 2. Opinie na temat istoty rozwoju kultury technicznej ankietowanych
poprzez stosowanie Internetu

Zrbédlo: badania wlasne.

W kontekscie przywotanych wynikow badan, ktore nie potwierdzaja prawi-
dtowych kompetencji w zakresie kultury technicznej, nalezy przyjrze¢ si¢ temu
obszarowi ksztalcenia prowadzonemu w polskiej szkole w zakresie poznania
i stosowania ICT. Odpowiednie w tym zakresie sg zajecia z ,,Technologii infor-
macyjnej”, ktore maja na celu, zgodnie z podstawa programowag tego przedmio-
tu: ,,wyksztalcenie umiejetnosci §wiadomego i sprawnego postugiwania si¢
komputerem oraz narzedziami i metodami informatyki’®.

Na rzecz ksztalcenia kultury technicznej wéréd mtodziezy ponadgimnazjal-
nej w celach ksztatcenia dla przedmiotu ,,Technologia informacyjna” najwia-
Sciwsze sg:

® Oparto si¢ na programie nauczania DKOS-4015-18/02, jako jednej z wielu egzemplifikacji
podstaw programowych; por. E. Gurbiel, G. Hardt-Olejniczak, E. Kotczyk, H. Krupicka, M.M.
Systo, Technologia informacyjna. Program nauczania dla liceum ogdlnoksztatcqgcego, liceum
profilowanego i technikum.
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— samodzielne i odpowiedzialne korzystanie z zaawansowanych mozliwosci
srodkéw (m.in. komputerow), narzedzi (czyli oprogramowania) i metod ICT;
— przygotowanie do przystosowywania si¢ do szybko zmieniajacego si¢ Swiata

ICT.

Dla tych dwoch celow ogdlnych w tresciach ksztatcenia pominigto pod-
stawowe wiadomosci 1 umiejgtnosci bezpiecznego i higienicznego postugiwa-
nia si¢ urzadzeniami ICT. W dopuszczonych do uzytku szkolnego programach
nauczania ,,Technologii informacyjnej” w tresciach nauczania w zakresie po-
stlugiwania si¢ $rodkami, urzadzeniami ICT mozna odnalez¢ nastepujace wia-
domosci:

— funkcjonalny model komputera — elementy sktadowe, ich funkcje, wspotdzia-
lanie;

— elementy zestawu komputerowego oraz ich parametry i cechy;

— urzadzenia medialne wspolpracujace z komputerem;

— reprezentacja i organizacja danych w komputerze;

— podstawowe ustugi w sieci komputerowej, lokalnej i rozlegtej;

— samodzielne zapoznawanie si¢ z mozliwo§ciami nowych urzadzen ICT;

1 nastepujace elementy umiejetnosci:

— dokonanie doboru zestawu urzadzen ICT do efektywnego wykonania za-
dan;

— korzystanie z urzadzen medialnych, wspotpracujacych z komputerem;

— wykorzystanie mozliwosci pracy w sieciach komputerowych — lokalnych
i globalnych;

— okreslanie grup uzytkownikow sieci komputerowych oraz ich uprawnien.

W zakresie ksztalcenia kultury technicznej w powyzszych tresciach
ksztalcenia brakuje wiadomosci i umiejgtnosci utrzymania, konserwacji i pra-
widlowego uzytkowania urzgdzen ICT. Wigkszos¢ producentdéw sprzetu tech-
nicznego udostgpnia instrukcje obstugi, ktore zawierajg podstawowe wiado-
mosci i wskazowki do prawidlowego uzytkowania sprzetu ICT. W tych in-
strukcjach, jak i w tresciach ksztatcenia nie zawarto podstawowych informacji
nt. konserwacji sprzgtu ICT. Fora internetowe dotyczace urzadzen ICT pelne
sg porad, jak postepowaé, gdy nasze urzadzenia komputerowe (ICT) odmawia-
ja postuszenstwa — nie chca poprawnie funkcjonowac. Znakomita wickszos¢
tych porad zwigzana jest z podstawowymi czynnosciami konserwacyjnymi, co
ma szczeg6Olne przetozenie na podnoszenie poziomu kultury technicznej.
W ramach ksztalcenia kierowcow, tego typu elementy kultury technicznej
W ramach obstlugi pojazdow mechanicznych sg zapisane w programach szkolen
i wymagane podczas egzaminu na prawo jazdy dla wigkszosci kategorii.
W obszarze ICT wystepuja w ksztatceniu kultury technicznej tego typu luki, co
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mozna réwniez zauwazy¢ w sylabusie (wersja 5) Europejskiego Certyfikatu
Umiejetnosci Komputerowych’.

Z zasadami BHP w ramach tresci ksztatcenia w zakresie stosowania narzg-
dzi ICT, wszelkiego rodzaju oprogramowania jest nieco lepiej, gdyz wymienia
si¢: postugiwanie si¢ oprogramowaniem antywirusowym. Jednak skala zagrozen
w obszarze stosowania narzgdzi ICT wymaga od uzytkownikow znacznie wyz-
szego poziomu kultury technicznej. Braki w tym zakresie koncza si¢ utrata da-
nych, brakiem prywatno$ci, nieuprawnionym wykorzystywaniem urzadzen ICT
lub petnym unieruchomieniem systemu operacyjnego. W programie nauczania
,»Technologii informacyjnej” w tematyce stosowania narzedzi ICT ujmuje si¢
zagadnienia doboru programéw do wykonywania zadan i korzystania z progra-
mow specjalnego przeznaczenia, jednakze nie w zakresie utrzymania systemu
komputerowego w nalezytej kondycji. W tym obszarze uzytkownicy rowniez
majg wiele probleméw, o czym §wiadcza wpisy na wielu forach dyskusyjnych
poswigconych tej problematyce. W ramach ksztalcenia nauczycieli edukacji
techniczno-informatycznej i pedagogiki z przygotowaniem informatycznym pro-
blemy hardwarowo i softwarowo poprawnego korzystania ze zdobyczy ICT poja-
wialy si¢ sporadycznie i tylko w ramach konsultacji. Stad nalezy wnioskowac¢, ze
w wielu pokoleniach nauczycieli przedmiotéw informatycznych nie wystepuja
cechy typowe dla rozwinietej kultury technicznej z obszaru uzytkowania ICT.

W programach ksztatcenia z zakresu ICT (szkolnych i uzupetiajacych, jak
ECDL) nalezy umiescic, tak wazne i podstawowe cele i tresci dotyczace podno-
szenia kultury technicznej. Urzadzenia i oprogramowanie z obszaru zastosowan
ICT wymagaja tak samo wiele uwagi od uzytkownikow, jak urzadzenia i narzg-
dzia innych dziatan technicznych, np. w ogrodnictwie, podrézach pojazdami
mechanicznymi itd. Te prozaiczne czynnosci eksploatacyjne srodkow i narzedzi
ICT, poprzedzone odpowiednig wiedza, powinny w ramach ksztatcenia szkolne-
go doprowadzi¢ do wyrobienia nawyku poprawnej eksploatacji — w rezultacie do
podniesienia poziomu kultury technicznej. W tym kontekscie nalezatoby dodat-
kowo zrewidowac tresci ksztatcenia dotyczace wiedzy i umiejetnosci stosowania
oprogramowania antywirusowego. Wraz z szybkim rozwojem zagrozen stwa-
rzanych w obszarze stosowania ICT nalezy szczego6lnie rozwing¢ odpowiednie
tresci ksztatcenia w zakresie samodzielnego poznania i postugiwania si¢ opro-
gramowaniem specjalistycznym. Ze wzgledu na spotecznie obszerne (globalne)
wykorzystanie urzadzen i narzedzi ICT, powyzej opisanych zagadnien — prawi-
dtowej 1bezpiecznej eksploatacji, nie sposob jest zleci¢ firmom serwisowym.
Powdd jest dos¢ prozaiczny, gdyz od czasow pierwszych PC urzadzenia wraz
Z oprogramowaniem sg osobiste.

" Por. Europejski Certyfikat Umiejetnosci Komputerowych, Sylabus wersja 5.0, Polskie To-
warzystwo Informatyczne, Warszawa 2007.
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TECHNOLOGIA BYOD W POLSKICH SZKOLACH

BYOD TECHNOLOGY (BRING YOUR OWN DEVICE)
AT POLISH SCHOOLS

Stowa kluczowe: technologia BYOD, system edukacji.
Keywords: BYOD technology, educational system.

Streszczenie

W artykule przedstawiono problemy zwiazane z wykorzystywaniem przez uczniow prywat-
nego sprzetu teleinformatycznego, np. laptopow, smartfondéw, tabletow w szkotach i uczelniach.
Przeanalizowano aspekty moralne, prawne i ekonomiczne technologii BYOD (ang. Bring Your
Own Device). Zwrocono uwagg na skalg tego zjawiska. Przedstawiono typowe reakcje nauczycieli
na wykorzystywanie tej technologii przez uczestnikéw procesu dydaktycznego. Wskazano, ze ze
wzgledu na fakt, iz teleinformatyczne urzgdzenia mobilne stajg si¢ coraz popularniejsze wsrod
uzytkownikow (zwlaszcza miodziezy), postepuje miniaturyzacja sprzetu teleinformatycznego
i wprowadzana jest technologia ,,Internetu Rzeczy”, najprawdopodobniej zjawisko BYOD stanie
si¢ stalym elementem wspodtczesnego procesu dydaktycznego.

Summary

This article presents problems associated with the use of private hardware, such as laptops,
smartphones, and tablets by the students at schools. Various moral, economical, and legal aspects
of the BYOD technology are analyzed. It is emphasized that the scale of this phenomenon is be-
coming substantial. Typical reactions of teachers to the use of this technology by the users of the
teaching process are presented. It is mentioned that, taking into account the popularity of mobile
devices among young people, the miniaturization of teleinformatics hardware advances and the
Internet of Things” technology is being introduced, the phenomenon of BYOD will become one
of the intrinsic elements of the modern educational process.
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Wprowadzenie

Whprowadzanie nowych metod i technologii do dydaktyki jest procesem cia-
glym. Zwigzane jest to przede wszystkim ze zwickszajacym si¢ nieustannie
zakresem informacji, jakie nalezy przekaza¢ stuchaczowi, tak by mogt on §wia-
domie funkcjonowa¢ w otaczajagcym go Swiecie oraz aktywnie uczestniczy¢
W zyciu spotecznym i kulturalnym. Szczegélnie jest to konieczne obecnie, gdy
globalizujacy sig¢ rynek pracy wymaga, by jego umiejgtnosci i wiedza byty kon-
kurencyjne w stosunku do innych cztonkéw wspodlczesnego spoteczenstwa, spo-
leczenstwa czgstokro¢ okreslanego juz jako spoteczenstwa informacyjnego.
Wraz wiec z konieczno$ciag wprowadzania nowych standardow ksztalcenia siega
si¢ w procesie dydaktycznym po nowe technologie i rozwigzania techniczne
wspotczesnie dostepne. Wprowadzanie nowych technologii do procesu naucza-
nia wymaga z kolei opracowania metod, ktore w sposob najbardziej efektywny
wdrozg je do procesu dydaktycznego.

Obecnie taka technologia (trendem) wydaje si¢ jawi¢ BYOD (ang. Bring
Your Own Device).

1. Technologia BYOD

Problem wykorzystywania przez pracownikéw wiasnych urzadzen w fir-
mach ma juz dlugoletnig tradycj¢ si¢gajaca lat 30. XX wieku. Wtedy to bowiem
w amerykanskich korporacjach zaczgto eksperymentowaé z programami wyko-
rzystywania przez pracownikow wilasnych samochodéw — BYOV (ang. Bring
Your Own Vehicle).

Koniec wieku XX i poczatki wieku XXI to czasy niespotykanego rozwoju
telekomunikacji i technologii teleinformatycznych. Informatyka i technologie
informacyjno-komunikacyjne zdominowaly obecnie praktycznie wszystkie
dziedziny zycia. Komputery stacjonarne staty si¢ nieodtagcznym elementem
wyposazenia tak biur, jak i gospodarstw domowych. Pojawienie si¢ stacjonar-
nego Internetu i telefonii komorkowej w standardzie GSM dato kolejny impuls
do dalszego rozwoju proceséw wymiany informacji i wzajemnego komuniko-
wania si¢. Prawdziwa rewolucja nastgpita jednak dopiero z chwilg upowszech-
nienia si¢ bezprzewodowego Internetu i telefonii komorkowej w standardach 3G
1 4G (LTE). Powszechnos¢ mobilnych urzadzen takich jak: laptopy, notebooki,
netbooki, smartfony, tablety, iPady sprawia, Zze obecnie procesy te uleglty dalszej
radykalnej intensyfikacji, a urzadzenia mobilne staly si¢ nieodlacznym atrybu-

! M. DeWolf, Nowe wyzwania w modelu BYOD, http://www.microsoft.com/enterprise/pl-
pl/it-trends/mobility/articles/next-challenges-for-byod.aspx#fbid=V8rc1CeKgB3 (28.11.2014 r.).
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tem wspolczesnego cztowieka. Nie jest wiec zaskoczeniem, ze przyzwyczajenia
zwigzane z uzywaniem na co dzien do celow prywatnych telefonu komérkowe-
go, smartfonu czy tabletu sa coraz czg$ciej przenoszone na plaszczyzne zawo-
dowg. A korzystanie z tych urzadzen w miejscu pracy czy nauki uwazane jest
coraz cze$ciej za rzecz naturalng. Ponadto coraz cze$ciej zdarza si¢ rowniez, ze
ludzie wolnych zawodow, handlowcy, studenci celowo wychodza ze swoimi
mobilnymi urzadzeniami ,,na miasto”, gdzie — jak twierdza — moga bardziej efek-
tywnie wykonywac¢ swojg pracg. Najczesciej spedzaja czas, pracujac, w kawiar-
niach z dostgpem do Internetu. Przyktadem takiego ,laptopowca”, jak okresla
si¢ te osoby, moze by¢ studentka ASP w Gdansku, ktéra stwierdza, ze ,,w ka-
wiarni jest mi tatwiej si¢ skupi¢, mam okreslony czas, jaki moge poswigci¢ na
przygotowanie si¢ na zajecia™ oraz ,,glownym kryterium, jakim kieruje si¢ przy
wyborze lokalu, jest darmowy dostep do Internetu oraz muzyka, ktéra nie bedzie
rozprasza¢ mojej uwagi’”.

Nalezy zwr6ci¢ uwagg, ze ten typ zachowan sprawia, iz pracodawca moze
obnizy¢ swoje koszty utrzymania stanowiska pracy, a uczelnia obnizy¢ koszty
zwigzane z obstugg organizacyjna studenta.

Niemniej jednak wykorzystywanie prywatnych mobilnych urzadzen telein-
formatycznych w pracy, w szkole, na uczelni stwarza nowe problemy natury
moralnej, prawnej i ekonomicznej. Wydaje si¢ wiec, Ze najwazniejszym proble-
mem zwigzanym z wykorzystywaniem prywatnego sprzetu teleinformatycznego
W miejscu pracy czy nauki jest bezpieczenstwo i poufnos¢ danych tak firmo-
wych, jak i danych osobistych przechowywanych na prywatnych urzadzeniach
teleinformatycznych.

Za pierwsza prace, w ktorej uzyto terminu BYOD — ,,Przynie$ swoje urza-
dzenie” uwaza si¢ artykut Rafaela Ballagasa (i in.) z roku 2004 przedstawiony
w ramach konferencji UbiComp 2004°. Od tego czasu technologia BYOD
Z r6znym natezeniem zaczgta by¢ stosowana przede wszystkim w duzych kor-
poracjach by z czasem przenie$¢ si¢ do srednich i matych firm. Barierami w jej
stosowaniu w biznesie byly i sa migdzy innymi: zapewnienie odpowiedniego
poziomu bezpieczenstwa danych firmowych przechowywanych na prywatnym
przeciez sprzecie pracownikow, efektywna kontrola punktow koncowych sieci
(mobilnych urzadzen pracowniczych), problemy prawne wynikajace z licen-
cjonowania oprogramowania firmowego na urzadzeniach pracowniczych czy

2 E. Stawikowska, Kto spedza w kawiarni 10 godzin? ,, Laptopowcy” opanowujg lokale ga-
stronomiczne, http://trojmiasto.gazeta.pl/trojmiasto/1,35636,17043679,Kto_spedza_w_kawiarni_10
_godzin_Laptopowcy_opanowuja.html (01.12.2014 r.).

Tamze.

* R. Ballagas, M. Rohs, J.G. Sheridan, J. Borchers, BYOD: Bring Your Own Device,

http://www.vs.inf.ethz.ch/publ/papers/rohs-byod-2004.pdf (27.11.2014 r.).
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zakres ingerencji firmy w prywatne urzadzenie pracownika (ochrona danych
osobistych)®.

W tej sytuacji interesujace jest, jak na technologie BYOD zapatruja si¢ in-
formatycy pracujacy w roznej wielkosci firmach i korporacjach, gdyz ich wiedza
i do$wiadczenie z pracy w dziatach IT moze stanowi¢ dobry punkt odniesienia
do kompetentnej oceny tej technologii.

Analizujac raport przeprowadzony w pazdzierniku 2012 roku przez firme
Intel mozna stwierdzi¢, ze jego respondenci zwrocili uwage na trzy podstawowe
cechy technologii BYOD: wydajno$é, mobilnoé¢ i partnerstwo®. Uznali oni, ze
technologia ta powoduje wzrost wydajnosci pracy, a pracownicy moga wyko-
nywac swoje obowiazki niezaleznie od miejsca pobytu i w kazdym czasie. Do-
datkowo technologia BYOD moze pozytywnie wptywac na stosunki wyzszej
kadry kierowniczej z oddziatami IT w firmach.

Z tego tez wzgledu dalsze wdrazanie tej technologii tak w firmach, jak
i w szkotach wydaje si¢ nieuniknione. Ponadto, jak przewiduje firma analityczna
Gartner, w 2017 roku ponad potowa firm bedzie wymagata od swoich pracow-
nikow przejscia na technologie BYOD.

2. Problemy wynikajace z wdrazania technologii BYOD w edukacji

Istota technologii BYOD polegajgca na tym, ze uzytkownik, a w tym przypad-
ku uczen, moze korzysta¢ z wlasnego sprzgtu teleinformatycznego stwarza okreslo-
ne problemy organizacyjne dla szkoty, a dydaktyczne dla kadry nauczajacej.

Poniewaz technologia BYOD jest ze swojej natury technologig oparta
0 bezprzewodowy dostep do sieci, przed szkotami stoi powazne zadanie polegaja-
ce na zapewnieniu wszystkim uczestnikom procesu dydaktycznego odpowiedniej
jakosci dostepu do Internetu. Przy czym przez odpowiednig jakos¢ tego dostepu

% K. Kalinska, Firmy nie sq gotowe na model BYOD, http://biznes.pl/firma/wiadomosci/firmy-
nie-sa-gotowe-na-model-byod,5608881,news-detal.html (12.12.2014 r.); 51 proc. firm nie wdraza
rozwigzan zwigzanych z BYOD, http://www.dlp-expert.pl/reports/ id,1236/51_proc._firm_nie
_wdraza_rozwiazan_zwiazanych_z_ byod.html (12.12.2014 r.); B. Tallar-Zakrzewska, Obawy
przed BYOD, http://www.reseller-news.pl/newsy/obawy-przed-byod (12.12.2014 r.); Prywatny
laptop w pracy moze oznaczaé klopoty, http:/iwww.forbes.pl/styl-zycia/artykul/ Technologie/pry-
watny-laptop-w-pracy-moze-oznaczac-klopoty,28142,1 (12.12.2014 r.); J. Gora, BYOD — wyko-
rzystywanie prywatnych urzqdzer do celow stuzbowych czesé 2, http://studentprawa.pl/prawo-w-
praktyce/item/1447-byod-wykorzystywanie-prywatnych-urzadzen-do-celow-sluzbowych-czesc-2
(10.12.2014r.).

® Peer Research Report. Insights on the Current State of BYOD. http://www.intel.com/con-
tent/dam/wwwipublic/us/en/documents/white-papers/consumerization-enterprise-byod-peer-research-
paper.pdf (20.11.2014 r.).

" Gartner Predicts by 2017, Half of Employers will Require Employees to Supply Their Own
Device for Work Purposes, http://www.gartner.com/newsroom/id/2466615 (15.09.2014 r.).
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nalezy rozumie¢ takie jego podstawowe cechy jak: odpowiednia przeptywo-
wos¢, bezawaryjnos¢, bezpieczenstwo oraz wysoka jakos¢ odbioru transmisji
internetowej w dowolnym punkcie szkoty. Zapewnienie przez szkotg, na odpo-
wiednio wysokim poziomie, tych parametréw w wielu przypadkach moze oka-
za¢ si¢ przedsigwzigciem niezwykle trudnym do realizacji.

Przede wszystkim placéwki dydaktyczne powinny dokona¢ audytu swoich
sieci bezprzewodowych, aby sprawdzi¢ czy sa one w stanie zagwarantowac, na
odpowiednim poziomie, ustugi dostepowe do Internetu. Mozna z bardzo du-
zym prawdopodobienstwem przypuszczaé, ze w wielu przypadkach sieci te nie
beda spetnialy odpowiednich parametréw, a ponadto najprawdopodobniej nie
beda réwniez nadawaty si¢ do modernizacji. Budowa natomiast nowych sieci
bezprzewodowych w szkotach, sieci spelniajacych obecne standardy, wymaga
starannego projektu i profesjonalnego wykonania. Autorzy przestrzegaja przed
préba wykonania tych sieci ,,we wlasnym zakresie”. Stopien trudnosci zwigzany
z wykonaniem wspoélczesnej sieci bezprzewodowej spetniajacej odpowiednie
parametry co do jakosci ustug (pokrycie skutecznym zasiggiem catego obszaru
szkoty, wysoka przepustowo$¢, bezawaryjnos¢, odpowiedni poziom bezpieczen-
stwa) jest zbyt wysoki jak na ,,amatorskie” wykonanie. Problem ten zostal do-
strzezony w sprawozdaniu z programu ,,Cyfrowa szkota”, jakie zostato przygo-
towane przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i Ministerstwo Administracji
i Cyfryzacji dla Rady Ministrow Rzeczypospolitej Polskiej w lutym 2014 roku®.
W ramach rekomendacji do dalszej cyfryzacji szkot w rozdziale XIV pkt 3 tego
sprawozdania zaznaczono, iz nalezy ,,zapewni¢ szkotom docelowo infrastrukture
podstawowa, tj. infrastrukture dostepowa dostepu do Internetu o odpowiedniej
predkosci (zgodnie z zapisami krajowych dokumentéw planistycznych w tym
obszarze rekomenduje si¢ zapewnienie do 2020 r. we wszystkich szkotach prze-
pustowosci na poziomie co najmniej 30 Mb/s)” oraz ,,umozliwi¢ sfinansowanie
ze $srodkow programu zaprojektowania i wykonania wewnatrzszkolnej, bez-
przewodowej, wydajnej sieci propagacji sygnatu internetowego”.

Znajac natomiast specyfike sktadania zamoéwien w jednostkach budzeto-
wych (przetargi, warunek najnizszej ceny) mozna mie¢ watpliwosci co do sku-
tecznego wytonienia odpowiedniego kontrahenta gwarantujgcego wysoki po-
ziom inwestycji — ,,bezprzewodowa szkolna sie¢ komputerowa”.

Nalezy zaznaczy¢, ze pierwsze powazne problemy z przetargami na sprzet
teleinformatyczny, ktore byly organizowane przez szkoty, pojawily si¢ juz
w ramach realizacji programu ,,Cyfrowa szkota” w roku 2012. Jak donosit wow-

8 Sprawozdanie z realizacji Rzadowego programu rozwijania kompetencji uczniow i nauczy-
cieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych ,,Cyfrowa szkota” przygo-
towane przez Ministerstwo Edukacji Narodowej we wspdtpracy z Ministerstwem Administracji
i Cyfryzacji. Warszawa, luty 2014 r., http://men.gov.pl/images/jakosc_edukacji /SPRAWOZDANIE
CYFROWASZKOLA-przyjeteprzezZRM25_02_2014.pdf (10.10.2014 r.).
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czas ,,Dziennik Gazeta Prawna”, wigkszo$¢ dyrektorow szkot uczestniczacych
w tym programie nie poradzita sobie z zorganizowaniem poprawnych przetar-
gow”. Fakt ten potwierdzony zostat w sprawozdaniu z tego programu wykonanego
przez MEN i MAC dla Rzadu RP'. Atmosfera wokét przetargow oglaszanych
przez MEN wydaje si¢ obecnie rowniez mato komfortowa, co zwigzane jest mie-
dzy innymi z dziataniami prokuratury w Gdansku majacymi za zadanie wyjasni¢
szczegOly przetargu ogloszonego przez MEN, a dotyczacego oprogramowania do
nauki jezykow obcych dla szkot gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych i ewentual-
nych naduzy¢, do jakich miato dojs¢ ze strony spotek przy jego realizacji™.

Dodatkowo powstaja problemy zwigzane z tym, kto miatby ogtosi¢ odpo-
wiedni przetarg i kto miatby go finansowac? W obecnej perspektywie finanso-
wej na lata 2014-2020 zaktada si¢, ze bedzie to organ zatozycielski szkoty,
MEN oraz $rodki pozyskane w ramach projektowanego Programu Operacyjnego
Wiedza Edukacja Rozwoj (PO WER) na poziomie krajowym oraz w regional-
nych programach operacyjnych finansowanych przez Uni¢ Europejska™.

Zapewnienie odpowiedniej infrastruktury teleinformatycznej w placowce
oswiatowej to podstawowy, ale nie jedyny element umozliwiajacy wykorzysta-
nie TIK, w tym BYOD, w procesie dydaktycznym. Dodatkowo nalezy zabezpie-
czy¢ stalg konserwacje tej infrastruktury i jej bezpieczenstwo. W przypadku
technologii BYOD, gdy sprzet jest prywatng wlasnoscia uzytkownika zagadnie-
nia te staja sie¢ wyjatkowo ztozone i trudne do realizacji. Istotnym pojawiajacym
si¢ problemem jest np. kwestia naprawy uszkodzonego prywatnego sprzgtu, kto-
ry jest przeciez wykorzystywany przez ucznia w procesie dydaktycznym. Kto
ma ponosi¢ koszty tej naprawy: uzytkownik, szkota czy moze tez ma nastgpic
partycypacja w kosztach naprawy?

W przypadku wykorzystania technologii BYOD w edukacji nalezy liczy¢ sie
z silnym rozwarstwieniem wsrod uczniow wynikajacych ze statusu materialnego ich
rodzicow. Uczen z rodziny dobrze sytuowanej finansowo moze posiada¢ mobilny
sprzet teleinformatyczny bardzo wysokiej klasy (drogi) przewyzszajacy swoimi pa-
rametrami technicznymi nie tylko sprzet rowiesnikow, ale rowniez sprzet bedacy
W posiadaniu nauczyciela. Bedzie to rodzito okreslone skutki natury psychologicznej
oraz socjologicznej i na pewno begdzie ujemnie wplywato na proces dydaktyczny.

® . Czubkowska, K. Klinger, Cyfrowa szkola przerosta dyrektoréw. Jedna trzecia zakupéw
W ramach programu si¢ nie powiodla, http://serwisy.gazetaprawna.pl/edukacja/artykuly/651960,
cyfrowa_szkola_przerosla_dyrektorow_jedna_trzecia_zakupow_w_ramach_programu_sie_nie_po-
wiodla.html (10.10.2014 r.).

10 Sprawozdanie z realizacji Rzadowego programu rozwijania kompetencji uczniéw i nau-
czycieli...

Y Prokuratura: firmy zyskaly 73 min zi. Wystawialy fikcyjne faktury w przetargu MEN,
http://wiadomosci.gazeta.pl/wiadomosci/1,114871,17068072,Prokuratura_firmy_zyskaly 73 ml
n_zI_Wystawialy_fikcyjne.html?lokale=czestochowa#BoxWiad Txt (3.12.2014 r.).

12 Sprawozdanie z realizacji Rzadowego programu rozwijania kompetencji uczniéw i nau-
czycieli...

85



Zrdznicowany jakosciowo sprzet, z rdznymi systemami operacyjnymi bedzie
stanowit powazne wyzwanie dla nauczyciela. Bedzie on bowiem musiat zagwaran-
towac, by ten zr6znicowany sprzet poprawnie obstugiwal uzywane w procesie dy-
daktycznym aplikacje, co wydaje si¢ przedsiewzieciem wyjatkowo trudnym, szcze-
golnie dla nauczycieli niebgdacych nauczycielami przedmiotow ,,informatycznych”.

Otwarte pozostaje tez pytanie, w jaki sposob nauczyciel bedzie reagowat na
usprawiedliwienia uczniow, ze np. nie wykonali zadania domowego z powodu
braku dostepu do Internetu czy awarii sprzgtu?

Kolejnym zagadnieniem, ktére winno by¢ systemowo rozwigzane to korzy-
stanie z licencjonowanego oprogramowania wykorzystywanego w procesie
dydaktycznym. Kto ma je zakupié, na jakich zasadach, w jaki sposob bedzie
przeprowadzana kontrola jego uzytkowania zgodnie z zakupiong licencjg?

Istotny jest rOwniez problem zwigzany z przygotowywaniem przez nauczycie-
li wlasnych materialow dydaktycznych przystosowanych do technologii BYOD.
Stopien trudnosci wynikajacy z przygotowania tych materiatbw moze przerasta¢
umiejetnosci wielu nauczycieli, szczegdlnie niezwigzanych zawodowo z infor-
matyky. Ze jest to realny problem dla $rodowiska nauczycielskiego, moze
$wiadczy¢ fakt, iz na stronie internetowej enauczanie.com™, na ktorej znajduje
si¢ wiele materiatow dydaktycznych do biezacego wykorzystania przez nauczycie-
li, nie ma jak do tej pory materiatdw dotyczacych technologii BYOD. Znajdujemy
tam natomiast wpis, ze byod.enauczanie.com jest dziatlem dopiero planowanym do
utworzenia®. Juz sam ten fakt $wiadczy, ze technologia ta jest dopiero asymilo-
wana przez S$rodowisko nauczycielskie i to $rodowisko, ktore znajduje sie
w awangardzie wykorzystywania technologii TIK w dydaktyce.

Roéwniez w sprawozdaniu w rozdziale XI pkt 3 traktujacym o barierach
i trudnosciach w realizacji programu ,,Cyfrowa szkota”® zwrécono uwage na
»Zrdznicowany poziom umiejetnosci nauczycieli w pracy z nowoczesnym Sprze-
tem komputerowym, umiejetnosci wykorzystania TIK w pracy dydaktycznej
oraz zroznicowane zaangazowanie nauczycieli w realizacje¢ projektu”.

Zdecydowanie o umiegjetnosciach nauczycieli zwigzanych z wykorzystaniem
technologii TIK w praktyce szkolnej wypowiedzial si¢ w wywiadzie dla portalu
polskatimes.pl prof. Gogotek™. Stwierdzil on mianowicie, ze ,,badania jedno-
znacznie wskazuja, iz nauczyciele w Polsce nie sa przygotowani na cyfrowa
szkole i korzystanie z elektronicznych podrecznikow™*'.

13 http://www.enauczanie.com/start/przewodnik (12.12.2014 r.).

¥ Tamze.

5 Sprawozdanie z realizacji Rzadowego programu rozwijania kompetencji uczniéw i nau-
czycieli...

18 K. Ciepienko, Prof. Gogolek, Szkoly nie sq przygotowane na cyfivzacje, http:/iwww.polska-
times.pl/artykul/999783,prof-gogolek-szkoly-nie-sa-przygotowane-na-cyfryzacje,id,t.html?cookie=1
(10.12.2014 r.).

Y Tamze.
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Niemniej jednak pojawiaja si¢ rowniez przyklady wskazujace, ze niektorzy
nauczyciele stosuja juz z powodzeniem w swojej pracy technologie BYOD™. Ci
sami nauczyciele potwierdzaja rowniez istnienie problemoéw, ktore przedstawio-
no powyzej. | tak, na przyktad, Aleksandra Schoen-Kaminska pisze na blogu
Superbelfrzy RP: ,Nie powiem, czasami jest pod gorke — tablety z wielu firm,
lepsze i gorsze. WiFi szarpie, czwarty router w klasie, trzy tablety bez potacze-
nia z Internetem, aplikacje niezgodne z kilkoma urzadzeniami. Nie poddam sig,
bo wiem, jak bardzo zajecia z tabletami lubig moi uczniowie i ja!”**. Juz ta opi-
nia dowodzi, ze wprowadzenie technologii BYOD w szkolnictwie bgdzie proce-
sem najprawdopodobniej dtugotrwatym i ztozonym.

3. Oferty technologii BYOD dla szkét i uczelni

Wzrost popularnosci technologii BYOD tak wérod pracownikow korporacii,
jak i wérdd ucznidw sprawil, ze pojawila si¢ ona w ofercie firm dziatajgcych na
rynku IT. Oferta ta skierowana jest do szerokiego grona odbiorcow.

Szczegolnie interesujaca z punktu widzenia niniejszego artykutu jest oferta
kierowana do szkoél. Ze wzgledu na specyfike funkcjonowania tych placéwek
oraz potencjalnie bardzo duzy rynek ,,zbytu” dla technologii BYOD firmy
zbranzy IT staraja si¢ przedstawi¢ w mozliwie najbardziej atrakcyjny sposob
swoje rozwigzania dotyczace tej technologii.

Bardzo aktywna w tym wzgledzie jest firma Meru Networks. Jej produkt:
WLAN rozwiazania dla BYOD w K-12%, oferowany w Polsce przez konsorcjum
Fen®, doczekat sie licznych rekomendacji od dyrektoréw szkot i nauczycieli®.

Réwniez firma NETGEAR oferuje rozwigzania sieci bezprzewodowych
doskonale komponujacych si¢ z technologia BYOD?. Dodatkowo firma ta
przedstawia materiaty edukacyjne zwigzane z budowa bezpiecznej szkolnej sieci
bezprzewodowej**. Udostepnia réwniez materiaty testowe umozliwiajace spraw-
dzenie jak szkota jest przygotowana do technologii BYOD?.

18 A. Schoen-Kaminska, Udana lekcja z tabletami, http://www.superbelfrzy.edu.pl/pomyslo-
dajnia/udana-lekcja-z-tabletami/ (12.12.2014 r.).

18 Tamze.

20 http://download.fen.pl/meru/download/MEG_dla_K-12.pdf (12.12.2014 r.).

2! http://fen.pl/cyfrowaszkola/dokumentacja.html (12.12.2014 r.).

Tamze.

28 http://www.netgear.pl/business/solutions/industry/education/ (12.12.2014 r.).

2% Implementing a Secure Wireless Network in an Educational Setting, http://mww.netgear.com/
images/Solution_Educational_Setting18-9457.pdf (12.12.2014 r.).

% Best Practices for Enabling BYOD in Education, http://www.netgear.com/images/Netgear-
whitepaper-BYOD_070113_tcm18-77080.pdf (12.12.2014 r.).
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Zakonczenie

Sigganie po nowe technologie, dostgpne na danym etapie rozwoju techniki
i wykorzystywanie ich w procesie dydaktycznym jest procesem cigglym i zna-
nym od dawna. Niemniej jednak skala zmian, jaka dokonuje si¢ obecnie, szcze-
gblnie w zakresie technologii teleinformatycznych sprawia, ze nauczyciele staja
przed problemami dotychczas niespotykanymi w procesie dydaktycznym. Doty-
czy to zwlaszcza wykorzystania technologii mobilnych w nauczaniu. Technolo-
gie te, ze wzgledu na swdj charakter, sg dostgpne zawsze i wszegdzie dla kazdego
ucznia czy studenta, co sprawia, ze informacje przekazywane przez nauczyciela
moga by¢ natychmiast weryfikowane w tzw. cyberprzestrzeni ($rodowisku wir-
tualnym). Ponadto przygotowane przez nauczyciela materiaty dydaktyczne, aby
byty interesujace dla stuchacza musza mie¢ charakter multimedialny i by¢ ory-
ginalne w stosunku do materiatlow o podobnym charakterze dostgpnych w sieci.
Dodatkowo materiaty te winny by¢ dostgpne do przegladania na réznych plat-
formach mobilnych, zwlaszcza, gdy placowka o$wiatowa zacznie wdrazac tech-
nologie BYOD. Juz ten fakt, pomijajac kwestie zwigzane z zapewnieniem od-
powiedniej i bezpiecznej infrastruktury teleinformatycznej moze powodowaé, ze
wykorzystanie tej technologii w systemie o$wiaty bedzie znacznie utrudnione.
A jej efektywne wprowadzenie bedzie wymagato doglgbnej analizy zyskow
i kosztow, jakie technologia BYOD moze wnie$¢ do syStemu o$wiaty.

Nowe mobilne technologie, w tym technologia BYOD, umozliwiaja stworze-
nie spersonalizowanego $rodowiska ksztatcenia, w ktorym uczen moze wybrad
wilasng $ciezke edukacyjng umozliwiajaca mu zdobywanie wiedzy w dowolnym
miejscu, czasie i w dowolnym tempie. Aby jednak to nastapito, powinien zaistnie¢
jeden podstawowy warunek, a mianowicie — uczen bgdzie chciat si¢ uczy¢. A jak
kwestia ta wyglada w realnym $wiecie, wie doskonale wigkszo$¢ pedagogow.
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Streszczenie

Podstawg funkcjonowania przedsigbiorstw produkcyjnych sg systemy informatyczne wspoma-
gajace obszar technicznego projektowania i wytwarzania wyrobow, a takze procesy zarzadzania
produkcja. Integracja obu wymiaréw funkcjonalnych prowadzi do wdrozenia koncepcji kompute-
rowo-zintegrowanego wytwarzania CIM. Analiza zwiazkow przyczynowych oraz procesowych
powiazan integrowanych podsystemoéw moze stanowi¢ pomoc we wlasciwej organizacji procesOw
ksztatcenia technicznego.

Summary

Base of each enterprise functioning are information systems aiding engineering and manufac-
turing design or production management. Integration tendency of both fields of action results in
computer integrated manufacturing CIM. Casual connection and process relations analysis of inte-
grated subsystems can be used to organize technical education processes.

Wprowadzenie

Powszechne wykorzystanie systemow informatycznych wspomagajacych
prace inzynierskie w zakresie projektowania konstrukcyjnego, technologii wytwa-
rzania oraz organizacji procesu produkcji powoduje, ze systemy komputerowego
wspomagania oraz oprogramowanie symulacyjne naleza do standardowego wypo-
sazenia praktycznie kazdego przedsigbiorstwa produkcyjnego. Funkcjonalnos¢
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systemow informatycznych daje mozliwo$¢ ich wykorzystania w rdznych dzie-
dzinach technicznych. Ograniczajac zakres rozwazan do dziedziny technologii
maszyn, komputerowe wspomaganie prac inzynierskich obserwowa¢ mozna
m.in. w obrobce skrawaniem, procesach plastycznego ksztattowania wyrobow,
technologiach spawalniczych, montazu, robotyce itd.

Coraz wigksze znaczenie przypisywane komputerowemu wspomaganiu prac
inzynierskich wskazuje, ze wiedza z okreslonej dziedziny technicznej wzboga-
cona by¢ powinna o umiejetnosci praktycznego wykorzystania systemow infor-
matycznych w zakresie m.in. modelowania, symulacji czy optymalizacji proce-
sow produkcyjnych.

1. Systemy informatyczne w organizacji

Uzyteczno$¢ systemow informatycznych sprawia, ze ich zastosowanie jest
praktyka stosowang nie tylko w instytutach naukowych lub osrodkach badaw-
czo-rozwojowych, ale takze w zakresie dziatalno$ci operacyjnej podmiotéw go-
spodarczych. Rodzaj uzytkowanego systemu informatycznego wynika z potrzeb
zglaszanych przez organizacje oraz z mozliwosci ich zaspokojenia przez dostep-
ne rozwigzania technologii informacyjnej. Zaspokojenie potrzeb biezacych po-
woduje ujawnienie coraz bardziej ztozonych potrzeb organizacji, wymuszajac
rozw06j nowych generacji lub udoskonalanie uzytkowanych rozwiazan informa-
tycznych® (rys. 1).

Mozliwosci Potrzeby

Systemy
informatyczne

Technologie
informatyczne

Organizacje
(przedsiebiorstwa)

Potrzeby Mozliwosci

Rys. 1. Czynniki ksztaltujace rodzaj i poziom systeméw informatycznych
w przedsiebiorstwach

Zrédto: opracowanie whasne na podst. E. Kolbusz, Systemy informatyczne w e-gospodarce...

! Na podst. E. Kolbusz, Systemy informatyczne w e-gospodarce [w:] Inzynieria systeméw in-
formatycznych w e-gospodarce, red. E. Kolbusz, W. Olejniczak, Z. Szyjewski, PWE, Warszawa
2005.
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Rozwdj nauki i techniki, stwarzajac mozliwo$¢ korzystania z okreslonych
rozwigzan technologii informacyjnej, jednoczesnie wymusza potrzebe ich sto-
sowania. Bedaca wynikiem rozwoju technologicznego zlozono$¢ procesow
i zjawisk technicznych powoduje konieczno$¢ tworzenia nowych lub udoskona-
lania istniejacych systemow informatycznych, specjalizujacych si¢ w rozwiazy-
waniu lub wspomaganiu réznorodnych problemow praktycznych?. Wzrastajace
mozliwosci obliczeniowe komputerow sprzyjaja tworzeniu systemoéw, ktorych
funkcjonalno$¢ pozwala na odtworzenie lub przewidywanie przebiegu wielu
zjawisk, procesow fizycznych lub symulowanie dziatan pewnych uktadow czy
urzadzen®. Powoduje to, ze mozliwe staje si¢ ich zastosowanie w wielu obsza-
rach zycia cztowieka, eliminujac lub w znacznym wymiarze ograniczajac proce-
sy realne. Przykladem powyzszego moze by¢ zastosowanie systemow informa-
tycznych w procesach ksztatcenia technicznego oraz w praktyce przemystowe;j.

Zastosowanie systemoOw informatycznych w procesach ksztalcenia daje
mozliwo$¢ poznania zwiazkow przyczynowo-skutkowych w symulowanych
procesach, nabycia umiejetnosci zawodowych, analizy skutkow podejmowanych
decyzji w przypadku alternatyw procesowych itd.*. Istota ich zastosowania jest
to, ze zatozone efekty ksztalcenia uzyska¢ mozna w warunkach bezstresowej
pracy, przy ograniczeniu kosztow operacyjnych i ryzyka zwigzanego z eksploat-
acja obiektow rzeczywistych. Z kolei o zastosowaniu systeméw informatycz-
nych w praktyce przemystowej decyduja czesto czynniki zwigzane z konieczno-
$cig automatyzacji rutynowych czynnosci, skréceniem czasu realizacji procesow
prowadzonych w warunkach sytuacji ,,nowych — trudnych — niepewnych”, mi-
nimalizacja kosztow i1 bezpieczenstwem eksploatacji systemoéw wytwarzania.

2. Systemy informatyczne w praktyce przemysltowej

Procesowe ujecie dziatalnosci produkcyjnej wyodrebnia procesy”:
— przygotowawcze (przygotowania produkcji);
— podstawowe (wytwarzania);
— obstugowe (pomocnicze);
— informacyjno-decyzyjne (zarzadzania).
Zadaniem procesow przygotowawczych jest opracowanie koncepcji i wstep-
nych zatozen technicznych wyrobow, przygotowanie procesu produkcji w zakre-

2 K. Krupa, Modelowanie, symulacja i prognozowanie, Warszawa 2008.

® M. Raczynska, Symulacja komputerowa w procesie ksztalcenia, \Dydaktyka Informatyki.
Modelowanie i symulacje komputerowe”, red. W. Furmanek, A. Piecuch, Wyd. UR, Rzeszow 2010.

* Na podst. W. Furmanek, Symulacje, gry symulacyjne w dydaktyce, ,, Dydaktyka Informaty-
ki. Modelowanie i symulacje komputerowe”...

® M. Brzezinski, Organizacja produkcji w przedsiebiorstwie, Difin, Warszawa 2013.
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sie projektow konstrukcyjnego i technologicznego, a takze organizacja i wdro-
zenie procesu wytworczego. Funkcjonalng jednorodno$¢ wykazuja procesy pod-
stawowe (wytwarzania), w ktorych powstajace wyroby sa wynikiem realizacji
procesu technologicznego. Jednorodnos$¢ procesu technologicznego burzy i kom-
plikuje konieczno$¢ jego obstugi przez tzw. procesy pomocnicze, tzn.: trans-
portowe, magazynowania i kontroli jakosci. Wyszczegolnionym procesom
produkcyjnym (wymiar techniczny — inzynierski) towarzysza procesy informa-
cyjno-decyzyjne (zarzadzania). Ich funkcjonalno$é zwiagzana jest z obstuga
zlecen produkcyjnych, planowaniem i sterowaniem proceséw produkcji, zaopa-
trzeniem materialowym, akwizycja danych produkcyjnych itd. — tzn. czynno-
$ciami przyjmujacymi wymiar ekonomiczny.

Geneza systemow informatycznych wspomagajacych procesy produkcyjne
siega lat 50. XX wieku, kiedy powstaty pierwsze systemy ewidencyjne wspo-
magajace procedury gospodarki materialowej. Ich rozw6j i rozszerzajacy sie
zakres merytoryczny spowodowat powstanie systemow klasy MRP, wspomaga-
jacych procedury zaopatrzenia materiatowego. Rozbudowa systemu MRP o funk-
cje planowania i sterowania procesami produkcji spowodowata powstanie sys-
temow klasy MRP 11, z kolei rozszerzenie ich funkcjonalnosci o procedury
finansowe stanowito podstawe rozwoju nowej klasy systeméw ERP (MRP III)°.
Przedstawione systemy informatyczne prezentowane sg czgsto, w sposob uogol-
niony, jako systemy planowania i sterowania produkcja PPC’.

Systemy klasy MRP (ERP) projektowane byty z myslag wspomagania przedsie-
biorstw, ktore wytwarzaja produkty w duzych seriach produkcyjnych, zazwyczaj
Z typowych czgsci i podzespotow. Standard MRP (ERP) jest ekonomicznie uzasad-
niony przy produkcji wyrobéw powtarzalnych o wysokim stopniu ztozonosci, wy-
twarzanych w wielu odmianach na bazie wspolnego zbioru surowcow i potfabryka-
tow. Zaklada ponadto, ze ekonomiczne efekty jego wdrozenia przejawiaja sie
w wyniku redukcji zapaséw (surowcow, produkcji w toku, wyrobow gotowych)®,
Przeobrazenia cywilizacyjne spowodowaly jednak, ze czesto spotykang obecnie
formg produkcji jest tzw. produkcja na zamdwienie, realizowana w matych seriach
i w zakresie uzytkowym dostosowanym do indywidualnych zyczen odbiorcy.

Zmiany charakteru produkcji spowodowaty przeniesienie akcentéw koncep-
¢ji wytworczych. Koncentracja procesowa warunkujaca optymalizacje procesow
zaopatrzenia materiatowego i przebiegu produkcji, wobec duzej roznorodnosci
asortymentowej wytwarzanych wyrobéw oraz matych serii produkcyjnych,
przestaje mie¢ wiodace znaczenie. Istotna staje si¢ elastycznos¢ $rodkéw pro-
dukcji oraz szybkos$¢ reakcji systemu wytwarzania na ujawniajace si¢ zapoO-
trzebowanie. Znaczenia nabierajg procesy przygotowania produkcji w zakresie

8 E. Kolbusz, Systemy informatyczne...
T A Januszewski, Funkcjonalnosé informatycznych systemow...
® p. Adamczewski, Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, Difin, Warszawa 2003.
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projektowania konstrukcyjnego, technologii wytwarzania oraz programowania
sterowanych numerycznie urzgdzen produkcyjnych.

Zmiany w sposobie produkcji, akcentujac wzrost znaczenia procedur tech-
nicznego przygotowania produkcji, spowodowaly powstanie i szybki rozwoj
nowej grupy systemow informatycznych wspomagajacych obszar prac inzy-
nierskich — nazywanych ogélnie CAx. Sposrod wielu technik i narzedzi kom-
puterowych wspomagajacych obszar technicznej dziatalno$ci, do najwazniej-
szych zaliczy¢ mozna Systemy komputerowego wspomagania: projektowania
CAD, obliczen i symulacji inzynierskich CAE, planowania proceséw CAP, ste-
rowania wytwarzaniem CAM oraz sterowania jakoscig CAQ®.

Nowoczesne przedsicbiorstwa nie ograniczaja si¢ do komputerowego
wspomagania jednego ,,wiodgcego” obszaru procesowego. Zastosowanie syste-
méw informatycznych staje si¢ powszechne, stanowigc swego rodzaju infra-
strukture kultury organizacyjnej organizacji. Powszechno$¢ informatyzacji po-
szczegblnych dziatow produkcyjnych nie daje gwarancji ich efektywnej pracy
i wspolpracy. Ideatem byloby korzystanie z dowolnej liczby wzajemnie uzupet-
niajacych si¢ systemow, tworzacych jeden uniwersalny system, obstugujacy
zaréwno sfer¢ projektowania wyrobu, projektéw technologicznych, jak i prowa-
dzenia produkji'®.

Konsekwencjg przedstawionego podejécia byly prace w zakresie procesowej
integracji systemow klasy PPC (MRP, ERP) z grupg systemow CAx. Wynikiem
zaprezentowanego podejscia byto powstanie koncepcji komputerowo zintegro-
wanego wytwarzania CIM.

3. Koncepcja komputerowo zintegrowanego wytwarzania CIM

Koncepcja CIM polega na ,,stosowaniu odpowiedniego sprzetu oraz opro-
gramowania do planowania, koordynowania oraz sterowania catoScig dziatan
produkcyjnych oraz realizacji funkcji zarzadzania w przedsicbiorstwie™.
W $rodowisku CIM komputerowym wspomaganiem zostaja objgte obszary pro-
jektowania i wytwarzania wyrobow oraz ich sprzezenie z systemami planowania
i sterowania produkcja PPC (MRP, ERP).

Rozpatrujac kolejno$¢ procesowego wykorzystania poszczegdlnych syste-
moéw mozna zauwazy¢ procesowg hierarchie pokazang na rys. 2. Proces produk-
cji rozpoczyna si¢ od zastosowania systemow klasy CAD/CAE/CAP, za pomocg
ktérych tworzona jest konstrukcja wyrobu i technologia jego wytworzenia. Dane
konstrukcyjne i technologiczne stanowig podstawe dla planowania i sterowania

® E. Chlebus, Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji, Wyd. WNT, Warszawa 2000.
10 K. szatkowski, Przygotowanie produkcji, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2008.
' M. Dolinska, CIM — kierunek rozwoju przedsiebiorstwa przysziosci, ,, Informatyka™ 1996, nr 1.
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produkcja w systemach klasy PPC (MRP, ERP). W konicowym etapie wykorzy-
stywane sa systemy klasy CAM w zakresie sterowania zautomatyzowanych
urzadzen technologicznych, transportowych lub magazynowych oraz systemy
klasy CAQ wspomagajace realizacj¢ procesow kontroli jakosci.

Projektowanie wyrobow CAD, CAE
Programow'zfme Planowanie warsztatowe CAP
produkcji
Z.arz.qdzame ] PPC
obiegiem zlecen
Harmonogramowanie Bllansowame‘ zdolnosci PPC
produkcyjnych
Sterowanie procesami wytwarzania PPC
Sterowanie maszynami
(CNC,DNC) CAM
Sterowanie urzadzeniami
transportowymi i systemami CAM
magazynowymi
Kontrola jako$ci CAQ

Rys. 2. Podsystemy CIM w Kolejnosci ich wykorzystania
Zrb6dto: opracowanie wiasne na podst. A. Januszewski, Funkcjonalnos¢ informatycznych syste-
mow zarzqdzania...

Sposoby wspotpracy systemow informatycznych funkcjonujacych w obszarze
komputerowo zintegrowanego wytwarzania CIM przedstawiajg modele koncep-
cyjne (m.in. AWF, Y-CIM Scheer’a). Wspo6lng ich cechg jest ukazanie istnienia
dwoch zasadniczych, powigzanych informacyjnie blokow (rys. 3), tzn.:

— CAX — obstugujacych obszar technicznej dziatalnosci (CAD/CAM);
— PPC - wspomagajacy sfer¢ ekonomiczng przedsiebiorstwa (MRP, ERP).

W obszarze obu blokow wyodrebnia si¢ powigzania pionowe bedace wy-
nikiem zaleznos$ci przyczynowych realizowanych procesow. Z drugiej strony
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wyszczegblni¢ mozna tzw. powigzania poziome o charakterze informacyjnym,
wystepujace pomigdzy okreslonymi systemami wspomagajacymi obszar tech-
niczny i ekonomiczny.

CIM
komputerowo zintegrowane
wytwarzanie
CAD/CAM PPC
komputerowo wspomagane planowanie i sterowanie
projektowanie i wytwarzanie produkcja
CAD CAQ N programowanie

produkcji

badania l/

i projektowanie .
planowanie

ilo$ciowe

CAP
/\— plany terminow
kontrola i obciazenie mocy
plany pracy jakoSci \l
przekazanie
CAM do realizacji zlecen
wytwarzanie cze$ci kontrola

i montaz

realizacji zlecen

Rys. 3. Koncepcja CIM wedlug modelu AWF
Zrb6dto: opracowanie whasne na podst. A. Januszewski, Funkcjonalnosc informatycznych syste-
mow zarzqdzania...

Zaprezentowane powigzania procesowe wskazuja, ze okreslona specjalnosé
inzynierska nie stanowi izolowanego zakresu wiedzy. Praktyka przemystowa
pokazuje, ze specjalistyczna wiedza zawsze powigzana jest z ,.kooperujacymi”
dziedzinami technicznymi oraz tzw. procesami okotoprodukcyjnymi, zwigza-
nymi np. z obstugg zlecen, obiegiem dokumentacji, logistyka itd.

4. Ksztalcenie techniczne w ujeciu koncepcji CIM
W przypadku ksztatcenia technicznego w szczegolny sposob realizuje si¢

koncepcje dydaktyczne bazujace na wzajemnym zwigzku poznania z dzialaniem
i dziatania z poznaniem. Te przenikajace si¢ i oddziatujace na siebie procesy
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powoduja ukierunkowany zawodowo rozwoj jednostki. Zaktada si¢ przy tym, ze

poznanie ma stuzy¢ usprawnieniu dziatania, dzialanie za§ ma by¢ podstawowym

sposobem poznawania'?. Zwiazek przyczynowy, poznania z dziataniem i dziata-

nia z poznaniem, wskazuje podstawowe cele ksztatcenia technicznego, akcen-

tujace™:

— opanowanie wiedzy teoretycznej z dziedzin wspolnych dla zawodow objetych
danym kierunkiem ksztatcenia;

— przygotowanie do pracy w warunkach realiow produkcyjnych, w drodze na-
bycia umiejetnosci typowych dla danego zawodu.

Cechami charakteryzujacymi zawody techniczne jest konieczno$¢ tacznego
opanowania teoretycznej wiedzy kierunkowej oraz praktyczne przygotowanie do
pracy, ktore zwigzane jest z opanowaniem okre§lonych metod i technik dziatania
oraz nabycie praktycznych umiej¢tnosci w zakresie zastosowania srodkow tech-
nicznych. Utylitarny efekt procesu ksztalcenia technicznego osiggnaé wigc mozna
przez wiasciwy dobor tre$ci, wlasciwg organizacje nauczania oraz zastosowanie
srodkow dydaktycznych spetniajacych wymagania rzeczywisto$ci przemystowej.

Koncepcja CIM, wskazujac obszary dziatalnosci produkcyjnej oraz kierunki
i charakter powigzan procesowych, stanowi¢ moze wielowymiarowa podstawe
programowg w zakresie doboru tresci ksztalcenia technicznego na kierunkach
mechanicznych. Zastosowanie filozofii CIM w doborze tre$ci i organizacji
struktury procesu ksztatcenia warunkowac¢ powinno uzyskanie zroOwnowazonego
rozwoju osobowego inzyniera.

Z.akonczenie

Sankcjonowane ,,spotecznym podzialem pracy” wyodrebnienie dla kierun-
kéw mechanicznych, specjalnosci inzynierskich o profilu konstrukcyjnym, techno-
logicznym lub zajmujacych si¢ problematyka tzw. inzynierii produkcji powoduje
problemowe ukierunkowanie proceséw ksztatcenia. Koncentracja procesu ksztat-
cenia na okre§lonym zakresie wiedzy i umiejgtnosci nie moze ignorowac istnienia
powiazanych z nimi dziedzin technicznych, jak rowniez zwiazkoéw 1 zaleznoS$ci
funkcjonalnych i informacyjnych.

Istota procesu ksztalcenia technicznego jest to, aby koncentracja na proble-
matyce danej specjalnosci nie ignorowala powigzanych procesowo obszarow
funkcjonalnych. Trudno wyobrazi¢ sobie dobrego konstruktora projektujacego
element maszyny w oderwaniu od realiéw technologii jego wytworzenia, tech-
nologa projektujacego proces wytwarzania ignorujgcego problematyke kosztow

12 Na podst. W. Furmanek, Kierunki poszukiwania struktury wiedzy dla potrzeb edukacii tech-
nicznej [w:] Technika — Informatyka — Edukacja, red. W. Furmanek, W. Walat, Rzeszow 2005.
18 W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, Zak, Warszawa 2003.
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produkcji, organizatora optymalizujgcego prace systemu produkcji nieuwzgled-
niajacego konkretnych warunkow i realiow technicznych.

Jak wykazuje praktyka, o tresciach i strukturze proceséw ksztatcenia czesto
nie decyduje ich pragmatyzm i spoteczna uzyteczno$¢. Programy nauczania mo-
ga by¢ wynikiem skutecznego wpltywu tzw. spotecznych grup nacisku, ktore
poprzez propagowane ,,mody”, ideologie, filozofie lub koncepcje — decyduja
0 tresciach ksztatcenia i wyznaczajg kierunki rozwoju.

O uzytecznosci spolecznej procesow ksztalcenia technicznego nie decyduja
reklama i strategie marketingowe, obiecywane wizje rozwoju czy zachety eko-
nomiczne — a jakos$¢ i poziom dostosowania do realiow i wymagan produkcyj-
nych, ktory zawsze weryfikuje praktyka przemystowa.
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NAUCZANIE PROGRAMOWANIA W POLSKIM
SZKOLNICTWIE

PROGRAMMING TEACHING IN THE POLISH EDUCATION

Stowa kluczowe: programowanie, system edukacji.
Keywords: programming, educational system.

Streszczenie

W artykule przedstawiono problemy zwigzane z nauka jezykoéw programowania w polskim
systemie o$wiaty. Analizujac tresci podrecznikéw do nauki informatyki i technologii informacyjnej
z kilkunastu ostatnich lat zwrécono uwagg na ewolucje, jakim podlegaly programy nauczania jezy-
kéw programowania. Zwrécono uwage na motywy, jakimi kierowano si¢ przy wyborze konkret-
nych jezykéw programowania. Wskazano na postgpujacy proces wykorzystywania przy pisaniu
programow komputerowych coraz bardziej ztozonych, a tym samym coraz trudniejszych do opa-
nowania platform programistycznych. Uwzgledniajac obecny stan wiedzy dotyczacy bezpieczen-
stwa programoOw, zwlaszcza tych wykorzystywanych w sieci, wskazano na trudnos$ci, na jakie
natrafi¢ moga poczatkujacy programisci przy pisaniu funkcjonalnych, a jednoczesnie bezpiecznych
aplikacji. Zaprezentowano poglad, ze obecnie naukg programowania powinni zosta¢ objeci tylko
najzdolniejsi uczniowie/studenci, ktérzy beda w stanie sprosta¢ niezwykle rygorystycznym wyma-
ganiom zwigzanym z zapewnieniem odpowiedniego bezpieczenstwa projektowanych aplikacji.

Summary

In this article problems related to the process of learning of programming languages in the
Polish educational system are presented. By analyzing the content of computer science and infor-
mation technology textbooks over the last several years, the evolution of programs of programming
languages teaching is emphasized. The main reasons for a choice of a specific programming language
are presented. It is argued that in order to create new computer programs, more advanced and de-
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manding programming platforms are being used. Taking into account the state of the art knowledge
about security of computer programs, especially those used within the network, it is mentioned that
an unexperienced programmer may encounter a number of difficulties in the creation of both func-
tional and safe applications. An argument is made that at present only the most talented students
should be attracted to program-writing, as only such students would be able to meet the highly de-
manding requirements related to an appropriate level of security of the designed applications.

Wprowadzenie

Dynamiczny rozwoj technologii teleinformatycznych obserwowany w ostat-
nich latach spowodowat nowg jako$ciowo sytuacj¢ zwigzang z szerokim i po-
wszechnym dostgpem do informacji (przede wszystkim poprzez sie¢ Internet)
oraz zintensyfikowaniem na niespotykang dotychczas skale wzajemnej komuni-
kacji miedzy ludzmi'. Zjawiska te znalazly oczywiicie odzwierciedlenie w pro-
gramach nauczania wszystkich przedmiotow realizowanych w systemie o$wiaty,
ale najwigksze pigtno odcisnely na nauczaniu przedmiotow zwigzanych bezpo-
srednio z technologiami teleinformatycznymi, przede wszystkim informatyki
i technologii informacyjnej ewoluujacej obecnie w kierunku technologii infor-
macyjno-komunikacyjne;j.

Na przestrzeni ostatnich kilkudziesieciu lat dato si¢ zauwazy¢ zachodzace
W powszechnym systemie o§wiaty procesy zwigzane z przechodzeniem (prze-
niesieniem punktu cigzkosci) od nauki w ramach przedmiotu informatyka, ,,kla-
sycznych” jezykow programowania na jezyki zwiazane z technologia WWW, co
zwigzane jest przede wszystkim z ogromng popularno$cig Internetu. Dodatkowo
rozwijano bardzo intensywnie nauke aplikacji umozliwiajacych edytowanie tek-
stow, tworzenie i obstugg baz danych oraz arkuszy kalkulacyjnych, ktore dzigki
swoim zaawansowanym funkcjonalno$ciom zostaja wykorzystywane do realiza-
cji nawet bardzo ztozonych algorytméow.

Zmiany te mozna zaobserwowa¢ analizujgc kolejne podstawy programowe
ksztatcenia ogoélnego w poszczegdlnych typach szkoél, jak i podstawy progra-
mowe ksztalcenia w zawodzie technik informatyk.

1. Nauka programowania w podstawach programowych

Analizujac podstawy programowe pod katem szeroko rozumianej algoryt-
miki i nauki programowania z lat 1999, 2002, 2008, 20122 mozna zauwazy¢ da-

Y Internet ma 25 lat. Eksperci prognozujg, jak sie¢ zmieni sie w nastepnym éwieréwieczu,
http://tvn24bis.pl/informacje,187/internet-ma-25-lat-eksperci-prognozuja-jak-siec-zmieni-sie-
w-nastepnym-cwiercwieczu,406818.html (12.02.2015r.).

2 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 15 lutego 1999 r. w sprawie podstawy
programowej ksztalcenia ogodlnego (Dz.U. z 1999 r., nr 14, poz. 129), http://isap.sejm.gov.pl//
DetailsServlet?id=WDU19990140129; rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu
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leko idace formalne podobienstwo (ewoluuja wymogi) przedstawianych tam
zalecen dotyczacych nabywanych przez uczniow rozumianych umiejetnosci ob-
stugi komputera i wykorzystywania technologii informacyjnej do poszerzania
wiedzy z roznych dziedzin i rozwijania swoich zainteresowan.

Podstawy programowe zaktadaja, ze juz na pierwszym etapie edukacyjnym
uczen powinien postugiwac si¢ dostosowang do jego mozliwosci intelektualnych
technologia informacyjna. Przy czym w podstawie programowej z roku 2008,
w ramach zaje¢ komputerowych, zaktada sie, ze uczen konczacy III klas¢ umie:
obstugiwa¢ komputer, postugiwaé si¢ wybranymi programami i grami, potrafi
wyszukiwa¢ informacje w Internecie, tworzy¢ teksty i rysunki za pomoca kom-
putera oraz zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu
i multimediow. Wymagania te zostaly podtrzymane w podstawie programowej
z 2012 roku.

Na drugim etapie edukacyjnym, w ramach przedmiotu informatyka, w pod-
stawach programowych z 1999 i 2002 roku zaktada sie, ze uczen bedzie potrafit
opracowywac za pomocg komputera takie zagadnienia jak: proste teksty, rysunki
i motywy. Zagadnienia te zostaly rozszerzone w podstawie programowej z roku
2008 (w ramach przedmiotu — zajecia komputerowe) o animacje, prezentacje
multimedialne i opracowywanie danych liczbowych i podtrzymane w podstawie
programowej z 2012 roku. Przy czym wykorzystuje si¢ do tych zagadnien edytor
tekstu i arkusz kalkulacyjny.

Podstawy programowe z lat 1999 i 2002 dla gimnazjum (Il etap edukacyj-
ny) w ramach przedmiotu informatyka wprowadza dodatkowo wykorzystanie
arkusza kalkulacyjnego do rozwiazywania zadan z programu nauczania gimna-
zjum i codziennego zycia oraz, co bardzo istotne, rozwigzywanie problemoéw
W postaci algorytmicznej. Przy czym zaktada sie, ze uczen bedzie umiat zapisy-
wac algorytmy w postaci procedur, ktore potrafi wykona¢ komputer. Zagadnie-
nia te rozszerzono w podstawach programowych z roku 2008 i 2012, w ktorych
dodano elementy zwigzane z tworzeniem prostej bazy danych. Dodatkowo
wprowadzono do tresci nauczania tworzenie prostej strony internetowej, znajo-
mo$¢ podstawowych polecen jezyka HTML oraz umieszczanie informacji
w serwisach internetowych.

z dnia 26 lutego 2002 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztatcenia ogoélnego w poszczegodlnych typach szkot (Dz.U. z 2002 r., nr 51, poz. 458),
http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU20020510458; rozporzadzenie Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkol-
nego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegoélnych typach szkét (Dz.U. z 2009 r., nr 4, poz. 17),
http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU20090040017; rozporzadzenie Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkol-
nego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2012 r., poz. 977),
http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU20120000977.
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Podstawa programowa z 2002 roku dla liceow ogolnoksztatcacych, licedw
profilowanych i technikow w zakresie ksztalcenia podstawowego przewiduje
w ramach przedmiotu technologia informacyjna migdzy innymi opracowywanie
dokumentéw o rozbudowanej strukturze, wyszukiwanie informacji w bazach
danych i kierowanie do nich rozbudowanych zapytan program, tworzenie wia-
snych prezentacji. Natomiast dla ksztatcenia w zakresie rozszerzonym dla lice-
Ow ogolnoksztalcacych podstawa ta wprowadza w tresciach nauczania algoryt-
mike i programowanie, bazy danych i elementy sieci komputerowych.

W tresciach nauczania informatyki dla IV etapu edukacyjnego w zakresie
podstawowym zaréwno w podstawie programowej z 2008 r., jak i 2012 r.,
uwzgledniono nowe tresci zwigzane z projektowaniem i tworzeniem stron inter-
netowych oraz rozwigzywaniem problemow algorytmicznych z wykorzystaniem
oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania.

W tych podstawach programowych dla IV etapu edukacyjnego nauczanie
przedmiotu informatyka w zakresie rozszerzonym zostato zdecydowanie ukie-
runkowane na rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzy-
staniem komputera poprzez zastosowanie podejscia algorytmicznego. Do roz-
wigzywania rdznego typu zagadnien algorytmicznych zaleca si¢ stosowanie ar-
kusza kalkulacyjnego lub wybranego jezyka programowania.

Analizujac powyzsze podstawy programowe mozna wyraznie zauwazy¢
tendencje polegajace na systematycznym zwigkszaniu si¢ treSci zwiazanych
z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, wykorzystywaniem Internetu
w procesie dydaktycznym oraz tworzeniem tresci (przewaznie stron WWW)
przeznaczonych do umieszczenia w Internecie. Systematycznie wzrasta tez rola
nauki algorytmiki i programowania tak z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjne-
g0, jak i w wybranym jezyku programowania.

Tendencje zwiazane ze wzrostem roli technologii internetowych w ksztalce-
niu mlodziezy mozna réwniez wyraznie dostrzec w podstawie programowej
ksztalcenia w zawodach (dotyczy uczniow technikow)®. W podstawie tej w ob-
szarze elektryczno-elektronicznym dla zawodu technik informatyk (symbol cy-
frowy zawodu: 351203, do 1 wrzesénia 2012 r. symbolem zawodu technik infor-
matyk bylo oznaczenie 312 [01]) ustalono trzy kwalifikacje: E12 — Montaz
i eksploatacja komputerow osobistych, E13 — Projektowanie lokalnych sieci
komputerowych i administrowanie sieciami oraz E14 — Tworzenie aplikacji in-
ternetowych i baz danych oraz administrowanie bazami. Na szczegdlng uwage
zastuguje ta ostatnia kwalifikacja, ktéra wymaga od absolwenta technikum m.in.
bieglej umiejetnosci tworzenia stron WWW i zapewnienia im odpowiedniego
poziomu bezpieczenstwa.

% Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie podstawy
programowe;j ksztalcenia w zawodach (Dz.U. z 2012 r., poz. 184), http://isap.sejm.gov.pl/Details-
Servlet?id=WDU20120000184 (12.12.2014 r.).
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2. Praktyczna realizacja podstaw programowych w podrecznikach
do nauki informatyki technologii informacyjno-komunikacyjnych

Podreczniki przygotowane w oparciu o konkretng podstawg programowa
zawierajg oczywiscie tresci zgodne z ta podstawa. Interesujaca sprawg, co wyni-
ka bezposrednio z dynamiki rozwoju technologii informatycznych, jest dobor
narzgdzi (programoéw) do realizacji treSci programowych zawartych w podsta-
wie. Narzedzia te z czasem ulegaty licznym modyfikacjom (niektore zniknety
z rynku), ktore zwigkszaty ich funkcjonalno$¢, ale zarazem stawaly sie one coraz
trudniejsze do bieglego opanowania, co w efekcie skutkowato niewykorzysta-
niem przez uzytkownikow ich wszystkich mozliwosci.

W czasach, gdy informatyka dopiero wkraczata do polskiej oswiaty w pod-
reczniku Elementy informatyki pod red. M.M. Systy* postugiwano si¢ edytorem
EDIJ, w ktore byly wyposazane Juniory (wspomniano tam roéwniez o edytorach
takich jak Wordstar czy Chiwriter). Jako arkusz kalkulacyjny oméwiono Super-
Calc2, a z jezykow programowania zaprezentowano Logo i Turbo Pascala.

A. Walat w Elementach informatyki dla szkot srednich wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny Quattro Pro°, informujac jednoczesnie o istnieniu takich arkuszy
jak: Lotus 1-2-3, Excel, Aseasy. Jezyki programowania to Logo (AC-LOGO)
i Pascal. Te same jezyki prezentuja Z. Nowakowski i W. Sikorski®. Dodatkowo
wprowadzajg Turbo Pascal 7.0 i jezyk C. W czesci 1l ci sami autorzy omawiaja
TAG i Write jako edytory tekstu’, TIG i dBASE dla baz danych i Quatro Pro
jako arkusz kalkulacyjny.

Obecnie wybor srodowisk komputerowych, jezykow programowania i progra-
méw uzytkowych, wykorzystywanych w szkotach, zdeterminowany jest przede
wszystkim wymogami egzaminu maturalnego. W roku 2015 CKE ustalita, Zze §ro-
dowiskami komputerowymi moga by¢: Windows z systemem plikow NTFS lub
w Linux z KDE. Odpowiednio ustalono jezyki programowania jako: Pascal, C/C++,
Java, a programy uzytkowe to: Microsoft Office 2003—2010, OpenOffice®.

3. Gléwne problemy zwigzane z naukg programowania
w polskim szkolnictwie

Na podstawie przedstawionych powyzej podstaw programowych mozna
zauwazy¢, ze im podstawa obejmuje wyzszy etap ksztalcenia tym zawiera wig-

* M.M. Systo, (red.), Elementy informatyki, OFEK, Jelenia Géra 1990.

% A. Walat, Elementy informatyki dla szké? srednich, cz. 1, Wyd. Edukacyjne, Warszawa 1993.

6 7. Nowakowski, W. Sikorski, Informatyka bez tajemnic, cz. I11: Programowanie mikrokom-
puterow, Warszawa 1995.

7. Nowakowski, W. Sikorski, Informatyka bez tajemnic, cz. II: Uzytkowanie mikrokompute-
row, Warszawa 1995.

& http://www.cke.edu.pl (12.12.2014 r.)
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cej tresci dotyczacej algorytmiki, co nalezy uznaé za bardzo pozytywne. Wielu
informatykow uwaza bowiem, ze informatyka to wilasnie przede wszystkim
algorytmika’. Trudnosci z jej nauczaniem w polskim systemie o$wiaty, jakie
mozna zaobserwowac w ostatnich latach (wystarczy przejrze¢ wyniki matur
z informatyki)™, wynikaja przede wszystkim z niskich umiejetnosci matema-
tycznych uczniéw, matg liczba godzin przeznaczonych na nauke algorytmiki
oraz wprowadzonym w polskim systemie o§wiaty modelem szeroko rozumia-
nego tzw. bezstresowego wychowania™. O ile niskie umiejetnosci uczniow
zwigzane z poprawnym rozumieniem algorytméw i ich kodowaniem w jezy-
kach wysokiego poziomu w zastosowaniu do wybranych ,,prywatnych” zasto-
sowan nie maja charakteru umiejetnosci krytycznych to juz umieszczanie
przez tych uczniow (absolwentow) wlasnych aplikacji w sieci moze okazac¢ si¢
wyjatkowo niebezpieczne. Zwigzane jest to przede wszystkim z konieczno$cia
zapewnienia tym aplikacjom wysokiego poziomu bezpieczenstwa. Wymaga to
jednak bardzo wysokich umiej¢tnosei i ogromnej wiedzy od piszacych te apli-
kacje. W przypadku wigkszo$ci absolwentow polskich szkét warunki te nie sg
spelnione.

Praca w sieci, a zwlaszcza umieszczanie tam stron WWW jest statym
elementem podstaw programowych tak dla licedw, jak i technikow (zawod
technik informatyk). Réwniez tresci programowe zwigzane z technologia in-
formacyjno-komunikacyjng w duzym stopniu opieraja si¢ o materiaty za-
mieszczane w Internecie oraz uwzgledniaja korzystanie ze stron WWW, por-
tali spolecznosciowych, poczty elektronicznej czy foréw dyskusyjnych.
Wspdlnym mianownikiem wszystkich tych dziatan jest korzystnie z sieci In-
ternet. Wydaje sig, ze zafascynowanie nowymi technologiami wprowadzany-
mi do procesu dydaktycznego nie idzie w dostatecznym stopniu w parze z in-
formowaniem mlodziezy o niebezpieczenstwach, jakie moga wystapic (juz
wystepuja) w sieci. Przykladem moze by¢ tutaj geolokalizacja udostgpniana
migdzy innymi przez smartfony i aparaty fotograficzne'”. Ta pozyteczna
w wielu przypadkach funkcjonalnos¢ moze by¢ wykorzystana do naruszenia
naszej prywatnosci. Czy milodziez jest o tym informowana na zajeciach
z technologii informacyjno-komunikacyjnych w trakcie wykorzystywania apli-
kacji internetowych?

% D. Harel, Rzecz o istocie informatyki — algorytmika, WNT, Warszawa 2008.

10 http://archiwum.cke.edu.pl/index.php?option=content&task=view&id=10&Itemid=33
(12.12.2014r.).

11 Zasady bezstresowego wychowania, http://czaszdziecmi.pl/advices/wychowawczo/show/160-
zasady-bestresowego-wychowania (12.12.2014 r.).

12 Jak namierzy¢ lokalizacje dowolnego telefonu komdrkowego?, http:/iniebezpiecznik.pl/post/jak-
namierzyc-lokalizacje-dowolnego-telefonu-komorkowego/ (12.12.2014 r.).
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Zakonczenie

Skierowanie gtownego nacisku zwigzanego z nauka programowania na pro-
gramowanie aplikacji internetowych (co wynika z analizy podstaw programo-
wych), uzasadnionego dynamicznym rozwojem Internetu i ustug w nim ofero-
wanych rodzi jednak uzasadnione obawy co do jakos$ci tworzonych, zwlaszcza
przez absolwentdéw licedow i technikow, aplikacji. Przy czym nalezy wyraznie
rozrozni¢ uzyteczng funkcjonalno$¢ danej aplikacji internetowej (czestokro¢
bardzo dobrej) od jej elementdow zwigzanych z tak istotnym, szczeg6lnie obec-
nie, bezpieczenstwem korzystania z niej w sieci.

Obawy te sa tym bardziej uzasadnione, ze w ostatnich latach, a nawet mie-
sigcach majg miejsce liczne ataki na sieci komputerowe i strony WWW ze
strony organizacji hackerskich®®. Ataki te, majace na celu przede wszystkim
pozyskanie poufnych informacji, sa czestokro¢ trudne do wykrycia i skutecz-
nej neutralizacji nawet dla wysokiej klasy specjalistow zajmujacych si¢ bez-
pieczenstwem sieciowym. Tym bardziej nie beda mogli im przeciwstawié¢ si¢
poczatkujacy programisci, za jakich nalezy uwazaé absolwentow szkot éred-
nich i wyzszych.

Dlatego tak istotne jest wpojenie absolwentom tych szkél, ze nawet z po-
my$lnie i z dobrym rezultatem zdanym egzaminem zawodowym, maturg czy
egzaminem dyplomowym s3g dopiero poczatkujacymi programistami aplikacji
internetowych. Osiagni¢cie wysokich kwalifikacji w zakresie projektowania
wydajnych, a przede wszystkim bezpiecznych aplikacji musi zosta¢ okupione
wieloletnig i bardzo intensywna nauka tak w drodze samoksztatcenia, jak i w wy-
niku ukonczenia specjalistycznych szkolen i kursow.

Ponadto nalezy zastanowi¢ si¢ nad takim zreformowaniem systemu ksztat-
cenia, przede wszystkim na studiach wyzszych (nalezy uwzgledni¢ autonomie
uczelni wyzszych), aby na studia informatyczne byli przyjmowani tylko kandy-
daci o wyjatkowych uzdolnieniach matematycznych i informatycznych (selekcja
kandydatoéw na podstawie wynikow egzaminow maturalnych, olimpiad przed-
miotowych i ewentualnie egzaminéw na uczelniach). Tylko bowiem tacy kan-
dydaci sg w stanie zagwarantowaé osiagniecie odpowiedniego poziomu wy-
ksztalcenia, ktory umozliwi wypromowanie wysokiej klasy informatykow, m.in.
programistow, administratorow sieci komputerowych, administratorow baz da-
nych czy specjalistow od bezpieczenstwa sieciowego.

Osobnym zagadnieniem, ktére wymaga pilnej i szerokiej dyskusji w gro-
nie dydaktykéw, informatykow i decydentow odpowiadajacych za wprowa-

8 Jak zniknelo 300 milionéw dolaréw, czyli najwigksze w historii bankowosci wlamanie. Opera-
¢ja “Carbanak”, http://niebezpiecznik.pl/post/jak-zniknelo-300-milionow-dolarow-czyli-najwieksze-
w-historii-bankowosci-wlamanie-operacja-carbanak/?more (16.02.2015 r.).
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dzanie coraz to nowych podstaw programowych ksztatcenia mtodziezy to kwe-
stia skali (coraz szerszej) wykorzystania Internetu w procesie dydaktycznym.
Zagadnienie to mozna bowiem sprowadzi¢ do bardzo prostego pytania. Co
si¢ stanie z procesem dydaktycznym, gdy dostgp do Internetu zostanie utrud-
niony lub wrecz zablokowany? Obserwujac bowiem dzisiejsze konflikty go-
spodarcze, kulturalne, religijne czy wrecz militarne pojawiajace si¢ w roz-
nych czesciach $wiata i ich oddzialywanie na spoteczno$¢ miedzynarodowsa
nalezy przyjaé, ze taka sytuacja moze zaistnie¢. A pojawiajace si¢ spora-
dycznie informacje o dzialajacych i powstajacych (w réznych krajach) spe-
cjalnych jednostkach wojskowych przygotowywanych do tzw. cyberwojny
tylko ja urealniajg™*.
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ZASTOSOWANIE APLIKACJI POMIAROWYCH
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Streszczenie

W opracowaniu zaprezentowano oprogramowanie pomiarowe oraz przedstawiono przyklady
jego zastosowania na zajgciach laboratoryjnych z metrologii w Instytucie Mechatroniki Panstwo-
wej Wyzszej Szkoty Wschodnioeuropejskiej w Przemyslu. Omoéwiono aspekty dydaktyczne pro-
jektowania wirtualnych przyrzadéw pomiarowych z wykorzystaniem uniwersalnego $rodowiska
programistycznego DASY Lab.

Summary

The paper presents measurment software and examples of its uses in metrology lab classes in
the Institute of Mechatronics in the East European State Higher School in Przemysl. It also covers
the didactic aspects of designing virtual measurement instruments with the use of universal
DASYLab environment.

Wprowadzenie

Metrologia, jako nauka o pomiarach, obejmuje bardzo szeroki zakres zagad-
nien, sktadajacych si¢ na komponenty wiedzy inzynierskiej. W historii miernictwa
dostrzegamy proces ewolucji przyrzadéw, poczawszy od miernikoéw analogowych,
poprzez przyrzady cyfrowe, cyfrowe inteligentne, a wspodlczesnie wirtualne przy-
rzady pomiarowe. Od wielu lat wystepuje wyrazny trend do projektowania przyrza-
dow pomiarowych uniwersalnych i elastycznych. Do grupy tej nalezg przyrzady
wirtualne stanowigce nowa jako$¢ wspotczesnej metrologii. Sg to przyrzady inteli-
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gentne, powstate w wyniku sprze¢zenia modulu pomiarowego z komputerem ogoél-
nego przeznaczenia i przyjaznym dla uzytkownika oprogramowaniem'. Umozliwia-
ja one budowanie zlozonych systemdéw pomiarowych, w ktdrych wystepuje algo-
rytmizacja procesOw pomiarowych oraz integracja sprzetu i oprogramowania.

W planie studiéw o kierunku mechatronika realizowanych w Instytucie Me-
chatroniki w PWSW w Przemyslu, tresci ksztalcenia z metrologii sa zamiesz-
czone w przedmiotach: metrologia i techniki pomiarowe, sensoryka i przetwa-
rzanie sygnalow oraz systemy pomiarowe. W programach nauczania metrologii
znajdujg swoje miejsce wszystkie etapy ewolucji przyrzadow pomiarowych ze
szczeg6lnym uwzglednieniem projektowania systemow pomiarowych i przyrza-
dow wirtualnych.

1. Uniwersalne oprogramowanie pomiarowe

Istotng role¢ w projektowaniu systemoéw i wirtualnych przyrzadéw pomiaro-
wych odgrywa oprogramowanie. Od rodzaju i jakoSci oprogramowania zalezy
sposob przeprowadzenia analizy danych, ich prezentacji, a takze czas potrzebny
do zaprojektowania przyrzadu. Oprogramowanie w znaczacym stopniu decyduje
o wlasnosciach metrologicznych catego systemu pomiarowego i jest rOwnocze-
$nie srodowiskiem wizualizacji.

Uniwersalne $rodowiska programistyczne oferujg bardzo bogaty zestaw
funkcji i procedur umozliwiajacych realizacje nawet bardzo zlozonych zadan
metrologicznych. Nalezg do nich funkcje do obrobki wynikéw pomiarow za-
réwno online jak i offline, wizualizacja wielko$ci mierzonych, duza biblioteka
sterownikow do moduléw pomiarowych, obstuga wiekszosci popularnych inter-
fejsow komunikacyjnych, narzedzia do konfiguracji obstugiwanych urzadzen
pomiarowych. Bardzo wazng cecha takich srodowisk jest sposdb tworzenia apli-
kacji w przyjaznym, graficznym jezyku programowania. Programowanie polega
na budowie diagramu funkcjonalnego z gotowych blokow, reprezentujacych
poszczegdlne urzadzenia i funkcje stuzace do obrobki sygnatow.

Dobrym przyktadem $rodowiska uniwersalnego jest pakiet DASYLab?, sto-
sowany w laboratorium systemow pomiarowych. Program cechuje przyjazny
interfejs uzytkownika. DASYLab udostepnia wiele roznych bloczkéw, ktorym
przypisane sg odpowiednie ikony. Wszystkie bloczki podzielone sg na grupy,
zaleznie od przeznaczenia realizujg funkcje wejs¢ oraz wyjs¢, wyzwalania po-
miaru, matematyczne i statyczne, funkcje do przetwarzania i analizy danych
pomiarowych, obstuge sieci komputerowych, operacje na plikach®.

Y R. Rak, Wirtualny przyrzqd pomiarowy — realne narzedzie wspélczesnej metrologii,
OWPW, Warszawa 2003.

2 http://www.dasylab.com

3 C. Kalista, Wirtualne instrumenty pomiarowe, ,,Elektronika Praktyczna” 2003, nr 5.
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Przyrzad pomiarowy tworzy si¢ przez graficzne taczenie bloczkow funkcyj-
nych i ich konfiguracje. Symbole bloczkéw reprezentuja operacje wejSciowe
i wyjsciowe, wyswietlacze oraz kazdg z wielu operacji mozliwych do wykonania
przez program. Projektowanie przyrzadu odbywa si¢ na dwdch plaszczyznach
projektowych ,,Worksheet” oraz ,,.Layout”. Na ptaszczyznie ,,Worksheet” two-
rzony jest projekt systemu, w ktérym poszczegdlne elementy reprezentowane
przez ikony, laczy si¢ w logiczng cato$¢, zas w oknie ,,Layout” powstaje gra-
ficzny interfejs uzytkownika, czyli wizualizacja przyrzadu pomiarowego.

Prezentowany ponizej projekt — wielofunkcyjny multimetr cyfrowy — umoz-
liwia pomiary wartosci skutecznych napigcia i natgzenia pradu AC, pomiary mocy
czynnej, pozornej 1 biernej, przesuni¢cia fazowego i wspotczynnika mocy (rys. 1).
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) Rys. 1. Wielofunkcyjny multimetr cyfrowy
Zrbédto: opracowanie wihasne.

Srodowisko DASYLab stwarza szerokie mozliwosci projektowania przy-
rzadow pomiarowych zaleznie od potrzeb uzytkownika. Zbudowane w ten spo-
sob przyrzady cechuje duza uniwersalnos¢ i tfatwos¢ dopasowania do konkretne-
go systemu pomiarowego. Za pomoca aplikacji mozliwe jest skonfigurowanie
systemu pomiarowego, zaprojektowanie algorytmu obrobki sygnatu w oparciu
0 dostepne moduty i procedury oraz zbudowanie wilasnego interfejsu graficzne-
go do prezentacji wynikow pomiarow i przetworzenia sygnatéw. DASYLab po-
siada sterowniki do kart i modutow pomiarowych r6znych producentow.

2. Przeglad wybranych aplikacji dedykowanych do modulow
pomiarowych

Wielofunkcyjne moduty pomiarowe (DAQ) podiaczane do komputera przez
port USB umozliwiaja konstruowanie dowolnego przyrzadu pomiarowego, nie
tylko do pomiaru nat¢Zzenia pradu i napigcia, lecz takze do pomiarow dowolnych
wielkosci nieelektrycznych, obnizajac koszty zakupu przyrzadoéw autonomicz-
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nych. Moduly DAQ majg r6zne kombinacje wejs¢ 1 wyj$¢ analogowych, wejs¢
I wyj$¢ cyfrowych, licznikowych oraz uktadéw czasowych i nie wymagaja zasi-
lania zewnetrznego. Wiekszo$¢ z nich posiada sterowniki umozliwiajace wspot-
prace ze srodowiskiem DASYLab. Na zajeciach dydaktycznych w laboratorium
systeméw pomiarowych wykorzystywane sa moduty DAQ firm LabJack® U12
i Measurement Computing Corporation (MCC)® USB-201.

Do obslugi modutu LabJack U12 dotaczany jest pakiet oprogramowania
pomiarowego sktadajacy si¢ z aplikacji narzgdziowych: LJconfig, LJcounter,
LJfg, LJlogger, LJscope, LJstream, LJtest, LISHT, LISHTmulti oraz program do
akwizycji danych DAQFactory Express. Modut U12 wspotpracuje m.in. z czuj-
nikami temperatury i wilgotnosci.

Program DAQFactory Express jest uproszczona wersja programu DAQFac-
tory. Posiada spore mozliwosci konfiguracyjne kanatow pomiarowych i prezen-
tacji wynikow pomiardéw. Przyktad rejestracji temperatury mierzonej przez czuj-
nik E11022, wspotpracujacy z modutem U12 przedstawia rys. 2.
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Rys. 2. Rejestracja sygnalu temperatury w programie DAQFactory Express
Zrodto: opracowanie wlasne.

Moduly DAQ firmy MCC posiadaja bogate oprogramowanie wspomagajace
przetwarzanie danych pomiarowych®. Sa to m.in. $rodowiska TracerDAQ
i TracerDAQ Pro, DAQami, DAS-Wizard.

TracerDAQ jest aplikacja przeznaczona do akwizycji sygnatow pomiaro-
wych, ich graficznej prezentacji, generowania funkcji analogowych oraz prze-
biegow cyfrowych. Zawiera cztery wirtualne przyrzady pomiarowe:

4 http://labjack.com
® http://www.mccdag.com
® http://www.mccdag.com/products/software.aspx

111



— os$miokanatowy rejestrator danych;
dwukanatowy oscyloskop;
jednokanatowy, analogowy generator funkcji;
— jednokanatowy generator przebiegow cyfrowych.

TracerDAQ Pro jest srodowiskiem o poszerzonych mozliwosciach pomia-
rowych i zwielokrotnionej liczbie kanatow. Przyktad rejestracji sygnatu pomia-
rowego pobieranego przez modut DAQ USB-201 przedstawia rys. 3.
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BEMEE - K]

Trigger Source: Channeld Idle

Rys. 3. Rejestracja sygnalu na oscyloskopie programu TracerDAQ
Zrbédto: opracowanie wihasne.

Dodatkowym programem do obstugi modutu DAQ USB-201 jest DAS-
-Wizard, ktory stanowi rozszerzenie popularnego programu Excel o funkcje ste-
rowania pomiarem i zbierania danych pomiarowych bezposrednio do komorek
arkusza kalkulacyjnego.

3. Aspekty dydaktyczne projektowania systemow pomiarowych

Metodyka projektowania systemu pomiarowego w oparciu o przedstawione
oprogramowanie obejmuje:
— analizg zjawiska pomiarowego w badanym obiekcie;
— dobor czujnikdéw przetwarzajacych wielko$¢é mierzong na sygnat elektryczny;
— dopasowanie badanego sygnatu do mozliwosci technicznych modutu DAQ);
— akwizycje danych pomiarowych;
— wizualizacje wynikdw pomiaru;

112



— przetwarzanie wynikow, tworzenie wykresow, obliczen, tabel, baz danych,
archiwizowanie.

W procesie projektowania systemow i przyrzadéw szczegdlne znaczenie dla
rozwoju czynnosci poznawczych studentéw posiada oprogramowanie pomiaro-
we uniwersalne. Oceniajac jego walory techniczne i dydaktyczne na przyktadzie
srodowiska programistycznego DASYLab nalezy stwierdzi¢, ze bardzo dobrze
wspomaga ono nauczanie projektowania systemow i przyrzadéw poprzez moz-
liwo$ci prowadzenia tworczych eksperymentéw oraz procesOw syntezy i analizy.
Pozwala takze na budowanie (programowanie) modeli komputerowych i badania
symulacyjne systemow i przyrzadow wirtualnych, a w potaczeniu z modutami
DAQ przetwarza dane w rzeczywistym torze pomiarowym.

Z.akonczenie

Konkludujac, rozwdj technologii informacyjnych wprowadza w metrologii
dynamiczne zmiany. Odczyty wskazan analogowych i cyfrowych przyrzadow
autonomicznych oraz r¢czne zapisywanie wynikow pomiardw zostaty we wspot-
czesnym laboratorium zastgpione przez komputerowe systemy pomiarowe.
Wszystkie obszary mechatroniki moga by¢ przedmiotem badan i pomiaréw
komputerowych, wiec wirtualizacja stanowisk dydaktycznych w laboratoriach
uczelnianych jest konieczno$cig. Moze by¢ ona wykonana w ramach dyplomo-
wych prac inzynierskich.

Za zmianami technologicznymi i oprogramowaniem w sprzecie pomiaro-
wym musi nadgza¢ dydaktyka ksztatcenia technicznego. Tresci ksztatcenia po-
winny uwzglednia¢ i eksponowaé aktualne trendy rozwojowe w metrologii.
W programach nauczania przedmiotow technicznych niedopuszczalny jest histo-

ryzm dydaktyczny.
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IKT VO VYUCBE PREDMETU TECHNIKA
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ICT IN THE TEACHING OF SUBJECT’S TECHNIQUE
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Abstrakt

Informa¢no-komunikaéné technoldégie su v sucasnej dobe neoddelitelnou sucastou kazdej
sféry spolocenského zivota, vzdelavaci proces nevynimajic. Do $kdl sa okrem pocitacov zavadza
i interaktivna tabula, ktord poskytuje nielen priestor na motivaciu Ziaka, ale pontka i zaZitkové
ucenie, ktorym si Ziak lepSie osvoji poznatky individudlnou pracou. Interaktivna tabul'a predstavuje
V naSom prostredi pomerne novu technoldgiu, s jej pouzitim na Skolach stvisi viacero problémov.
Jednym je nedostatocnd pripravenost ucitelov na vyuZivanie tejto technoldgie, druhym je
nedostatok vyucbovych materidlov pouzitelnych pre potreby interaktivnej tabule.

Summary

Information and communication technologies are currently an integral part of every sphere of
social life, not excluding the educational process. The schools, in addition to introducing comput-
ers and interactive whiteboard, which not only provides space for student motivation, but also
offers experiential learning whereby the student will master a better knowledge of individual work.
Interactive whiteboard in our environment is a relatively new technology, with its use in schools is
related to a number of problems. One is insufficient preparedness of teachers to use of this tech-
nology; the second is the lack of teaching material for the needs applicable interactive whiteboard.

Uvod
V stcasnosti je vyuzitie informacnych a komunikacnych technolégii vo

vyucbe na Slovensku dost’ obmedzené, pretoze mnohé zakladné, ale aj stredné
Skoly nemaju dostato¢né vybavenie na digitalizaciu uéiva. Skoly na Slovensku,
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najmi stredné Skoly, musia byt schopné pripravit' absolventov, ktori dokazu

reagovat’ na potreby moderného trhu prace. Aby sme dosiahli vyssiu kvalitu

a efektivnost’ vyu¢ovacieho procesu treba ho modernizovat. Podl'a Novakovej'

,jednou z ciest modernizacie vyucovacieho procesu je zaclefiovanie modernych

ucebnych pomdcok a didaktickej techniky do vyucovania, najmé IKT, ktoré st

vyznamnym nastrojom na komunikaciu, rieSenie problémov, ucenie sa aj

zabavou*. Aktualnym dokumentom Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu

Slovenskej republiky (MSVVaS) SR zaoberajucim sa modernizaciou §kolstva je

DIGIPEDIA 2020 s podnadpisom Koncepcia informatizacie rezortu Skolstva

s vyhladom do roku 2020. Zakladnymi ciel'mi tejto koncepcie su’:

e _.rozvoj najmodernejSich technoldgii na podporu vyucby a vyskumu;

e implementacia modernej centralizovanej infraStruktiry informacnych
a komunikacnych technologii pre potreby regionalneho skolstva, vzdelavacich
a vedecko-vyskumnych pracovisk a $portovych organizacii,

o digitalizacia vzdelavania v materskych, zakladnych, strednych a vysokych
Skolach;

e optimalizacia procesov v rezorte aich podpora zavedenim elektronickych
sluzieb naviazanych na eGovernment.

Z vyskumov MSVVa$S SR uvedenych v koncepcii DIGIPEDIA 2020 na
zakladnych a strednych Skolach vyplyva, ze vroku 2012 pripadala jedna
interaktivna tabul'a na 91 ziakov a jeden dataprojektor na 36 ziakov. Do roku
2020 by sa mali interaktivne tabule a projektory rozsirit' do kazdej triedy na
strednych a zakladnych skolach.

K vyuzitiu informa¢nych a komunika¢nych technologii vo vyu¢ovacom procese
treba mat’ vypracované jednotlivé uéiva a vzdelavacie nastroje v digitalnej podobe.
Koncepcia Ministerstva Skolstva stanovuje ciel, Ze do roku 2020 budu takéto
materialy dostupné na kazdej zakladnej a strednej Skole. Pozitiva uciva v digitalnej
podobe nespocivaji len v zavedeni modernych technoldgii anovych zrucnosti
potrebnych na ich vyuzivanie do $kol, ale takto spracované ucivo poskytne ziakom
vel'mi kvalitny a hlavne najaktudlnejsi vzdelavaci obsah. Systém digitalneho uciva
prinasa aktualizaciu a distribuciu za nizSie naklady. Zavadzanie digitalneho uciva do
§kol bude prebichat v niekolkych fazach. Prvou je vytvaranie doplnkovych
vyucbovych materidlov k doteraj$im vzdelavacim materidlom. V druhej faze bude
digitalne uc¢ivo dostupné v kazde;j triede zakladnej a strednej Skoly.

Interaktivne tabule ponukaji ucitelom nové moznosti vo vyucovani, ich
velkd vyhoda je v tom, Ze Ziak sa stava spoluaktérom edukac¢ného procesu

1 A. Novékova, Moderne s IKT na I stupni ZS. Spisské Vlachy, Metodicko-pedagogické
centrum, Bratislava 2011, s. 7.

2 DIGIPEDIA 2020 — Koncepcia informatizécie rezortu Skolstva s vyhladom do roku 2020.
[online] MSVVaS SR, Bratislava 2013, s. 3. [cit. 2014-05-10]. Dostupné na internete:
https://www.minedu.sk/data/att/4796.pdf
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a ziskané poznatky v ramci interaktivnych prezentacii sa mu hlbsie vryju do
paméti. Vyhodou interaktivnej tabule je zobrazenie l'ubovolného obsahu
Z pocitaca, interakcia s pouzivatel'om, jednoducho ju mézeme ovladat’ pomocou
prsta, elektronického pera, $pecidlneho ukazovadla ainych nastrojov na to
uréenych. Pre ugitela v $kole sa interaktivna tabula stdva néstrojom, ktory™:
»vytvara ucitelovi priestor na atraktivne zahéjenie vyucovacej hodiny; Setri ¢as —
poskytuje ucitel'ovi viac priestoru na samotné vyucovanie; umoziuje prezentovat’
ucebny material v zobrazeni, ktoré je pre deti l'ahko viditeIné a CitateIné;
pritahuje a udrziava pozornost’ ziakov; poskytuje typ textového alebo obrazového
materidlu, ku ktorému by sa Ziaci za inych okolnosti nedostali; vytvara podmienky
pre rychle testovanie a overovanie vedomosti v ramci celej triedy; zvySuje mieru
zapojenia ziakov na vyucovacej hodine; umoziuje ulozit’ aktudlnu pracu, tak aby
sa k nej ziaci i ucCitelia mohli neskor vratit’; umoziuje ziakom vytvarat’ ich vlastné
multimedialne prezentacie, dotvarat a menit’ uz vytvorené zobrazenia podla
vlastnych predstav; vytvara priestor pre aktivnu spolupracu ucitel’a a celej triedy;
podporuje u ziakov samostatné myslenie a zlepSuje uroven ich kognitivnych
schopnosti®.

1. Vyuzitie interaktivnej tabule v predmete technika
Vv 7. ro¢niku na ZS

Podrla statneho vzdelavacieho programu je predmet technika zaradeny do
vzdelavacej oblasti Clovek asvet prace. Su¢astou predmetu Technika je aj
grafickd komunikacia. V obsahovom S$tandarde st zahrnuté: zaklady navrhovatel'skej
¢innosti — technické tvorivé myslenie; zdklady technickej komunikacie —
zobrazovanie, technicky nacrt — kreslenie, technicky vykres — Citanie; pocitac
a technické kreslenie (softvéry na kreslenie); pocita¢ a internet pri konstruovani,
napr. projekty; ,,Budka pre vtacika®, ,,Stojan na CD*.

Podla vykonového Standardu ma ziak: vediet’ realizovat’ drobny projekt
(zhotovit’ technicky nacrt, vybrat’ vhodny material, zvolit' konstrukéné rieSenia
a spoje, navrhnat’ technoldgie); poznat’ proces vzniku technického produktu;
mat’ schopnosti vytvarat’ a realizovat’ technické myslienky pre vlastné potreby,
pre potreby Skoly, pre komercné aktivity a pod. Pri tvorbe sa vychadzalo
zucebnice Technika pre 7. roc¢nik zékladnej Skoly a 2. ro¢nik gymnazia
s osemroénym $tadiom, autorov Zadok et al. Téma grafickej komunikacie je
Vv ucebnici rozdelena do piatich kapitol, pricom niektoré z nich st rozdelené na

3 M. Pigové, Pouzivanie interaktivaych tabil’ v slovenskych zdakladnych a strednych Skoldch.
Vyskumna §tadia 2011, s. 11, [cit. 2014-10-10]. Dostupné na internete: http://www.rirs.iedu.sk/
Dokumenty/Pou%C5%BE%C3%ADvanie%20interakt%C3%ADvnych%20tab%C3%BA%C4%BE
%20v%20slovensk%C3%BDch%20Z%C5%A0%20a%20S%C5%A0.pdf
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podkapitoly. Prva kapitola ,,Zdaklady navrhovatelskej cinnosti“ spracovava
zakladntl tematiku technickych predmetov, ich konstrukciu, funkénost’ a pod.
Obsahuje zakladné otazky, ktoré sa klada pri navrhovani vyrobku. Podkapitola
snazvom ,,Technické tvorivé myslenie, uvadza fazy tvorivého myslenia,
vysvetluje pojmy technické tvorivé myslenie, myslenie, tvorivy spésob myslenia,
a pod. Podkapitola ,,Zdklady technickej komunikacie* vysvetl'uje pojmy technicka
grafika a technické normy. Kapitola ,,Ciary a pismo pouzivané na technické
kreslenie* opisuje zakladné druhy Ciar pouZzivanych v technickom kresleni, ich
konkrétne pouZitie na technickom vykrese. Dalej sl ziakom vysvetlené pojmy
kotovanie, mierka, technické pismo a jeho ukazky. Podkapitola ,,Zobrazovanie,
technicky nacrt: Kreslenie, technicky vykres — Citanie* obsahuje kolmé priemety
a obrazok vzniku narysu pohl'adom spredu. Podkapitola ,,Pravouhlé premietanie*
opisuje vznik jednotlivych priemetov: narys, bokorys a podorys. Predposledna
kapitola ,,Pocitac a technické kreslenie (Softvéry na kreslenie) s podkapitolami
woftvér urceny na technické kreslenie a ,,Pocitac a internet pri konstruovani‘
sa zaobera zakladnym softvérom urCenym na kreslenie akonstruovanie. Pre
zobrazenie dvojrozmernych predmetov je uvedeny program Malovanie, ktory je
stiast'ou operacného systému Microsoft Windows. Pre modelovanie priestorovych
objektov je uvedeny softvér od firmy Google, Google SketchUp. Dalej st uvedené
rdzne internetové stranky, na ktorych si ziaci moézu najst’ technické vykresy.

drziak na bicykel, budka do kvetinaca, vyrobok z drétu a hanojska veza. Na zaver
uciva grafickej komunikacie si uvedené ulohy na zopakovanie uciva.

2. Tvorba elektronického u¢ebného materialu

Na tvorbu elektronického ucebného materidlu sme pouzili program
Activinspire. Vytvoreny elektronicky u¢ebny material pozostava z dvoch stiborov.
Prvy snazvom Graficka komunikacia obsahuje zdkladné ucivo grafickej
komunikécie Cerpané z ucCebnice Technika pre 7. ro¢nik zékladnej Skoly a 2.
ro¢nik gymnazia s osemro¢nym S$tidiom. Druhy stbor s nazvom Opakovanie
pozostava z tloh na opakovanie uciva grafickej komunikacie.

Prva strana vyucbového materialu obsahuje nadpis tematického celku
,»Qrafickd komunikacia“ (obr. 1). Obsah druhej strany (obr. 2) je orientovany na
zaklady navrhovatel'skej Cinnosti, kde je ziakom polozena otazka: ,,Aké otazKky si
kladieme, ak si chceme nieco postavit’ z konstrukénej stavebnice? Na stranu st
vlozené oranzové trojuholniky, v ktorych su napisané otazky: na ¢o to bude, ako
to bude vyzerat, ako to bude fungovat, ¢o budeme potrebovat’. Tieto oranzové
trojuholniky su prekryté rovnakymi trojuholnikmi bez textu. Trojuholniky bez
textu st umiestnené do vrchnej vrstvy strany, aby sa neskor dali vymazat
pomocou nastroja Magicky atrament, ktoré¢ho ikona je v pravom dolnom rohu.
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Tretia strana obsahuje pokraCovanie zdkladov navrhovatel'skej cinnosti,
pojednava o pojmoch konstrukcia a konstrukéna dokumentacia. Pojmy a ich
definicie st na stranu pridané pomocou nastroja Text, pricom je upravena
velkost’ atyp pisma. Na obrazku 3 je strana prekrytd nastrojom Clona. Po
odsunuti clony smerom nadol sa zobrazi vysvetlenie pojmov a ich definicii.

Technické tvorivé myslenie sa v sibore nachddza na $tvrtej strane. Ziaci
maju moznost oboznamit sa spojmom myslenie a jednotlivymi fazami
tvorivého myslenia. Fazy, ktoré si postupne ziaci odhaluji pomocou nastroja
Magicky atrament su skryté pod oranzovymi obdiznikmi (obr. 4).

Dalsia strana ,,Zaklady technickej komunikéacie* opisuje pojem technicka
grafika. Najprv je ziakom polozena otazka , Co si myslis, akym spésobom je
mozné komunikovat, vyjadrovat svoje myslienky v technickom svete? . Popis je
prekryty nastrojom Clona, (obr. 5). Na ilustrovanie technickej grafiky je na
strane umiestneny obrazok s interiérom izby.

Siesta strana nadvizuje na tému zaklady technickej komunikacie. Obsahom
su Slovenské technické normy a Medzinarodna organizacia pre normalizaciu.
Ako priklad uvedenia normy je zvolena norma STN EN ISO 5455 o mierkach
pouzivanych na technickych vykresoch s prislusnou tabulkou mierok. Dalej je
uvedena jednoducha definicia technickej normy.

Ziaklady navrhovatelskej Cinnosti
Graﬁcké komunikécia Aké otizky si Kladieme, ak si cheeme nleco postavit’

7 konstrukenej stavebnice?

Obrazok 1. Uvodna strana Obrazok 2. Druha strana

Zaklady navrhovatel’skej Cinnosti Technické tvorivé myslenie

Zakladom tvorivosti je myslenie, pri ktorom sa Hak zameriava na rozéirovanie
a hl'adanie novych, vhodnych moZnosti ricienia technlckych problémoy.
Konitrukcia

namend presay tvar a rozmery celého virobku, jeho jednotlivich &asti, I % o
sposob ich spajania a fungovania 8

Konitrukéni dokumenticia

a kontrolu, & vyrobok vydrZi predpokiadané namihanie, aki bude | 3. faza: produkdia techalckého navrhu I

Je visledkom prace dizajnérov a inHnierov, ktora obsabuje vypoéty u
mat’ Avotnost’
a i3
| 4. faza: overenie navrhnutych riesent £
Obrazok 3. Tretia strana Obrazok 4. Stvrta strana
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Zaklady technickej komunikacie
5 1 Zaklady technickej komunikacie
Co si myslis, akym spésobom je moiné komunikovar', vyjadrovar svoje

myslienky v technickom svete? V technickej grafike je dolezité dodrziavat’ urcité pravidia, ktoré si na
év S ¥ ych norméch (STN)
a v Medzindrodnej technickej normalizidii (ISO).
Napriklad: Odporiéané mierky zobrazovania siiastok na vykresoch
podl'a normy STN EN ISO 5455 si uvedené v tabul'ke:
L=l o Mierky strojnickych vykresov.
! ol £ Shupotnd vePost iy Tvictonia ey st
o, - i » S
{ '8 2001 1:20  1:2000
D= - he i
) o s R
= _
—
r . r e
Obrazok 5. Piata strana Obrazok 6. Siesta strana

Neoddelitelnou sucastou grafickej komunikacie su aj ciary a pismo
pouzivané na technickych vykresoch. Na nasledujucej strane s uvedené
jednotlivé druhy ciar a ich nazorné grafické zobrazenie, ktoré si ziaci pomocou
magického atramentu postupne odhaluji (obr. 7). Na O6smej strane si Ziaci
osvoja pojem koétovanie. Slovo kotovanie je na strane zakryté Sestuholnikom,
ktory je vponuke medzi tvarmi na hlavnom paneli néstrojov. Na strane
vyucbového materidlu je umiestneny obrazok prezentujiici ziakom pouZitie
kétovania na technickom vykrese. Najprv je obrazok prekryty clonou, ktord sa
presunie smerom nadol (obr. 8).

Ciary a pismo pouZivané na Ciary a pismo pouZivané na
technické kreslenie technické kreslenie

Ciselné oznacovanie rozmerov predmetoy zobrazenych na vikrese sa
mazyva kotovanic.

Obrazok 7. Siedma strana Obrézok 8. Osma strana

Dalsou nevyhnutnou suastou pri spravnom vypracovavani technickych
vykresov je pouZivanie technického pisma. Ziaci mozu vidiet znazornenie
jednotlivych pismen a Cislic na obrazku, ktory je v ucebnom materiali
umiestneny na deviatej strane (obr. 9).

Nasledujucou ¢astou ucebného materialu je zobrazovanie, technicky nacrt.
V tivodnej Casti sa ziaci dozvedia ako kreslit’ si¢iastku s rovnakou hriibkou a ¢o
je to kolmy priemet. Nasledne je Ziakom pomocou obrazku priblizeny proces
vzniku narysu pohl'adom spredu, pricom je tento obrazok spociatku zakryty
Clonou (obr. 10).
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Obrazok 9. Deviata strana Obrazok 10. Desiata strana

Pri tvorbe technického vykresu je dolezité, aby ziaci poznali pravouhlé
premietanie. Na jedendstej strane st opisané pojmy ndrysia, podorysna
a bokorysna, pricom su k nim priradené aj prislusné priemety narys, bokorys
a podorys. Obsahom su aj obrazky, pri ktorych sa nachadzaju aj jednotlivé
pojmy. Tieto pojmy su prekryté Sestuholnikmi a obdiznikmi. V pravom dolnom
rohu je umiestnend ikona dvoch pier uréenych pre interaktivne tabule. Po
kliknuti na ikonu sa aktivuje nastroj Vybrat, ktorym je mozné pohybovat’ po
strane $estuholnikmi a obdiznikmi, a tak odkryvat’ jednotlivé pojmy (obr. 11).

Pravouhlé premietanie S B :
P et st i b e 5w Poéita¢ a technické kreslenie
predmet pri pohfade spredu,

V siéasnod [ Kreslen

Najjednoduchsim o najmimefiim programom, kiors sa di vyuAC na vyutovacich hodinich
¥ predmete technika jo program Marovanie (Skicdr)

prishutny priemet je. - — —

Priemetiia, na ktore je zobrazeny procmet ) ?

pri pohlade zfava, 53 nazyva bokorysha. " UL T

giEn| 2
| QD

Obrazok 11. Jedenasta strana Obrazok 12. Dvanasta strana

Pocitac¢ a technické kreslenie je poslednou kapitolou, ktora je vo vyucbovom
materialy na dvanastej strane. Ziaci sa oboznamia s najjednoduchsimi grafickymi
programami na tvorbu dvojrozmernej (obr. 12) a trojrozmernej grafiky. Trinasta
strana obsahuje jednoducho definovany program Google SketchUp.

Pre zopakovanie uciva grafickej komunikécie je vytvoreny stbor s nazvom
., Graficka komunikacia opakovanie.flipchart” obsahujici hry, pri ktorych si
ziaci zopakuju osvojené poznatky z tematického celku Grafickd komunikacia.
Na uvodnej strane stiboru je nadpis s obrazkom. Prva uloha sa nachadza na
druhej strane stiboru, v nej maju ziaci spravne priradit’ jednotlivé mierky, ktoré
st priradené do oblasti C (obr. 13). Ziaci majii za ulohu presuvat’ mierky do
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oblasti A, ak ide o mierku zvicSenia alebo do oblasti B, ak ide o mierku
zmen$enia. V pravom dolnom rohu je ikona dvoch pier. Po kliknuti na tuto
ikonu sa ziakom aktivuje nastroj Vybra#, pomocou ktorého je mozné pohybovat’
jednotlivymi mierkami po tabuli. Spradvne rieSenie prvej ulohy zo suboru
Graficka komunikacia opakovanie je zobrazené na obr. 14,

Z oblasti C prirad’ spravne mierky k oblastiam A a B. Z oblasti C prirad’ spravne mierky k oblastiam A a B.

Mierka zva&senia & Mierka zmesenia Mierka zva&senia & Mierka zmesenia
[ —— > BT = 4 — =
® . By ® < @
1:18,5 AN 1:18,5 P,
\ 2:1
/ =L 39 \ / \
2:10 { 3:2 f \ \

| ( 2:10
1:1000000 f | | | |
y \ & /' 1:1000000 /

91 3:2000 / 9:1
- 102 . < 32000
e G ﬂ B 9 V4
Obrazok 13. Uloha prirad’ovania mierok Obrazok 14. Spravne rieSenie ulohy

Na dalsej strane stboru urceného pre opakovanie uciva sa nachadza
obrazok so su¢iastkou. Uloha pozostava z dvoch uloh. Prvou tilohou maja Ziaci
spravne priradit’ jednotlivé pomenovania, ktoré su vypisané vo vrchnej Casti
stranky, k prisluSnym c¢iaram. Na obrazku 15 je zobrazena strana pred
priradenim a na obrazku 16 po spravnom priradeni pomenovani. Jednotlivé
pomenovanie je mozné po stranke presuvat’ pomocou nastroja Vybrat, ktorého
ikona je umiestnena V pravom dolnom rohu. Druhou ulohou je spravne
okotovanie suciastky, pomocou nastroja Pero, ikona je umiestnena v lavom
dolnom rohu. Ziaci maju jednotlivé kotovacie &iary narysované. Ich tlohou je
spravne dopisanie 'ubovolného Cisla k prislusnej kotovacej Ciare tak, aby sa
dali spravne precitat. V nasledujucej tlohe maji Ziaci do obrazka dokreslit
koétovacie Ciary a pripisat’ jednotlivé koty. Rozmery suciastky su 'ubovolné,
dolezité je spravne umiestnenie koty. Ziaci maji k dispozicii dve ikony, jedna
ikona predstavuje Tvary, ktora je umiestnena v pravom dolnom rohu. Po
Kliknuti na tato ikonu sa ziakom aktivuje ponuka tvarov, ktoré su k dispozicii
v programe Activinspire. Pre ulahcCenie prace su ziakom doporucené
nasledovné ikony: ¢iara, vodorovna Ciara, zvisla Ciara, Ciarkovana Ciara (na
oznacenie osi sa pouzije ¢iarkovana ¢iara pretoze v programe Actvilnspire nie
je k dispozicii bodkoc¢iarkovana ¢iara, pricom Zziakov treba upozornit, Ze na
oznacenie osi suciastok sa na technickom vykrese pouziva bodkociarkovana
Ciara) a Ciara so Sipkami na koncoch. Druhou ikonou je Pero (umiestnena je
v l'avom dolnom rohu), pomocou ktorého ziaci postupne dopiSu koty ku
kétovacim Ciaram. Poslednou tlohou si ziaci komplexne zopakuji ucivo
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Grafickej komunikdcie pomocou kvizu, ktory sa nachadza v subore na stranach
5 az 22. Prva strana kvizu obsahuje zakladné hracie pole (obr. 17), na ktorom
budu Zziaci postupne ziskavat’ jednotlivé policka (Sestuholniky). V jednotlivych
Sestuholnikoch st vpisané zaciatocné pismena slov alebo slovnych spojeni,
ktoré maju ziaci doplnit’.

Mot Vymsach Cwes  Ofkasowd Ses  Kotvack Gars Ot semermoet  Obryscve Sers

= =]
/ & |1 - 7
Obrizok 15. Uloha pred priradenim Obrazok 16. Uloha po priradeni

Pravidla kvizu s jednoduché, trieda sa rozdeli do dvoch skupin. Prvej
skupine sa priradi biela farba a druhej sa priradi modra farba. Jednotlivé skupiny
si vyberaji policka v l'ubovolnom poradi, vo vybere policka sa skupiny
striedaju. Po vybrati konkrétneho policka a naslednom kliknuti na poli¢ko je
ziakom zobrazena prislusna strana, na ktorej sa nachadza veta, pomocou ktorej
maji Ziaci danej skupiny spravne doplnit’ slovo alebo slovné spojenie. Dalej sa
na tejto strane nachadzaju ikony Gumy a Prvej strany kvizu. Tkona gumy slizi na
odhalenie spravnej odpovede, ktora sa nachadza v strede strany pod textom
,,Sprdavna odpoved’ (obr. 18). Ikona prvej strany kvizu nas automaticky vrati na
uvodnu stranu. Ak Ziaci danej skupiny, ktora riesi spravnu odpoved’, odpovedia
spravne, tak sa im prideli prislusny Sestuholnik ich farby. Pridelovanie
jednotlivych Sestuholnikov je mozné klikanim na malé Sestuholniky v pravych
rohoch kazdého vel'kého Sestuholnika. Ak skupina, ktora riesi spravnu odpoved,
odpovie nespravne dostava moznost’ odpovedat druhd skupina. Ak by tato
odpovedala spravne prideli sa im prislusné policko, pricom tato skupina
pokracuje vo vybere d’alSieho poli¢ka a nasledného spravneho rieSenia. Ak by aj
tato skupina odpovedala nespravne, policko sa vyplni pomocou néstroja Vypln na
Pubovolnt farbu okrem oranzovej, bielej a modrej. Vo vybere d’alsieho policka
pokracuje skupina, ktora nevyberala policko. Vitazom kvizu sa stava ta skupina,
ktora bude mat’ na zaver zafarbenych svojou farbou najviac Sestuholnikov. Ak
by doslo na zaver kvizu k patovej situdcii, ostdva hra bez vitaza, ¢ize kviz sa
konci remizou.
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Veta:

K GSU Ciselné rozmerov h na vykrese.
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™ ™ Spravna odpoved’:
K K TG

NBP vé Kétovanie

Obriazok 17. Prva strana kvizu Obrazok 18. Spravna odpoved’

Zaver

K zvy$ovaniu kvantity IKT v $kolach vo vel’kej miere prispieva aj MSVVaS
SR svojimi koncepciami. Nedostatkom tychto koncepcii, je vSak to, ze zahfmaja iba
materilové vybavenia §kél. Vo vicsej miere by malo MSVVaS SR apelovat’ na
vzdeldvanie ucitel'ov v oblasti IKT. Toto vzdelavanie by viedlo k zatraktivneniu
mnohych predmetov, o ktoré ziaci nemaji zaujem. V neposlednom rade je vel'mi
dolezité, aby sa odborné technické predmety, o ktoré je vel'mi nizky zaujem,
popularizovali a zatraktiviiovali prdve zavadzanim modernych technologii do
vyucby. Vytvoreny vyuébovy material obsahuje jednoducho a interaktivne
rozpracované ucivo Grafickej komunikécie, ktorym sme ukdzali ucitel'om
postup, ako vypracovat’ material na ich vyucovacie hodiny. V stcasnosti st na
mnohych ucitelov kladené vysoké poziadavky k pouzivaniu dostupnych IKT.
Mnohi ucitelia nie st dostatocne alebo vébec skoleni k tomu, aby vedeli spravne
a efektivne pouzivat IKT, ¢o im v niektorych pripadoch méze spdsobovat
problémy. Na elimindciu tychto problémov, ale aj kvoli absencii elektronickych
vyucbovych materidlov, sme vytvorili material, ktory je ureny pre ucitelov,
ktori nemaji ziadne skusenosti s prdcou na interaktivnej tabuli, zaroven
poskytuje inSpiraciu ¢i navod aj pre skasenejsich ucitelov.

Zoznam bibliografickych odkazov

Bitterova, M., Mnich, J., Didakticko-motivacné vyuzitie interaktivnych tabulovych systémov
Z aspektu manazmentu $kol [in] Moderni vzdélavani: Technika a informacni technologie,
PU, Olomouc 2011, s. 38-41, ISBN 978-80-244-2912-0.

Krotky, J., Honzikova, J.,. Interwrite — reSeni v oblasti interaktivni vyuky [in:] Infotech, UP,
Olomouc 2007, s. 587-589, ISBN 978-80-7220-301-7.

DIGIPEDIA 2020 — Koncepcia informatizdcie rezortu Skolstva s vyhladom do roku 2020, [online],
MSVVa$ SR, Bratislava 2013. [cit. 2014-05-10]. Dostupné na internete: https://www.mine-
du.sk/data/att/4796.pdf

123



Novakova, A., Moderne s IKT na I. stupni ZS. Spisské Viachy, Metodicko-pedagogické centrum,
Bratislava 2011.

Pigova, M., Pouzivanie interaktivnych tabul' v slovenskych zakladnych a strednych Skolach.
Vyskumna $tadia 2011. [cit. 2014-10-10]. Dostupné na internete: http://www.rirs.iedu.sk/
Dokumenty/Pou%C5%BE%C3%ADvanie%20interakt%C3%ADvnych%20tab%C3%BA%C
4%BE%20v%20slovensk%C3%BDch%20Z%C5%A0%20a%20S%C5%A0.pdf

Zagok, L. a kol., Technika pre 7. rocnik zdkladnej Skoly a 2. rocnik gymndzia s osemrocnym
Studiom, TBB, a.s., , Banska Bystrica 2012, ISBN 978-80-971037-0-5.

ISCED-2. Bratislava: SPU Dostupné na internete: http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-

program/Statny-vzdelavaci-program-pre-2-stupen-zakladnych-skol-ISCED-2/Clovek-a-svet-
prace.alej [cit. 2014-11-14].



Dydaktyka Informatyki 10(2015) Wydziat

ISSN 2083-3156 Matematyczno-Przyrodniczy UR
DOI: 10.15584/di.2015.10.14 Laboratorium Zagadnien
http://www.di.univ.rzeszow.pl Spoteczenstwa Informacyjnego

Tomas KOZIK', Marek SIMON?

YProf., Ing., DrSc., Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre, Pedagogicka Fakulta, Katedra
techniky a informacnych technologii, 949 01 Nitra; tkozik@ukf.sk
2 Ing., PhD., Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, Fakulta prirodnych vied, Katedra
aplikovanej informatiky a matematiky, J. Herdu 2, 917 01 Trnava; marek.simon@xmod.sk

PERSPEKTIVA REALNYCH EXPERIMENTOV
VO VZDELAVANI

THE PERSPECTIVE OF REAL EXPERIMENTS IN EDUCATION

KPucové slova: vzdelavanie, redlny experiment, kreativne myslenie
Keywords: education, real experiment, creative thinking.

Abstrakt

Realny experiment v prirodovednych a technickych predmetoch je ich vyznamnou stcastou.
Umoziuje ziakovi/Studentovi hlbSie pochopenie pric¢innych suvislosti medzi prirodovednymi
javmi a procesmi, ktoré su predmetom skumania technickych odborov. UmoZituje pochopenie
odvodenia teoretickych vztahov a predpovedania alebo predvidania vyvoja procesov a chovania
sustav za danych vnutornych a vonkajSich podmienok. Vo vzdeldavani je experiment tym
prostriedkom, ktory vyznamne pdsobi na rozvoj kreativneho myslenia ziakov/Studentov a na
ziskavanie praktickych zruc¢nosti, ktoré buda potrebovat’ pri ich budiicom pracovnom uplatneni.
Napriek tomu, Ze informaéné technologie, ktoré v ostatnych rokoch vyrazne ovplyvituji obsah,
formy a prostriedky vzdelavania, redlne experimenty maju aj v st¢asnosti svoje opodstatnenie vo
vzdelavani v prirodovednych a technickych predmetoch.

Summary

The real experiment in the natural and technical subjects is their important part. It allows pu-
pils/students a deeper understanding of the causal relationship between natural science phenomena
and processes that are investigated in technical fields. It also allows to understand the derivation of
theoretical relationships and predicting and anticipating the development of the process and the be-
havior of the system in different internal and external conditions. In education, the experiment is such
means which significantly influences the development of creative thinking of pupils/students and on
gaining practical skills needed in their future job. Although the information technologies in recent
years greatly influence the content and forms of education, the real experiments have currently
a justified use in the education in nature science and technical subjects.
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Uvod

Experiment je zakladna metoda vedeckého poznania v prirodnych a technickych
vedach, ale aj v spolocenskych, ktorou sa skiimaju v kontrolovanych a riadenych
podmienkach ur¢ité javy. Ulohou experimentu v eduka¢nom procese je nazorne
ukédzat’ ziakovi/Studentovi nové poznatky. Pomoct mu pochopit’ pri¢inné
vztahy, overit hypotézy, vypodet alebo deduktivne odvodeny zaver. Dalsim
prinosom experimentu je rozvoj zrucnosti v zaobchédzani s pomdckami a meracimi
pristrojmi. Laboratorne sklisenosti si v priamom vztahu s predchadzajacimi
vedomostami $tudenta. Ako uvadza Clough®, ,,vyvolavaji aktivny dusevny boj
medzi vedomost'ami a novymi skusenostami a podporuju metakogniciu®.

Pre realizaciu Skolskych experimentov je vSak potrebné technické vybavenie,
ktorého cenova uroven zodpoveda jeho parametrom. Z pohladu aktivnej prace
ziakov je idealne mat’ rovnaké vybavenie pre niekol’ko skupin sucasne. Z diskusii
s ucitel'mi na skolach, mame poznatky, ze vicSina §kol na Slovensku a v niektorych
susednych krajinach skor udrziava a len minimalne inovuje uz davno presluhujuce
vybavenie laboratérii. Tak sa stava, Ze mnozstvo ukazok, merani, pozorovani ¢i
skimani ostdva len v teoretickej rovine. Dal§im problémom pri realizovani
experimentov st uéebné osnovy. Ako uvadzaju Skoda a Doubik? ,.chrtie preteky
S nemilosrdnymi osnovami odsuvaji vyuzivanie pokusov az niekde k samému
okraju zaujmu ucitelov, pretoze ¢as, potrebny na realiziciu pokusu a vyvodenie
zaverov, je potrebny na zahltenie Studentov dalSimi abstraktnymi pojmami‘.
Kozik® upozoriiuje na odklon od praktickej pripravy v technickom a prirodovednom
vzdeldvani. Ako autor uvadza, ,eSte v neddvnej minulosti boli vo vyucbe
technickych a prirodovednych predmetov Siroko vyuzivané demonstracné pokusy
a experimenty, ktorych tilohou bolo potvrdzovanie teoretickych tivah®.

Nastup informacnych technolégii do oblasti vzdelavania priniesol okrem
e-learningu aj e-laboratoria. E-laboratoria su tvorené pocita¢om sprostredkovanymi
vzdialenymi redlnymi alebo simulovanymi experimentmi. Redlne vzdialené
a simulované experimenty spolu s elektronickymi Studijnymi textami tvoria
integrovany e-learning, ktory Ozvoldovéa, Schauer a Lustig* povazuji za jednu

! M.P. Clough, Using the laboratory to enhance student learning. In Learning Science and
Science of Learning, R. W. Bybee, Ed. National Science Teachers Association, Washington 2002.

2. Skoda, P. Doulik, Lesk a bida $kolniho chemického experimentu [in:] Bilek, M. (ed.)
Vyzkum, teorie a praxe v didaktice chemie XIX. Research, Theory and Practice in Chemistry
Didactics XIX. 1. ¢ast: Pivodni vyzkumné prace, teoretické a odborné studie, Gaudeamus, Hradec
Kralové 2009, s. 238-245, ISBN 978-80-7041-827-7.

® T. Kozik, Aktudine problémy technického vzdeldvania, Medinarodna konferencia ,,Strategie
technického vzdelavani v reflexi doby*, Usti nad Labem 1-3 mdj, 2011.

* M. Ozvoldova, F. Schauer, F. Lustig, Integrovany e-learning — novd metéda vyuchy
demonstrovand na priklade kmitov. In: Zbornik z konferencie Vzdelavanie v zrkadle doby. Nitra
2006: PF UKF.
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Z progresivnejSich a v dnesnej dobe aj najrychlejsie sa rozvijajucou vyucbovou
metodou.

Pri vys$sie spomenutych realiach je mozné si polozit’ otazku. Preco rozvijat
vyucbu s podporou realnych experimentov?

1. Charakteristika realneho laboratoria

Reélne laboratéria zahfnaju fyzicky skuto¢ny vyskumny proces. Od inych
typov laboratoérii ho odlisuju dva zakladné znaky:

o vSetky potrebné laboratorne zariadenia st redlne a nachadzaju sa v laboratoriu;
e Studenti/ziaci, ktori sa zucastiiuji na laboratornom experimente, si fyzicky
pritomni.

Skusenosti ziskané v realnych laboratéridch sa vSeobecne povazuju za
rieSenie pomahajuce Studentom/ziakom ucit’ sa vedu. Intuitivne sa zda, ze priame
skiisenosti zlepSia porozumenie Studentov/ziakov. Laboratdrne skisenosti vSak sami
o sebe este nestadia na pochopenie a vysvetlenia preberanej latky. Studenti/Ziaci
musia byt’ aj vnitorne Gi¢astni na experimente. Ako uvadza Clought®, , prefabrikované
laboratérne ,,kucharky®, také bezné vo vyucbe prirodovednych predmetov, len
zriedkavo upttaju Studenta sposobom potrebnym k ul'ahceniu porozumenia®.

Bransford a Brown® upozoriiujii, Ze ,hands-on“ experimenty mozu byt
ucinnym spdsobom, ako vytvorit’ zaklad novych vedomosti Ziakov alebo Studentov,
ale sami o sebe neevokuju zakladné koncepcné porozumenie, také potrebné pre
zovSeobecnenie pozorovanych javov.

Pri realizacii experimentov si Student/ziak utvrdzuje uz ziskané teoretické
vedomosti, z ktorych vyvodzuje vieobecné zavery. Spiiia sa tak poziadavka
konstruktivizmu, aktivnej konstrukcie poznatkov Studentom/Ziakom. Experimenty,
ktoré z hladiska bezpecnosti prace a prislusSnych pravnych noriem nemoéze
Student/zZiak robit’ priamo, robi ucitel demonstra¢ne. Ostatné experimenty by
mal robit" Student/ziak v zavislosti na moznostiach a vybaveni laboratoria
individualne, alebo v malych skupinkach.

Pri realizacii experimentu je dodlezité, aby ucitel nezabudal na jeho
vyhodnotenie $tudentom/ziakom a zmysluplnu interpretaciu vysledku. Dalej je
dolezité viest' Studenta/ziaka pocas konania experimentu k osvojovaniu si
a dodrziavania zékladnych pravidiel bezpecnosti pri fyzikalnych pozorovaniach,
meraniach a experimentovani. Ako uvadza Blasko’, Ziacky pokus by mal byt

% M.P. Clough, Using the laboratory to enhance student learning...

6 1.D. Bransford, A.L. Brown, R.R. Cocking, How people learn: brain, mind, experience, and
school, National Academy Press, Washington 2004.

" M. Blasko, Uvod do modernej didaktiky I. (Systém tvorivo-humanistickej vyuchy), 2009
[online]. Dostupné na internete: http://web.tuke.sk/kip/main.php?om=1300&res=low&menu=1310.
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jednoduchy, presved¢ivy a bezpecny. Po ukonceni pokusu by mal Student/ziak
demonstrovany jav znovu vysvetlit, popisat’ a zovSeobecnit’. Pripadne pisomne
dokumentovat’. Rozvijanim schopnosti pozorovat, popisovat a analyzovat
predvadzané javy a deje sa Student/zZiak uc¢i prvkom vedeckej prace.

Socialne prostredie v $kolskom laboratdriu je zvycajne menej formalne ako
v klasickej triede. Vd’aka tomu poskytuju laboratoria prilezitosti na produktivne
interakcie medzi Studentmi/ziakmi a pedagégom/ucitelom, ktoré maju potencial
skvalitnit’ vyutbové prostredie. Hofstein a Luneta® tvrdia, Ze vyuébové prostredie
vyrazne zavisi od povahy Cinnosti vykonavanych v laboratoriu, od ocakévani
pedagdga/uitela a Studentov/ziakov, a od charakteru hodnotenia. Toto prostredie
je Ciastocne ovplyvnené aj materidlmi, pristrojmi, zdrojmi a fyzickym prostredim,
ale hlavne je funkciou klimy a ofakavani od ucenia, spoluprace a socidlnej
interakcie medzi Studentmi/ziakmi a pedagdégom/ucitelom, a povahy skiimania
Vv laboratoriu.

2. Experiment vo vyucfovacej hodine

Posobenie pedagodga/ulitela na vyucovacej hodine s experimentom je, ako
definuje Blasko®, zamerané predovietkym na uebné &innosti, ktoré umoziuju
Studentovi/Ziakovi:

e vytvaranie a overovanie hypotézy z pozorovania réznych javov a hl'adanie jej
zdovodnenia a vysvetlenia;

e porovnavanie roznych nazorov alebo pristupov pri rieSeni experimentalnych uloh,

e urcovanie, ktoré dodato¢né informacie je potrebné zistit’ pre splnenie tlohy
experimentu;

e rozhodovanie a vyber jedného variantu rieSenia;

e realizaciu pokusov, overenie si vysledku rieSenia, zvazenie jeho uplatnenia
Vv praxi;

e samostatné pozorovanie, meranie, experimentovanie, vyuzivanie matematickych
a grafickych prostriedkov, diskusiu o probléme, vzajomnu komunikaciu
a timovu spolupracu;

e porovnavanie, nachadzanie stvislosti medzi pri¢inami a ich dosledkami;

e rieSenie uloh, ktoré vyzaduju prepojenie vedomosti a zru¢nosti z viacerych
vyucovacich predmetov, vyuzitie praktickych zruc¢nosti z réznych oblasti
Pudskej cinnosti, teda uloh umoznujucich viacero pristupov k ich vyrieSeniu,

8 A. Hofstein, V.N. Lunetta, The laboratory in science education: foundations for the twenty-
first century. Laboratory of Science Education, 2004, 88(1), 28-54
® M. Blasko, Uvod do modernej didaktiky I...
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e precvicovanie modelovych prikladov pri rieSeni problémov pomocou algoritmu,
stanovenie si vlastného pracovného postupu, vlastnej volby poradia vypracovania
uloh, vlastnej kontroly vysledkov;

e opravovanie a vylepSovanie vlastnej prace.

Ako uz bolo spomenuté v tvode, dalSim prinosom experimentu je rozvoj
zruénosti v zaobchadzani s pomdckami a meracimi pristrojmi. Blagko™ uvadza
nadobudanie nasledovnych kI'a¢ovych kompetencii pri Ziackych experimentoch:
komunikacné, informa¢né, matematicko-vedné, ucebné, kompetencie na rieSenie
problémov, personalne a socialne, pracovné a podnikatel'ské.

Z pohladu experimentov vo fyzike, Pavlendova'' uvadza tieto kltdové
kompetencie: kompetencia k celozivotnému vzdelavaniu, kompetencie uplatiiovat’
matematické myslenie a poznanie v oblasti vedy a techniky, kompetencie
socialne a personalne, kompetencie pracovné, kompetencie vnimat a chapat
kultaru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultury.

3. Jednoduché experimenty

Haluskova' uvadza dobré skusenosti so zaradenim jednoduchych
experimentov do prednasky fyziky pre [ stupeii vysokoskolského Studia.
Jednoduché experimenty pri vhodnom uplatneni vyucujucim vo vyucbovej hodine
si vyznamnym a dolezitym prvkom vyucby v technickych a prirodovednych
predmetoch. Abstraktné pojmy, s ktorymi sa uciaci stretdva v tychto predmetoch,
pri pouziti jednoduchych experimentov nadobudaji konkrétny obsah, stavaji sa
pre ziaka/Studenta zrozumitelnejSie a vyznamovo jednozna¢né. Pod vplyvom tucasti
ziaka/Studenta na praci, iked sjednoduchym experimentom, tento ziskava
konkrétnu predstavu o tom, ¢o vyjadruje teoreticky odvodeny vztah a aky ma
vzt'ah, suvislost' srealitou. Ziskava aj pochopenie UcCelnosti a dolezitosti
teoretickych vypoctov a merani pre svoju budiicu pracu.

Rozsah teoretickych poznatkov v prirodnych a technickych vedach sa neustale
roz§iruje. Snaha pedagogov, ucitelov je poskytnut’ svojim Studentom/Ziakom
najnovsie poznatky v prislusnej vednej oblasti, ¢o sa Casto uskutociiuje na ukor
praktickych ¢innosti uciacich sa — experimentov. Situdcia moze byt aj opacna.
Nedostatok dobrych ucebnych pomocok, nedostatok alebo nezaujem pedagoga/ucitel’a

1 Ibidem.

11 G. Pavlendova, Experimenty a priklady — dilema alebo siicinnost, Zbornik: Tvorivy uitel
III., Narodny festival fyziky 2010, Smolenice 4-7 m4j 2010, SFS, Vyd. Equilibra, s.r.o., Kosice
2010, s.58-66, ISBN 978-80-969124-9-0.

12'5, Haluskova, Jednoduchy pokus — motivacny prvok na predndske, Zbornik: Tvorivy ugitel
I1., Narodny festival fyziky 2009, Smolenice 19-22, april 2009, SFS, Vyd. Equilibra, s.r.o0., Kosice.
2009, s.44-47, ISBN 978-80-969124-8-3.
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0 vyucbu s podporou redlnych experimentov a S uplatiiovanim tvorivého pristupu
k praci so studentmi/zZiakmi ¢asto vyustuje do rozSirovania teoretickych vedomosti
Studentov/ziakov na tUkor ziskavania praktickych skfisenosti a zrucnosti
prostrednictvom prace s experimentom.

Aby pedagog/ucitel’ pri pouzivané experimentu vo vyucbe dosiahol ocakavany
vzdelavaci avychovny efekt musi disponovat’ potrebnymi pedagogickymi
a didaktickymi vedomostami a skiisenostami. Musi byt odborne a metodicky
pripraveny na pracu s experimentom. Musi vediet’ vhodne zaradit’ experiment do
vyucbovej hodiny, nazornym a 'ahko pochopitel'nym spdsobom. Délezité je, aby
pedagog pre experiment ziskal S$tudenta/ziaka avzbudil vtiom zaujem
S experimentom pracovat. Okrem toho pedagdg/ucitel musi byt aj technicky
zruény a pred vyucovanim si kazdy experiment pripravit’, overit’ jeho funk¢énost’
a premysliet’ organizaciu vyucby.

4. Jednoduché domice experimenty

Jednoduché a materidlne nendroné experimenty, opakovatel'né studentom
v domacom prostredi, ozivuju prednasku a pomahaju studentom/ziakom pochopit’
prednasanu latku.

Banik® vysvetluje moznosti domécich fyzikalnych experimentov, ktoré si
ziak moze vykonat' pomocou beznych a dostupnych predmetov aj sam doma.
Prave povzbudzovanie ziakov i Studentov k domacemu fyzikdlnemu alebo
technickému experimentovaniu mdze zlepsSit ich vnimanie prirodovednych
a technickych predmetov. Autor odporti¢a zbierat’ témy pre samostatné domace
experimentovanie na kazdom stupni $kol. Tieto témy potom odportica poskytnit
ucitelom prirodovednych a technickych predmetov, aby ich mohli vyuzit' na
usmeriiovanie ziakov a Studentov k takejto experimentatorskej cinnosti.
Doposial’ chyba samostatnd publikacie zamerana na domace experimentovanie
Studentov/ziakov.

Ako kPagové prvky experimentilne riesenych problémov uvadza Kires™
nasledované: netradi¢nost’ (novost) problému, dostupnost experimentalneho
zariadenia, moznost’” pouzit' vlastné (nie predpisané) originalne rieSenia,
nejednoznacnost’ odpovede na problém, nutnost’ hl'adat’ odpovede na zaklade
experimentalnych vysledkov, moznost’ formulovat’ vlastné vedecké zavery.

3 1. Banik, Jednoduchy experiment — materské mlieko Skolskej fyziky, Zbornik: Tvorivy ugitel
I1., Narodny festival fyziky 2010, Smolenice 4-7, maj 2010, SFS, Vyd. Equilibra, s.r.o., Kosice
2010, s. 58-66, ISBN 978-80-969124-9-0.

¥ M. Kires, Rozvijanie experimentdlnych zrucnosti §tudentov gymndzia, Zbornik: Tvorivy
ucitel’ I11., Néarodny festival fyziky 2010, Smolenice 4-7, maj 2010, SFS, Vyd. Equilibra, s.r.o0.,
Kosice.2010, s.58-66, ISBN 978-80-969124-9-0.
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Kvéli ¢asovej narocnosti objavovania poznatkov experimentdlnou ¢innostou
autor odporica ich zaradenie najmd do volnocasovych aktivit v ramci
neformalneho vzdelavania.

Hlavnou vyhodou jednoduchych domacich experimentov, je ich materialova
nenarocnost’ a dostupnost’ pouzitelnych materialov, z ktorych su pripravované,
jednoducha priprava a Casto aj zaujem S$tudentov/ziakov o ich realizovanie.
V domaécich jednoduchych experimentoch sa vyuZzivaju materialy a predmety,
ktoré s bezne dostupné takmer v kazdej domacnosti. Zaujem Studentov/ziakov
0 domaci experiment, jeho vytvorenie a odskiiSanie zavisi od nametu a témy
experimentu. Pri navrhu a tvorbe experimentu Student/Ziak rozvija nielen tvorivé
schopnosti, ale aj d’alSie psychomotorické vlastnosti, ktoré mu buda buducnosti
napomocné v jeho kazdodennej praci.

J.A. Komensky vo svojom diele ,,Analyticka didaktika“™ zdoéraznoval, Ze
poznatky treba Ziakom podavat tak, aby bolo do procesu poznavania zapojenych
¢o najviac zmyslov. Toto je v protiklade k nahradzovaniu realnych experimentov
realnymi vzdialenymi alebo simulovanymi experimentmi. Nevhodnost’ Uplnej
nahrady redlneho experimentu potvrdzuju aj novSie S$tadie, napriklad
Abdulwahed a Nagy'®, ktori navrhuju integrovat realne, redlne vzdialené
a simulované experimenty do jedného celku (TriLab).

<15

Zaver

Realne experimenty vo vyucovani si stale aktualne. Kritika kvoli ich
finan¢nej narocnosti je spochybiiovand autormi (Banik, Haluskova, Pavlendova,
Haverlikova) publikujucimi jednoduché a materidlne nenaro¢né experimenty.
Nielen u nas, ale aj vo svete sa v stiCasnosti diskutuje o vzdialenych a simulovanych
experimentoch, najmé v suvislosti s integrovanym e-learningom. Vzdialenému
a simulovanému experimentu vSak chyba zapojenie viacerych zmyslov.
S uspokojenim teda moZeme konStatovat’ narastajucu oblubu experimentov
realizovanych svojpomocne vyhotovenymi pomockami. Jedna sa hlavne
0 jednoduché, nazorné a z hl'adiska pripravy i financnej naro¢nosti, ¢o najdostupnejsie
experimenty. Ako uvadza Pavlendova'’, ak ich spojime s vypo&tom, Student/ziak
si bezprostredne overi uzitocnost’ osvojovanych fyzikalnych alebo technickych
poznatkov a experiment a aj pocitanie prikladov sa stane sGCastou je
kazdodenného Zivota. Takéto experimenty mozno vyuzit' na hodine, ale aj zadat’

1 J.A. Komensky, Analytickd didaktika, 1646, [online]. Dostupné na internete:
http://muj.optol.cz/~richterek/data/media/didaktika.html

16 M. Abdulwahed, Z.K. Nagy, The TriLab, a novel ICT based triple access mode laboratory
education model, Comput Educ, 2011, 56 (2011), 262-274.

1 G. Pavlendova G., Experimenty a priklady...
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ako domécu tlohu. Doma si experiment Student/ziak moéze viackrat zopakovat’
a zamysliet’ sa na tym, ¢o experiment dokazuje alebo aky funkény proces modeluje.
Takto ziskané vedomosti su hlbsie, trvalejSie a poznavanie je zabavnejsie.
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Stowa kluczowe: Internet, nauczanie, kurs, komunikacja, e-learning, komputer, on-line.
Keywords: Internet, learning, course, communication, e-learning, computer, on-line.

Streszczenie

Artykut prezentuje charakterystyke systemow e-learningowych oraz ich podzial ze wzgledu na
przyjete kryteria funkcjonalnosci, obstugiwanych standardow i sposoboéw dystrybucji Jestesmy
$wiadkami jak technologia informacyjno-komunikacyjna przybiera coraz to szybszy rozwéj. Mod-
ne, a nawet wregcz nieuniknione jest dazenie do stworzenia spofeczenstwa informacyjnego. Kom-
putery oraz Internet wypieraja tradycyjny dotad model ksztatcenia. Rozwoj techniki przyczynit si¢
do szukania mobilnych form ksztatcenia, czyli e-learningu.

Summary

The paper presents the characterization of elearning tools and describes three areas: system ty-
pology, elearning standards. We are witnessing how information technology-communication be-
comes more and faster development. Fashion and even downright inevitable desire to create an
information society. Computers and the Internet replacing the traditional model of education so
far. The development of technology has contributed to the search of mobile forms of learning, or
e-learning.

Wprowadzenie

Dynamicznie rozwijajace si¢ technologie informacyjne wywarty w ostatnich la-
tach ogromny wptyw na wiele dziedzin nauki. W dydaktyce pozwolily one na stwo-
rzenie zupelnie nowego i odmiennego modelu ksztatcenia — e-learningu. Prezentuje
nauczanie i uczenie si¢ dostgpne z kazdego miejsca, w dowolnym wieku i czasie.
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E-learning staje si¢ obecnie skutecznym narz¢dziem pozwalajacym zdoby-
wac wiedze oraz podnosi¢ kwalifikacje. Nie jest przejsciowym rozwigzaniem,
modg czy nowinkg techniczng, ale realnym i silnym trendem zaistnialym
w Swiatowej edukacji. Mozna zatozy¢, ze bedzie nadal dynamicznie si¢ rozwijat,
tak jak miato to miejsce dotychczas. Pojawiajg si¢ obecnie takie sprzyjajace te-
mu czynniki jak rozwdj technologii internetowych (WAP), urzadzen stuzacych
przekazywaniu informacji czy szerokopasmowy Internet (technologie bezprze-
wodowe). Z biegiem czasu zdalne nauczanie begdzie odgrywato coraz wigksza
role w ksztattowaniu nowej edukacji'.

W zakresie narzgdzi zarzadzanie wiedza rozkwitto w latach 90. XX wieku,
wraz z rozwojem systeméw zarzadzania informacjami. Byt to okres dynamiczny
i fundamentalny dla zarzadzania wiedzg korporacyjng, powstata wowczas wiekszos¢
z obecnie uzywanych narzgdzi technologicznych. Dynamiczny postgp w tej dziedzi-
nie zwigzany byl rowniez z intensywnym rozwojem teorii zarzgdzania wiedza we
wspomnianym okresie. W latach 90. powstaty pierwsze platformy e-learningowe,
ktorych zadaniem byto zarzadzanie procesem szkoleniowym organizacji — poczaw-
szy od oddelegowania pracownikow na szkolenie, poprzez realizacje szkolenia czy
Sciezki edukacyjnej, skonczywszy na ocenie, ewaluacji oraz raportowaniu”.

Komputery od dawna wykorzystywane byly jako narzedzia wspomagajace
proces nauczania. Ich zastosowanie umozliwilo wygodne zarzadzanie materia-
tami i studentami pozwalajac na tworzenie elastycznych kursow i dynamiczne
kierowanie nimi. Rozwoj e-learningu mozliwy stat si¢ jednak dopiero po pota-
czeniu mozliwoséci komputerow ze wspotczesnymi technologiami komunikacyj-
nymi. Umozliwilo to nie tylko prowadzenie kursow na odlegtos¢, ale takze
ptynny przeptyw informacji pomiedzy prowadzacym a studentami i dostosowy-
wanie kursow do potrzeb ich odbiorcow.

Wprowadzanie tego modelu ksztalcenia w zycie wymaga tworzenia specja-
listycznych narzedzi stuzacych do organizacji procesu dydaktycznego charakte-
ryzujacych si¢ wysokim stopniem interaktywno$ci. Aby umozliwi¢ tym syste-
mom wspotprace konieczne byto takze opracowanie nowych standardéw ujed-
nolicajacych sposob przechowywania danych oraz ich prezentacji®.

1. Platformy e-learningowe
W dzisiejszym, wysoce skomputeryzowanym $wiecie coraz wigkszego zna-

czenia nabiera ksztatcenie na odleglos¢ realizowane z uzyciem technik interne-
towych. Szybki rozwoj Internetu oraz postepujaca komputeryzacja spoteczen-

L http:/www.claroline.net

2 E. Palka, Realizacja metody e-portfolio na platformie OLAT, ,,E-mentor” 2014, nr 1(53)
» e-edukacja w kraju«, http://www.e-mentor.edu.pl

% K. Andrelczyk, Platformy e-learningowe, 8 maja 2006, www.krzysztof.andrelczyk.org
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stwa staly si¢ glownymi przyczynami gwattownego rozwoju zdalnych ustug
edukacyjnych. Zmiany te umozliwity powstanie oraz upowszechnienie, tak zwa-
nych, platform e-learningowych, czyli zestawow oprogramowania umozliwiaja-
cych prowadzenie zaj¢¢ w trybie on-line oraz zdalng obstuge kursantow. Coraz
czesciej zastepuje si¢ terminem ,,wirtualne srodowisko ksztatcenia” (ang. Virtual
Learning Environment — VLE). Pojecie to jest bardziej ogdlne i swoim zakresem
obejmuje calo$¢ procesdw zwiazanych z nauczaniem on-line®. Systemy e-learning
funkcjonuja zar6wno w modelach ksztalcenia na odleglo$é, jak réwniez jako
uzupelnianie tradycyjnych zajeé stacjonarnych®.

Platformy edukacyjne, to systemy komputerowe pozwalajace organizowaé
i wspomaga¢ nauczanie przez Internet. Okreslamy je takze skrotem ang. LMS
pochodzacym od angielskiego terminu Learning Management System. Podsta-
wowe zadania tych systemdéw polegaja na gromadzeniu materiatéw dydaktycz-
nych, ich organizowaniu i udostepnianiu odbiorcom przez Internet.

Platformy e-learningowe to rozbudowane aplikacje utatwiajace tworzenie,
prowadzenie i administrowanie kursami edukacyjnymi. To de facto zintegrowa-
ne zestawy narzedzi pozwalajacych realizowac bardziej konkretne cele zwigzane
z nauczaniem, w szczegélnosci z zarzadzaniem kursem i wchodzacymi w jego
sktad zasobami.

To specjalistyczny serwis internetowy o profilu dydaktycznym. Zazwyczaj
sktada si¢ z czgsci portalowej — informacyjnej, dostgpnej dla wszystkich, oraz ze
strefy autoryzowanego dostepu do zasobow wiedzy i narzedzi komunikacji.
Wisrod podstawowych funkcji platformy e-learningowej nalezy wymienié: udo-
stepnianie autoryzowanym uzytkownikom przeznaczonych dla nich tresci dy-
daktycznych, zapewnianie przestrzeni i narzedzi do realizacji procesu ksztatce-
nia, umozliwienie $ledzenia i oceny postgpéw w procesie ksztalcenia, admini-
strowanie treSciami dydaktycznymi, uzytkownikami i ich grupami oraz prawami
dostepu, a takze generowanie statystyk®.

Platfomy zostaty zaprojektowane takze w celu wspierania aktywnosci stu-
dentow podczas ksztatcenia on-line, tak aby podejmowane przez nich dziatania
byly skutecznie wykonywane. Platformy zazwyczaj umieszcza si¢ na osobnych
serwerach.

Typowymi elementami wirtualnych $rodowisk nauczania sg szablony po-
zwalajace stworzy¢ prosta strone tekstowa badz HTML, ¢wiczenia (wraz z opcja
przestania rozwigzania na serwer), fora dyskusyjne czy testy. Coraz bardziej za-
uwazalny jest tez wptyw tzw. Sieci 2.0 (ang. Web 2.0). Powszechnieje np. moz-
liwo$¢ zatozenia na platformie wlasnego bloga, wykorzystywanego, rzecz jasna,

* M. Dabrowski, E-learning w szkolnictwie wyzszym, Studia BAS 2013, nr 3(35), s. 203-212.
® http://jns.pl/e-learning-moodle.html
® M. Dabrowski, E-learning...
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do celow edukacyjnych np. raportowania postepéw projektu czy prowadzenia
dyskusji. Nie ma praktycznie zadnych ograniczen, jesli chodzi o zamieszczanie
zasobow na platformie. Jesli prowadzacy chce wykorzysta¢ np. wspomniane
wyzej animacje, to moze przestac je na serwer, a nastgpnie zamies$cic¢ na stronie
WWW kursu odpowiedni odnosnik’.

Coraz wiegcej uczelni, zar6wno panstwowych, jak i prywatnych, zaczyna
wykorzystywaé platformy e-learningowe w procesie edukacyjnym. Oferuja one
rozwigzania na réznym poziomie zaawansowania, poczynajac od zwyktego udo-
stepniania materiatéw do zaje¢ w postaci elektronicznej w Internecie, az po sys-
temy wspomagajace nauczanie na kazdym jego etapie.

W sieci od wielu lat mozna znalez¢ materiaty edukacyjne, testy czy fora
dyskusyjne udostepniane przez pojedynczych pracownikow naukowych czy wy-
brane katedry. Mowiac o platformach e-learningowych mamy na mysli proby
opracowywania rozwigzan technologicznych i organizacyjnych nauczania na
odlegltos¢ za posrednictwem Internetu spdjnych dla calej uczelni, wydziatu lub
kierunku studiow”.

Nie ma praktycznie zadnych ograniczen, jesli chodzi o zamieszczanie za-
sobow na platformie. Jezeli chodzi o funkcjonalno$¢ zwigzanag z zarzadzaniem
kursem, nalezy wymieni¢ m.in. mozliwos$¢ zapisywania uczestnikow na kurs,
dzielenia ich na grupy, oceniania ich, przegladania raportéw ich aktywnosci
oraz okre$lania praw dost¢pu. Ta ostatnia opcja, w najbardziej podstawowym
ujeciu, pozwala podzieli¢ zasoby i funkcje na dostepne dla prowadzacych
i uczestnikow kursu.

Do tej pory stworzono wiele platform e-learningowych, zarowno komercyj-
nych, jak i darmowych. Do najbardziej popularnych platform e-learningowych
naleza m.in. Moodle, Sakai, LRN, Claroline czy Dokeos.

Warto réwniez przytoczy¢ adresy stron internetowych wybranych firm
dziatajacych w Polsce, oferujacych technologie czy moduly szkoleniowe:
www.ibm.com/pl, www.estakada.pl, www.4system.com, www.bmss.pl, www.my-
network.pl.

Materiaty dydaktyczne gromadzone na platformie moga by¢ tworzone
w innych systemach i gotowe przesytane na platforme¢. Wiele platform jest jed-
nak wyposazonych we wiasne edytory tekstow, grafiki, stron internetowych —
mozna z nich korzysta¢, by tworzy¢ materiaty dydaktyczne bezposrednio na
platformie. Dodatkowo, kazda z platform ma zazwyczaj wlasny zestaw ,,narze-
dzi” do tworzenia réznorodnych ¢wiczen i aktywnosci dla uczniéw/studentow.
Po ich opanowaniu, mozna tworzy¢ na platformie ciekawe testy, quizy, konkur-
Sy czy inne zadania.

" M. Dgbrowski, E-learning...; tenze, Crowdsourcing i e-learning, http://www.e-mentor.edu.pl
8 M. Plebanska, P. Kopciat, Portal edukacyjny: funkcje i narzedzia, podrecznik multimedial-
ny, Wydawnictwo OKNO PW, Warszawa 2010.
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2. Kursy e-learningowe

Wraz z rozwojem Internetu i jego mozliwos$ci technicznych pojawiajg si¢ co-
raz to lepsze sposoby gromadzenia i przekazywania informacji. Na potrzeby
ksztalcenia zdalnego tworzone sa kursy e-learningowe, ktdre implementowane na
réznych platformach majg dostarczy¢ okre§lone tresci odbiorcom. Roéznica ma
polega¢ tylko na sposobie przekazywania wiedzy (brak bezposredniego kontaktu
pomiedzy nauczycielem a studentem), a nie na tresci. Z czasem okazuje si¢ jed-
nak, Ze istotne jest nie tylko to, co si¢ przekazuje, ale takze, w jaki sposob si¢ to
czyni. Technologia ma za zadanie pomoéc w dotarciu do studenta w procesie nau-
czania za pomoca réznych kanatéw komunikacji. To oznacza, Ze istotna jest nie
tylko zawarto$¢ merytoryczna przesytanych tresci, ale takze ich uktad, podziat na
jednostki merytoryczne oraz komunikacja. To dalej znaczy, ze istotna jest struktu-
ra kursu, czyli jego cze$ci skladowe, ich utozenie, a takze relacje pomiedzy nimi°.

Zdalne nauczanie to prawdziwy ogrom form i rozwiazan. Mozemy rozroz-
ni¢ szkolenia z udzialem nauczycieli, wydajace si¢ najlepszym rozwigzaniem
W przypadku szkoty — dochodzi wtedy do bezposredniej interakcji, zar6wno
osobistej jak i poprzez np. forum, komunikatory chat, telefoni¢ IP, czy telewizj¢
internetowg (wideokonferencje) pomiedzy instruktorem a uczestnikiem.

Dostepne sg rowniez szkolenia i kursy, w ktorych nie wystepuje kontakt
Z osobg prowadzaca. W tego typu rozwiazaniach system umozliwia uczestnikom
zarowno samodzielne nabywanie wiedzy, jak i jej pézniejszg weryfikacje. Rola
osoby nadzorujacej szkolenie ograniczona zostaje do minimum. Tego typu szko-
lenia czy kursy moga by¢ rowniez realizowane poprzez zastosowanie materia-
16w typu off-line, umieszczonych na ptytach CD Iub DVD (sporo tego typu roz-
wigzan jest juz ogélnodostepnych). W przedstawionych przypadkach materiaty
moga rowniez zostaé oczywiscie opublikowane na stronach WWW w sieci In-
ternet lub lokalnej. Rézne tez moga by¢ metody komunikacji pomiedzy uczest-
nikami zaje¢ on-line, poczawszy 0d poczty elektronicznej, poprzez grupy dysku-
syjne, fora tematyczne az do komunikatoréw internetowych.

Innego podzialu mozemy dokona¢ uwzgledniajgc tre§¢ zawartg w materia-
fach dydaktycznych. Dokonuje si¢ tu podziatu na szkolenia dedykowane oraz
ogoblne. Szkolenia dedykowane, jak sama nazwa wskazuje, przygotowywane sg
pod konkretne zagadnienie, konkretnego odbiorceg.

Z tego typu szkoleniami mamy w wigkszosci do czynienia w ,,szkolnym”
nauczaniu. Ich zaletg jest doktadne dopasowanie zawartosci kursu do potrzeb
uzytkownika. Posiadajg tez one bardziej specjalistyczny charakter (przedstawia-
ja wezszy zakres materiatu, ale w bardziej precyzyjny sposob). Szkolenia ogdlne
majg bardziej uniwersalny charakter sa tworzone dla niesprecyzowanej grupy

® J. Nogie¢, Struktura kursu e-learningowego wykorzystywanego w ksztalceniu doroslych —
perspektywa polska a amerykanska, Studia BAS 2013, nr 3(35); s. 203-212.
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uzytkownikéw. Ich material szkoleniowy obejmuje wiedzg o charakterze ogol-
nym, zazwyczaj sg niemodyfikowalne, co w przypadku o$wiaty nie wydaje si¢
najlepszym rozwigzaniem. Sg one jednak — o czym warto wspomnie¢ — bardziej
optacalne, poniewaz trafiajg do wigkszej grupy odbiorcow.

Szkolenie mozemy podzieli¢ roéwniez pod wzglgdem formy na zamknigte,
shuzace podnoszeniu kwalifikacji przez osoby zwigzane z jedng instytucja, sg to
w wigkszosci przypadkéw szkolenia dedykowane, oraz otwarte przeznaczone
dla szerokiego grona odbiorcow (np. okre§lona grupa zawodowa, wiekowa,
okreslony poziom nauczania itp.)™.

Ze zgromadzonych materiatéw mozna tworzy¢ wieksze jednostki dydak-
tyczne — kursy. Platforma pozwala stworzy¢ taki kurs, odpowiednio zaprojekto-
wac jego strong i uktad materiatow.

Jezeli chodzi o funkcjonalno$¢ zwiazang z zarzadzaniem kursem, nalezy wy-
mieni¢ m.in. mozliwo$¢ zapisywania uczestnikow na kurs, dzielenia ich na grupy,
oceniania ich, przegladania raportéw ich aktywnosci oraz okreslania praw doste-
pu. Jak mozna si¢ domysli¢, ta ostatnia opcja, w najbardziej podstawowym ujeciu,
pozwala podzieli¢ zasoby i funkcje na dostepne dla prowadzacych i uczestnikow
kursu. Jednak warto tu zaznaczy¢, ze platformy najczesciej nie oferuja mozliwosci
tworzenia zaawansowanych technicznie materiatow edukacyjnych (np. animacji
Flash), ktore nalezy przygotowywaé za pomoca programéw zewnetrznych',

Platforma edukacyjna pozwala okresli¢, kto ma dostep do okreslonych ma-
teriatéw i w jakim okresie. Uczestnik-uczen moze z platformy pobiera¢ przezna-
czone dla niego materialty, wykonywa¢ ¢wiczenia i zgtasza¢ swoje rozwigzania.
Uczestnik-nauczyciel ma wglad w informacje o pracy ucznia i jego rozwigzania
— moze je oceni¢ lub skomentowac.

Podsumowanie

Pojawiajace si¢ stale nowe rozwigzania technologiczne spowodowaty, iz plat-
formy e-learningowe zaczgly spetniaé takze inne funkcje — rozwija¢ si¢ w Kierunku
systemow umozliwiajacych zarzadzanie kapitatem intelektualnym przedsigbiorstw,
a nastepnie zarzadzanie wiedzg pracownikow™. Juz w podstawowym modelu
wdrozenia bez powigzania z innymi systemami HR platformy e-learningowe moga
stuzy¢ do zarzadzania pelnym procesem edukacyjnym online — spetia¢ funkcje
edukacyjne, jak rowniez funkcje zarzadzania zasobami oraz uzytkownikami plat-
formy e-learningowej. Poprzez realizacje¢ wskazanych funkcji na poziomie organi-

10 http://www.interklasa.pl.

A Chrzaszcz, K. Grodecka, J. Markovi¢, D. Gorka, J. Kusiak, Wprowadzenie do e-learningu.
Centrum e-learningu AGH, Krakow 2008.

2 B. Salata, Internet — Zrédlo informacji dla nauczyciela [w:] Informatyka w dobie XXI wie-
ku. Technologie informatyczne i ich zastosowania, Politechnika Radomska, Radom 2010.
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zacyjnym przy uzyciu platform edukacyjnych juz przy podstawowym modelu
wdrozenia platformy mozemy zarzadza¢ wiedza organizacyjna.

Podsumowujac nalezy zauwazy¢, iz praktycznie wszystkie platformy albo
stanowig jedynie uzupetnienie do nauczania prowadzonego klasycznie (w formie
stacjonarnej z koniecznoscig dojazdu na uczelni¢), albo wymagaja przeprowa-
dzenia czgsci zaje¢ na uczelni — w szczegdlnosci egzaminéw koncowych i zajeé
laboratoryjnych®.

Wigkszos¢ platform wykorzystywanych przez instytucje edukacyjne (wyz-
sze uczelnie), ktore chca szybko wdrozy¢ nauczanie zdalne przez Internet opiera
si¢ na dostgpnych rozwigzaniach komercyjnych, nie zawsze dobrze dopasowa-
nych do specyfiki nauczania na poziomie akademickim. Platformy komercyjne
ukierunkowane sg najczgsciej na przeprowadzanie niezaleznych od siebie kur-
sow 1 szkolen. Dlatego tez szkoty wyzsze, pomimo wykorzystywania rozwigzan
komercyjnych, tworza najczgéciej rowniez wlasne rozwigzania — dopasowane do
potrzeb i specyfiki uczelni, kierunku czy wrecz wydziahi™.
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Streszczenie

W ostatniej dekadzie nastapit gwattowny wzrost wykorzystania mikrokomputeréw, co w pota-
czeniu z upowszechnieniem si¢ facznosci on-line doprowadzito do wylonienia si¢ zupetnie nowej
mozliwosci ksztalcenia — nauczania na odleglo$¢, czyli prowadzenia procesu dydaktycznego
w warunkach, gdy osoby uczace si¢ i nauczyciele nie znajduja si¢ w tym samym miejscu, stosujac
do przekazywania informacji wspotczesne technologie komunikacyjne. Rozwoj techniki przyczy-
nit si¢ do szukania mobilnych form ksztalcenia, czyli e-learningu. Ttumaczac na jezyk polski, to
nic innego jak: ksztatcenie na odlegltos¢, e-nauczanie czy nauczanie on-line. W artykule przedsta-
wiona zostanie definicja platform edukacyjnych stosowanych na plaszczyznie edukacyjnej, jako
serwis internetowy o profilu dydaktycznym.

Summary

In the final decade there was a sudden increase of using microcomputers which connected with
the popularization of an online contact led to emerge a completely new opportunity of education —
teaching from a distance that is conducting a teaching process in conditions where students and
tutors who are not at the same place, using contemporary communication technologies to pass on
information. The development of technology has contributed to the search of mobile forms of
learning, or e-earning. Translated into Polish language, is nothing like distance learning, e-learning
or online learning. This section describes the definition of educational platforms will be used for
educational level, as Internet service educational profile.
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Wprowadzenie

W zwiazku z ogromnym tempem zmian, jakie nastepuja w otaczajacym
nas $wiecie, konieczne jest, aby kazdy cztowiek mial mozliwo$¢ poznania nie
tylko faktow, ale i prawidtowosci, ktore rzadza wcigz zmieniajaca si¢ rzeczy-
wistoscig. Pewna czg$¢ wiedzy wyniesionej ze szkoty szybko ulega dezaktua-
lizacji, wigc aby utrzymacé si¢ w zawodzie lub zdoby¢ nowa specjalizacje,
cztowiek wspolczesny musi si¢ permanentnie doksztatca¢. Ta konieczno$¢ jest
$cisle zwigzana z zyciem i funkcjonowaniem w spoteczenstwie informacyj-
nym, w ktérym jego cztonkowie powinni by¢ co najmniej obywatelami ucza-
cymi sig.

Mechanizm edukacji jest podstawowym procesem w zyciu czlowieka, kto-
ry ma ogromny wptyw na jego rozwdj. Dzigki olbrzymiemu rozwojowi tech-
nologii informacyjnej powoli tradycyjna nauka w murach szkoty zostaje wy-
pierana przez metody nowoczesniejsze, do ktoérych mozna z powodzeniem za-
liczy¢ e-nauczanie.

Szybki rozwdj Internetu oraz postgepujaca komputeryzacja spoteczenstwa
staly si¢ gtdwnymi przyczynami gwaltownego rozwoju zdalnych ustug eduka-
cyjnych'.

Naprzeciw potrzebom ludzi chcacych odnowic, poszerzy¢ i poglebi¢ swoje
kwalifikacje, wychodzi m.in. edukacja na odleglos¢, za ktorg przemawiaja na-
stepujace argumenty:

— minimalizacja energii ucznia, nauczyciela oraz instytucji edukacyjnej;

— wlasciwy cztowiekowi duch eksploracji (dgzenie do przekraczania istnie-
jacych ograniczen);

— wzgledy ekonomiczne (minimalizacja kosztéw lub maksymalizacja zyskow)?>.

Podstawa tej formy edukacji jest nauczanie polegajace na samoksztalceniu
pobierajacych wiedze¢ z wykorzystaniem dostarczonych materiatow dydaktycz-
nych w oddaleniu od osrodka edukacji.

Systemy e-learning funkcjonujg zaréwno w modelach ksztalcenia na odle-
glosé, jak rowniez jako uzupelnianie tradycyjnych zajeé stacjonarnych®.

! M. Dabrowski, E-learning w szkolnictwie wyzszym, Studia BAS nr 3(35) 2013, s. 203-212.

2 J. Mischke, Dylematy wspélczesnej edukacji: nauczanie tradycyjne czy zdalne [w:] Pe-
dagogika @ srodki informatyczne i media, red. M. Tana$, Impuls, Warszawa—Krakoéw 2004;
E. Musiat, Rola nauczyciela i ucznia w ksztafceniu na odleglosé¢ [w:] Informatyka w dobie XXI
wieku. Nowoczesne systemy informatyczne i ich zastosowania, Politechnika Radomska, Radom
2008.

% http://jns.pl/e-learning-moodle.html
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1. Platformy edukacyjne to specjalistyczny serwis internetowy
o profilu dydaktycznym

W wyniku efektywnego wdrazania e-learningu do edukacji pojawita si¢ po-
trzeba stworzenia dedykowanych narzedzi, ktore wspomoglyby proces naucza-
nia on-line. Jedna ze specyficznych kategorii takich narzgdzi sg tzw. platformy
e-learningowe.

Systemy komputerowe pozwalajace organizowac¢ i wspomagaC nauczanie
przez Internet, okre§lamy skrotem LMS, czyli ang. Learning Management Sys-
tem. Platformy e-learningowe gromadzg materiaty dydaktyczne i udostepniaja je
odbiorcom przez Internet, sktadaja si¢ z cz¢séci portalowej — informacyjnej, do-
stepnej dla wszystkich, oraz ze strefy autoryzowanego dostepu do zasoboéw wie-
dzy i narzedzi komunikacji.

Pojawiajace si¢ stale nowe rozwigzania technologiczne spowodowaty, iz plat-
formy e-learningowe obok takich funkcji jak: udostepnianie autoryzowanym
uzytkownikom przeznaczonych dla nich tresci dydaktycznych, zapewnianie
przestrzeni i narzedzi do realizacji procesu ksztatcenia, umozliwienie $ledzenia
i oceny postepow w procesie ksztatcenia, administrowanie tre$ciami dydaktycz-
nymi, uzytkownikami i ich grupami oraz prawami dostepu, a takze generowanie
statystyk® zaczety spetniaé takze inne funkcje — rozwija¢ si¢ w kierunku systemow
umozliwiajgcych  zarzadzanie kapitalem intelektualnym  przedsigbiorstw,
a nastegpnie zarzadzanie wiedza pracownikow. Juz w podstawowym modelu wdro-
zenia bez powigzania z innymi systemami HR platformy e-learningowe mogg stu-
zy¢ do zarzadzania pelnym procesem edukacyjnym online — spetnia¢ funkcje edu-
kacyjne, jak rowniez funkcje zarzadzania zasobami oraz uzytkownikami platformy
e-learningowej. Poprzez realizacje wskazanych funkcji na poziomie organizacyj-
nym przy uzyciu platform edukacyjnych juz przy podstawowym modelu wdroze-
nia platformy mozemy zarzadza¢ wiedzg organizacyjnag.

Praktycznie wszystkie platformy albo stanowig jedynie uzupelnienie do na-
uczania prowadzonego klasycznie (w formie stacjonarnej z koniecznoscig do-
jazdu na uczelnig), albo wymagajg przeprowadzenia czes$ci zajg¢ na uczelni —
W szczegolnosci egzaminow koncowych i zajeé laboratoryjnych.

Platformy zostaly zaprojektowane rowniez w celu wspierania aktywnosci
studentow podczas ksztatcenia on-line, tak aby podejmowane przez nich dziala-
nia byty skutecznie wykonywane. Platformy z reguty umieszcza sie na osobnych
serwerach.

Nie ma praktycznie zadnych ograniczen, jesli chodzi o zamieszczanie zaso-
boéw na platformie®.

* M. Dabrowski, E-learning w szkolnictwie..., s. 203-212.
® Tamze; M. Dabrowski, Crowdsourcing i e-learning, http://www.e-mentor.edu.pl
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2. Platforma — system sieciowy

Na wybranym komputerze — serwerze — jest zainstalowane oprogramowa-
nie, ktore pozwala gromadzi¢, tworzy¢ i udostepnia¢ materiaty edukacyjne.
Oprogramowanie to jest systemem do$¢ ztozonym i sktada sie z kilku istotnych
elementow.

Podstawa serwisu jest baza danych, w ktorej zgromadzone sg wszystkie in-
formacje przechowywane na platformie: materiaty dydaktyczne, dane o uczest-
nikach, ich oceny i wpisy. Czg¢sto dla darmowych platform edukacyjnych stosuje
si¢ takie systemy baz danych jak MySQL lub PostgreSQL.

Informacje zgromadzone w bazie platformy majg by¢ udostepniane przez
Internet, wiec kolejnym, niezbednym sktadnikiem systemu jest serwer stron
WWW — program udostepniajacy strony uzytkownikowi odwolujacemu si¢ do
serwera. Strony WWW sg zapisane w jezyku HTML. Jednak obecnie najcze-
$ciej sg one generowane w oparciu o zawarto$¢ bazy danych i ,,procedure” opi-
sujaca, jaka zawarto$¢ pobrac i jak rozmiesci¢ na stronie. Procedury generacji
sq pisane w jezyku ,,rozumianym” przez serwer stron, dzigki czemu serwer na
podstawie procedury i zawartosci bazy potrafi wygenerowaé stron¢ zadang
przez uzytkownika. NajczeSciej uzywang konfiguracjg oprogramowania reali-
zujacego to zadanie jest serwer Apache i jezyk PHP uzywany do pisania ,,pro-
cedur™®.

W jezyku HTML opisujemy strony WWW. Obok prostego tekstu mozna
W nich zamieszcza¢ adresy internetowe, ktore pozwalaja tatwo przenies¢ si¢ na
inng strong. Do treSci mozna takze dolaczaé zdjecia, nagrania... Tre$¢ mozna
dzieli¢ na rozdziaty, formowa¢ w tabele, mozna okre§la¢ kolor i format
czcionki... To wszystko (i jeszcze wiecej) umozliwia HTML za pomoca odpo-
wiednich komend rozmieszczanych w treéci, ktéra ma by¢ zaprezentowana.
Jezyk HTML w podstawowym zakresie jest dos¢ prosty. Mozna si¢ go szybko
nauczy¢ i samodzielnie pisa¢ strony. Istnieje jednak wiele edytoréow, w ktorych
odpowiednie elementy struktury (tabele, akapity, podpunkty) i formatu (kolo-
ry, czcionki) uzyskujemy wybierajgc odpowiednie opcje lub naciskajac na od-
powiednie ikonki. Edytory te generujg za nas kod HTML, ktory daje w wyniku
strong wygladajaca tak, jak widziana przez nas w edytorze. Edytory te zazwy-
czaj umozliwiaja takze podglad kodu HTML rownowaznego tworzonej stronie
i ewentualnie modyfikacje w tym kodzie. Na pewno warto sprobowac i prze-
konac¢ sig, jaki jest tego efekt.

System zarzadzania trescig to kolejny sktadnik platformy umozliwiajacy ge-
nerowanie nowych tresci — np. opisanie problemu czy zadania przez nauczyciela
i umieszczenie ich na stronie dostepnej dla uczestnikéw kursu. Nauczyciel nie

8 https://informatyka.wroc.pl;_https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157
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pisze takiej strony bezposrednio, lecz wpisuje lub wkleja odpowiednia tres§¢
w udostepniony mu przez platforme¢ formularz. System zarzadzania trescig
dba, by wprowadzone dane trafity bezpiecznie do bazy, a nast¢gpnie zostaty
odnalezione przez procedure generujaca strone prezentowang uczestnikom
kursu. Dodatkowo system pilnuje, by tworzone dane i modyfikacje dokonywa-
ne przez rézne osoby nie kolidowaty ze soba, nawet, jesli dotycza tych samych
danych. Nie jest to zadanie proste i dla niektérych uzytkownikéw moze skon-
czy¢ sie przykrym komunikatem: ,,Twoje zmiany nie moga by¢ zapisane, bo
zasob jest w danym momencie zmieniany przez innego uzytkownika”. Pamig-
tajmy o tym, gdy kiedy$ zespotowo bedziemy tworzy¢ materiaty przechowy-
wane pod systemem zarzadzajacym trescia. Istnieja rozne systemy zarzadzania
trescia przystosowane do tworzenia typowych serwisow internetowych insty-
tucji czy firm — np. Drupal. Systemy przystosowane do generowania serwisow
dziatajacych jako platformy edukacyjne okreslamy odrgbng nazwa systemow
zarzadzania nauczaniem’.

Arkusze stylow zawierajg wydzielona informacje o sposobie prezentacji
strony. Gdy znana jest juz jej zawarto$¢ (teksty, obrazy, pola do uzupekienia)
i ogélny uktad (podzial na akapity czy kolumny), pozostaje jeszcze ubraé to
w odpowiednie kolory, czcionki, okresli¢ szerokos¢ strony, marginesow — jed-
nym stowem... sformatowaé. Stuza do tego odpowiednie opcje wyswietlania,
ktére mozna wpisa¢ na stale do pliku HTML. Jednak obecnie znacznie czesciej
stosuje si¢ wydzielenie komend opisujacych format i zamieszczenie ich w od-
rebnym pliku (ang. Cascaded Style Sheets — CSS). Umozliwia to odrgbne opraco-
wywanie formy graficznej, jej prosta modyfikacje, a nawet wybor przez kazdego
uzytkownika indywidualnej szaty dla strony, dostosowanej do jego gustow i upo-
doban. Szata graficzna popularnie jest nazywana skorka.

Przegladarka internetowa to ostatni element tancucha — program zainstalo-
wany na komputerze uczestnika kursu lub nauczyciela (nazywany przez infor-
matykow klientem, jako ze jest to program/komputer korzystajacy z ustug ser-
wera), przez ktory uczestnik kursu czy nauczyciel logujg sie¢ na platforme.
Uczestnik dzieki temu moze obejrze¢ i przeczyta¢ przeznaczong dla niego za-
wartos¢, rozwigza¢ test, wykona¢ zadanie domowe i wysta¢ nauczycielowi
przygotowana prace.

Klientem serwera jest takze nauczyciel, chociaz jemu serwer stuzy troche
inaczej. Nauczyciel moze przesyta¢ na platforme przygotowane materiaty, zaa-
ranzowac stron¢ kursu, stworzy¢ testy, zadania i inne ¢wiczenia. Moze takze
obejrzeé rozwigzania uczestnikow, wystawié im oceny, przesta¢ uwagi’.

" https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157
8 http://www.claroline.net; https://informatyka.wroc.pl
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Przestane przez serwer materialy sg interpretowane przez przegladarke
uzytkownika (uczestnika lub nauczyciela kursu). Przegladarka to tylko program
— jest w stanie odczyta¢ i poprawnie pokazaé tylko to, co w niej zaprogramowa-
no. Zdarza sig¢, ze przegladarki nie nadazaja za pomystami autoréw stron lub nie
daja sobie rady z bledami — wowczas zle wyswietlaja lub pomijajg ,,niezrozu-
miate” dla siebie fragmenty. Warto by¢ na to przygotowanym: mie¢ zainstalo-
wane na komputerze 2—-3 rézne przegladarki i sprawdzaé, ktora radzi sobie le-
piej. Wazne jest takze aktualizowanie posiadanych przegladarek i zaopatrywanie
ich w potrzebne dodatki — wtyczki.

Stosowane powszechnie przegladarki to Internet Explorer, Mozilla Fire-
fox, Opera czy Chrome i inne. R6zZnia si¢ one szybkoscig dzialania, zuzyciem
pamigci i procesora w czasie pracy, wszechstronno$cig (czyli umiejetnoscia
interpretacji r6znych stron), dostepnoscig rozszerzen (wtyczek), gadzetami.
Piszac materiat dla uczniow warto sprawdzi¢ otrzymany efekt pod kazda
z nich.

Przegladarka internetowa miata by¢ ostatnim elementem platformy. Rze-
czywiscie jest ostatnim ,,stalym elementem wyposazenia”. Pozostatos¢ to tres¢
zamieszczona na platformie, czyli kursy. Na platformie wszystkie dziatania edu-
kacyjne i materialy sa grupowane w poszczegélne kursy, ktore sa oferowane
uczestnikom. Uczestnicy wybierajg sobie odpowiedni kurs, zapisuja si¢ ha niego
i korzystajg z zawarto$ci z pomoca nauczyciela lub samodzielnie.

Uzytkownicy platformy kontaktujg si¢ z nig poprzez Internet za pomocg
przegladarki internetowej. Po wpisaniu adresu platformy uzytkownik widzi wy-
generowang przez nig stron¢ i moze zalogowac si¢. Na platformie zazwyczaj
znajduje si¢ wiele kursow, ewentualnie pogrupowanych. Kazdy uzytkownik mo-
ze mie¢ rozne prawa w roznych kursach®.

Podsumowanie

Wraz z rozwojem Internetu i jego mozliwosci technicznych pojawiaja si¢
coraz to lepsze sposoby gromadzenia i przekazywania informacji‘’.

Na potrzeby ksztalcenia zdalnego tworzone sa kursy e-learningowe, ktore
implementowane na roznych platformach majg dostarczy¢ okreslone tresci od-
biorcom. Rdznica ma polega¢ tylko na sposobie przekazywania wiedzy (brak
bezposredniego kontaktu pomigdzy nauczycielem a studentem), a nie na tresci.

® https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157; K. Andrelczyk, Platformy
e-Learningowe 8 maja 2006. www.krzysztof.andrelczyk.org

10 A, Piecuch, Swiaty réwnolegte, ,Education-Technology-Computer Science, Main problems
of informatics and information education”, Scientific annual No/4/2013/Part2, UR, WO FOSZE,
Rzeszow 2013.
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Z czasem okazuje si¢ jednak, Ze istotne jest nie tylko to, co si¢ przekazuje, ale
takze, w jaki sposob. Technologia ma za zadanie pomo6c w dotarciu do studenta
W procesie nauczania za pomocg roéznych kanaléw komunikacji. To oznacza, ze
istotna jest nie tylko zawarto$¢ merytoryczna przesytanych tresci, ale takze ich
uktad, podziat na jednostki merytoryczne oraz komunikacja. To dalej znaczy, ze
istotna jest struktura kursu, czyli jego czgsci sktadowe, ich ulozenie, a takze re-
lacje pomigdzy nimi'.

Wydaje si¢, ze wigkszos¢ uczelni bedzie wprowadzata rozwigzania e-lear-
ningowe droga ewolucji, a nie rewolucji. Poprzez stopniowg rozbudowe plat-
form do nauczania przez Internet™.
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Streszczenie

Od kilku lat jestesmy $wiadkami ogromnego wr¢cz rozwoju Internetu, zaréwno pod wzglgdem
liczebnosci uczestnikow, jak tez liczby ushug przez niego oferowanych. Jedng z takich ustug staty
si¢ kursy przygotowane na platformie zdalnego nauczania, w ktérych bezposrednia komunikacje
typu: nauczyciel — uczen zastgpuje komunikacja elektroniczna. Artykut definiuje kurs edukacyjny
i zawarto$¢ takiego kursu, ktérego podstawowymi zadaniami sg: gromadzenie materiatlow dydak-
tycznych, ich organizowanie i udoste¢pnianie adresatom.

Summary

Since couple of years we've became witnesses of fast developing of the internet, including
huge amount of participans and wide range of facilities. One of such services become prepared
courses distance learning platform in which to communicate directly with the type: the teacher -
student, replaces the electronic communication. Article defines an educational course and content
of such a course, which is to collect the basic tasks of teaching materials, organize and share their
addressees.

Wprowadzenie

Platformy e-learningowe to rozbudowane aplikacje utatwiajace tworzenie,
prowadzenie i administrowanie kursami edukacyjnymi. To de facto zintegrowa-
Ne zestawy narzedzi pozwalajacych realizowaé bardziej konkretne cele zwigzane
Z nauczaniem, w szczegolnosci z zarzadzaniem kursem i wchodzacymi w jego
sktad zasobami.
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1. Kursy edukacyjne na platformach

Autorzy i nauczyciele kurséw mogg tworzy¢ i wiacza¢ do swojego kursu
nowe materialy, ¢wiczenia i inne obiekty. Moga takze zarzadza¢ uczestnikami
swojego kursu — okresla¢ zasady zapisu, formowaé grupy uczestnikow, okreslac
czas realizacji zadan. Maja takze wglad w informacje o ich aktywnosci — logo-
waniu na platformie, pobieraniu materiatow, wykonywaniu ¢wiczen i nadsytaniu
rozwigzan. Moga oglada¢ i ocenia¢ nadestane rozwigzania. Z racji przystuguja-
cych im uprawnien autorzy i nauczyciele widza elementy kursu niedostepne dla
»ZWyklych” uczestnikow, tj. ikony pozwalajace na edycje, dodawanie i usuwa-
nie, zasobow, pelny system plikow oraz innych zasobow kursu'.

Uczestnicy kursow, w zaleznosci od ustawien kursu, moga zapisac si¢ na niego
samodzielnie (ewentualnie po podaniu hasta) lub oczekiwaé na zapisanie przez ad-
ministratora lub nauczyciela. Po wejsciu do kursu uczestnik widzi te elementy, ktore
udostepnit (otworzyl) mu nauczyciel. Inne elementy moga by¢ dla niego ukryte na
stale (elementy zwigzane z administrowaniem kursem) lub czasowo (zadania prze-
znaczone na potem lub jeszcze w trakcie tworzenia)?. Uczestnik moze ogladaé udo-
stepnione materialy, wykonywa¢ aktualnie dostepne ¢wiczenia. Jego prace moga
by¢ oceniane automatycznie lub przez nauczyciela, a uzytkownik widzi tego efekty.
Istnieje takze kilka rodzajow ¢wiczen, w ktdrych uczestnik wspottworzy zawartos¢
wraz z innymi — wtedy on takze staje si¢ wspotautorem kursu.

Goscie i obserwatorzy to osoby, ktore moga oglada¢ zawarto$¢ kursu, ale
nie mogg bra¢ aktywnie udziatu w zadnych zadaniach czy ¢wiczeniach.

Administrator zazwyczaj moze wszystko i to na catej platformie. W szcze-
go6lnosci do niego nalezy przydzielanie praw innym uzytkownikom. Jego obo-
wigzkiem jest takze dbanie o poprawne dziatanie platformy, wiasciwe ustawianie
parametrow jej dziatania, aktualizowanie wersji, doinstalowanie nowych modu-
tow®. U niego nalezy wicc szuka¢ pomocy, gdy:

e chcemy mie¢ konto na platformie;

e potrzebujemy nowy kurs, a nie mamy uprawnien, by go zainicjowac;

e co$ nie dziata zgodnie z naszymi oczekiwaniami (by¢ moze odpowiednia op-
cja jest wytaczona);

1 M. Wojtowicz, Informatyczne przygotowanie przysztego nauczyciela matematyki, Educa-
tion-Technology-Computer Science, main problems of informatics and information education,
scientific annual no/1/2010/part2, UR, WO FOSZE, Rzeszow 2013.

2 E. Satata, Wybrane problemy wykorzystania komputera W nauczaniu i zarzqdzaniu szkolg
[w:] Informatyka w dobie XXI wieku. Technologie informatyczne w nauce, technice i edukacji,
Politechnika Radomska, Radom 2009.

% A. Piecuch, Uniwersalnos¢ technologii informacyjno-komunikacyjnych. Telemedycyna, Edu-
cation-Technology-Computer Science, Main problems of informatics and information education,
Scientific annual No/3/2012/Part2, Wyd. UR, WO FOSZE, Rzeszéw 2012.
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e brakuje nam jakiego$ pozytecznego modutu platformy, o ktérym przeczytali-
$my w Internecie;
¢ ograniczenia na wielkosci przesylanych plikow sg zbyt restrykcyjne;
¢ nie podoba nam si¢ szata graficzna kursu itp.
Administrator zazwyczaj jest w stanie poméc nam w tych sytuacjach.

2. Zawartos¢ kursu na platformie

Kazda platforma moze posiada¢ indywidualne rozwigzania dotyczace orga-
nizacji kursu, mozliwosci tworzenia materiatow i wlasny zestaw ciekawych ak-
tywnosci dla uczestnikow. Pewne elementy jednak powtarzaja si¢ w wigkszosci
platform.

Zasoby to materiaty dydaktyczne w roznej formie: tekstu, slajdéw, linku do
strony, obrazu, nagrania czy filmu przeznaczone do odbioru dla uczestnikow
kursu. Platforma zazwyczaj nie zawiera bardzo finezyjnych narzedzi wspomaga-
jacych tworzenie takich materiatow — jej zadaniem jest ich gromadzenie, aran-
zowanie we wilasciwg strukturg i udostgpnianie uczestnikom. Autorzy materia-
low zazwyczaj i tak preferujg korzystanie z ulubionych, wygodnych dla siebie
programéw graficznych czy tekstowych i istotne jest tylko, by wynik pracy
mozna bylo zapisa¢ w formacie, ktéry zostanie ,,zrozumiany” przez platforme.
Nie stanowi to jednak zazwyczaj problemu, gdyz platforma moze pokazac
wszystko, co potrafi przekaza¢ przegladarka internetowa.

Klasyczne ¢wiczenia i zadania to typowe elementy dydaktyczne, w ktorych
uczestnik bierze aktywny udziat — odpowiada na pytania, przesyla przygotowanag
prace, rozwigzuje test. Kazda platforma edukacyjna ma swoj wlasny zestaw tego
typu elementéw. Autor kursu definiuje je na platformie korzystajac z odpowied-
nich formularzy. Dodatkowo z kazdym takim elementem mozna zwigzaé ogra-
niczony czas odpowiedzi, oceng, reakcje na btedne odpowiedzi’.

Zadania oparte na wspotpracy to formy aktywnos$ci uczestnikéw kursu opar-
te na mozliwosciach Internetu. Naleza do nich wiki, bazy danych czy warsztaty.
Kazda platforma moze w tym zakresie pochwali¢ si¢ wlasnymi pomystami, cho¢
niektore (np. wiki) powtarzaja si¢ prawie w kazdej. Kazda z tych form autor de-
finiuje opisujac odpowiednig strukture, sterowanie i tresci, a uczestnicy korzy-
stajg z niej zgodnie z zaplanowanym scenariuszem, czasami wypetiajac dodat-
kowo trescig. Formy te mogg by¢ bardzo ciekawe, gdyz Internet stwarza szero-
kie mozliwos$ci wspolpracy uczestnikow kursu.

Kanaty komunikacyjne udost¢pniane przez platformy obejmujg mozliwosci
publicznej wypowiedzi (fora, tablice ogloszen, czat), indywidualnej wymiany

* https://informatyka.wroc.pl
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informacji (np. poczta, czat) i robienia regularnych zapiskow (blogi, dzienniki,
albumy, wiki).

Oceny i raporty sa zwigzane z istotng funkcja platformy — pomiarem aktyw-
nosci i oceng postepow uczestnikow. Platformy sg w stanie odnotowac czas za-
logowania uzytkownika, dostep uzytkownika do poszczegodlnych elementow
i, oczywiscie, przestane odpowiedzi, rozwigzania. Mogg takze automatycznie
oceni¢ test lub inne zadanie. Umozliwiaja wpisanie oceny przez nauczyciela lub
wzajemna oceng przez uczestnikow.

Platforma edukacyjna pozwala zgromadzi¢ w jednym miejscu wszystkie
materialy dotyczace kursu. Jest to oczywiscie miejsce w sieci, wiec gromadzone
materialty musza mie¢ postac elektroniczng. Takie miejsce sprzyja uporzadko-
waniu posiadanych zasobdw, ich stopniowemu rozwijaniu i ulepszaniu. Pomaga
wigc dorobi¢ si¢ pokaznego zbioru cennych materiatow, ktore tatwo odnaleze,
zmodyfikowac i wykorzysta¢ w przysztosci.

Duzg zaletg platformy jest jej dostepnos¢ nieograniczona w czasie (24 godzi-
ny na dobe, jesli tylko serwer nie ulegnie awarii) z dowolnego miejsca, w ktorym
jest Internet. Dostepnos¢ wazna jest zarowno dla uczniow, ktdrzy moga pracowac
o dowolnej porze w domu, w szkole czy na molo w Sopocie. Istotna jest takze dla
nauczyciela, ktory moze zamieszczaé i otwiera¢ materiaty oraz sprawdzaé postgpy
uczni6w rowniez bez ograniczen czasowych z dowolnego miejsca”.

Jako zalete platformy wymienia si¢ takze czasami przeniesienie catej komu-
nikacji pomig¢dzy uczniem a nauczycielem w jedno miejsce: wiadomosci, fora
i czaty platformy. W rzeczywisto$ci jednak trudno doprowadzi¢ do takiego upo-
rzagdkowania przeptywu informacji z kilku powodoéw. Po pierwsze — systemy
poczty i czatow platformy nie sg tak dobre jak inne programy przystosowane
glownie do tego celu. Wiele oso6b woli korzysta¢ z oprogramowania pocztowe-
go, do ktorego przywykto i w ktorym ma dobrze zorganizowane wiadomosci. Po
drugie — platforma czesto stuzy do wspomagania nauczania tradycyjnego, gdzie
podstawg sa kontakty osobiste — ich oczywiscie na platforme nie przeniesiemy.
Tak wigc z wymienionych wyzej powodow czy jeszcze innych, w wielu kursach
nie daje si¢ przenie$¢ catosci komunikacji zwigzanej z kursem na platforme.
Warto natomiast dgzy¢ do tego, by na platformie zostawaly odnotowane wszyst-
kie istotne informacje zwigzane z kursem (terminy, wyniki testow i egzamindw,
zasady oceniania i punktacji, zgloszenia prac wykonanych przez uczniow itd.).

Zainstalowana platforma powinna dziata¢ dobrze bez czestych interwencji
administratora, wiec jest to takze miejsce stosunkowo tanie i proste w obstudze.
Korzystanie z niej wymaga od uzytkownikow pewnych umiej¢tnosci. W przy-
padku uczestnikow kursow obstuga ta nie jest jednak bardziej skomplikowana

® D. Nojszewski, Platformy e-learningowe w polskich instytucjach edukacyjnych, ,,E-mentor”
nr 2/2003; http://www.e-mentor.edu.plhttps://informatyka.wroc.pl
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niz obsluga przecietnych serwisow internetowych. W przypadku nauczyciela
wymagane umiejetnosci zaleza od efektu, jaki chcemy osiggnaé. Prosty, ale
przydatny efekt nie wymaga bardzo zaawansowanej wiedzy — trzeba tylko pozna¢
kilka najbardziej typowych elementéw dostepnych na platformie i juz mozna za-
czyna¢. Dodatkowe umiejetnosci sg potrzebne, by tworzy¢ bardziej wyrafinowane
materiaty dydaktyczne, konstruowaé bardziej ztozone formy dydaktyczne czy sa-
modzielnie aranzowaé uktad kursu odmienny od standardowego®.

Podsumowanie

Coraz wiecej uczelni, zar6wno panstwowych, jak i prywatnych, zaczyna
wykorzystywaé platformy e-learningowe w procesie edukacyjnym. Oferuja one
rozwigzania na réznym poziomie zaawansowania, poczynajac od zwyklego udo-
stepniania materialéw do zaje¢ w postaci elektronicznej w Internecie, az po sys-
temy wspomagajace nauczanie na kazdym jego etapie.

Wspolczesny rynek oferuje wiele rozwigzan informatycznych w segmencie
platform e-learningowych — zaréwno komercyjnych, jak i open source’owych.

Platforma e-learningowa jest niezwykle elastycznym srodowiskiem naucza-
nia i uczenia si¢, wyposazonym w wiele narzgdzi i funkcjonalnosci, ktére nie
tylko umozliwiaja, ale w znaczacym stopniu wzbogacaja i urozmaicajg proces
nauczania on-line.

Mowigc o platformach e-learningowych mamy na mysli préby opracowy-
wania rozwigzan technologicznych i organizacyjnych nauczania na odlegtosc¢
za posrednictwem Internetu spojnych dla calej uczelni, wydziatu lub kierunku
studiow.

Nowoczesne platformy e-learningowe sa skonstruowane badz skonfiguro-
wane w taki sposob, by zapewni¢ uzytkownikom mozliwos$¢ nauki w atrakcyjnej
formie, a nauczycielom — umozliwi¢ pelne i efektywne zarzadzanie zasobami
edukacyjnymi i procesem uczenia.

Warunkiem koniecznym wtasciwego wykorzystania oferowanych przez
platforme e-learningowa rozwigzan technologicznych jest odpowiednie przygo-
towanie kompetencyjne uczestnikow ksztalcenia on-line — przede wszystkim
osoby projektujace kurs oraz nauczyciela, ale takze uczestnikow.

Platforma jest rozwigzaniem catkowicie autorskim, dostosowanym do spe-
cyfiki i potrzeb wyzszej uczelni. Wraz z jej rozwojem wzrasta jakos¢ 1 funkcjo-
nalno$¢ systemu, co skutkuje umieszczaniem w niej przez pracownikow uczelni
coraz wigkszej liczby materiatow.

® https://informatyka.wroc.pl; https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157;
D. Nojszewski, Platformy e-learningowe...
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Wydaje sie, ze wigkszos¢ uczelni bedzie wprowadzata rozwigzania e-learnin-
gowe drogg ewolucji, a nie rewolucji. Poprzez stopniowg rozbudowe platform
do nauczania przez Internet. Typowym przyktadem wydaje si¢ tu by¢ platforma
nauczania przez Internet’.

Do tej pory stworzono wiele platform e-learningowych, zarowno komercyj-
nych, jak i darmowych. Do najbardziej popularnych platform e-learningowych
nalezg m.in. Moodle, Sakai, .LRN, Claroline czy Dokeos.

Do najbardziej popularnych platform edukacyjnych w Polsce naleza:

— Moodle;

— Scholaris;

— ATudor;

— Caroline;

— Docebo;

— Olat;

— |-Study;

— Manhattan Virtual Classroom®.

Bibliografia

https://informatyka.wroc.pl

https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157

Nojszewski D., Platformy e-learningowe w polskich instytucjach edukacyjnych, ,,E-mentor” nr
2/2003,http://www.e-mentor.edu.pl

Piecuch A., Uniwersalnosé¢ technologii informacyjno-komunikacyjnych. Telemedycyna, Education-
Technology-Computer Science, Main problems of informatics and information education,
Scientific annual No/3/2012/Part2, UR, WO FOSZE, Rzeszow 2012.

Prauzner T., Lewinska M., E-learning — propozycjia wykorzystania dostgpnych narzedzi
komunikowania w mobilnych formach ksztalcenia [w:] Informatyka w dobie XXI wieku nt.
Technologie komputerowe w rozwoju nauki, techniki iedukacji, red. A. Jastriebowa,
B. Kuzmirska-Sol$nia, M. Raczynska, Wydawnictwo Naukowe Instytutu Technologii Eksploa-
tacji — PIB, Radom 2012.

Prauzner T., Blendedlearning — Nowa metoda nauczania, Prace naukowe AJD, Edukacja
techniczna i informatyczna, Wydawnictwo Akademii im. Jana Dlugosza w Czgstochowie,
Czestochowa 2010.

" D. Nojszewski, Platformy e-learningowe...

8 T. Prauzner, M. Lewinska, E-learning — propozycja wykorzystania dostepnych narzedzi
komunikowania w mobilnych formach ksztalcenia [w:] Informatyka w dobie XXI wieku nt.
Technologie komputerowe w rozwoju nauki, techniki i edukacji, red. A. Jastriebowa, B. KuZzminska-
-Sof$nia, M. Raczyfiska, Wydawnictwo Naukowe Instytutu Technologii Eksploatacji — PIB,
Radom 2012, s. 229-239; T. Prauzner, Blendedlearning — nowa metoda nauczania, Prace naukowe
AJD, Edukacja techniczna i informatyczna, Wydawnictwo Akademii im. Jana Dtlugosza
w Czgstochowie, Czgstochowa 2010; T. Prauzner, Information technology in contemporary
education — individuals’ esearche, “American journal of educational research” 2013, vol. 1, no. 10,
430-435.

152



Prauzner T., Information technology in contemporary education — individuals’ esearche,
“American journal of educational research” 2013, vol. 1, no. 10.

Salata E., Wybrane problemy wykorzystania komputera w nauczaniu i zarzqdzaniu szkolg, [W:]
Informatyka w dobie XXI wieku. Technologie informatyczne w nauce, technice i edukacji,
Politechnika Radomska, Radom 2009.

Woéjtowicz M., Informatyczne przygotowanie przysziego nauczyciela matematyki, Education-
Technology-Computer Science, main problems of informatics and information education,
scientific annual no/1/2010/part2, UR, WO FOSZE, Rzeszow 2013.



| (] Dydaktyka Informatyki 10(2015) Wydziat

ISSN 2083-3156 Matematyczno-Przyrodniczy UR
el DOI: 10.15584/di.2015.10.18 Laboratorium Zagadnien
niomat http://www.di.univ.rzeszow.pl Spoteczenstwa Informacyjnego

Jacek WOLOSZYN

Dr inz., Uniwersytet Technologiczno-Humanistyczny w Radomiu, Wydzial Informatyki
i Matematyki, Katedra Informatyki, ul. Malczewskiego 29, 26-600 Radom; jacek@delta.pl

AUTOMATYZACJA PROCESU ARCHIWIZACJI
PRZYROSTOWEJ DANYCH Z WYKORZYSTANIEM GIT

AUTOMATING THE PROCESS OF INCREMENTAL BACKUP
DATA USING GIT

Stowa kluczowe: bezpieczenstwo, archiwizacja, automatyzowanie procesow.
Keywords: system security, firewall, identification, encryption.

Streszczenie

Wykonywanie przyrostowych kopii zapasowych jest zdecydowanie bardziej efektywne od
tworzenia archiwizacji catosciowej danych. W przypadku duzych zbioréow roznice w czasie procesu
wykonywania kopii i objetosci pliku tworzonego materiatlu wida¢ natychmiast, poniewaz kopio-
wane sa tyko pliki, w ktorych nastapity zmiany, co znacznie zmniejsza ilo$¢ miejsca potrzebnego
na przechowywanie kolejnych kopii.

W artykule tym pokazano przyktad wykorzystania systemu do wykonywania kopii zapasowej
z kontrolg wersji backupu, ktéra pozwala w przypadku czestych zmian tresci w plikach szybko
odnalez¢ 1 przywrdci¢ wilasciwa wersje. Polaczenie tego rozwigzania z Cronem umozliwia
catkowita automatyzacje procesu.

Summary

This article shows an example of use of the system to perform a backup of the backup version
control, which allows for frequent changes to the content in the files quickly locate and restore the
correct version. Combining this approach with Cron allows to completely automate the process.

Wprowadzenie

Swiadomos¢ wykonywania kopii zapasowych jest oczywista. Kazdy o tym
wie, a mimo to prawdopodobnie kazdy z nas miat sytuacje, w ktorej w jakis spo-
sob stracit dane i dopiero pomyslat: szkoda, ze nie zrobitem kopii zapasowej. Ale
wtedy juz jest za pdzno.
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Ponizszy artykul proponuje pewne rozwigzanie, ktore mozna zastosowac
w przypadku tworzenia projektu, gdzie jest czgsto wymagany powrot do rdéznych
weczesniejszych punktow pracy. Zdarza sig¢ to czesto podczas tworzenia projek-
tow, kiedy przyjeta Sciezka postepowania okazuje si¢ niewlasciwa i nalezy po-
wroci¢ do wezesniejszych rozwazan, aby wybra¢ inny kierunek drogi.

1. Przygotowanie Srodowiska

Nalezy wykona¢ kopie zapasowa katalogu z plikami zrodtowymi tworzonego
oprogramowania.

Wraz z rozwojem oprogramowania i pisaniem kolejnych procedur kodu
zrédlowego zmianie ulegaja poszczeg6lne pliki zrodtowe systemu. Po wykona-
niu kopii catosciowej kolejne kopie bezpieczenstwa powinny by¢ wykonywane
przyrostowo uwzgledniajac tylko pliki, ktore ulegly modyfikacji.

Sciezka do katalogu zroédtowego: /root/dv

Jest to katalog, ktory bedzie archiwizowany. Aby do niego wejs¢ nalezy
wydac polecenie:

root@dIt:~/dj# cd /root/dv

Dla wigkszego bezpieczenstwa® przechowywania danych ta sama kopia be-
dzie przechowywana na komputerze zdalnym o adresie IP;111.111.111.111.

W tym celu utworzony zostanie docelowy katalog, w ktorym beda one
umieszczane.

Operacji tej mozna dokona¢ bezposrednio na maszynie zdalnej o ile mamy
do niej fizyczny dostep lub tez zdalnie z wykorzystaniem protokotu ssh®.

root@dlt:~/dj# ssh root@111.111.111.111

Po uzyskaniu wymaganych praw dostgpu do zdalnego komputera nalezy
utworzy¢ opisany wczesniej katalog.

root@dot:~# mkdir -p /root/kopie/kopie.git
root@dot:~# cd /root/kopie/kopie.qgit/
root@dot:~/kopie/kopie.git# git init --bare

Initialized empty Git repository in /root/kopie/kopie.git/

W wyniku przeprowadzonych operacji zostata zainicjalizowana pusta struk-
tura katalogow do przechowywania kopii zapasowych. Jego przekroj wyglada
nastepujaco:

1 G. Stepanek, Software Project Secrets, Apress 2012.
2 Ch. McNab, Network Security Assessment, O'Reilly 2007.
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root@dot:~/kopie/kopie.qgit# Is -li

razem 32

44433651 drwxr-xr-x 2 root root 4096 sty 15 12:41 branches
44433653 -rw-r--r-- 1 root root 66 sty 15 12:41 config
44433648 -rw-r--r-- 1 root root 73 sty 15 12:41 description
44433652 -rw-r--r-- 1 root root 23 sty 15 12:41 HEAD
44433639 drwxr-xr-x 2 root root 4096 sty 15 12:41 hooks
44433649 drwxr-xr-x 2 root root 4096 sty 15 12:41 info
44433654 drwxr-xr-x 4 root root 4096 sty 15 12:41 objects
44433636 drwxr-xr-x 4 root root 4096 sty 15 12:41 refs

Po wylogowaniu si¢ z maszyny zdalnej® powracamy do katalogu z plikami
zrédtowymi, aby dodaé szczegély dotyczace uzytkownika. W tym przypadku
mozna uzupehié¢ system o dane nazwy uzytkownika i jego adres mailowy.
W przypadku pracy nad projektem zespotowym utatwi to filtrowanie kopii
W procesie szukania wiasciwych plikow.

root@dlIt:~/dv# git config --global user.name "Jacek"
root@dlt:~/dv# git config --global user.email jacek@jacek.pl

Po tej operacji z poziomu katalogu, w ktorym znajduja si¢ pliki do archiwi-
zacji nalezy zainicjowa¢ katalog zrodtowy hosta, dla ktérego ma zosta¢ sporza-
dzona kopia.

root@dlt:~/dv# git init
Initialized empty Git repository in /root/dv/.git/

root@dIt:~/dv# git commit --allow-empty -am "init"
[master (root-commit) 691f655] init

Nie opuszczajac katalogu zrodtowego nalezy dodac katalog zdalny systemu
Git oraz zsynchronizowa¢ kopi¢ zapasows.

root@dIt:~/dv# git remote add origin root@111.111.111.111:/root/kopie/kopie.git
root@dlt:~/dv# git push origin master

Enter passphrase for key '/root/.ssh/id_rsa':

Counting objects: 2, done.

Writing objects: 100% (2/2), 152 bytes, done.

Total 2 (delta 0), reused 0 (delta 0)

To root@111.111.111.111:/root/kopie/kopie.git

* [new branch] ~ master -> master

% R. Pinkal Pollei, Debian 7 System Administration Best Practices, Packt 2013.
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2. Wybér danych do archiwizacji i automatyzacja procesu

Jezeli nie jest wymagane Sledzenie wszystkich plikow w katalogu zrodio-
wym, a jedynie wybranych jego elementéw, to mozna za pomocg polecenia add
odpowiednio zmodyfikowa¢ wykonywanie kopii. Wykonanie polecenia add *
dodaje do listy archiwizowania wszystkie katalogi i pliki. Mozna doda¢ tylko
wybrane uzywajac polecenia w nastepujacy sposob git add .doc, git add *.txt.
W podobny sposob mozna usung¢ z listy wybrane pliki i katalogi za pomoca
polecenia git rm nazwa_pliku lub wykona¢ to masowo git rm *.txt.

root@dlt:~/dv# git add *

root@dIt:~/dv# git commit -am "accept - $(date)"

[master da6d275] accept - czw, 15 sty 2015, 13:03:16 CET

1 file changed, 41 insertions(+)

create mode 100644 __init__.py

create mode 100644 dv.e4p

root@dIt:~/dv# git push

Enter passphrase for key ‘/root/.ssh/id_rsa":

Counting objects: 5, done.

Delta compression using up to 8 threads.

Compressing objects: 100% (3/3), done.

Writing objects: 100% (4/4), 757 bytes, done.

Total 4 (delta 0), reused 0 (delta 0)

To root@111.111.111.111:/root/kopie/kopie.qgit
691f655..da6d275 master -> master

Umieszczenie odpowiedniego skryptu w pliku Crontab'a* pozwoli na auto-
matyzacj¢ procesu z odpowiadajgcymi nam parametrami czgstotliwosci wyko-
nywania operacji.

Dla przypomnienia kolejno§¢ wpisu w pliku crontab oznacza w kolejno$ci
minuta /0-59/, godzina /0-23/, dzien miesiaca /1-31/, miesiac /1-12/, dzien ty-
godnia /0-7/ /niedziela=0, poniedziatek=1 itd./

Przyktadowy wpis moze wyglada¢ nastepujaco:

0 * * * * skrypt uruchamiajacy

Zapewni on nam uruchomienie procesu archiwizacji o kazdej petnej godzi-
nie. Odpowiednia modyfikacja tych parametrow pozwala na dowolne ustawienia
uruchomienia skryptu.

4 T. Bauts, T. Dawson, G. Purty, Linux Network Administrator, O’Reilly 2005; Ch. Negus,
Linux. Biblia. Ubuntu, Fedora, Debian i 15 innych dystrybucji, Helion Gliwice 2012; E. Nemeth,
G. Snyder, R. Trent, H. Whaley, Ben Unix and Linux system administration handbook fourth edi-
tion, Pretence Hall 2010.
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3. Odtwarzanie danych

Przegladu wszystkich utworzonych kopii zapasowych mozna dokona¢ wy-
dajac polecenie:

root@dIt:~/dv# git log

commit da6d2752cac1b9754917b7825db0f402a2e2f8ae
Author: Jacek <jacek@jacek.pl>

Date: Thu Jan 15 13:03:16 2015 +0100

accept - czw, 15 sty 2015, 13:03:16 CET

commit 691f6554¢33125dfd3dadf25361a5a19447637d5
Author: Jacek <jacek@jacek.pl>
Date: Thu Jan 15 12:52:49 2015 +0100

init
Przywrocenie biezacego katalogu roboczego przy uzyciu kopii zapasowej
jest mozliwe przy uzyciu polecenia:

root@dlt:~/dv# git checkout da6d2752cac1b9754917b7825db0f402a2e2f8ae
Note: checking out 'da6d2752cac1b9754917b7825db0f402a2e2f8ae'".

You are in 'detached HEAD' state. You can look around, make experimental changes and commit
them, and you can discard any commits you make in this state without impacting any branches by
performing another checkout.

If you want to create a new branch to retain commits you create, you may do so (now or later) by
using -b with the checkout command again. Example:

git checkout -b new_branch_name
HEAD is now at da6d275... accept - czw, 15 sty 2015, 13:03:16 CET

root@dIt:~/dv# git commit -am "odt - @ $(date) accept:
da6d2752cac1h9754917b7825db0f402a2e2f8ae"

root@dIt:~/dv# git push
Enter passphrase for key '/root/.ssh/id_rsa':
Everything up-to-date

Jesli lokalny katalog z kopig zapasows zostat z jakiego$ powodu uszkodzony
nalezy wowczas skorzysta¢ z katalogu z kopia zapisanego na maszynie zdalnej.

root@dIt:~/dv# git clone root@111.111.111.111:/root/kopie/kopie.git
Cloning into 'kopie'...

Enter passphrase for key '/root/.ssh/id_rsa':

remote: Counting objects: 6, done.

remote: Compressing objects: 100% (4/4), done.

remote: Total 6 (delta 0), reused 0 (delta 0)

Receiving objects: 100% (6/6), done.
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WhioskKi

Kazdego uzytkownika komputera spotkata zapewne chociaz raz niemita sytu-
acja, kiedy to w wyniku popetnionego bt¢du, awarii sprzetu, czy innych zdarzen
losowych stracit dane, nad ktéorymi ci¢zko pracowal piszac ksiazke, artykut czy
kolejne linie kodu aplikacji. Jesli na biezaco nie wykonywat kopii zapasowej
stracit godzine, pie¢ godzin, dzien, a czasami i cala swojg prace.

Przedstawione powyzej rozwiazanie pozwala uniknac¢ takiej sytuacji. W za-
lezno$ci od parametréw konfiguracji, jakie zostang przyjcte kopia zostaje wyko-
nana automatycznie, oznaczona znacznikami czasu, autora i umieszczona w dwoch
niezaleznych miejscach na komputerze lokalnym, jak i zdalnym w okre§lonym
miejscu. Zaprezentowane rozwigzanie szczegélnie sprawdza si¢ w przypadku
budowania rozbudowanych aplikacji, w sytuacji, kiedy nalezy wréci¢ do okre-
slonego wczesniej stanu projektu, celem poszukania innej $ciezki rozwigzan.
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BEZPIECZENSTWO SYSTEMU INFORMATYCZNEGO
JAKO PROCES

SECURITY SYSTEM AS A PROCESS
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Streszczenie

Niniejszy artykut stanowi krotkie wprowadzenie w zagadnienia bezpieczenstwa danych w sys-
temach komputerowych. Zagadnienia te stanowig wazny element polityki bezpieczenstwa. Zwro-
cono szczegb6lna uwage na aspekt bezpieczenstwa do informacji elektronicznej jako procesu.

Summary

This article provides a brief introduction to data security in computer systems. These issues are
an important part of security policy. Special attention was paid to the security aspect of electronic
information as a process.

Wprowadzenie

Posiadanie informacji stato si¢ jednym z najwazniejszych celow we wspot-
czesnej globalnej gospodarce. Szybkie przemiany, nowoczesna technologia
sprzyja wzrostowi konkurencji. Aby stanowi¢ konkurencj¢ trzeba dziata¢ szyb-
ciej 1 posiada¢ wiedze, ktora daje mozliwo$¢ uzyskania przewagi. Wczesniej
wprowadzony produkt do sprzedazy, czy pozyskanie wynikdéw kosztownych
badan to duzy krok do przodu, ktéry zapewne bedzie si¢ przektadat na oczeki-
wane efekty finansowe.
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Nowoczesne metody transmisji' oraz systemy sieciowe ulatwiaja nie tylko
wymiane¢ informacji, ale takze bardzo efektywne jej poszukiwanie, przetwarza-
nie i dystrybucj¢. Przy tak rozwinigtej sieci telekomunikacyjnej bezpieczenstwo
przesytania informacji jest istotne i niezbedne do prawidlowego, bezpiecznego
funkcjonowania ustug sieciowych.

1. Ochrona informacji

Sposob, w jaki traktowano zabezpieczenia informacji i dobr na przestrzeni
czasu bardzo si¢ zmienit, podobnie jak ewoluowata cata technologia.

Zabezpieczanie informacji nie gwarantuje bezpieczenstwa firmy, czy syste-
mow komputerowych, poniewaz nie moze samo w sobie i samo z siebie zapew-
ni¢ ochrony. Ustalajac polityke bezpieczenstwa dla firmy nalezy rozwazy¢
wszystkie mozliwe zagrozenia®, nie tylko elektroniczne. Zapewniajac ochrong
nalezy uzy¢ prewencyjnie caly wachlarz dostepnych urzadzen, wiedzy i rozwia-
zan celem likwidacji stabych punktéw w systemie. Doswiadczenia wskazuja, ze
zaden pojedynczy produkt nie moze zapewni¢ firmie dobrego zabezpieczenia,
poniewaz niezbedne sg rozne produkty o réznych typach dziatania, aby ochroni¢
dobra informacyjne.

2. Bezpieczenstwo danych w systemie komputerowym jako proces

Jedna z czgsci dobrego programu bezpieczefistwa jest program antywiru-
sowy. Jest on przydatny i jesli zostanie prawidtowo wprowadzony do uzytku
oraz skonfigurowany, ma mozliwo$¢ znacznego zredukowania dziatania zlo-
sliwych programéw i skryptow w systemie komputerowym. Skanuje jego zaso-
by, a takze w wielu przypadkach aktywnie reaguje na proby nieautoryzowanego
dostepu. Takie oprogramowanie chroni jednak wytacznie przed ztosliwymi
programami, a nie przed osobami uzywajacymi legalnego programu w celu
uzyskania dostgpu do systemu. Rozwigzanie to nie chroni réwniez przed uzyt-
kownikami uprawnionymi, chcacymi uzyska¢ dostep do plikow, ktore sg praw-
nie dla nich niedostepne.

13, Faircloth, Penetration Tester’s Open Source Toolkit, Syngress 2011; K.R. Fall, W.R. Ste-
vens, TCP/IP od srodka. Protokoly, wyd. 11, Helion, Gliwice 2013; R. Stevens, TCP/IP Illustrated
Volume 1, Pretence Hall 2010.

2 J.C. Huang, Software error detection, Wiley 2009; Ch. McNab, Network Security Assess-
ment, O'Reilly 2007.
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Dlatego tez konsekwencja tego systemy komputerowe®, ktore funkcjonuja
w firmie powinny posiada¢ mozliwo$¢ ochrony plikow przy pomocy identyfika-
cji uzytkownika, ktéry chce uzyska¢ do nich dostep. W przypadku, gdy system
jest prawidlowo skonfigurowany i uprawnienia plikow sg odpowiednio ustawio-
ne wowczas kontrola dostgpu do systemu zapewnia hierarchiczny autoryzowany
dostep. Atak moze wyglada¢ dla systemu kontroli dostgpu tak samo jak dziala-
nie uprawnionego administratora, ktory chce si¢ dosta¢ do plikow, do ktorych
posiada dostep.

Ochrong wewnetrznej sieci firmy powinny réwniez wspomaga¢ firewalle®,
zwane tez zaporami ogniowymi. Sa to urzadzenia sieciowe kontroli dostepu
i maja za zadanie chroni¢ sieci przed atakami z zewnatrz. Firewalle funkcjonuja
na granicy sieci wewngtrznej oraz zewnetrznej, czyli sg one produktami bezpie-
czenstwa granicznego, a odpowiednia konfiguracja zapewnia powazne utrudnienie
w przypadku nieautoryzowanego dostgpu do systemu. Firewall nie ma mozliwo-
$ci powstrzymania osob, ktore chca zaatakowaé system przed wykorzystaniem
uprawnionego potaczenia. Jesli wigc konfiguracja firewalla zezwala na dostep
Z zewnatrz, to system jest narazony na atak Firewall nie ma takze mozliwosci
ochronienia firmy przed wewngtrznym uzytkownikiem, ze wzgledu na to, ze
uzytkownik ten jest juz w wewnetrznej sieci i jego transmisja nie podlega kon-
troli. Firewall® to nic innego jak filtr pakietow, ktéry odpowiednio skonfiguro-
wany zezwala na przepuszczenie pakietow spetniajacych reguly i odrzucenie
pakietow niespetniajacych regut.

W przesztosci i obecnie w celu identyfikacji danej osoby przez system kom-
puterowy uzywano haset. Identyfikacja osoby moze opiera¢ si¢ na kombinacji
czegos, co si¢ zna, co si¢ ma lub czyms si¢ jest. Hasto byto wigc tu czyms co si¢
zna. Jednak okazalo si¢, ze nie jest dobrym sposobem, aby polegac¢ na czyms, co
si¢ zna. Hasla do sytemu mogg réwniez by¢ przez uzytkownikdéw zapisane, czy
tez odgadnigte przez inne osoby.

Aby zaradzi¢ takim sytuacjom zaczgly pojawiaé si¢ coraz to nowsze metody
identyfikacji uzytkownikow. Oparte byly one na tym, co si¢ ma badz na tym,
czym sie jest. Wowczas do identyfikacji mozna bylo uzywac elektronicznych
kart identyfikacyjnych. Dzigki nim ryzyko odgadni¢cia hasta przez osoby trzecie
byto mniejsze. Jednak duzym ryzykiem jest zagubienie karty, poniewaz wtedy
intruz moze podszy¢ si¢ pod legalnego uzytkownika systemu. W tej sytuacji nie

3 E. Nemeth, G. Snyder, R. Trent, H. Whaley, Ben Unix and Linux system administration
handbook fourth edition, Pretence Hall 2010; R. Pinkal Pollei, Debian 7 System Administration
Best Practices, Packt 2013.

4 Ch. Negus, Linux. Biblia. Ubuntu, Fedora, Debian i 15 innych dystrybucji, Helion, Gliwice
2012; M. Rash, Linux firewalls Attack Detection and Response with iptables, psad, and fwsnort,
No Starch Press 2007.

5> M. Rash, Linux firewalls...
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ma mozliwosci, aby zapobiec atakowi za pomocg systemu elektronicznej identy-
fikacji, gdyz polega ona gtownie na skorzystaniu przez uzytkownika z wtasciwej
$ciezki dostepu do systemu komputerowego.

Kolejnym mechanizmem identyfikacji sa dane biometryczne. Przyczyniaja
si¢ one rowniez do obnizenia ryzyka odgadniecia hasta przez osoby trzecie.
Roéwniez w tym przypadku, aby ten mechanizm byt skuteczny to uzyskanie do-
stepu do systemu musi by¢ uzaleznione od skorzystania z wtasciwej $ciezki do-
stepu. Jesli kto$ potrafi znalez¢ sposob, aby obejs¢ system danych biometrycz-
nych wowczas ta metoda nie umocni w zaden sposob zabezpieczenia.

Glownym punktem dla dobrego programu zabezpieczen jest strategia bez-
pieczenstwa firmy wraz z odpowiednimi procedurami oraz wlasciwe zarzadza-
nie nimi na poziomie réznych systeméw komputerowych®. Firma, ktora posiada
system zarzadzania strategia moze by¢ Swiadoma systemu niepodporzadkowu;ja-
cego si¢. Jednak takie zarzadzanie strategia moze nie obejmowac biednego skon-
figurowania oprogramowania uzytkowego lub stabych punktéw wystepujacych
w systemie. Czynniki te moga by¢ przyczyng udanego wlamania do systemu.
Takie zabezpieczenie rdwniez nie jest gwarancja tego, ze uzytkownicy tego sys-
temu nie bgda zapisywac swoich hasel, czy tez udostepniac je osobom trzecim
co w konsekwencji doprowadzi do wtamania.

Istotnym czynnikiem dobrego programu zabezpieczen jest przeszukiwanie
systemow komputerowych na okoliczno$¢ wystgpienia stabych punktéw. Poma-
ga to w ustaleniu potencjalnych furtek w systemie dla wltamywaczy. Tropienie
stabych punktéw nie ochroni jednak systemow catkowicie, ale znacznie je
wzmacnia. Powinny po wykryciu by¢ natychmiast skorygowane.

Szyfrowanie nalezy do podstawowego mechanizmu zabezpieczenia komu-
nikacji. Tres¢ transmisji szyfrowanej, czy tez zapisane w takiej postaci pliki sg
bezuzyteczne dla intruza, chyba ze zna on klucz, za pomocg ktéorego mozna
przechwycone pliki przywréci¢ do postaci jawnej. Aby mie¢ mozliwos¢ korzy-
stania z szyfrowania trzeba pamigtac, ze uzytkownicy musza posiada¢ dostep do
tych plikow i kluczy.

3. Mozliwe scenariusze zagrozen

Atak na system komputerowy firmy moze by¢ wyrzadzony przez przypadek
badz z premedytacja. Niezaleznie od tego, jakie beda przyczyny ataku to firma
ponosi straty z tego powodu. Atak na system komputerowy moze by¢ przepro-
wadzony przy pomocy $rodkow technicznych lub inzynierii spotecznej, ktore
polega na uzyciu nietechnicznych metod uzyskania autoryzowanego dostepu

® G. Stepanek, Software Project Secrets, Apress 2012.

163



badz wejscia na teren firmy podajac si¢ np. za pracownika. To wlasnie ten typ
ataku moze by¢ najbardziej niebezpieczny. Wystepuja rowniez ataki na informa-
cje w formie elektronicznej. Sa one dos¢ specyficzne glownie z tego wzgledu, ze
ich cechg jest to, ze tych informacji si¢ nie kradnie, a tylko kopiuje. W tej sytua-
cji osoba trzecia moze dosta¢ si¢ do danych, podczas, gdy pierwotny wtasciciel
tych informacji nie traci. Taki atak jest dos¢ trudny do wykrycia, poniewaz nie
ma zadnych przestanek, ze kto$ posiada kopig informacji.

Mozna wyrdzni¢ cztery kategorie atakow: Dostgp (ang. Access), Mo-
dyfikacja (ang. Modification), Pozbawienie ustugi (ang. Denial of service),
Zaprzeczenie (ang. Repudiation).

Atak dostepu polega na zdobyciu informacji, do ktorych atakujgcy nie ma
uprawnien. Moze on by¢ przeprowadzony na miejsce przechowywania informa-
cji lub podczas jej transmisji. Istnieje rowniez weszenie, ktore polega na przegla-
daniu informacji w systemie w celu znalezienia czego$ interesujacego. Osoba,
ktora si¢ wlamuje przeglada pliki po kolei, az do momentu znalezienia informa-
cji, ktora chee uzyskaé. Mozna takze zdoby¢ informacje¢ poprzez podstuchiwanie
rozmowy nie biorgc w niej czynnego udziatu. Intruz chcgce przechwyci¢ infor-
macj¢ moze ,,podstuchiwac” sesj¢ komputera roboczego, ktory podtaczony jest
do tej samej sieci lokalnej. Jest mozliwe rowniez przechwycenie informacji, ktore
jest aktywnym atakiem. Przechwycenie nastepuje, gdy osoba trzecia umieszcza
siebie na drodze przeptywu informacji i wylapuje ja zanim ona jeszcze dotrze na
miejsce przeznaczenia. Ataki dostgpu mogag by¢ w réznej formie, w zaleznosci
gtownie od tego czy informacja przechowywana jest w formie papierowej czy
elektronicznej. Jesli dana informacja jest w formie papierowej to mozna jg zna-
lez¢ m.in.: w szafach, w faksach, w drukarkach, na biurkach czy nawet w $mie-
ciach. Szatki w firmie mogg by¢ niezamknigte przez pracownikoéw na noc, faksy
czy drukarki zazwyczaj sa w miejscach publicznych i czesto w nich sa pozosta-
wione informacje. W koszach na $mieci rowniez mogg znajdowac si¢ cenne in-
formacje, poniewaz codziennie kosze nie sa oprozniane. Zamykanie szafek na
klucz moze by¢ w jakims rodzaju srodkiem ostroznosci, jednak wiamywacz moze
w szybki sposob je otworzy¢. Aby mie¢ dostgp do informacji w tej formie wia-
mywacz musi mie¢ dostgp fizyczny do tych miejsc, w ktérych moze je znalez¢.
Moze on by¢ pracownikiem firmy lub moze mie¢ od kogo$ dostep do pomiesz-
czen biurowych, w ktorych by¢ moze bedg przechowywane dokumenty. Dostep
do dokumentacji moze by¢ niemozliwy w sytuacji, gdy firma je przechowuje poza
siedzibg. W przypadku zapisu informacji elektronicznej moze by¢ przechowywa-
na na: pojedynczych komputerach, serwerach, komputerach przenosnych dyskach,
dyskach optycznych, pamigci masowej czy backupie. W wigkszosci tych przypad-
kow poprzez fizyczng kradziez no$nikow mozna uzyska¢ dostep do informacji
i taki sposob moze by¢ duzo tatwiejszy w poréwnaniu z dotarciem do plikéw elek-
tronicznych na terenie firmy. W sytuacji, gdy osoba trzecia posiada uprawnienia
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do systemu moze przegladac¢ informacje poprzez otwarcie plikow. W celu wyeli-
minowania takiej sytuacji powinny by¢ wlasciwie ustawione uprawnienia kontroli
dostgpu by osoba nieuprawniona nie miata do nich dostepu, a proby dotarcia do
nich powinny by¢ zarejestrowane w logach. Eliminacja wszystkich stabych punk-
tow w systemie informatycznym jest procesem dtugotrwatym i tylko ciagty moni-
toring pozwoli na efektywna eliminacje takich zagrozen.

WhioskKi

Calkowite bezpieczenstwo systemow komputerowych jest procesem skta-
dajacym si¢ z wielu ptaszczyzn. Zastosowanie doskonalej konfiguracji monito-
rujacej wszystkie ruchy nieautoryzowanego dostepu przez nieuprawnionych
uzytkownikéw nie rozwigzuje problemu. Pozostaje kwestia stosowania metod
socjotechnicznych i stabosci ludzkich, jak réwniez klasycznego dostepu fizycz-
nego do zasobow.

Calkowite bezpieczenstwo, o ile w ogoéle takie istnieje, polega na procesie,
anie na pojedynczych produktach. Nie mozna uzywaé tylko jednego typu
ochrony dla zapewnienia dostepu do zasobow informacji firmy. Skuteczne za-
bezpieczenie systemu sklada si¢ z wielu typow produktow, by wiasciwie ochro-
ni¢ system przed osobami trzecimi i nieustannie monitorowac stan poziomu
bezpieczenstwa. Nadzor nad cato$cia powinna sprawowac zaufana osoba zwana
netofficerem lub w przypadku duzych przedsigbiorstw odpowiednia komodrka
podlegajaca bezposrednio pod zarzad.
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Streszczenie

Celem artykutu jest opisanie prostego sposobu monitorowania integralnosci wybranych ele-
mentdw systemu z wykorzystaniem standardowych polecen systemu operacyjnego Linux. Zapew-
nienie integralnosci kluczowych plikow konfiguracyjnych systemu skutkuje jego prawidlowym
i niezmiennym dziataniem w procesie przetwarzania danych.

Summary

This article is to describe a simple method for monitoring the integrity of the system using
standard Linux operating system command. Ensuring the integrity of key configuration files pro-
vide the correct and consistent operation in data processing.

Wprowadzenie

Ustuga integralno$ci dotyczy prawdziwosci informacji; dzigki niej uzyt-
kownicy moga by¢ pewni, ze dane sg prawdziwe i nie zostaly zmodyfikowane
przez nieuprawnione osoby. Ustuga integralnosci chroni przed atakami modyfi-
kujacymi i dotyczy ona informacji w formie fizycznej, elektronicznej, a takze
przeptywajacej. Obecnie prawie wszystkie systemy informatyczne nie dziataja
samodzielnie, lecz jako elementy powigzanej ze soba infrastruktury spehniaja
scisle okreslong rolg w systemie'. Polgczenie z siecia jest niezbednym warun-

1 M. Rash, Linux firewalls Attack Detection and Response with iptables, psad, and fwsnort,
No Starch Press 2007.
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kiem do przetwarzania informacji w rozproszonej grupie hostow, jak i serwe-
row, ale jednoczesnie generuje zagrozenia zwigzane Z mozliwos$cig nicautory-
zowanego dostepu do elementéw systemu, a co za tym idzie — istnieje mozli-
wo$¢ naruszenia integralnosci systemu przez osoby nieuprawnione.

Idea przedstawionego ponizej rozwigzania polega na utworzeniu pliku
z wzorcowym obrazem sum kontrolnych i cyklicznym monitorowaniu generowa-
nych wynikéw z obrazem wczesniej utworzonego wzorca. W przypadku otrzymania
zgodnych obrazéw mamy pewnos$¢, ze integralno$¢ systemu nie zostata naruszo-
na. O braku zgodnosci z obrazem wzorcowym jesteSmy informowani odpowied-
nim komunikatem z nazwa pliku, ktorego integralno$¢ zostata naruszona.

1. Suma kontrolna

Istnieje zagrozenie, ze pliki mogg ulec uszkodzeniu lub utracie podczas
transferu danych, modyfikacji przez ztosliwe aplikacje’ zmiang zawartosci za-
mierzong lub niezamierzong. Napastnik moze celowo zmodyfikowac¢ istotny plik
konfiguracyjny® systemu w celu uzyskania korzysci. W wigkszosci przypadkéow
jest to nieuprawniony dostep do systemu, ktérego celem jest uzyskanie informa-
cji lub zmiany algorytmu przetwarzania informacji.

Suma kontrolna® to nic innego jak unikalny ciag znakow wygenerowany na
podstawie plikow. Jest on unikalny dla kazdego pliku. Jakakolwiek zmiana po-
woduje zmian¢ wyniku obliczenia sumy kontrolnej. Poréwnanie sum kontrol-
nych obrazow wzorcowych, jak i obliczonych w trakcie sprawdzania integralno-
$ci informuje nas o poprawnosci struktury danych. Sumy kontrolne odgrywaja
w tym przypadku kluczowa role informujacg o poprawnosci struktury.

Do obliczenia sumy kontrolnej w tym przypadku mozna uzy¢ polecenia
md5sum°®. Generuje ono lafcuch sumy kontrolnej poprzez zastosowanie odpo-
wiedniego algorytmu dla zawartos$ci pliku.

Wypisuje albo sprawdza sumy kontrolne MD5 (128-bitowe).
Mozliwe opcje:
-b, --binary czytanie w trybie binarnym;

2], Faircloth, Penetration Tester’s Open Source Toolkit, Syngress 2011; J.C. Huang, Softwa-
re error detection, Wiley 2009.

® R. Pinkal Pollei, Debian 7 System Administration Best Practices, Packt 2013; G. Stepanek,
Software Project Secrets, Apress 2012.

4 K.R. Fall, W.R. Stevens, TCP/IP od srodka. Protokoly, wyd. 11, Helion, Gliwice 2013;
Ch. Negus, Linux. Biblia. Ubuntu, Fedora, Debian i 15 innych dystrybucji, Helion, Gliwice 2012;
E. Nemeth, G. Snyder, R. Trent, H. Whaley, Ben Unix and Linux system administration handbook
fourth edition, Pretence Hall 2010.

® K.R. Fall, W.R. Stevens, TCP/IP od srodka...; R. Stevens, TCP/IP Illustrated Vol. 1, Pre-
tence Hall 2010.
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-C, --check sprawdzanie sum MD5 zapisanych w PLIKACH,;
-t, --text czytanie plikow w trybie tekstowym (domyslnie).

Nastepujace opcje sa przydatne tylko przy sprawdzaniu sum kontrolnych:
--quiet bez wypisywania OK dla kazdego pozytywnie zweryfikowanego pliku;

--status bez wypisywania niczego, kod wyjscia przekazuje wynik;

--w ostrzeganie o niepoprawnie sformatowanych liniach sum;

--strict Z -check bedzie zwracany niezerowy status wyjscia, jezeli dane
wejsciowe sg btedne;

--help wyswietlenie tego opisu i zakonczenie;

--version  wyswietlenie informacji o wersji i zakonczenie.

Sumy sg liczone wg opisu w dokumencie RFC 1321. Przy sprawdzaniu dane
wejsciowe powinny by¢ takie jak wygenerowane przez ten program na wyjsciu.
Domyslny tryb to wypisanie linii z suma kontrolna, znaku wskazujacego typ
(**' binarny, * 'tekstowy) i nazwy kazdego pliku.

Obliczenie sumy kontrolnej dla pojedynczego pliku moze nastapi¢ po wy-
daniu polecenia:

root@dIt:~# md5sum /etc/hosts.deny
92a0a19db9dc99488f00ac9e7b28eb3d /etc/hosts.deny

Jak wida¢, zostata wygenerowana suma kontrolna dla pliku hosts.deny. Za-
pis tej sumy kontrolnej mozna przekierowaé ze standardowego wyjscia do pliku
i zapisa¢ jako suma kontrolna.md5. Oczywiscie jest to tylko zaproponowany
przyktad, nazwa pliku moze by¢ dowolna.

Wydanie polecenia md5sum z parametrem -c¢ spowoduje sprawdzenie sum
kontrolnych zapisanych w plikach.

root@dIt:~# md5sum /etc/hosts.deny > suma_kontrolna.md5
root@dIt:~# md5sum -c suma_kontrolna.md5
/etc/hosts.deny: DOBRZE

Uzyskana informacja DOBRZE informuje nas o tym, ze sumy kontrolne
zgadzajg sie, a tym samym nie zostata naruszona struktura pliku.

2. Zastosowanie sumy kontrolnej w przypadku wielu plikow
Suma kontrolna dziala doskonale takze w przypadku wielu plikow, co

umozliwia zastosowanie jej do struktury katalogow®, a tym samym sprawdzenia
jego integralnosci. Generowanie rekurencyjne sumy kontrolnej dla katalogu

® Ch. Negus, Linux. Biblia...; R. Pinkal Pollei, Debian 7...

168



mozna wykona¢ za pomocg polecenia mdSdeep z parametrami -r, ktora wiacza
tryb rekurencyjny oraz -1 umozliwiajaca wilaczenie trybu s$ciezki wzglednej.
Ostatecznie uzycie polecenia wyglada nastepujaco:

root@dIt:~# md5deep -rl /etc > suma_katakog_etc.md5

Za pomocg tego polecenia utworzono plik z obrazem sum kontrolnych katalogu
/etc. Zawarto$¢ utworzonego pliku wyglada nastepujaco:

root@dIt:~# cat suma_katakog_etc.md5 | head
85da64f888739f193fc0fa896680030e /etc/pam.d/sudo
ee93e13ec6aa3f3120c6939a2880a5b6 /etc/pam.d/sshd
931055740c22663fcef3e304dcf89c54 /etc/pam.d/atd
9900720564ch4ee98b7da29e2d183ch2 /etc/pam.d/chpasswd
c0914a9d5dfaf3d5b09f83045e8bee93 /etc/pam.d/cron
1454e29hfa9f2a10836563e76936ceab /etc/pam.d/newusers
9c81c4f58a8079fbeb7524bc40d29bbd /etc/pam.d/gdm3
9f114bd9c338ab017db2ee6fee96deaa /etc/pam.d/common-auth
cc163be3dbe4258e639238ccd5bedeald /etc/pam.d/ppp
e6f9c742b53359a4371dd9bfc209880c /etc/pam.d/login

Zasadniczo sktada sie z dwoch kolumn: jedna z sum kontrolnych, a dru-
ga znazwy pliku wraz ze §$ciezka dostepu. Plik ten bedzie uzywany jako
wzorzec do wykonywanych cyklicznie obliczen sum kontrolnych. Nalezy go
odpowiednio zabezpieczy¢, aby nie ulegl uszkodzeniu lub przypadkowej
modyfikacji.

Alternatywnie mozna uzy¢ polecenia find i zastosowaé przetwarzanie poto-
kowe strumienia danych, aby osiggna¢ podobny efekt.

root@dlt:~# find /etc -type f -print0 | xargs -0 md5sum > suma_katalog_etc_1.md5

Po czeSciowym wylistowaniu pliku i poréwnaniu go z utworzonym wcze-
$niej plikiem mozna stwierdzi¢, ze sg one identyczne, czyli utworzenie go za
pomoca polecenia find jest poprawne.

root@dIt:~# cat suma_katalog_etc_1.md5 | head
85da64f888739f193fc0fa896680030e /etc/pam.d/sudo
ee93e13ec6aa3f3120c6939a2880a5b6 /etc/pam.d/sshd
1454e29hfa9f2a10836563e76936¢ceab /etc/pam.d/newusers
9900720564ch4ee98b7da29e2d183ch2 /etc/pam.d/chpasswd
9f114bd9c338ab017db2ee6fee96deaa /etc/pam.d/common-auth
c0914a9d5dfaf3d5b09f83045e8bee93 /etc/pam.d/cron
9c81c4f58a8079fbeb7524bc40d29bbd /etc/pam.d/gdm3
931055740c22663fcef3e304dcf89c54 /etc/pam.d/atd
e6f9c742b53359a4371dd9bfc209880c /etc/pam.d/login
a69b859744494a52ecf10bh604544093 /etc/pam.d/samba
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3. Sprawdzanie integralnosci

Majac utworzone wzorcowe struktury plikow z sumami kontrolnymi ka-
talogow mozna przystapi¢ do porownania sum kontrolnych na chwilg obecna
dziatania systemu z warto$ciami zapisanymi w pliku wzorcowym. Wykorzy-
stane zostanie do tego opisane juz wcze$niej polecenie md5sum z parame-
trem -c:

root@dIt:~# md5sum -c suma_katakog_etc.md5 | tail
md5Ssum: UWAGA: 1 policzona suma si¢ NIE zgadza
/etc/networks: DOBRZE

[etc/skel/.bash_logout: DOBRZE

Jetc/skel/.profile: DOBRZE
[etc/skel/.bashrc.original: DOBRZE
[etc/skel/.bashrc: DOBRZE

/etc/ld.so.conf: DOBRZE
[etc/cupshelpers/preferreddrivers.xml: DOBRZE
Jetc/host.conf: DOBRZE

Jetc/libeeid_Info.plist: DOBRZE
Jetc/alternatives/flash-mozilla.so: DOBRZE

Ze wzgledu na dtugos¢ listowanego pliku, zaprezentowano tylko kilka linii
uzyskanych informacji. Jak mozna zauwazy¢, prezentowany jest kazdy plik pod-
legajacy kontroli i prezentowany jest jego rezultat za pomoca informacji DO-
BRZE lub NIE. W przypadku, gdy kontrolowang grupe stanowi duza ilo$¢ pli-
kéw, dobrze jest zastosowal przetwarzanie potokowe na przyktad uzywajac
polecenia grep w celu filtrowania tylko interesujacych nas tresci. W tym przy-
padku stowo 'NIE' zastosowane w tym filtrze spowoduje, ze zostang tylko wy-
swietlone pliki, ktérych suma kontrolna zostata zmieniona i na nig nalezy zwrdci¢
szczegodlng uwagg i przeanalizowac przyczyny tej zmiany.

root@dIt:~# md5sum -c suma_katakog_etc.md5 | grep 'NIE'
/etc/mtab: NIEPOWODZENIE
mdSsum: UWAGA: 1 policzona suma si¢ NIE zgadza

root@dlt:~# md5sum -c suma_katalog_etc_1.md5 | head
/etc/pam.d/sudo: DOBRZE
[etc/pam.d/sshd: DOBRZE
[etc/pam.d/newusers: DOBRZE
/etc/pam.d/chpasswd: DOBRZE
/etc/pam.d/common-auth: DOBRZE
/etc/pam.d/cron: DOBRZE
/etc/pam.d/gdm3: DOBRZE
/etc/pam.d/atd: DOBRZE
/etc/pam.d/login: DOBRZE
[etc/pam.d/samba: DOBRZE
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WhioskKi

Wykorzystanie opisanego powyzej rozwiazania pozwala na biezace kontro-
lowanie integralnosci kluczowych elementéw systemu. Jednak sprawdzanie
r¢czne wynikow z odpowiednig cze¢stotliwoscig bytoby zapewne ucigzliwe. Jed-
nym z rozwigzan, ktére mogloby odcigzy¢ administratora od tej czynnosci jest
uzycie systemowego CRON-a. Odpowiedni wpis w pliku crontab automatyzo-
walby caly proces i w zaleznosci od zapisanych ustawien uruchamial proces
kontroli integracji. W przypadku wystapienia stowa NIE' zostatby uruchomiony
skrypt wysytajacy maila z informacja na konto administratora, powiadamiajacy
go o tym fakcie. Jest to rozwigzanie proste i skuteczne, niewymagajace specjal-
nych narzedzi i oparte wytgcznie na poleceniach systemu operacyjnego.
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RECENZJA

Wstep

No tak, kto$ stusznie powie, ze od-
grzewam stare prace. Przeciez cztery

lata w rozwoju technologii informacyj- C h m u ra
no-komunikacyjnych (ang. Information CZ .

and Communication Technology — ICT) yS I I O S ?
to niemal cata epoka. Tak, to prawda. .
Zacznijmy wigc od prowokacyjnego py-
tania, stanowigcego pierwszy czlon tytu-
hu interesujacej nas monografii. Najpierw
zastanowil mnie ten tytut. Wstepny oglad

spisu tresci u$wiadomit mi — jak przy-

puszczam — jego znaczenie. Gwattowny
rozwdj 1 wszechobecno$¢ technologii
informacyjnych (czytaj informacyjno-ko-
munikacyjnych) sa obecnie naszym co-
dziennym do$wiadczeniem. Czy jednak
pojecia chmura i silos co§ nam mowig? Eunika Baron-Polariczyk
Postawmy retoryczne pytanie: czy uczac

Nauczyciele wobec nowych trendéw ICT

175


http://dx.doi.org/10.15584/di.2015.10.21

si¢ dzi$ podstaw informatyki, elementéw technologii informacyjnych powinnismy
co$ wiedzie¢ na temat przynajmniej kierunkow rozwoju tych dziedzin techniki,
ktore okreslajg nasza wspotczesno$¢? A co na te tematy powinien wiedzie¢ nau-
czyciel tych dziedzin edukac;ji? I tutaj dochodzimy do drugiej czesci tytutu: nau-
czyciele wobec nowych trendow ICT.

1. Kilka uwag na temat prognostyki w interesujacych nas zakresach

Prognozowanie rozwoju techniki jest zajeciem do$¢ ryzykownym. Mamy
bowiem tendencje do tworzenia wskaznikow liniowych, zgodnie z ktérymi kaz-
de osiagnigcie moze by¢ przedtuzane w nieskonczonosé. W rzeczywistosci ja-
kiekolwiek posuwanie si¢ naprzod napotyka wczesniej czy pozniej na wezel
problemow natury technologicznej, ekonomicznej, spotecznej, psychologicznej,
ekologicznej i jeszcze niewiadomo jakiej. Prowadzi to nieuchronnie do nowej
jakosci, do skoku, ktorego dzi$ jeszcze nie jesteSmy w stanie sobie uzmystowic.
Prognostyka rozwoju technologii informacyjnych jest szczegélnie trudna. Nie
oznacza to jednak, ze w tym zakresie nie mamy juz osiggniec.

Przyktadem jest prawo Moore'a. Jest to prawo empiryczne, ktore przypisuje si¢ Gordonowi
Moore'owi (1965), jednemu z zatozycieli firmy Intel, wynikajace z uwaznej obserwacji, ze eko-
nomicznie optymalna liczba tranzystoréw w ukfadzie scalonym zwigksza si¢ w kolejnych latach
zgodnie z trendem wyktadniczym, doktadniej za$ podwaja si¢ w niemal réwnych odcinkach czasu.
W roku 1965 zaobserwowat on podwajanie si¢ liczby tranzystorow co ok. 18 miesiecy. Obecnie
przyjmuje sig, ze liczba tranzystoréw w mikroprocesorach od wielu lat podwaja si¢ co ok. 24 mie-
sigce. Na zasadzie analogii prawo Moore'a stosuje si¢ tez do wielu innych parametrow sprzgtu
komputerowego, np. pojemno$ci dyskow twardych czy wielko$ci pamieci operacyjnej. Dalsze
rozszerzenie jego zastosowan obserwujemy w niemal kazdej dziedzinie prognostyki technicznej.

Nie tak dawno, lecz powiedzmy, ze to pierwotnie, mieliSmy sie¢ grid, dzi$
mowimy o chmurze obliczeniowej, ktorej model historycznie wiaze si¢ z prze-
twarzaniem informacji w sieci grid', gdzie wiele systeméw udostepniato ustugi
korzystajac z podtaczonych zasobow. W chmurze obliczeniowej mamy do czy-
nienia z podazaniem zasobow za potrzebami uslugobiorcy. Zauwazmy takze to,
ze stosowanie protokotu IPv4 wprowadzato daleko idace ograniczenia w komu-
nikacji komputer-komputer. We wspolczesnym $wiecie — powszechnie wyko-
rzystujgcym te wersje protokotu — ponad 99% rzeczy pozostaje niepotaczonych.
Nie jest zbyt odkrywczym stwierdzenie, ze potaczenie i interakcja ludzi, proce-
s6w, danych i rzeczy w Internecie — Wszechrzeczy przyniesie niezwykte efekty

! Grid to sie¢ komputerowa, ktora umozliwia wzajemne przekazywanie informacji oraz udo-
stepnianie zasobow wiasnych miedzy podtaczonymi do niej urzadzeniami, tzw. punktami sieci.
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i stworzy wspaniate mozliwosci. Jak piszg Autorzy tego rozwiazania: Im wigcej
rzeczy polgczymy z Internetem, tym wiecej stworzymy mozliwosci biznesowych.
W obliczu miliardow rzeczy komunikujgcych sie, uczgcych i pomagajgcych sobie
nawzajem jedynq barierq dla innowacyjnosci bedzie nasza wyobraznia.

Protokét komunikacyjny IPv6 jest nastepcg protokotu IPv4, do ktérego
opracowania przyczynil si¢ w gldwnej mierze problem matej, konczace;j si¢ licz-
by adreséw IPv4. W tym kontekscie warto takze doda¢, ze inna, nie mniej wazna,
cecha wspotczesnosci jest wspotwystepowanie (koegzystencja) roznych techno-
logii®. Obserwujemy i doswiadczamy tego zjawiska w obecnie wykorzystywa-
nych rozwiagzaniach.

Czujniki — a doktadniej technologie czujnikéw i przetwornikow stuzace
zbieraniu danych — staly si¢ wszechobecne, a zgodnie z prawidlowo$ciami pra-
wa Moore’a: stale malejg i taniejg, a rownocze$nie majg coraz wigksze mozli-
wosci. Kilkadziesigt lat temu zyroskopy 1 akcelerometry, ktore dzi$ znajduja si¢
w kazdym smartfonie, byly duze i bardzo drogie, co ograniczato ich zastosowa-
nie tylko do uktadéw sterowania statkow kosmicznych i rakiet balistycznych.
Rownolegle, jak wiadomo, nastgpit gwattowny rozwdj technik tacznosci. Dzigki
postepowi w mikroelektronice, lepszemu wykorzystaniu energii i widma elek-
tromagnetycznego zespot czujnikow mozna dzi§ podlaczyé do sieci radiowej
malej mocy, uzywajac mikrochipa, ktory nie kosztuje nawet dolara. To droga do
Internetu Wszechrzeczy.

Ilo$¢ informacji generowanych przez rozbudowane systemy czujnikdéw jest
niewyobrazalna, trudna do ogarnigcia umystem. Jednak wigkszo$¢ tych danych
jest niedostepna. Dzisiaj czujniki dziataja niezaleznie od siebie; na ogot kazdy
wspotpracuje z jednym wyspecjalizowanym systemem, ktory np. stabilizuje
temperature lub liczy kroki’.

Media w Polsce nie tak dawno obiegla informacja o uruchomieniu w Poli-
technice Gdanskiej megagigakomputera Tryton. Wykona on 1,2 biliarda operacji
na sekundg. To cudowne, ale jak ma si¢ do listy Top5007?

Wedtug rankingu Top500, superkomputer Tianhe-2 zaprojektowany przez Krajowy Uni-
wersytet Technologii Obronnej w Changsha, ktérego nazwe¢ mozna w jezyku polskim rozumiec
jako ,,.Droga Mleczna-2”, zajat pierwsze miejsce w rankingu najpote¢zniejszych komputeréw swia-
ta. Maszyna tym samym pokonata dwa amerykanskie superkomputery Titan i Seqouia.

Chinski superkomputer jest w stanie wykona¢ ponad 33 biliardy operacji zmiennoprzecinko-
wych na sekunde. Maszyna potrzebuje jednak do dziatania 17,8 MW mocy. Dla poréwnania, drugi
w rankingu superkomputer Titan jest w stanie pracowac z predkoscia 17,6 petaflopsa. Tianhe-2
sktada si¢ z 32 tysigcy procesorow Intel Xeon E5-2600 v2 i 48 tys. koprocesorow Intel Xeon Phi.

2 Por. W. Furmanek, Humanistyczna pedagogika pracy. Praca czlowieka w cywilizacji infor-
macyjnej, Wyd. UR, Rzeszow 2014.
% G. Dublon, J.A. Paradiso, Percepcja pozazmystowa, ,,Swiat Nauki” 2014, nr 8.

177



Posiada system Kylin Linux oraz 3,12 miliona rdzeni obliczeniowych, ktore maja do dyspozycji
1 petabajt RAM®.

Usunmy bariery, a w przetwarzaniu danych i komunikacji nastapig olbrzy-
mie zmiany. Gdy tylko powstang protokoly umozliwiajagce wymiang¢ danych
mi¢dzy dowolnymi urzadzeniami i aplikacjami (kilka pomystéw juz si¢ pojawi-
o), kazdy sensor stanie si¢ dostepny dla kazdej aplikacji. Kiedy to si¢ stanie,
wkroczymy w er¢ przetwarzania bez granic, o ktorej prawie ¢wier¢ wieku temu
pisal Mark Weiser’.

Wyniki statystyk, ktore mowia, ze 25% naszego czasu spedzamy na poszu-
kiwaniu informacji, 42% oso6b uzywa zlej informacji do podjgcia decyzji,
ze kazdy pracownik spedza 20 minut dziennie na tworzenie informacji, ktéra jest
juz w organizacji dostgpna, oraz ze $redni czas wdrozenia specjalisty to ok.
9 miesigcy dobitnie $§wiadcza o problemach informacyjnych wspdlczesnosci.
Jedng z najwazniejszych przyczyn jest rozproszenie i duplikowanie informacji.
Roénie ponad wszelkie wyobrazenia liczba generowanych codziennie informa-
cji. Nadmiarowo$¢ informacyjna (przechowywanie tej samej informacji w ro6z-
nych systemach) oraz niejasne i niespojne technologie dostgpu do informacji jest
efektem silosowego podejscia do rozwoju systemow IT. Te problemy dotycza
takze wspolczesnych systemow oswiatowych.

Po tych uwagach wstepnych wracamy do prezentacji ksiazki E. Baron-
-Polanczyk, w ktorej Autorka wyraziscie akcentuje niektore z podniesionych
spraw. W tym kontekscie przywotujemy takze pytanie Autorki (. 141): czy szkola
staje sie silosem?

Swoje stanowisko w zakresie ewolucji systemu edukacyjnego — od silosa do
chmury — wyjaénia Autorka w sposob jednoznaczny dopiero w refleksjach kon-
cowych (s. 337).

I, jak pisze E. Baron-Polanczyk we Wistepie: ,,ekspansja ICT — oparta na
komputerach, Internecie, multimediach — wywiera ogromny wplyw na zycie
kazdego cztowieka i calych spoteczenstw. Powinno to znalez¢ odzwierciedlenie
W procesach nauczania i wychowania” (s. 6). Jezeli tak, to pytanie stawiane
przez autorke, czy nauczyciele sa w stanie podota¢ nowym wyzwaniom stad si¢
rodzacym? Jak okresli¢ zakres oczekiwanych kompetencji nauczycieli tych
dziedzin edukacji? W pracy Autorka podjeta probe opracowania wielowymiaro-
wego strukturalnego modelu kompetencji informacyjnych (cel teoretyczny pracy)
— strona 8. Model ten wykorzystata dalej do celow diagnostycznych i kreowania
nauczycielskich kompetencji w interesujagcym zakresie.

4 http://tylkonauka.pl/wiadomosc/chinski-superkomputer-najlepszy-swiecie
® M. Weiser, Komputery XXI wieku, ,,Swiat Nauki”, listopad 1991 r.
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2. Struktura omawianej pracy

W strukturze monografii wyrdzniono siedem rozdzialdw wzajemnie si¢
uzupetniajacych i stanowiacych kolejne rozwiniecia problematyki wynikajace;j
z wyzej sformutowanych celow.

Z tego cztery z nich stanowia rozwinigcie teoretycznych podstaw projekto-
wanych badan. Ostatnie dwa (w tym krotki rozdziat siodmy) obejmuja prezenta-
cj¢ wlasnych zatozen metodologicznych (piaty), wyniki badan rozdzial szosty.
Fragment koncowy zatytutowany: Echa edukacji — refleksje korncowe ze wzgle-
du na jego jezyk i struktur¢ powinien by¢ lektura obowigzkowa dla studentow
przygotowujacych prace magisterskie.

Strukture monografii wypelia dobrze opracowane Wprowadzenie, bogata
bibliografia i Aneks zawierajacy standardy przygotowania nauczycieli w zakre-
sie technologii informacyjnych i informatyki (czy byt on konieczny?!).

3. Teoretyczne podstawy pracy

W konkluzji pierwszego rozdziatu Autorka zauwaza, iz ,,przetwarzanie wia-
domosci (czy informacji?!) ma charakter procesu konstruktywistycznego, nato-
miast ICT to narzedzia poznawcze ksztattujagce umiejetnosci kognitywne, ak-
tywizujace sfer¢ intelektualng i emocjonalna osobowosci wielce przydatne
w edukacji, w tym edukacji ustawicznej” (s. 13). Takie stwierdzenia wymagaja
rozwiniecia i uzasadnienia. Akurat osobiscie nie jestem sympatykiem konstruk-
tywistycznych wersji procesow ksztatcenia.

W drugim rozdziale Autorka podejmuje analize podstawowej konwencji
terminologicznej, w tym koncentruje si¢ na takich kategoriach jak: kompetencje,
struktura kompetencji, klasyfikacje kompetencji. To z punktu widzenia teore-
tycznego celu pracy bardzo wazny fragment monografii. Wydaje si¢ jednak, ze
uzyskane przez Autorke wyniki nie mogg by¢ do konca zadowalajgce. Warto
W kolejnych pracach wroci¢ do tych kwestii i ukaza¢ dalsze wymiary kompeten-
cji w $wietle zatozen psychologii i pedagogiki o orientacji humanistycznej. Po-
szukiwanie racjonalnej taksonomii kompetencji informacyjnych, wpisujacych
sie w nurt wspoélczesnej teleologii wychowania trwa, co oznacza, ze nie jest to
zadanie zbyt tatwe. W tym zakresie pragne zwroci¢ uwage na prace, w ktorej
takze t¢ problematyke zainicjowatem®.

W kolejnym rozdziale trzecim — bardzo interesujagcym i inspirujagcym do
szerszej dyskusji — Autorka podejmuje problematyke zasygnalizowang we

® Por. W. Furmanek, M. Duris (red.), Kompetencje kluczowe kategorig pedagogiki. Studia
porownawcze polsko-stowackie, Wyd. UR, Rzeszow 2007, ss. 223.
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wprowadzeniu (prognostyki technicznej w zakresie ICT), aby w konkluzji po-
twierdzi¢ wielkie znaczenie tych technologii dla szeroko ujmowanej edukacji.
Konsekwencja tego stwierdzenia jest rozwinigta w kolejnym rozdziale czwartym
Edukacja w silosach, jako zagrozenia dla procesow edukacji (a w mniejszym
stopniu podkreslone przez autorke zagrozenia dla procesOw wspomagania czto-
wieka w jego rozwoju czlowieczenstwa).

4. Zalozenia metodologiczne pracy

Jak pisze o tym Autorka, celem badan wlasnych bylo: ,,opracowanie do-
tychczasowego dorobku naukowego w zakresie nowych rozwigzan technicznych
i trendéw technologicznych w kontekscie edukacyjnej uzytecznosci ICT, cyfro-
wej reformy edukacji, uwarunkowan rozwoju ogolnego i zawodowego oraz
wymagan stawianych wspotczesnym nauczycielom” (s. 146).

Do potrzeb oceny kompetencji opracowano — na podstawie literatury — mo-
del kompetencji informacyjnych w zakresie wykorzystywania ICT, uwzgledniaja-
cy wielo$¢ wymiarow (inzynieryjno-techniczny, pedagogiczny, aksjologiczny,
ekonomiczny). Warto w dalszej doktadniejszej penetracji omawianej monografii
6w model pozna¢ blizej. Tym bardziej, ze byl on wykorzystywany przez Autor-
ke w diagnozowaniu i kreowaniu dalszego rozwoju kompetencji informacyjnych
(s. 146). Szczegodtowe cele badan w konwencji do celow poznawczych i prak-
tycznych przedstawia autorka w dalszej tresci cytowanego tutaj fragmentu (5.1).
Tak ujmowane cele koreluja z gtownym problemem badan: jakie sa kompeten-
cje informacyjne nauczycieli w zakresie wykorzystywania metod i narzedzi
ICT w kontekscie nowych trendéow technologicznych i towarzyszacych im
przemianom cywilizacyjnym?

Operacjonalizacja tego problemu prowadzi autorke do czterech problemow
diagnostycznych oraz jednego problemu zaleznosciowego. Problemy diagno-
styczne dotycza rozpoznania poziomu kompetencji i ich uwarunkowan (osobo-
wych oraz $srodowiskowych). Problem zaleznosciowy jest w moim odczuciu
najbardziej znaczacy. Jego tres¢ uzupetniona hipotezami (s. 252) w pehi od-
zwierciedla zamyst badan przygotowywanych przez Autorke. Ilustracje tych za-
lezno$ci pokazano na rys. 2, s. 157, ktéremu warto poswieci¢ nieco wigcej uwagi
w lekturze omawianej pracy. Chodzi w nim bowiem o znalezienie relacji pomig-
dzy komponentami zaprojektowanego modelu kompetencji a nowymi trendami
w rozwoju ICT. Pelny katalog 19 problemow przyjetych przez Autorke (s. 150,
151) wskazuje, ze przemyslata ona ich sens i wzajemne uwarunkowania. Nie sg
to bowiem tylko problemy opracowane z konieczno$ci wymagan metodologii,
ale rzeczywiscie wazne dla dydaktyki informatyki, bo nie do konca rozpoznane
kwestie.
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Charakter problemow badan i ich dalsza preparacja pozwolity Autorce oma-
wianej monografii na dobor metod, technik i narzedzi badawczych. Cechg cha-
rakterystyczng metodologii iloSciowo-jakosciowe] zastosowanej przez Autorke
jest komplementarno$¢ metod (podejscie pluralistyczne). Za§ zastosowana
triangulacja metod umozliwila wykorzystanie i porownywanie danych uzyska-
nych za pomocg dwoch sposobow prowadzenia badan (s. 166). Istota jednej
Z czterech odmian triangulacji wykorzystanych przez autorke jest zbieranie da-
nych za pomoca dwoch lub wigkszej liczby metod (np. obserwacja razem
z sondazem Czy analizg tresci), a nastepnie porownywanie 1 laczenie wynikow.
Materiat badawczy uzyskany przez Autorke od 1326 (chociaz dalej wykorzysta-
no tylko 1180) nauczycieli pozwolil na pelng analize¢ danych z punktu widzenia
sformutowanych celow badan. Tej analizie warto poswigci¢ wiecej uwagi. By¢
moze powinien pojawic si¢ oddzielny tekst tej kwestii po§wiecony. Zastosowane
przez Autorke procedury, w tym trafnie wlaczona do prezentacji wynikow jako-
$ciowych analiza statystyczna wraz z wnioskowaniem statystycznej istotnosci
powinna by¢ studiowana przez badaczy prowadzacych podobne do tych badania
tej problematyki w obrgbie dydaktyki informatyki.

Z uwagi na ramy tej informacji ogranicze si¢ w tym miejscu do uwag doty-
czacych szeroko ujgtego przez Autorke Podsumowania. Uogdlnienia i wnioskow
(od s. 317).

Warto zauwazy¢ powtarzane kilkakrotnie przez autorke stwierdzenie, ze ist-
nieje wyrazny zwigzek pomigedzy poziomem kompetencji informacyjnych
a poziomem wykorzystania nowoczesnych narzgdzi ICT. Czy mogltoby by¢ ina-
czej? Chyba tylko w sytuacjach patologicznych. Nauczyciele znajacy dang tech-
nologie, posiadajacy wymagane kompetencje w tym zakresie, beda z natury rze-
czy dazyli do jej wykorzystania w swojej pracy. Stad i wyniki, jakie Autorka
przytacza: zalezno$¢ statystycznie istotna, korelacja pozytywna 0,71 (pkt 3,
s. 319).

Zastanawiajace sg bardzo dobre wyniki uzyskane przez autorke w zakresie
samooceny kompetencji informacyjnych nauczycieli. Przyznam, ze znane mi
dotychczas wyniki wskazywaly jednoznacznie na duze zaniedbania i bardzo
niski poziom rozwoju tych kompetencji. W tym kontekscie razi dysonans po-
znawczy, o jakim pisze Autorka w odniesieniu do znajomosci technologii cloud
computing. Tylko co szésty badany co$ na ten temat wiedzial. Uwaga ta dotyczy
takze bardzo dobrego poziomu infrastruktury techniczno-dydaktycznej i tatwosci
w dostgpie do $rodkow informatyki posiadanych przez szkoty. Wykorzystam
W tym miejscu sformulowanie Autorki, Ze ,,mozna mie¢ uzasadnione watpliwo-
$ci co do wiarygodnosci tych wynikéw, ktore ujawnity bardzo barwny i ekspre-
syjny obraz reprezentowanych kompetencji przejawianych lub nie przejawia-
nych kompetencji”. Te watpliwosci poglebiaja si¢ wtedy, gdy wczytamy sie
w refleksje koncowe Autorki zamieszczone w ksigzce. To bardzo dobrze opra-
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cowany tekst. Wiele uwag Autorki jest niezwykle trafnie tutaj ujetych. Przykta-
dowo odwotam si¢ do dwoch. Komputer i Internet jest obecnie dla nauczycieli
gtéwnie dobrym narzedziem do zdobywania informacji i gotowych opraco-
wan... To stwierdzenie wiele méwi, przede wszystkim wskazuje na brak refleksji
antycypacyjnej. Po co wiec szuka¢ koncepcji konstruktywistycznych czy humani-
stycznych, po co wysila¢ si¢ nad innowacyjnym, tworczym rozwigzaniem? Bier-
nosé, roszczeniowos$¢ i pojscie na skroty — to postawa wigkszosci nauczycieli.
Wida¢ to w odniesieniu do gotowosci do uczenia si¢. Najlepiej instrumentalnie,
warsztatowo, pokaz jak to zrobic... Tak juz wiem... Do$¢, juz dosé. ..

Gdzie wigc szukac refleksyjnego nauczyciela? Moze wtasnie w chmurze in-
formacyjnej?

Tymczasem technologie informacyjne zmieniaja $wiat, takze Swiat zjawisk
pedagogicznych. Ta wielowymiarowos¢ i kompleksowo$§¢ zmian nie moze po-
zosta¢ tylko w sferze analiz teoretycznych prowadzonych przez badaczy o roz-
nych orientacjach teoretycznych i metodologicznych... Pilnie potrzebny jest
polskiej szkole i polskiemu spoteczenstwu racjonalny i nowoczesny system do-
boru do zawodu, a po tym ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli.

5. Konkluzja

Monografia E. Baron-Polanczyk Chmura czy silos? Nauczyciele wobec no-
wych trendow ICT to dla dydaktykow informatyki, ale takze dla pedagogow,
ksigzka godna zauwazenia i polecenia. Wielo$¢ poruszonych problemow — takze
W jej warstwie teoretycznej — pozwala lepiej zrozumie¢ zmieniajacg sie rzeczy-
wisto$¢ i uswiadomi¢ sobie konieczno$¢ i kierunki oczekiwanych zmian.

Poprawnos¢ metodologicznych rozwigzan, trafnos$¢ 1 zwigzto$¢ analiz, w tym
poprawne taczenie wynikéw badan ilosciowych z wynikami badan jakoscio-
wych (podejécie triangulacyjne) moze stanowi¢ pewien model metodologiczny
dla innych badaczy zainteresowanych programowaniem badan w zakresie tej pro-
blematyki.

6. Whioski dla dydaktyki informatyki

Rozwoj technologii informacyjnych obecnie przyjat niespotykane tempo.
Moje uwagi poczatkowe dotyczace prognostyki nie sg pozbawione sensu
w kontek$cie miejsca tych technologii w systemach edukacyjnych. Technologie
informacyjne sg systemem technologii, ktore przenikaja coraz wyrazniej do sys-
temu edukacji. Wspoélczesne systemy edukacyjne sa pod presja nowoczesnoS$ci.
Warto zauwazy¢, ze stosujac podejscie systemowe wskazaé nalezy na coraz
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szersze wykorzystywanie tych technologii zar6wno w samych instytucjach
oswiatowych, w tym w szkotach, jak i w ich otoczeniu oraz w budowaniu no-
wych relacji z otoczeniem (np. dziennik lekcyjny stuzacy wzmocnieniu kontak-
tow wychowawcow z rodzicami). Taka kompleksowa wszechobecno$¢ techno-
logii informacyjnych spowoduje niebawem, iz na nowo budowa¢ musimy nasze
wyobrazenia o szkole przysztosci, a przez to takze o tym, jakie nowe funkcje
spetnia¢ w niej beda zmuszeni wszyscy zatrudnieni w ,,szkole” pracownicy. To
za$, ze uczniami szkoly przysztosci beda wszyscy ludzie potrzebujacy wspoma-
gania pedagogicznego w ich rozwoju i biegu ich zycia sprawi, ze kompetencje
informacyjne nauczycieli doradcow, nauczycieli edukacji catozyciowej beda
musiaty by¢ na nowo modelowane.

W tym kontekscie analizujac wyniki badan przedstawione przez E. Baron-
-Polanczyk dostrzegamy nowe pola badan dla os6b zainteresowanych dydaktyka
informatyki. Czas wigc wyznacza¢ i zakresla¢ te pola penetracji naukowych.
Czas, aby dydaktyka informatyki stata si¢ subdyscypling wspotczesnej pedago-
giki w pelni odpowiedzialng za te nowe zadania. To moze by¢ wskaznikiem jej
dojrzatosci naukowe;.
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Humanistyczna pedagogika pracy.
Praca cztowieka w cywilizacji informa-
cyjnej jest czwarta monografig z cyklu
Humanistyczna pedagogika pracy. Po
pierwszej czg$ci Charakterystyka dyscy-
pliny naukowej (2013) i Praca cz/owieka
(2013) oraz Wspélczesnosé obiektem ba-
darn (2014), tym razem Autor zabiera nas
w $wiat pracy cztowieka odmiennie zor-
ganizowany niz ten znany wielu nam
jeszcze z XX wieku. To obszerne dzieto
liczace 397 stron podejmuje analize
wspotczesnych przemian cywilizacyjnych
zwigzanych z pojawieniem sie¢ kompute-
row 1 wszechobecnych technologii infor-
macyjnych. Sposéb wykonywania pracy
w stosunku do czasu minionego zmienit
siec w znaczacym stopniu. Technologie
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informacyjne, ktore obecnie uznajemy za technologie definicyjne spoteczenstwa
informacyjnego, istotnie zmienily §wiatowe gospodarki, ekonomi¢ i charakter
pracy cztowieka. Pomimo tego trzeba zauwazy¢ koegzystencj¢ wszystkich do-
tychczas znanych form cywilizacji. W dalszym ciagu obecne sa w naszym zyciu
pierwiastki cywilizacji agrarnej i industrialnej. Autor w niniejszym opracowaniu
monograficznym za o§ rozwazan przyjmuje analiz¢ czynnikow zmianotworczych
pracy cztowieka, uwzgledniajacy charakter rolniczej, przemystowej i ustugowe;j
pracy czlowieka na tle znaczenia i roli, jaka dzi§ odgrywaja technologie infor-
macyjne.

Wynikiem tego jest podzial monografii na pie¢ czesci. Cze$¢ pierwsza Pra-
ca czltowieka w okresie transformacji cywilizacyjnej stanowi wprowadzenie do
dalszych rozwazan. Nade wszystko daje jednak obraz dokonujacych si¢ na na-
szych oczach przemian, ktorych podstawowym celem jest zmiana jakosci zycia
cztowieka. Wszelkim zmianom w historii cywilizacji zawsze towarzyszyty prze-
tomowe wynalazki zdolne zmienia¢ éwczesny obraz cywilizacji. Koniec XX
wieku, zaznaczyt si¢ w historii réwniez przelomowym wynalazkiem, ktory przy-
jat si¢ na masowa skale zmieniajac juz bezpowrotnie charakter pracy czlowieka.
Tym wynalazkiem jest oczywiscie komputer wraz z towarzyszacymi mu techno-
logiami informacyjnymi. Bez wigkszego ryzyka mozna stwierdzi¢, ze dzi§ nic
nie dzieje si¢ bez udziatu komputeréw i technologii informacyjnych. W ogole
pojecie ,,technologia” przezywa renesans i stato si¢ synonimem XXI wieku. Nie
dziwi zatem fakt, ze Autor jemu whasnie poswigca catg pierwsza cz¢s¢ monografii,
analizujac: wielowymiarowo$¢ tego pojecia, konsekwencje przemian w techno-
logiach, by ostatecznie zamkna¢ swoje rozwazania kierunkami dalszego rozwoju
technologii.

Cze$¢ druga Praca czlowieka w przemysle cywilizacji informacyjnej jest
opisem zjawisk zachodzacych w pracy cztowieka w sektorach takich jak prze-
myst, rolnictwo oraz uslugi. W tym miejscu rdwniez nie sposob nie dostrzegac
wplywu technologii w tym technologii informacyjnych na prace czlowieka.
Znajdujemy sie pod presja przymusu nowoczesnosci. Obecnie to jedyna droga,
by dotrzymywa¢ kroku dynamicznie rozwijajacym si¢ gospodarkom $wiato-
wym. Opracowywanie 1 wdrazanie nowych technologii stwarza nowe a zarazem
realne szanse dla rozwoju spotecznego. W wymiarze globalnym te trendy uzna¢
nalezy za pozytywne, cho¢ w wymiarze jednostkowym niosg one za sobg takze
zagrozenia dla czlowieka i jego Ssrodowiska. Do najwazniejszych Autor zalicza:
degradacj¢ podstawowych elementow srodowiska zycia cztowieka, w tym takze
jego srodowiska psychicznego; brak racjonalnej gospodarki zasobami przyrody
zywej 1nieozywionej; zmiany w psychice cztowieka, a takze przemiany jego
kultury. To co daje si¢ zauwazy¢ w wyniku dokonujgcych si¢ przemian to prze-
de wszystkim wypieranie cztowieka ze stanowisk pracy i zastgpowanie pracy
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cztowieka pracg robotow przemystowych. Te skomplikowane procesy produk-
cyjne przebiegaja pod kontrola systemow komputerowych. Pracownikowi pozo-
stajg do wykonania czynno$ci, ktore nie dadza si¢ opisac¢ algorytmami i zauto-
matyzowac.

Zmiennos¢ form Swiadczenia pracy, to trzecia juz czg¢$¢ monografii dotyka-
jaca problematyki pracy cztowieka. Modele pracy cztowieka standardowe w XX
wieku stracity na znaczeniu. Tym samym przestaly by¢ wazne takie atrybuty
jak: czas i miejsce $wiadczenia pracy. Jak zauwaza Autor, wszechobecne tech-
nologie informacyjne stwarzaja warunki do nowych rozwigzah problemoéw orga-
nizacji pracy i form jej $wiadczenia. Dominujgcym dzi§ modelem stajg si¢ ela-
styczne formy §wiadczenia pracy i elastyczny czas pracy. To omowieniu tych
cech Autor poswigca caly rozdzial pierwszy tej czgsci. Drugi a zarazem ostatni
rozdzial omawia zagadnienia zwigzane z telepraca. Czytelnik odnajdzie w nim
eksplikacje pojecia ,telepraca”, a takze omoéwienie takich zagadnien jak: cechy
telepracy, organizacja pracy, formy zatrudnienia i dziedziny zastosowan telepra-
cy. W rozdziale znalazty si¢ rowniez odniesienia do aspektéw prawnych §wiad-
czenia pracy w tym systemie oraz wyzwania dla edukacji zawodowej be¢dace
wynikiem upowszechniania si¢ telepracy. Technologie informacyjno-komuni-
kacyjne staty si¢ bezposrednig sita sprawcza dla powstania kilkudziesieciu
nowych zawodow zwigzanych witasnie z ta branza. Moze troche szkoda, ze za-
braklo w opracowaniu ich omowienia.

Czgs$¢ czwarta, Praca w ustugach cywilizacji informacyjnej, jest przedmio-
tem dociekan tej cze$ci monografii. Katalog ustug $wiadczonych obecnie z wy-
korzystaniem $rodkow komunikacji elektronicznej jest olbrzymi. Wystarczy tylko
powiedzie¢, ze zdefiniowanych jest ich juz tysigc. Stad tez i tak obszerna trescio-
wo jest struktura tej czesci. W dziewieciu rozdzialach znalazlo si¢ omdwienie
ustug jako sektora pracy ludzkiej i obiektu zainteresowan pedagogiki pracy.
Bardzo szeroko zostaly opracowane zagadnienia poswigcone charakterystyce
e-ustug, nowym technologiom internetowym oraz e-gospodarce i e-biznesowi.
W kolejnych rozdziatach rozwinigte zostaja zastosowania nowoczesnych techno-
logii informacyjnych i internetowych. Zauwazmy, ze do wielu omawianych
mamy jako uzytkownicy nieograniczony dostep, wiele z nich jest rozwijanych
i by¢ moze w nieodlegtej przysztosci staniemy si¢ ich uzytkownikami.

W czwartej cze$ci publikacji bardzo wazne sg rozdziaty V—VII poswigcone
edukacji. Whasciwie od chwili, w ktorej komputery osobiste zaczely pojawiac
si¢ na masowg skale w naszym zyciu, szeroko pojeta edukacja upatrywata
w nich, najnowoczes$niejszy srodek dydaktyczny. Aktualnie, kiedy technologie:
informacyjne, sieciowe, a przede wszystkim mikroelektroniczne, a $cislej mo-
wigc technologie wytwarzania mikroprocesorow pozwolity komputerom PC na
wydajne przetwarzanie informacji (takze w czasie rzeczywistym), dawne idee
zyskaty realny ksztatt. Komputery w edukacji staty si¢ faktem, a w jaki sposob
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sa wykorzystywane jest przedmiotem omowienia w kolejnych trzech rozdzia-
tach. T¢ czgs¢ monografii zamykaja dwa rozdzialy poswigcone zagadnieniom
telemedycyny. To stosunkowo mtoda, ale jakze preznie rozwijajaca si¢ forma
medycyny, integrujaca w sobie wiele samodzielnych dyscyplin naukowych.
Wymienmy tylko te wazniejsze: medycyna, informatyka, telekomunikacja, elek-
tronika, mechanika, automatyka. Warto zatem siegna¢ do lektury tychze rozdzia-
16w 1 pozna¢ trendy wspotczesnej medycyny, ktora w coraz wiekszym stopniu
sigga do nowych zdobyczy nauki, techniki i technologii informacyjnych.

Ostatnia juz, piata, cze$¢ nosi tytul Praca cziowieka w rolnictwie. R0z-
dziaty tej czeSci odbiegaja nieco od pozostatych. Tutaj dominuja zagadnienia
przemian cywilizacyjnych w kontekscie doskonalenia technologii rolniczych.
Znaczgce miejsce w opracowaniu zajmuja dokonujgce si¢ przemiany w pol-
skim rolnictwie.

Monografi¢ oprocz zakonczenia i bogatego wykazu zrdédet literaturowych
konczy aneks, z krotka charakterystyka prognozowanych kierunkéow dalszego
rozwoju technologii. Autor dzieli je na technologie zmieniajgce jakos¢ §wiata
i technologie poczatku XXI wieku. Decydujac si¢ na zamieszczenie tych tresci
w aneksie, Autor zapewne w ten sposob chciat podkresli¢ niejako otwartos¢ ka-
talogu nowych technologii. Niemal kazdy dzien niesie ze sobg nowe odkrycia
naukowe, ktore stajg si¢ zaczatkiem opracowywania nowych technologii.

Reasumujac, trzeba zwréci¢ uwage na aktualno$¢ podejmowanej w opraco-
waniu problematyki i to z dwoch powodow. Na pierwszy powod wskazuje
pierwsza cze$¢ tytutu Humanistyczna pedagogika pracy. To stosunkowo mioda
dyscyplina w naukach pedagogicznych. Rozwijana przez okoto 40 lat wypraco-
wata zalozenia metodologiczne, ale co nie mniej wazne poczatki jej funkcjono-
wania mialty miejsce w poprzednim Systemie polityczno-ekonomiczno-gospo-
darczym. Na skutek dokonanych przemian wydaje si¢ konieczne ponowne jej
zdefiniowanie, zrewidowanie zatozen dla przeciez zupetnie nowych warunkow
funkcjonowania cztowieka w $rodowisku pracy. Drugi powdd, analogicznie wy-
razony jest przez drugg czg¢$¢ tytutu monografii Praca cztowieka w cywilizacji
informacyjnej. Spoteczenstwo informacyjne stato si¢ faktem réwniez w polskich
realiach. Nierzadko nawet nie jesteSmy $wiadomi stopnia, w jakim nasze co-
dzienne zycie i funkcjonowanie zalezy, od — jak to podkres$la Autor — wszecho-
becnych technologii informacyjnych. Na zakonczenie dodajmy, Zze czytelnik,
ktory chciatby zglebi¢ istotg¢ wspotczesnej pedagogiki pracy winien siegnac do
pozostatych tomow z serii Humanistyczna pedagogika pracy.
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Publikacja Waldemara Furmanka
z Uniwersytetu Rzeszowskiego jest ksiaz-
ka wprowadzajacg do badan i analizy do-
tyczacej humanistycznej pedagogiki pra-
cy. Autor podejmuje w niej nietatwa pro-
be usystematyzowania zagadnien stosun-
kowo mtodej dyscypliny pedagogiki pol-
skiej ze szczegdlnym nastawieniem spre-
cyzowania podstawowych wymiarow
metodologicznych dziedziny. Jednak nie
uwzglednia powigzan pedagogiki pracy
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réwniez z innymi dyscyplinami pedago-
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wykorzystywane do precyzowania spojrzenia badawczego, a takze zastanawia si¢
nad przyszto$cig pracy, ktora wytycza nowe myslenie i nowe Kierunki jej rozwoju
wplywajac na dynamizm przemian majacych wptyw na te badania.

Ksigzke poprzedza krotkie Wprowadzenie, bedace wstepem do tematyki pu-
blikacji wraz z dobrze zarysowanym celem, jaki stawia sobie Autor. Cata publi-
kacja sktada si¢ z trzech czg$ci, ktore podzielono na dwadziescia trzy rozdziaty.
Kazda cze$¢ poprzedza niezalezny wstep, bedacy wprowadzeniem do problema-
tyki poruszanego materiatu. Uzupehieniem calo$ci jest Zakonczenie z bogata
bibliografig. Ksigzke konczy za§ Postowie, ktore jest waznym dodatkiem pre-
zentowanej monografii. Jest to bowiem wiedza z indywidualnych przemyslen
i doswiadczen Autora o dyscyplinie, ktora ma w istotny sposéb domykac calg
prace. To tu mozemy dowiedzie¢ si¢ o dalszych celach i planach edytorskich
kolejnych ksigzek traktujacych o tematyce humanistycznej pedagogiki pracy
przez W. Furmanka.

W czgsci pierwszej Autor dokonuje retrospekcji z rownoczesnym szerokim
spojrzeniem do wybranych zagadnien wspotczesnosci tematyki pedagogiki pra-
cy jako dyscypliny naukowej. Na wstepie przedstawia pedagogike pracy w kon-
tekscie ogodlnej charakterystyki jej opisu jako dyscypliny naukowej. Zastanawia
si¢ nad przemianami w aspekcie filozofii edukacji oraz przedmiotem badan pe-
dagogiki pracy. Dokonuje przegladu polskiej pedagogiki pracy. Cenne sg tu re-
fleksje dotyczace terazniejszosci pedagogiki pracy rekapitulujace problematyke:
celow wychowania, zawodoznawstwa, tresci ksztatcenia, kwalifikacji nauczycieli
i pracownikow, warunkéw realizacji proceséw edukacji zawodowej czy w koncu
analizy wynikéw nauczania i zagadnien pedeutologii.

W czesci pierwszej zawarte sa rowniez treSci bedace refleksja charaktery-
styki punktu widzenia na przedmiot badan — a w szczego6lnosci humanistyczne
aspekty wspotczesnej pedagogiki pracy.

Druga cze$¢ zawiera analiz¢ przemian w metodologii badan humanistycznej
pedagogiki pracy widzianych w $wietle podstawowych paradygmatow i ,,meta-
teorii pedagogicznej”. W. Furmanek przedstawia w niej czytelnikowi takze
aspekty metodologii badan probleméw nauk humanistycznych. Duzo miejsca
po$wieca wskazaniu wiasciwego kierunku tych badan, ktérego celem nadrzed-
Nym 0 najwyzszym priorytecie jest cztowiek, zas metody podporzadkowane sg
badaniom jako$ciowym ze wsparciem opisu ilosciowego. Oprocz tego w intere-
sujacy sposob przedstawia tematyke problematyki jezyka pedagogiki pracy,
zwracajac baczng uwage na pilne potrzeby prac naukowo-badawczych termino-
logii i jezyka dyscypliny. Ponadto zwraca uwage na koniecznos$¢ reinterpretacji
pojec cywilizacji informacyjne;j.

Trzecia czes¢ publikacji, najdhuzsza, ztozona z dwunastu rozdziatow, ukazuje
rozwazania nad przyszloscig pracy bedacej wyznacznikiem przedmiotu badan
humanistycznej pedagogiki pracy. Szczegdlng uwage przykuwa precyzyjne
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Zobrazowanie przez Autora istoty myslenia o przysztosci w humanistycznej pe-
dagogice pracy i przemian w mysleniu o pracy ludzkiej. Duzo miejsca W. Fur-
manek w tej czesci poswiecit specyfikacji technologii informacyjnej i jej wpty-
wowi na procesy poznawania. Uogolniajac wskazuje zagrozenia cywilizacyjne
w postaci przetadowania informacyjnego, ale wskazuje rownoczesnie, ze naj-
bardziej istotnymi elementami dla pracy ludzkiej sa informacja i wiedza, a takze
kompetencje do ich wykorzystania. Ponadto w interesujacy sposob przedstawia
konsekwencje powszechnej obecno$ci technologii informacyjno-komunikacyj-
nych w jako$ciowych zmianach wynikow pracy cywilizacji informacyjnych.

W dalszej czgsci Autor prowadzi rozwazania dotyczace przemian w pracy
cztowieka i przemian na rynku pracy podyktowanej zmianami cywilizacyjnymi
(spoteczenstwo wiedzy i gospodarki opartej na wiedzy) i nowymi technologiami
(telepraca). Te rozwazania prowadza do refleksji koncepcji teoretycznych przy-
sztosci pracy, a w szczegolnosci problematyki badan ewaluacji zawodow.

Ta czg$¢ pracy zawiera rozdziat XII bedacy wstepem o bardzo praktycznych
walorach, mogacy przyczyni¢ si¢ do odnowy kulejacego ksztatcenia zawodowe-
go. Jest to analiza problematyki szkoty i edukacji zawodowej jako terenu badan
humanistycznej pedagogiki pracy. W tych tresciach autor przedstawia potrzeby
ujednolicenia paradygmatow teorii edukacji zawodowej, rekapitulacji pojec
i definicji cech edukacji zawodowej, dysfunkcjonalno$ci dotychczasowej eduka-
cji zawodowej. Rozwazania konczg dygresje na temat edukacji zawodowej
i europejskich ram kwalifikacji zawodowych.

Przedstawiona w ksigzce wiedza wskazuje na bardzo wysokie przygotowa-
nie merytoryczne iduze do$wiadczenie w prezentowanej tematyce Autora.
W. Furmanek systemowo ukazuje tematyke Humanistycznej pedagogiki pracy
prezentujac ja jako dyscypling naukowq.

Glownym nurtem rozwazan w publikacji rzutujacym na badania naukowe
jest cztowiek, czyli osoba dziatajaca w grupie spolecznej, a wigc $srodowisku
bedacym naturalnym osrodkiem jego zycia, pracy i rozwoju. Z lektury dowiemy
sie, ze pedagogika pracy traktuje o zagadnieniach, ktére stanowiag obiekt zainte-
resowania pedagogiki ogolnej i innych dyscyplin pedagogicznych, ale ma tez
ona pokazny wlasny zestaw zagadnien i problemow — charakterystycznych, ze-
spolonych wokot (zagadnien, o ktorych traktuje ta ksigzka), takich jak: sylwetka
cztowieka — jakiego chcemy wychowac; tresci, metod, srodkow ksztatcenia etc.;
zadan zawodowych, jakie bedzie wykonywaé¢ absolwent okreslonej szkoly za-
wodowej; doksztalcanie oraz doskonalenia zawodowe; skuteczno$¢ ksztatcenia
oraz doksztatcania i doskonalenia zawodowego czy w koncu skutecznos$¢ dzia-
tan wychowawczych w miejscu pracy.

Prezentowane w ksigzce zagadnienia umozliwig czytelnikowi zaznajomienie
si¢ z bardzo wazkimi problemami charakterystycznymi dla wspdlczesnych zja-
wisk spolecznych ze szczegdlnym naciskiem na problematyke metod i sposobow
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badawczych humanistycznej pedagogiki pracy. Podczas studiéw zawartego ma-
teriatu pojawia sie refleksje nad tym gdzie nauka i metody badawcze znajduja
si¢ obecnie, ale s3 rowniez inspiracje dotyczace rozmyslania nad tym, co bedzie
w przyszlosci i jak juz teraz przygotowac si¢ i stworzy¢ metody i $rodki do ba-
dan tej waznej subdyscypliny, jaka niewatpliwie jest Humanistyczna pedagogika
pracy.
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