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Streszczenie

Dotychczasowe mozliwosci wzajemnego komunikowania si¢ zostaty poszerzone o interneto-
we, spoteczno$ciowe portale (Instagram, Twitter), aplikacje typu Snapchat, ktore zaszyfrowuja
wiadomo$¢ w obraz (np. zdjgcia, rysunki, filmy) i krotki tekst. Tak zorganizowana korespondencja
wiedzie prym w dzisiejszych czasach i wydaje sie, ze z duzym skutkiem probuje zdominowac te
dziedzing zycia. Poprzez wspomniany cyfrowy performans umacnia si¢ kultura zwigzana z kultem
ciata, wizerunku, rozrasta widowiskowa rzeczywisto$¢, w ktorej kultury sieciowe wzmacniajg
warstwe wizualng i porzucaja mowe, a jednocze$nie zamazywany jest naturalny, rzeczywisty
przekaz i jego odbior. Taka rzeczywisto$¢ generuje nowe postawy uczniow, wptywa na ich 0so-
bowos$¢, a takze zdrowie psychiczne i somatyczne. Opracowanie zestawia wnioski wyplywajace
z lektury i badan neurodydaktykow, psychologow i obserwacji whasnych, a takze by¢ moze stano-
wi prolegomeng do dywagacji na temat wspolczesnej pedagogii wezesnoszkolnej.

Slowa kluczowe: pokolenie iGen, postawy mtodszych ucznidow, kultura wizualna, portale spo-
lecznosciowe, nowe media

Abstract

Existing options of mutual communication have been extended to internet, social networking
sites (Instagram, Twitter), applications such as Snapchat, which encode a message into an image
(e.g. photos, pictures, films) and a short text. Correspondence organized in such a way is in the
forefront nowadays and it seems to be trying to dominate this area of life with a wide effect.
Through the mentioned digital performance a culture connected with the cult of the body, the
image strengthens, spectacular reality grows, in which network cultures enhance visual level and
abandon speech and at the same time natural, actual message and its reception are blurred. Such
a reality generates new attitudes of students, influences their personality, and their mental and
somatic health. Thesis compiles conclusions resulting from the reading and researches carried out
by neurodidacticians, psychologists and own observations and it can constitute a prolegomenon to
considerations about contemporary pedagogy of early years education.
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Aktualny $wiat zdominowany przez ekspansywny rozwdj technologiczny,
naznaczony ekonomig i kulturg wizualna (a nawet audiowizualng), przystosowu-
je i kreuje cztowieka do kooperacji z nowymi mediami, ktére z kolei regularnie
zmieniaja jego zainteresowania, potrzeby, mozliwosci i postawy. Wspodtczesny
Homo sapiens to Homo irretitus, dla ktorego cyfrowe maszyny sg jego przedtu-
zeniem, MacLuchan’owskimi technologicznymi protezami, dzigki ktérym funk-
cjonuje w globalnym §rodowisku zdominowanym przez internet. Dotychczasowe
mozliwosci wzajemnego komunikowania si¢ zostaly poszerzone o internetowe,
spotecznosciowe portale (Instagram, Twitter), aplikacje typu Snapchat, ktore
zmieniajg sposob dialogu poprzez zaszyfrowanie wiadomosci w obraz (np. zdje-
cia, rysunki, filmy) i krotki tekst. Tak zorganizowana korespondencja wiedzie
prym w dzisiejszych czasach i wydaje si¢, ze z duzym skutkiem prébuje zdomi-
nowa¢ t¢ dziedzing zycia. Poprzez wspomniany cyfrowy performans umacnia
sie kultura zwigzana z kultem ciata, wizerunku, rozrasta widowiskowa rzeczywi-
sto$¢, w ktorej kultury sieciowe wzmacniaja warstwe wizualng i porzucaja mowe,
holdujg indywidualizmowi, ale takze powierzchownosci i ludycznosci, nie tylko
zamazujac naturalny, rzeczywisty przekaz i jego odbidr, ale przede wszystkim
ontologiczny fundament.

Refleksje o wspotczesnym cztowieku przedstawiane przez przedstawicieli
nauk spotecznych i humanistycznych (Postman, 2002; Delsol, 2017, 2018; Mi-
rzoeff, 2016; Sztompka, 2012; Burszta, 2016; Hopfinger, 2010; Spitzer, 2013;
Lindstrom, 2005; Twenge, 2017; Kasprzak, Ktakéwna, Kotodziej, Regiewicz,
Waligora, 2016) takze odnosza si¢ do najmlodszych uczestnikow dzisiejszej
komunikacji kulturowe;j. Jesli bowiem cztowiek dorosty ma wyksztatcone pewne
mechanizmy obronne przed uleganiem projekcji mediéw, to dziecko wydaje sie
wobec nich bezbronne. Dzieje si¢ tak m.in. w wyniku jego dorastania w ikonicz-
nej, widowiskowej rzeczywisto$ci, na ktorg sktadaja si¢ inherentne dwie prze-
strzenie: realna i wirtualna, oraz braku rozwinietej u matego cztowieka umiejet-
nosci dostrzegania granicy migdzy fikcja a rzeczywistoscig. Taka sytuacja moze
skutkowaé przyjmowaniem przez mtoda generacje a priori wszystkiego, co
przekaz medialny przynosi, a informacje, jakie trafiaja do odbiorcy, moga si¢
stawac dla niego ksztaltujagcymi go tresciami.

Lindstrom (2005, s. 23), analizujac wplyw nowych medidow na osobowos¢,
tak pisat o dzisiejszej mtodziezy i dzieciach: ,,urodzity si¢ (...) z myszka w reku
i ekranem komputera bedacym ich oknem na $wiat, nauczyly si¢ odréznia¢ iko-
ny, zanim nauczyly si¢ czytac”.

Z moich obserwacji wynika (w wyniku wieloletniej pracy pedagogicznej
i na stanowisku doradcy metodycznego), ze przecigtny pierwszoklasista szkoty
podstawowej czgsto rozpoczyna nauke, nie rozumiejgc potrzeby czytania, ale
z silng motywacja do rozwijania posiadanej umiejetnosci obstugi réznorodnych
narzedzi cyfrowej technologii: telefonu, tabletu, komputera i innych. Najczesciej
takie dziatanie jest zwigzane z dostarczeniem sobie szybkiej przyjemnosci wyni-
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kajacej z imersji, czyli wspdlczesnego, symptomatycznego odbioru gier i zabaw
proponowanych przez nowe media.

Uczniowie pierwszego etapu edukacyjnego nie tylko sprawnie surfujg po
sieci i przebywaja online i offline z podobnym bezstresowym nastawieniem, ale
takze posiadaja konta w mediach spotecznosciowych i dzieki nim si¢ kontaktuja.
Sa tym samym najmtodszymi przedstawicielami Homo irretitus, ktérych zacho-
wanie jest charakterystyczne i podobne bez wzgledu na to, gdzie zyja, niezalez-
nie od poziomu zamoznosci czy wyksztatcenia rodzicow. Spitzer w ksigzce Cy-
frowa demencja. W jaki sposéb pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci (2013,
s. 183) pisat: ,,Typowy cyfrowy tubylec jest on-line jezeli nie bez przerwy, to
przez wigksza czg$¢ dnia: utrzymuje staty kontakt mailowy, SMS-owy lub za
posrednictwem serwisow spotecznosciowych z przyjaciotmi i krewnymi, stucha
przez wiele godzin dziennie muzyki, grajac przy tym na konsoli lub ogladajac
wieczorny program telewizyjny. Zamiast budzika nastawia komorke, po obu-
dzeniu, jeszcze przed opuszczeniem 16zka, odczytuje najnowsze SMS-y, pozo-
staje przez caly dzien osiggalny i okoto 23.00 wysyla ostatnia wiadomos¢, po
czym zasypia przy dzwigkach muzyki z iPoda lub telefonu”.

Dzisiaj suponowang postawe wzmaga coraz wigksza masowos$¢ i dostepnosé
do internetu oraz mniejsza cena jego narzedzi, ktore stajg si¢ atrybutem aktual-
nego ucznia szkoly podstawowej, jego przedtuzeniem, sztuczng pamigcia, bez
ktérych wspotczesni mlodzi ludzie nie potrafig funkcjonowac.

Wyniki przeprowadzonych w Polsce badan zdecydowanie wskazaty na bar-
dzo duza popularno$¢ internetu. Okazuje si¢, ze znaczna czg$¢ mtodszych dzieci
(81% w wieku 6-12 lat), a w przypadku nastolatkow prawie wszyscy (95%
w wieku 13-15 lat i 94% w wieku 16-19 lat) korzystaja z mozliwosci, jakie pro-
ponuje im sie¢, co powoduje, wzigwszy pod uwage fakt, ze w mtodszym wieku
szkolnym zachodzi najbardziej intensywna interioryzacja odziatywan kulturowo-
-cywilizacyjnych, wielkg site oddziatywania mediéw na osobowo$¢ uczniow.

Tabela 1. Zawieranie nowych znajomosci w internecie

Odpowiedzi respondentéw z gospodarstw domo-
Czy dzieci (mlodziez) w Pana(i) gospodarstwie domo- | Wych, w ktérych sg dzieci/miodziez w wieku:
wym zawieraja przez internet nowe znajomosci? 6-12 lat 13-15 lat 16-19 lat
W %
Tak 24 34 35
Nie 70 52 46
Nie wiem 6 14 19

Zrodto: Fundacja Centrum Badania Opinii Spotecznej. Komunikat z badan nr 110/2015.
W opinii rodzicow i opiekunow 24% najmtodszych uzytkownikow sieci,

w wieku 6-12 lat, za posrednictwem internetu pozyskuje nowych znajomych
I prowadzi w niej wirtualng aktywnos$¢ towarzyska. Do takiego zachowania naj-
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pewniej namawia dzieci podszyta ekonomia reklama wraz z obiegowymi regutami
typu: ,,nie ma ci¢ na Facebooku, nie istniejesz”, ale takze sposob zycia dorostych.

Homo est animal socjale (Arystoteles) — cztowiek jest istotg spoteczna, ktora
rozwija si¢ poprzez relacje interpersonalne i ktorego mozg rosnie wraz ze wzro-
stem grupy, z ktorag przebywa (Spitzer, 2013, s. 102-111). Chodzi tu jednak
0 kontakty bezposrednie, rzeczywiste, uczace reakcji werbalnej i niewerbalnej,
spotecznego przezywania i odbioru wrazen, budowania zespolowych wspo-
mnien, zartu sytuacyjnego, metaforycznej analizy doswiadczen, radzenia sobie
z trudnymi zdarzeniami, a takze wspdlnego rozwigzywania problemow i prze-
ksztatcania ich w korzy$ci. Tymczasem cybernetyczne grono znajomych przy-
nosi w znacznej mierze w wyniku przyjetego w portalach spotecznosciowych
lapidarnego i zdawkowego komunikowania si¢ informacje czgsto nieprawdziwe,
oparte na potrzebie autoprezentacji, ale rOwniez generujace negatywne emocje
u odbiorcy. Pozostawia samotnego uzytkownika i intensyfikuje samotne rozpa-
trywanie radosci i zmartwien, samotne wyciaganie wnioskow i samotne genero-
wanie pomystow. Spitzer (2013, s. 112) podkresla, ze ,,w wirtualnym $wiecie roi
si¢ od ktamstwa, mobbingu, matactwa, agresywnych zachowan, nagonek i po-
moéwien, co moze powodowaé u dzieci stresy, lgki, a nawet doprowadzi¢ do
depresji”. Takie ciggle korespondowanie i dziatanie z komputerem wptywa, co
zostato wielokrotnie w literaturze opisane, na zmian¢ postaw odbiorczych oraz
jak dowodza uczeni, na somatyczne i psychiczne ludzkie wlasciwosci (Spitzer,
2012, 2013; Carr, 2013; Burszta, 2015; Twenge, 2017).

,Kto$, kto nie mial okazji do naturalnego rozwinigcia zachowan spotecz-
nych i jako dziecko lub mtodociany wiekszo$¢ kontaktéw utrzymuje za pomoca
internetu, a wigc prowadzi wirtualne zycie spoteczne, najprawdopodobniej roz-
winie zachowanie odbiegajace od norm, ktére w realnym Zyciu uznawane jest za
nieodpowiednie. Przekonali$my si¢ na podstawie najnowszych wynikéw badan,
ze korzystanie z cyfrowych mediéw wpltywa negatywnie na poprawny rozwdj
tych obszar6w w mozgu, ktore odpowiadaja za nasze zachowania spoleczne.
(...) Mtodzi ludzie coraz czgéciej nie wiedza, ktoredy prowadzi ich droga, na ile
ich sta¢ 1 czego tak naprawde chcg. Maja po prostu zbyt mato okazji, by odpo-
wiedzi na te pytania szuka¢ w konkretnych sytuacjach w rzeczywistym §wiecie,
w osobistych kontaktach z innymi” (Spitzer, 2013, s. 111).

Podobnie twierdzi Twenge (2017), amerykanska profesor psychologii zaj-
mujaca si¢ od 25 lat analizowaniem zmian, ktore zachodza w kolejnych pokole-
niach mtodziezy. W swojej najnowszej ksigzce iGen na podstawie wynikow
systematycznie prowadzonych badan sondazowych stawia diagnoze pokoleniu
urodzonemu po 1995 r. i konkluduje, ze na jego kondycje ,,wplywajg rdzne
czynniki. Jednak potgczenie dwoch wynalazkow: smartfona z dostgpem do sieci
oraz mediow spotecznosciowych spowodowalo trzgsienie ziemi o niespotykanej
dotad sile” (Tewnge, 2017, s. 28).
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Autorka okresla generacje iGen jako bardziej depresyjna od swoich rowie-
$nikow zyjacych wezesniej, zalgkniong 1 w stanie kryzysu zdrowia psychiczne-
go. Powodem takiego sui generis pokolenia jest wyimaginowana rzeczywistos$¢
kreowana na portalach spoteczno$ciowych rozwijajacych zgodnie z zatozeniami
kultury wizualnej opisanej cho¢by przez Mirzoeffa (2016) 1 Sztompke (2016)
konieczno$¢ wpisania si¢ w aktualne trendy, dazenie do ideatu wizerunkowego
i takiego zycia, ktore torujg w sieci celebryci.

»Z naszych mediow — pisat Llosa (2015, s. 26-28) — niemal calkowicie
znikneta krytyka literatury i sztuki, (...) a tematy kuchni i mody zajmuja niemal
obowigzkowo spora cze$¢ dziatdéw poswieconych kulturze, a szefowie kuchni
i styliSci graja pierwsze skrzypce, petnigc rol¢ nadawang kiedy$ naukowcom,
kompozytorom, filozofom”.

Tym samym traci duchowos$¢, zwigzana z nig tozsamos¢ i poczucie bezpie-
czenstwa, a wektor samorozwoju zostaje skierowany w stron¢ powierzchownosci,
blichtru, hedonizmu, ludycznosci i indywidualizmu. Sugerowana rzeczywistos$¢
wraz ze swoimi komunikatami: ,,ty wybierasz” czy od lat funkcjonujace ,,robta,
co chceta” nie tylko trywializuje fundamentalne przemyslenia naukowe, ale
zaburza wspolnotowe relacje, zmieniajac paradygmat kulturowy, w ktérym pod-
stawowa zasada jest zwracanie uwagi gtéwnie na samego siebie.

Jednoczes$nie wystarczajacy i mylnie traktowany jako ,,0kno na $wiat” ekran
komputera, smartfona czy ipada, z ktérym mtode pokolenie iGen si¢ nie rozsta-
je, powoduje, ze jego przedstawiciele wolg zosta¢ w domu, niz eksplorowac
empirycznie $wiat i zdobywaé wiedze a posteriori, stajac si¢, przyjmujac
stwierdzenie Baudrillarda (2006, s. 59), ,,zakladnikami informacji na globalnej
scenie srodkéw masowego przekazu”.

Twenge dostrzega fakt, ze mimo dluzszego czasu spedzanego przez wspot-
czesne dzieci i ich rodzicow pod jednych dachem, wystepuje zjawisko stabej
jakosci ich wzajemnych relacji, ktore zdecydowanie nie sg lepsze od tych, ktore
obserwowaliSmy przed ,.era cyfrowej zarazy” (Klakoéwna, Regiewicz, 2016,
S. 7), gdy mtodzi ludzie swdj wolny czas spedzali na spotkaniach towarzyskich,
grach i zabawach poza domem.

»Spotykam moich kumpli z ich rodzinami. Nie rozmawiajg ze soba — Opo-
wiada Atena, bohaterka ksigzki amerykanskiej badaczki — Mowig do nich po
prostu «OK, OK», nie odrywajac wzroku od telefonéw”. Podobnie jak jej rowie-
$nicy, Atena potrafi sprawnie wylaczy¢ glos rodzicow, aby moéc skupié si¢ na
telefonie. Spotkania z przyjaciolmi odbywaja si¢ przez posylanie tekstow, zdjec,
filmikow ze smartfona na smartfon. ,Jestem w kontakcie z moim telefonem
bardziej niz z prawdziwymi ludzmi”. ,,I chyba lubimy nasze telefony bardziej
niz realnych ludzi” — moéwi przywotana wczesniej Atena (Jaklewicz, 2017).

Portale spoteczno$ciowe dajace iluzje posiadania przyjaciot, ich obecnosci,
bliskosci, najczgsciej tacza swoich mtodych odbiorcow jedynie taczem interne-
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towym, jednak wyrzucenie z takiego grona jest bole$nie przez nich odczuwane.
Strach istnieje nie tylko przed wirtualnym odrzuceniem, ale takze przed odpo-
wiednig liczba tzw. lajkéw pod zamieszczonym postem czy zdjeciem, ktorych
suma ma swiadczy¢ o atrakcyjnosci i randze Srodowiskowej adresata.

Suponowany rys socjologiczno psychologiczny odnosi si¢ dzisiaj rOwniez
do najmlodszych dzieci szkolnych. Przede wszystkim warto zwroci¢ uwage na
fakt, ze komputer, internet, telefon komorkowy i aparat fotograficzny sa dla nich
naturalnie wpisane w pejzaz kulturowo-cywilizacyjny i innego §wiata nie znaja.
Ekrany stanowig dla nich zrodto informacji, a kod ikoniczny bywa prymarny
w komunikowaniu sig¢, nie tylko za posrednictwem urzadzen cyfrowych. Wspot-
cze$ni uczniowie serfujg po sieci, przebywajg online i offline z takim samym
emocjonalnym, wygodnym nastawieniem, zyjac jednocze$nie w wymiarze inte-
raktywnym i realnym. Funkcjonuja towarzysko na portalach spoteczno$ciowych,
nagrywaja, fotografuja, tworza grupy fanowskie, realizuja si¢ jako autorzy fil-
méw zamieszczanych w internecie, subskrybuja, ,,lajkuja”, ,,hejtuja”, wychowu-
ja si¢ w czasach czatow, forow, odczytuja memy. Maja mozliwo$¢ posiadania
wlasnego konta bankowego, ,,dysponuja pelnym zrozumieniem dzisiejszej go-
spodarki i mechanizmow rynkowych” (Lindstrom, 2005, s. 21), nie znajg barier
psychologicznych, wychodzac z zatozenia, ze ,,wszystko jest mozliwe — widzia-
tem w telewizji” (Lindstrom, 2005, s. 21). Czgsto przedkladaja indywidualng
relacje z postaciami z gier komputerowych czy bohaterami telewizyjnych bajek
nad zabawe towarzyska, naturalng i charakterystyczng dla takich dzieci, wyra-
biajac tym samym nawyk samotnosci.
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