WPROWADZENIE

Trzeci tom kwartalnika naukowego ,Edukacja — Tekani- Informatyka”
zawiera z trzy zasadnicze rozdziaty tematyczne.

W rozdziale pierwszym zatytutowanyBdukacja informatyczna i informa-
cyjna znajduj si¢ artykuly poruszajce problematy& zwiazarg z wptywem
nowoczesnych technologii informatycznych i inforiyyaych na sposoby szkol-
nego i pozaszkolnego uczenig siraz funkcjonowania jednostki we wspot-
czesnym, ale i przysztym spoteégéwvie. Przedstawionea gu zaréwno rozwa-
zania teoretyczne wynikge z analizy wspoéfczesnej literatury przedmiotl, ja
i wyniki autorskich bad@aempirycznych.

W rozdzle drugim -Wideodydaktyka. Stan obecny i perspektywy rozwoju
zestawione zostaly artykuly dotykag teoretycznych podstaw wideodydaktyki
Z uzasadnieniem konieczimd wprowadzania tego rozgdania do proceséw
dydaktycznych na tych poziomach edukacyjnych, jak roéwnigréby prak-
tycznych rozwazan. Jednym z nich jest opis rdwosci wykorzystania techno-
logii 3D do realizacji filmow dydaktycznych do zéjtechnicznych na poziomie
gimnazjum. Innym praktycznym rozgzdaniem jest przedstawienie filmu ani-
mowanego zrealizowanego w oparciu 0 konagpdjorytméw heurystycznych
z uwzgkdnieniem mgdzynarodowych wskazéwek dotycxch rozwiazan me-
todycznych w zakresie platform e-learningu orazzimmsci tzw. pokolenia
»Z". Przedstawiono tu tate kolejn@¢ projektowania rozwizan architektonicz-
nych w technologii 2 i 3D, relfotografii w nauczaniu plastyki i wiedzy o kul-
turze na ranych etapach edukacyjnych czyegalispotczesnych produkcji fil-
mowych przeznaczonych dla miodajew kreowaniu wzorcow kobieéoi.
Czs¢ artykutdw dotyczy take rozwaan dotyczcych umiegtnosci kluczo-
wych niezlednych do wykorzystywania nowoczesnych technologiiszcze-
golnym uwzgédnieniem tablic interaktywnych w nauczaniu i uczesk na
przyktadzie przedmiotu zggia techniczne w szkotach. Na uwagastuguy
takze artykuty opisujce badania eye-trackingowe do subiektywnej oceny po
ziomu trudndci zada oraz sposobu czytania ¢oe zada na proceduy i jakos¢
ich rozwgzywania.

W rozdziale trzecim Podstawy informatyk zgromadzone zostaty artykuty
poswiecone rozwojowi tego obszaru dziatadob cziowieka. Zgromadzono tu
artykuty pgwiecone sztucznym sieciom neuronowym, metodanodkom stu-
zagcym do zarzdzania i analizy wydajrigi sieci, problemom zwzanym z ob-
stugg zaawansowanych danych w bazach danych, modeloweaiematyczne-
mu zlazonych probleméw informatycznych oraz projektowaalikacji, w tym
aplikacji webowych.



Druga grupe artykutbw stanows opracowania paviecone modelowaniu
i symulacji uktadéw technicznych za pomaparatu matematycznego, jak row-
niez modelowania i symulacji z wykorzystaniem regz informatycznych.

Mamy nadziej, ze Czytelnicy znajgl wsréd r&znorodnej tematyki porusza-
nej na tamach kwartalnika interescg i inspirugce zagadnienia z zakresu edu-
kacji technicznej i zawodowe.
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