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Etapy projektowania wizualizacji 2D i 3D na przykitadzie
budynku jednorodzinnego

Wstep

Grafika komputerowa, czyli kreacja obrazu metdmputerowy, zostata
zapoczatkowana w latach 60. przez kofsétiego artyst Nam June Paika, ktory
w celach artystycznych zestawit ze gsokzereg monitoréw. Do tej instalacji
firma Xerox opracowata pierwszy interfejs graficziy latach 80. nagpit roz-
woj oprogramowania graficznego gtéwnie za spydinmy Adobe itakich jej
produktéw, jak Photoshop i llustrator. W 11 polt 0. rozpocat si¢ trwajacy do
dzis rozwdj grafiki 3D uywanej na szerakskak w technice i kinematografii.
Niezaleznie posgpowat rozwoj programow shgcych do rénego rodzaju wizu-
alizacji, np. architektonicznych, apnierskich czy sdowych. Gltéwnym celem
artykutu jest pokazanie etapéw, jakie trzeba zzeal&, aby stworzy projekt —
wizualizacg dwupoziomowego domu jednorodzinnego. Rodj takiego zada-
nia wymaga podziatu pracy na dwa etapy. Pierwszggaona stworzeniu dwu-
wymiarowego planu domu oraz jego zwymiarowaniu wgpamie AutoCAD.
W drugim kroku w celu ukazania efektu wizualnegmaedelowano dom wraz
Z wyposaeniem wewantrznym w programie Autodesk 3D Max 2010 uiio
wiajacym pokazanie tréjwymiarowych rzutéw wszystkichnedatow.

Etapy tworzenia projektu 2D — aplikacja AutoCAD

Prae z nowym budynkiem rozpoet od utworzenia zarysu domu. Do tego
zadania #yto polecenia linia. Porusz@ sk zgodnie z przytym uktadem
wspohrzdnych i skad, narysowano zarys. Kolejnym krokiem byto rozplaaew
nie i podzielenie domu na pomieszczeraby pohczyé sciany wewntrzne
z zewrgtrznymi, wywamy funkcji ,Przerwij”.

Po wykréleniu scian zaprojektowano witryny. Utworzono ngwvarstwe
i wrysowano wsciany okna. Nagpnie w warstwie gtéwnej (,warstwa 0")
i wstawiono przewody kominowe oraz brargaraows. W kolejnym etapie
projektu w programie AutoCAD zakreskowaloiany, zaprojektowano taras
oraz schody wegiowe (rys. 2).
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Rys. 2. Widok na taras, schody i kolumny oraz wégie na | pigtro

Nastpnym etapem w projekciey slrzwi. Mazna je utworzy na kilka spo-
sobow. Pierwszym, najtatwiejszym sposobem jesteziahie gotowych drzwi
w standardowej bibliotece programu AutoCAD. Bibdikit znajduj sie w pod-
katalogu ,sample/designCenter”. Drugim sposobermvjggorzystanie zaktadki
LArchitektoniczne”, gdzie znajdgjsic gotowe elementy domu (drzwi, okna, po-
jazdy, drzewa). Znajdziemy w Narzdzia— Palety— Palety nargdzi albo po
prostu Ctrl+3 [Pikéa 2010]. Trzecia metoda, ktprvykorzystano po utworzeniu
nowej warstwy, to narysowanie cienkiego prostak tuku. Nasfpnie w lewym
panelu wybrano opej,Utwoérz blok”. Ta operacja uniiwita utworzenie nowego
obiektu i nadanie mu nazwy. W tym momencie drzvétaty dodane jako jeden
caly element i wstawiono je w odpowiednie miejsoend (rys. 3).




W celu dodania do utworzonego projektu wypesaa wewgtrznego, np.
mebli, skorzystano z poprzednio opisanych funkdjumigi aplikacji. Najpierw
utworzono now warstwe i 0znaczonog kolorem niebieskim, by od#éiata s¢
od pozostatych warstw. Proste meble typu kredegsst® wykonano metagd
prostoktow i linii. W przypadku kwiatéw dodane ®ne z biblioteki programu.
Dodano réwnie kominek wraz z przewodem kominowym (rys. 4). Weioym
kroku naniesiono ptytki podtogowe w kuchni, fazienma tarasie. Do wykona-
nia ptytek uyto narzdzia linii.
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Rys. 4. Finalny widok parteru

Do zaprojektowania | pietrazyto podobnych metod projektowych i ele-
mentéw pobranych z bibliotek standardowych w Aut@Céraz samodzielnie
zaprojektowanych. Na rys. 5 przedstawiono efekt prajektowych | pitra.
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Rys. 5. Finalny widok | pietra

Ostatnj rzecz wykonarg w programie AutoCADbylo naniesienie wymiarow
na schemat domu [Pik®010]. Projekt zostat zwymiarowany w skali 1:1mv.c
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Rys. 6. Zwymiarowany dom

Wizualizacja 3D — program Autodesk 3ds Max

W celu utworzeniasciany konieczne jest narysowanie prostopsdénu
0 zadanych wymiarach. W pierwszym kroku ustawioym widoku na , Top”,
ktory jest dla projektanta najwaiejszy. Wybrano pierwgzzaktadk i funkcje
.BOX" [Pasek 2007]. W obiekcie tym zadajemy wszjstkymiary elementu
nazwanegdciamn (prostopadiécian). Powtarzag te czynnéci, uzyskano zarys
§cian przedstawiony narys. 7.
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Rys. 7.8ciany wykonane na podstawie projektu 2D

Po wykonaniu zaokyglen zwigzanych z realizowanym projektem architek-
tonicznym zakaczono pierwszy etap projektu 3D. Kolejnym etapest jeali-
zowanie szczegotowych wymaggotencjalnego inwestora zygane z wygl-
dem np. drzwi, klamek, okien, mebli itp. Wszystkieelementy projektowano
na podstawie prezentowanefjmetody tzw. obiektow whasnych lub znajghuj
cych sé w katalogach producentow (rys. 8).
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Rys. 8. Projekt drzwi wejgciowych

Projektowanie mebli wymaga bardzozdgo déwiadczenia projektanckie-
go oraz znajonizi wszelkich prawidet obowkujgcych w szeroko rozumianym
stolarstwie meblowym. Podobnie jest z armatkuchenn i tazienkovwa. Na-
stepnym etapem projektu jest dodawani@odkow swiatta, czyli Ggwietlenie
projektu. Tak przygotowany projekt jest gotowy @mderowania [Pasek 2007].
Rysunek 9 przedstawia obiekt podczas procesu rewdeia.

Rys. 9. Obiekt podczas procesu renderowania

Po zakaczeniu diugotrwatego i paggiozernego procesu renderowania
mozemy zobacz§ efekty pracy projektanta [Bell 2004].
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Rys. 10. Widoki: kuchnia, jadalnia
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Rys. 12. Widoki: przedpokd;j i tazienka z jacuzzi

Podsumowanie

Przedstawiona problematyka zwana z wizualizagj 2D i 3D elementow
architektonicznych jest w dzisiejszych czasach maaktualna. Firmy budowla-
ne czy zaktady stolarskie produkog meble, okna, drzwi muspferowa swo-
im klientom wizualizacje komputerowe elementéw zaniaaych przez inwesto-
row. Niniejszy artykut stara sipokazé etapy projektowania takich wizualizacji
od projektu do gotowej prezentacji. Projekt ten jest scisle projektem archi-
tektonicznym, lecz wizualizacyjnym, ukazaym maliwosci projektowania
grafiki dwu- i tréjwymiarowej. W artykule przedstawo tylko niewielki wyci-
nek pracy zwjzanej w tworzeniem takich projektéw. W zastosowetmiprak-
tycznych wykorzystuje si oprogramowanie, ktére oferuje gotowe elementy
takich budynkéw wraz z symbolami i oznaczeniamiemnatéw, z ktorych s
wykonane. Prezentowany budynek jest w g@tautorskim dzietem projektanta.
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Streszczenie

Przedstawiona problematyka aw@na z wizualizagj 2D i 3D elementow
architektonicznych jest w dzisiejszych czasach famktualna. Bardzo egto,
mozna by powiedzi€, ze zawsze, statoeto juz standardem. W artykule przed-
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stawiono etapy projektowania elementéw architektzmych od projektu do
wizualizacji 2D i 3D.

Stowa kluczowe:AutoCAD, Autodesk 3ds Max, renderowanie.

Stages of Design Visualization of 2D and 3D on tH&xample
of Single-Family Building

Abstract

The problems associated with 2D and 3D visualimatibarchitectural ele-
ments nowadays is very timely. Very often, you nighy, as always, it hap-
pened already standard. The article presents thigrdstages of architectural
elements from design to 2D and 3D visualization.

Keywords: AutoCAD, Autodesk 3ds Max, rendering.
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