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RozSirené moznosti prace s interaktivnou taldtou
vo vzdelavacom procese technickych predmetov

Uvod

Novodoby fenomén zavadzania interaktivnych fadd procesu vyitby
vzh'adom na rozvoj kiéovych kompetencii Ziakov prindSa fundamentélny
problém odraZajuci schoprnibsadobudania takychto kompetencii u samotnych
ucitelov pre nizSie sekundarne vzdelavanie. Od roku 2K&B bol prijaty
historicky po prvy krat Skolsky zakon s hlavnym Tom vzdeladvania ku
kracovym kompetenciam bolo hlavnou poZiadavkou, abylka#ebny predmet
vSeobecnovzdelavacej Skoly a zakladnej Skoly akaiosSetkymi prostriedkami
a cielene rozvijal Ki¢cové kompetencie Ziakov v troch rozSirenych katembri
interaktivne pouziwanastroje, integrovav heterogénnych skupinach, autonémne
kona’ ¢im by pripravoval Ziakov nalalSie Uspesné Studium a Zivot. Takato
zasadna zmena a vplyv na vzdelavaci proces nespoimesla zdsah do uz
zauzivaného konceptu Why jednotlivych ditelov na nizSom sekundarnom
vzdelavani a vyZadovala si prispdsobenie a nadaltidmovych Kucovych
kompetencii u samotnyckitel'ov.

Samotnd miera integracie interaktivnych tabéizavisi len od ochotyitel'ov
nadobudnt takéto Kucové kompetencie, ale aj od podpory a koordinovaného
pristupu. S tym savisi aj navrh metodiky prace teraktivnou tabfou a jej
moznogami. Preto je potrebné viésnformatné povedomie tak, aby bola
prelomena bariéra witel'ov a zmenil sa ich pristup. RozSirené mozZnostigrac
s interaktivnou tabdiou mézu by schodnym rieSenim ako vytiziz zauzivané
spdsoby prace s inforfaymi technoldégiami a prepdji ich na pracu
s interaktivnou taliou.

Interaktivna tabuPa vo vzdelavacom procese

Interaktivna tabla predstavuje vo vzdeldvacom procese kombinaciu
didaktickej techniky adebnych pomdécok. V prvom rade ako didakticka
technika je interaktivna taba bielou tablou a premietacou plochou. Biela
tabu’a je chapana akaista plocha, na ktord mézeme pisakresl’. Rozdiel od
tradicnej tabule je v elektronickej technike, ktora pretai pomocou
elektrickych dotykovych pier na plochu body s paiahymi vlastnog&ami.
Premietacia plocha predstavuje zobrazovadas’, ktora premieta obraz
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z monitora poitaca. V kombinécii tychto dvoch funkcii integrovanyatho
jedného spokného systému, tak interaktivna tééupredstavuje efektivny
nastroj pre pracu s pripravenymi grafickymi formatmo ktorych je mozné
dokreslt’ ¢i dopisa pomocou elektronickych dotykovych pier. Vyhodou je
viachasobné pouZitie pripravenych snimkov — poditagozadovana kvalita
obrazovych formatov a Setrenigasu na hodine v porovnani s obrazkami
tvorenymi priamo a zniZzenie nezrozurfitesti, ktor4 bola zapfinena
najcastejSie obmedzenou plochou, na ktort sa dalo pafico

Interaktivnu tablu je mozné vyuZiwaaj ako webnu pomécku v ramci,
ktorej m6Zzeme vyuZi mnoZstvo jej doplnkov ako napr. interaktivne sifcisd
a applety, e-learningovécéebné multimedialne materialy, schémy, didaktické
testy alebo hry.

Interaktivna tabula v technicky orientovanych predmetoch

Ako uZ bolo zmienené v predchadzajuéagti ¢lanku interaktivna talia
ponuka pedagégom zlepSovanie kvality &yy na Ukor véSej casovej
naranosti, ktora je potrebna na samotnu priprasebaych materialov. Pre ich
samotné vytvorenie je vSak k dispozicii mnozZstvetrggov, ktorymi je mozné
takého materidly pripravia pouzi' ich na hodinach. Samozrejme k tomu je
potrebné mav prvom rade k dispozicii interaktivnu tdlua aplik&ny softvér.
Dalsim potrebnym faktorom je ma&lGéové kompetencie v ramci, ktorych je
najdblezitejSia pdéitatova gramotnas Prave tu musi na witel' dobré
skusenosti s tvorbou multimedialnych obsahov akpriea s textom, obrazom,
zvukom avideom a samozrejme aj kompetencie spracimeaplikova, aby
doslo pri vygbe k porozumeniu & najlepSiemu zapamataniu siva.

Ak by sme si urobili podrobnejsi prigld o softvérovych nastrojoch, ktoré su
v stBasnhosti k dispozicii v rAmci integracie interakyioh tabli do vywovacieho
procesu, narazili by sme na to, Ze naviac aplikédgirispésobenych pre tvorbu
multimedialneho obsahu pre vSeobecno-vzdelavaceeinpety ako su jazyk,
matematika, geografia, biolégia, prirodoveda appdéom absencia aplikacii
pre technické predmety je Zme citéna. Takyto nepriaznivy stav je Rkym
obmedzenim pri samotnej integracii interaktivnyeb® do vywovacieho
procesu technickych predmetov ako aj jej obmedzidbaiga pouzivanie iba ako
didaktickt techniku t.j. bielu talfu a premietaciu plochu. Ak by sme sa
zamerali na dévody takého to stavwgiter jednou z odpovedi by bolo najma to,
Ze oblag vzdelavania technickych predmetov je Specifick@méarealiziciou
praktickych ¢innosti, ktorymi Ziaci nadobudaju rézne manudlnecrasti.
Takéto zrédnosti by samozrejme bolaZzké nahradi Preto interaktivna talfa
mbze mé pri vywbe technickych predmetov najma podporny charakter.

Ak uvazujeme, Ze interaktivna tdlaupredstavuje kombinaciu projaiej
plochy, ktorou mdéZzeme ovlati@pravanie sa gttacov, mdZzeme jej moznosti

177



rozSirt’ nie len o pracu s interaktivnym softvérom ale nacp a akymkbvek
softvérom, ktorym vieme dosiahthpoZadovany vysledok prace.

Praca s multimedialnymi systémami

DoterajSi pristup pri tvorbe koncepcie a Specifiddetavania vychadzal

z konzervativneho, klasického, pristupu, ktory @nesnej dobe prekonany a do

urcitej miery nahradeny modernym pristupom. IRahpsycholégov na vzdelavanie:

- Klasicky pristup vychadza z tvrdenia, Ze rozhodujidaktorom pre
ukladanie informacii v dlhodobej pamati je podmiemea@tom opakovani.

- Moderny pristup je postaveny na hypotéze, ktordotiow tom, Ze peet
opakovani nie je rozhodujucim faktorom, ale je nimoZnos uZivatda
pracovad s informaciami. By s nimi v interakcii. Kombinacia tychto dvoch
pristupov psycholdgie pravdepodobne najviac konyerdk skuténému
stavu [Hralsak 2006].

Multimedialne systémy su tak Kmi vhodnym nastrojom, ktory moze tby
doplneny o interaktivne prvky, ktoré sa daju vyytiostrednictvom interaktivnej
tabule.

PowerPoint-ové interaktivne prezentacie

Ak hovorime o multimedialnych systémoch mézZzeme tatosa’, Ze najviac
vyuzZivanym je PowerPointova prezentacia. PowerBeinprezentacia funguje
ako prezentacia snimok. Je mozné ich roZdedi snimky tak, aby poskytli
informéciu alebo pribeh. Kazda snimka je prazdnyesliacim platnom pre
obrazky, slova a tvary, ktoré umnju poskladé potrebnu koncepciu.

Tento tradény postoj je mozné dotvarprostrednicvom interaktivnej tabule
dvomi spbsobmi:

- vyuZitim vytvorenych akcii v programe PowerPoinakeie je mozné tvofi
ako sled animovanych efektov alebo roz3piezent&nd snimku o aktivne
objekty programované prostrednictvom makier tvoceny jazyku Visual
Basic.

— vyuzitim elektronickych pier interaktivnej tabuleprei’adné sklo ( nazov
funkcie interaktivnej tabule) umtdje vyuzt elektronické pera, tak aby bolo
moZzné dokresfialebo dopisg tak ako do predloZenej knihy.

Multimedialne PDF materialy

Portable Document Format alebo PDF je suborovy dbriktory vyvinula
v roku 1993 spoknog’ Adobe Systems. PouZiva sa na ukladanie dokumentov
nezavisle na softvéri, hardvéri a oggram systéme na ktorom boli vytvorené
a taktiez na zariadeni, na ktorom su zobrazovaneé.

Subory typu PDF mézu obsahdviext a obrazky taktiez aj interaktivne
formulére, vided, animacie, 3D grafiku, zvukovépst@a elektronické podpisy,
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pricom primarnym delom formétu je zabezpe', Ze sa dokument na vSetkych
zariadeniach zobrazi rovnako. Na tento format existvolne dostupné
prehliadge na mnoho platforiem. Niektoré typy obsahu (akqorikéad
interaktivne formulare, 3D grafika, videa, zvukjaksnie si v mnohych PDF
prehliad&och podporované a takéto dokumenty sd lbelé vébec nezobrazia
(s upozornenim na nepodporovanu ftmdg’) alebo sa zobrazia iba podporované
casti. NajznamejSi je prehliatlsspol@nosti Adobe, freeware Adobe Reader
[Baker 2006].

Flash animacie

Animacia predstavuje nie len metddu, ide skér &ms} vychovny pristup
vsadeny do preventivneho vychovného systému podpareobnym vgahom,
ktory vyuZiva overené vychovné metody, ale aj vedigickom procese vzajomného
ovplyviiovania tiez vytvara nové (delegovanie, zaZzitok d@obme). Ide tak
o celkovy proces, prostrednictvom ktorého sa skupidporuje alebo podnecuje
k mysleniu, rozhodovaniu a spél@mu konaniu s cflem menf skut@nog’.
Zakladnym takého to procesugasova osCasovi os je mozné si predstaako
kinematograficky filmovy pas, na ktorom sa nachadespéetné mnoZstvo
takmer identickych obrazkov, na kazdom obréazku gbyp zachyteny malou
transformaciou. Pri rychlom prehrati tychto stajictk obrazkov dochadza
k pohybu. Samotny pohyb je mozné v ktorofivak okamihu mertia dotvara
ho do poZzadovaného vysledku.

Obr. 1. Ukazka vytvarania pohybu pri tvorbe animacke fungovania vysokej pece

Zaver

Vyucba v technickych orientovanych predmetov vyzadujdtéi Specifika.
Jednou z hlavnych podmienok je podmienka nazornlgdraktivne tabule si
vhodnych néstrojom ako takito podmienku dosighewyuZitim vhodnych
aplikacnych programov. Aplikény softvér, ktory je stagou dodavanych
interaktivnych tablipredstavuje Siroké moznosti aplikacie. Zasadnayhaou
je vzajomna nekompatibilita a nizky obsah zameramnjechnické predmety. Ak
chipeme interaktivnu tatwako kombinaciu dotykovej proj&kej plochy, ktora

17¢



je prepojena s hardwarovym vybavenintipga mdZzeme pri vytbe aplikova
na nej aj iny softvér, ktory nam zabezppozadované ciele.

Prispevok vznikol za podpory grantovej agentiry KEGA Ministerstva
Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR z projektu: ,Méodika implementacie
interaktivnej tabule pri vzdelavani ku kompetenciamv priprave uéitePov techniky,
fyziky a matematiky pre nizSie sekundarne vzdelavae“.
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Abstrakt

Prispevok, ktory vznikol za podpory grantovej agenKEGA je zamerany
na analytické spracovanie rozSirenych moZznostiepsinteraktivhou talfou.
Interaktivna ako dotykova projgka plocha nemusi Byiba obmedzena na
vyuZitie aplika&ného softvéru, ktory je jej 8ag’ou. Jej prepojenie s hardvérovym
a softvérovym vybavenim ponuka tak rozsirené mdemnysizitia. Clanok sa
zaobera mozndami multimedialnych systémov, ktoré predstavujivinaginejSie
uplatnenie pri vytbe technicky orientovanych predmetov najma z'adb
dodrZzania podmienky n&zornosti, ktoru takého pregnmeioritne vyzaduja.
V ¢lanku su zmienené rozSirené moznosti prostrednictwoultimedialnych
PowerPointovych prezentacii, multimedialnych prewyes dokumentovych
formatov — zndmych pod skratkou PDF a multimedidinffash animacii.

KTracové slovainteraktivna tabia, pdf, multimedialne systémy, flash animécie.
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Advanced Options for Working with Interactive White board
in Education Technology Teaching

Abstract

The contribution, which was supported by Grant AgelEGA focuses on
analytical processing increased opportunities tokwaith interactive white-
board. Interactive touch as a projection screematenly limited to the use of
application software that is part of it. Combinimgvith hardware and software
offers advanced options such use. The article de#tisthe possibilities of mul-
timedia systems that are best suited for teackmrtgahnical subjects especially
in terms of compliance with the conditions of diathat such items be urgently.
The article mentioned enhanced capabilities throoghtimedia PowerPoint
presentations, multimedia Portable Document Formatsown by the acronym
PDF and multimedia flash animation.

Keywords: interactive whiteboard, pdf, multimedia systenfssti animation.

181



