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Uvod

Informatizacia Skolstva je na Slovensku v plnom prade. Je cely rad projektov,
ktoré podporuju tento proces, ba niektoré su orientované na systematicka
pripravu a rekvalifikaciu ucitelov zdkladnych a strednych $kol. Od ucitelov sa
ocakava nielen zru¢né pouzivanie novych technickych prostriedkov a technologii,
ale aj tvorba aplikacii pre vyudovanie. Priprava ugitelov musi spifat’ poziadavky
doby s perspektivou na ocakavané zmeny, ktoré prinesie buducnost’. Ucitel
(buduci ucitel’) musi byt’ pripraveny spravne reagovat’ na zmeny a prispdsobit’ sa
novym podmienkam, ktoré vyvoj prinesie spolocnosti. Nemdze Cakat’, Ze problémy,
ktoré prinesie uclitel'skd prax — komplikované pedagogické situdcie za neho
vyrieSi niekto iny. Kazdy pripad je iny, svojsky, a tazko ho hladat medzi
Standardnymi pedagogickymi situdciami a ndjst’ jeho jednoznaéné ,,vzorové*
rieSenie. Ucitel’ v praxi musi dozriet’ na pedagogicki osobnost’. Stcast’ou tohto
procesu je aj neustale sledovanie novych poznatkov tak v predmetnej, ako aj
v pedagogickej, psychologickej a didaktickej oblasti. Preto najneskér pocas
vysokoskolskej pripravy by mal adept ucitel'ského $tadia ziskat’ ndvyky na
celozivotné vzdelavanie a neCakat’, Ze ministerstvo Skolstva, prip. Statny pedagogicky
ustav, Ci zvaz ucitelov, alebo ina vzdeldavacia inStiticia sa o to postara,
a potrebné zmeny buda vykonané len na rozkaz a z iniciativy ,,z hora®.

Zmeny V §tatnych vzdelavacich programoch aich vplyv na uditel’sku
pripravu

Kurikularna transformdcia Statneho vzdeldavacieho programu pre zakladné
a stredné Skoly na Slovensku posilnila vyucovanie informatiky a informatickej
vychovy. Vzdelavacie ciele musia byt stanovené na kazdom stupni Skolského
systétmu ako dlhodobé, cielené a maji mat’ dosah na cely profesionalny zivot
edukanta. Tieto poziadavky sa musia odrazit’ aj v programoch ucitel'skej pripravy
na vysokych Skoléach, ktoré maju byt zamerané na rozvoj schopnosti absolventa
adaptovat’ sa na nové podmienky, na nové technoldgie budtcnosti. Absolvent
ucitel'ského Stadia by mal poznat’ najnovsie didaktické prostriedky a technologie,
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vediet’ s nimi pracovat’, vyuzivat ich na zvysenie efektivity vyucovacieho procesu
ale tiez by mal vediet’ poradit’ si, ak sa stretne s nie¢im novym, s pre neho
nezndmym prostriedkom [Stoffova 2007; Cernotova a kol. 2006].

Zvlast zvySené poziadavky su kladené na ucitel'ov informatiky a informatickej,
prip. informacnej vychovy. Vysokoskolska priprava ucitelov v odbore informatika
by sa mala zamerat’ aj na novy vzdelavaci obsah, ktory sa rychlo meni, najma
Vv oblasti informatiky, kde cas, za ktory sa zdvojndsobi objem informadcii je
mimoriadne kratky.

Zmeny Vv Studijnych programoch ucitel’ského Studia

Vystupom kurikularnej transformacie vzdeldvania na zékladnych a strednych
Skolach su dokumenty ISCED1, ISCED2, ISCED3, ktorymi sa treba riadit’ aj pri
zostavovani Studijného programu pre budtcich ucitelov odboru Informatika.
Tieto dokumenty usmerniuju aj tvorbu obsahu predmetov Studijnych programov tak,
aby absolvent odboru Ucitel’stvo informatiky a odborova didaktika bol nalezite
pripraveny na prax. Materidl ,,Transformdcia vysokoskolského vzdelavania ucitelov
v kontexte reformy regiondlneho skolstva“ — jeden z vystupov rozvojového
projektu Ministerstva $kolstva, vedy, vyskumu a §portu SR (MSVVaS SR)
o stave ucitel'skej profesie a vysokosSkolskej pripravy ulitelov sa podrobne
zaoberd ciel'mi a obsahom vyucovania jednotlivych predmetov na zikladnych
a strenych Skolach a uvadza aké kompetencie ma absolvent uditel'skej pripravy
na vysokej Skole ziskat’, aby zvladol naro¢né ulohy vychovno-vzdeldvacej praxe
na Skolach.

Skupina odbornikov MSVVa$S SR vypracovala profesijné $tandardy ugitelov
predprimarneho, primarneho a vysSieho sekundarneho vzdelavania. Pri tvorbe
kompetenéného profilu ucitelov boli reSpektované zdkladné koncepcné
vychodiska [Kasacova, Kosova 2006]. osobnostny rozvej ucitela, ktory je
predpokladom rozvoja ziaka v edukacnom procese v premenlivych pedagogickych
situaciach, europske trendy a dokumenty formulujice poZiadavky na
vybudovanie uciacej sa spolo¢nosti a kPti¢ové kompetencie ¢loveka v 21.
storoci [http://www.rozhlady.pedagog.sk/cisla/p4-2008.pdf].

Mnoh¢ kI'i¢ové kompetencie ucitel'ov 21. storocia stvisia s pouzivanim IKT
a inych modernych digitadlnych technolodgii vo vzdelavani. ,,Rozvoj informacnych
technologii, ich zavadzanie do vzdelavacieho procesu je jednym z hlavnych
nastrojov, ako stanovené narocné ciele dosiahnut. Bez kvalifikovanych ucitelov,
schopnych tieto prostriedky vyuzivat a ich vyhody sprostredkovavat aj svojim
Ziakom, vSak ocakavané vysledky pridu tazko “ [Kosova 2012].

Integracia digitdlnych technoldgii do vyucCovania znamend viac ako len
pouzitie pocitacov. Vysoké Skoly maju pripravit’ ucitelov pre realnu Skolsku
prax tak, aby dokazali flexibilne reagovat’ na kazdodenné potreby Skoly a svojich
ziakov. Paradigma vzdeldvania 21. storoCia zalozena na konsStruktivizme, vnima
nielen dispozicie ziaka pre ucenie, ale zdoraziiuje aj dolezitost’ interakcii
a individudlneho kontaktu s prostredim. Vyuzivanie modernych digitalnych
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technoldgii v edukacii meni $tyl a celi metodiku vyucovania — z mentorskej na
partnersku, z pasivneho prijimania informéacii od ucitel'a na ich samostatne aktivne
vyhl'addvanie a tvorbu. Vyzaduje si to logicku Struktirovanost’ uiva, pouzitie
aktivnych metod ucenia sa, zakomponovanie digitalnych technologii do vyucby
vsetkych predmetov [Czakoova 2013, 2014].

Predmet ,,IKT4“ orientovany na tvorbu didaktickej aplikacie

Univerzity pripravujuce ucitelov museli adekvatne reagovat na nové
poziadavky spoloc¢nosti na stanoveny profil absolventa uclitel'ského Studia
a k tomu prisposobit’ obsah jednotlivych studijnych programov. Obsah predmetov
orientovanych na IKT sa spresnil, prip. sa aj rozsiril, zaviedli sa nové predmety
orientované na najnovsie didaktické technologie.

Na Univerzite J. Selyeho v Komarne do Studijného programu ucitel’stva
primarneho vzdelavania sme zaviedli predmet ,,JIKT4“ orientovany na tvorbu
vlastnej didaktickej aplikacie v prostredi Imagine. Predmet bol najprv zaradeny
medzi volitel'né predmety do kategorie C, neskor preradeny do kategorie povinne
volitelnych predmetov B a v sGi¢asnosti je predmetom kategorie A [Czakova
2015; Stoffova 2007].

Tabulka 1
Obsah 1. vyucovacej jednotky
PouZivané N:il—nety S
Ziskanie zruinosti objekty a Nastavenia objektov, ich udalosti a vi:].etdk];e
(€0 s1 treba osvogt) programo- métrukeie, ktoré sa maja vykonat’ m?ekty
vacie koncepty projet
(aktivity)
- tvorba ammacie v |korymacka - vytvorit’ animaciu (zaber aspoii z troch | Scénka z
LogoMotion text faz — kopirovame predosle) fizy a rozpraviy
- nastavenie stranka upravenie definovanej oblasti: zoSikme-
animicie pre tvar kone&ny nim, natiahnutim, otoenim alebo OZiveme
korytnacky cyklus ¥ prevratenim) prﬂmdy,
. _ it tv flew ar Jjavua,
_nacitanie vlasmeho . zmenit tvar korytnacky, vypnut pero, ' B
: - reagovaml}snz remiestnenie k cky na saradnicu prislovia,

pozadia na stranke |, qa10sf E{ vl orytnatky porekadla,
- pisamie textu na p . ) . . . )
stranku pohyb objektov |- ymiestnenie textu na stranku. nastaveme

: farby, velkosti a $tylu pisma, nastavenie

i - sekvencia ¥ stylu p >
- ovladanie pohybu zakladnvch efektu pozadia za textom
korytnacky na y S o
udalost kliknutim prikazov - inStrukcie na ovlidanie pohybu koryt-
mySou (pomocou nacky na udalost’ priEliimusi, napriklad:
ingtrukeii) opakuj 5 [dopredu 50
caka]j 100 wpravo 60]

Zakladné vyucovacie metddy, ktoré sme uplatnili vo vyu€ovani tohto predmetu,
boli zalozené na konstruktivizme, aktivnom uceni sa, uceni sa robenim, spojeni
problémového a projektového vyu€ovania. Na zaklade skusenosti z prvych
ro¢nikov sme vypracovali zakladnii metodiku vyucovania. Zamerali sme sa hlavne
na koncepciu, obsah a Strukturu vyucovania prvych 5 tyzdnov, kedy ucastnici
mali ziskat’ zdkladné poznatky a zrucnosti z pouzivania stavebnych elementov

283



prostredia Imagine. Do obsahu piatich vyu€ovacich jednotiek sme vyclenili,
s ktorymi elementmi prostredia Imagine sa budeme na jednotlivych cvi¢eniach
zaoberat’ a na realizovanie akych aktivit ich budeme vyuzivat’. Tieto informacie
sme vyjadrili v tabul’kovej forme. (Pozri ako priklad Tabulka 1, ktora obsahuje
atributy prvej vyucovacej jednotky). Na ilustraciu prvej aktivity z 1. cviCenia sme
zvolili jednoducht animaciu slimacika Macika (Obr. 1).

Obr. 1. UkaZzka mini-projektu: Slimacik Macik

Podobne sme rozpracovali aj d’alSie cvi¢enia. Vznikla tak zakladna koncepcia
metodického materialu k vyu¢ovaniu. DalSie cviéenia boli orientované na
vlastn tvorbu, kedy Studenti pod odbornym vedenim ucitel'a pracovali na
implementacii vlastnych projektov.

Ciel'om 2. cvicenia bolo, aby sa Studenti naucili posuvat’ objekty po stranke
(na pozadi stranky) a dokdzali vytvarat’ malé aplikacie na rozne namety. Tvoriva
praca na 3. cviceni bola zamerand na vyuzitie zdkladnej vlastnosti objektu
tlacidlo — jeho reagovanie na kurzor ovladany mySou. Tato vlastnost’ tlacidla sa
da vyuzit’ na zobrazenie jeho stavu nacitanim obrazka v dvoch zaberoch, ktoré
jednoducho vytvorime v grafickom editore Logo Motion a nacitame volbou
Z ponuky ,,vzhl'ad/obrazok*.

Ulohou tvorcov kratkych projektov na 4. cvieni bolo uplatnenie objektov
typu text vloZzenim chybajuceho slova, alebo dokoncenim vety. Pouzivatelom
vlozené odpovede sa nésledne mali vyhodnotit’ po stlaceni tlacidla vytvorené¢ho
na kontrolu spravnosti. Odpoved’ mohla byt’ textova, alebo zastipend konkrétnym
tvarom korytnacky [Czakova 2015].

Kratke projekty 5. cviCenia boli orientované na principy vyuzitia multimédii
v aplikaciach. Aktivity sme zamerali na tému priroda — hlasy zvierat, spev
vtakov, Sum lesa, zblnkotanie potoka a pod.

Aj v pripade miniprojektov bola poziadavka, aby vytvorena aplikacia bola
'ahko a intuitivne ovladatel'na a aby mohla slazit’ na didaktické ucely. Teda, aby
prispela k motivacii Ziakov a podporila hravé nacvicovanie novej latky, prip.
prispela k jej pochopeniu. Predpokladali sme, ze v rdmci piatich cviceni, na
ktorych sme sa venovali zakladnym a najCastejSie pouzivanym elementom
prostredia Imagine, Studenti ziskaju potrebné zaklady ztvorby didaktickych
aplikacii, o postaci na samostatné zvladnutie d’alSich prikazov tohto prostredia.
Studenti v mnohych pripadoch pocas tvorby vlastnej aplikacie pouzili aj také
prikazy, ktoré neboli sucastou obsahu prvych 5 vyucovacich jednotiek.
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Vytvorené metodické materialy sme pocas piatich iterdcii postupne spresinovali,
tak po formalnej ako aj po obsahovej stranke.

Melyik kozlekedésl eszkoz a leggyorsabb?

Obr. 2. Priklad miniprojektu: Ktory dopravny prostriedok je najrychlejsi?

Zaver

V ¢lanku sme nielen naznacili aktudlnost’ a aktitnost’ zvySovania digitalnej
gramotnosti buducich ucitelov, ale navrhli aj mozné rieSenie inovaciou
Studijného programu ucitel'stva primarneho vzdelavania a jeho doplnenie
0 predmet orientovany na tvorbu didaktickej aplikacie. Vo vyucovani predmetu
dominuje metoéda aktivneho vyu¢ovania, tzv. ,learning by doing“. Studenti
Vv ramci predmetu vytvaraju vlastné didaktickej aplikacie v prostredi Imagine
(alebo v inom podobnom prostredi). Prostredie mikrosvetov vytvara priestor na
integrovanie novych digitalnych technologii do vyucovania réznych predmetov
ana posilnenie predmetovych vizieb medzi informatikou a informatickou
a informacnou vychovou a ostatnymi predmetmi na zakladnej Skole.
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Abstrakt

Préaca opisuje zmeny v priprave ucitel'ov pre zakladné skoly, ako nasledok
informatizacie Skolstva a kurikularnej transformécia Statneho vzdelavacieho
programu na Slovensku. Navrhuje jedno mozné rieSenie na integrovanie novych
digitalnych technoldgii do vyucovania roznych predmetov ana posilnenie
predmetovych vézieb medzi informatikou a informatickou a informa¢nou vychovou
a ostatnymi predmetmi na zakladnej Skole.

Krucova slova: informatickd gramotnost’, IKT, mikrosvet, primarne vzdelavanie
priprava ucitel'ov primarneho vzdelavania, didakticka aplikacia.

Microworld Environment as a Work Tool for Primary School Teacher

Abstract

The paper describes the changes in teacher training for primary schools, as
a result of informatisation of education and curricular transformation of national
educational program in Slovakia. It suggests one possible solution to integrate
new digital technologies into the instruction of different subjects and to strength-
en the bonds between computer science, informatics-based subjects, and other
subjects at primary schools.

Keywords: information literacy, ICT, micro-world, primary education teacher
training, didactical application.
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