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Projektova vyuka medialni vychovy

Uvod

Cilem medialni vychovy je vybavit Zaky a studentyalbstmi o roli,
fungovani, vlivu a gincich médii. Dale m& u nich rozvijet dovednostd pr
aktivni a jim prospdSné vyuziti médii, schopnosti analyzovat nabizeléesi,
posoudit jejich ¥érohodnost a vyhodnotit jejich komunik@ zansr.

Uplna medialni gramotnost neni jenom obraiedpskodlivym fisobenim
médii, ale také aktivni vyuziti médii ke svému mahu, porozuréni
zakonitostem médii a jejich role v Zi¥adpole&nosti acloveka. WKitel, ktery do
svého pednttu zahrnul medialni vychovu, by seélhsnaZit vychovavat ze
svych Zak aktivni a kritické publikum. Takovéto publikum ggznatuje €mito
vlastnostmi:

— vybira si, co bude sledovat a jakou tomu bugtevat pozornost;

— chce uspokojit své piwby;

- jednd zamarng;

— aktivre interpretuje nabizena &dni;

— je odolné w¢i manipulaci;

— je kritické nejenom k jednotlivym komunikiéh, ale k medialni komunikaci
jako celku.

Pri medialni vycho¥ muze byt 74k nebo student vicemiépasivnim
ptijemcem informaci o médiich a medialni komunikade mize se také do
tvorby médii sam aktivhzapojit. Druhy zfisob vede k vy$Si motivaci, lepSimu
porozungni a dlouhodobému zapamatovani.

1. Receptivni a produktivni zpisob medialni vychovy

Pro rozvoj medialnich kompetenci #d& student se nabizi dva #igoby,
respektive postupy [Mienka, Jirak 2007]:
— receptivni postup, tedy kriticka interpretace axistch medialnich produit
— produktivni postup, tedy realizac&dnich novin, Skolnihatasopisu nebo

rozhlasu apod.

Metody receptivniho postupu:
— aktivni a kritickécteni, poslouchéni a sledovani medialnicHiesd;
- analyza stavby medialnich&eni;
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- hodnoceni vztahu medialnichétehi a reality;

- analyza fungovani médif;

- hodnoceni vliv a Einka mediélni komunikace.

Metody produktivniho postupu:

— préce viidnim nebo Skolnim médiu (novingasopis, rozhlas, internetova
televize, webové stranka nebo socialni média);

— reSerSe a tvorba viastnicHgpsvka;

- redakni prace;

— prezentacertdniho nebo Skolniho média.

Oba postupy se mohou kombinovat a vzajeawpkiovat. Kombinace obou
postupi je aplikovana takéipmedialni vycho¥ budoucich &iteli na katete
ICT. Zatimco v zimnim semestru vgun®tu Zaklady medialni komunikace
studenti ziskavaji znalosti z oblasti medialni koikace, tak v navazujicim
letnim semestru vipdnetu Zaklady Zurnalistiky realizuji §y viastni projekt
studentskych novin. Jednd se tedy o praktick&niu(earning by doing, pri
kterém studenti ziskavaji zkuSenostinpo v danéfinnosti. Ri tom je vyuZzito
metod projektové vyuky.

2. Projektova vyuka

Projektova vyuka se snaZi propojit teoretické ptanaiskané ve Skole
s problémy a jevy, se kterymi se studenti a Zadinonosetkat v &ném Zivok.

V posledni dob se u mnoha pedagbgale také Zak a student stava velmi
oblibenou vyukovou metodou.
Potatky projektové vyuky jsou spokojovany s americkpragmatickou
vychovou z konce 19. a patku 20. stoleti, ktera ovlivnila celé pedagogické
mysSleni i praxi ve Skolach v USA a EvkopS paatky projektové vyuky jsou
spojovana jména John Dewey a William Heard Kilg&triktery také navrhl
rozvrzeni projektu do etap — stanovenficplanovani, provedeni a hodnoceni
[Kratochvilova 2006].
Projekt, aby byl usgsny, by nél mit nasledujici atributy [Coufalova 2006]:
— projekt vychazi z péeb a zajm Zaka (pateba ziskavat nové zkuSenosti,
odpowdnost za svodinnost atd.);

- projekt vychazi z konkrétni a aktuélni situacer&tee neomezuje jen na
prostedi Skoly;

— projekt je interdisciplinarni;

— préce Z2ak v projektu @inasi konkrétni produkt, tj. vystup, ktergastnici
projektu prezentuii;

— projekt se zpravidla uskutguje ve skupin, ale niize se jednat také o projekt
individualni;

— projekt umoduje zaleneni Skoly do Zivota obce nebo SirSiemosti;
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— projekt je pedevsim podnikem Zaka.

Jak jiz bylo uvedeno, studenti medialnicregn®ta na katete ICT jsou
zapojeni do projektu vlastnich studentskych novkuSenosti z praktického
uceni (earning by doinyymohou, az se sami stanatiteli, zprostedkovat svym
Zakim. Studenti kror vSeobecnych znalosti medialni komunikace ziskdié t
aplikovatelné znalosti zakladurnalistiky.

3. Zaklady Zurnalistiky

Predntt Zaklady zurnalistiky je jednim z medialnichregnsta, ktery
mohou absolvovat jak studenti oboru Infotmiatechnologie ve vadiavani, tak
i studenti jinych obar z celé Ostravské univerzity. Absolventedmétu rozumi
postaveni Zurnalistiky v Zivétspol€nosti a jednotlivce a ziskaji aplikovatelné
znalosti o produénim procesu zurnalistiky (viz obrazek 1) a jsou ogxh
sestavit #zné zpravodajské a publicistickflanky, tedy zpravu, editorial,
komentd, fejeton, sloupek, esej, interview, anketu, refuoratd. [Rul3-Mohl
2005].

Konverze
vybér zpravy
reSerse

Vstupy
prace s vefejnosti

Vystupy
tist&na, vysilaci a
elektronicka média

zpravodajské agentury
korespondenti
PR agentury atd.

tvorba
redakce
prezentace

Obrazek 1. Produkéni proces Zurnalistiky

Vzhledem ktomu, Ze se jedn&edevSim o studenty oboru Inforéméa
technologie ve vzdavani, je velky draz kladen na praci s informacemi, tedy
zdroje Zurnalistickych informaci (viz obrazek 2)yber udalosti podle
zpravodajskych hodnot adikladnou reSersi.
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Pracovnici redakce Oblast public
E Agentury =
v terénu relations
¢ zpravodajové e tiskove » tiskove zpravy
¢ korespondenti (univerzalni, » tiskové
e reportéfi atd. specializované) konference
e fotograficke * brifinky
* mluvdi atd.

Obrazek 2. Zdroje zurnalistickych informaci

Absolvent pednetu Zaklady Zurnalistiky tedy vytwd zpravodajsky nebo
publicisticky ¢lanek, ktery prezentuje ve skupinové diskusi. StejileZitou
soutasti vyuky je zapojeni studéntio prace redakce, ktera ma za ukol sestavit
Z jednotlivych ¢lanka tiSttné noviny. Vzhledem k tomu, Ze stale vyzndjsn
slozku obsahu novin @&asopisi tvori obrazovacast, studenti kroh textu
dophiuji své ¢lanky fotografiemi, kresbami nebo infografikou. Besni
tisténych novin tvei zaklad vyuky Zurnalistiky, poté se studenti moltdale
zabyvat praci s audialnimi nebo audiovizualnimi iméd

4. Tvorba médii

K UspSné tvorls studeni pati také celarada znalosti a dovednosti
z oblasti, které jsou na Zurnalistikdirpo navazany. Jedna se zde o tvorbu
a zpracovani digitalni fotografie, fimovani interview nebo tvorba video
reportaZze. S ohledem na to, Ze projektovd vyukapevidla koncipovana
skupino¥, mohou studenti ifspivat nejvice prayv témi dovednostmi, které
kazdy z nich ovlada nejlépe. Svou roli pak nalefwtegraf, grafik, zvukg
rezisér, kameraman ista¢ ¢i scénarista video reportazi.

4.1. Tvorba a zpracovani digitalni fotografie

Zajimavou a nedilnou oblastitiptvorbé médii je digitalni fotografie
a nasleda jeji zpracovani na gitaci. Aby byl projekt Uspsny, je nutné dbat
nejen na obsahovou spravnost, ale také na kvaitnojlivych médii. Skolni
casopis niZe byt ¢tivy, ale Spatné grafické zpracovani a také nizkalita
vloZenych fotografii mohou celkovou Uravenané snizit.

Vytvorit zdailou fotografii neni jednoduché. Studenti se t&k zvladnout
technickou stranku fotografie, aby byla spr&exponovana, aby byla ostra, ale
také, aby byla kompoané spravie s ohledem na hlavni motiv. Se znalosti
vlastniho nastaveni expozice pak mohou studetiz@aat reportazni fotografie
s dynamickymi scénami ze sportovnich aktivit, auivat kompozici snimku
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prostednictvim hloubky ostrosti anebo titofotografie n@nich scén. Znmé
omezeni zdeifnasi pouzita technika, protoZe @bjnym kompaktnim fistrojem
neni mozné dosahnout poZadované kvality fotografigjména z hlediska
dynamického rozsahu expozice (od ostrého dennilmcslges interiéry az po
nocni scénu) nebo rychlosti z&ky (od tisicin sekundy az po desitky sekund).
Proto je nedilnou sa@asti studerit pri tvorb¢ projektu digitélni zrcadlovka,
externi blesk a stativ [Pihan 2006].

Souasti digitalni fotografie je také jeji dalSi zpraéoi. Studenti pak musi
zvladnout zejména zékladni upravy fotografie, jadozmena velikosti, dez,
Uprava expozice, ale i zakladni retuSovaci technlkg zpracovani mohou
vyuzivat napiklad freewarovou aplikaci Gimp nebo profesionddobe
Photoshop.

Grafické prace nejsou omezeny pouze na zpracowdogrifii. Grafik
zpracovava také vlastni graficky nawdsopisu nebo novin. K tomuto jétSinou
nutné grafické céni a talent, protoZe kvalitni grafik musi byedevsim urdlec.

K finalni tvorbs Zurnalistickych projeki mohou studenti vyuZivat open source
aplikaci Scribus nebo profesiondlni aplikaci AddhBesign.

4.2. Zvukové zaznamy

Pri tvorbé interview, kdy se zaznamenava zvuk a rozhovor §eleur
piepsan do textu, lze pouzit libovolné zaznamowuézeni, jako je najklad
mobilni telefon, diktafon nebo MP3ighrav&. Presto v3ak, nad ramec
Zurnalistiky, kdy studenti vyt¥é audio vizudlni projekty, byva problematicky
kvalitni zaznam zvuku u rozhovioe video reportazi [Klima 2002].

Pokud se jednd o nésledny zvukovy komgntéagiklad komentovana
reportdZ nebo dokumentérniipd, ktery se vyt az v postprodukci, Ize vyuZzit
kvalitni studiovy kondenzatorovy mikrofon, ktery jafipojen do pditace
prostednictvim mixdzniho pultu. Podstatnou roli hrajene&ejme i prostedi,
kde je vhodné pottit ozvénu a vyuZivat mistnost, ktera je co nejvice izolava
od zvuki okolniho s¥ta. Resto je nutné brat v Uvahu, Ze se jednd o zaznam
zvuku v amatérskych podminkach a nebude tedy dosga®fesionalni Grovn
zvukovych nahravacich studiifiRlastnim zaznamu jedba nastavit spravnou
intenzitu zaznamenavaného zvuku, aby nebjiliSp slaby nebo naopak
.pirebuzeni. Je také nezbytné brat v Gvahu Ufosamu, ktery ndista se
zesilenim vstupu na zvukové Kan pctitaci. Aby se gedeSlo zvyragovani
silnych slabik ,p“, ,b* a sykavek ,z“, ,s", je nuthpouZiti pop-filtru. Z hlediska
obsahové strdnky zaznamu zvuku je sa®jazy srozumitelny projev. Je vhodné
pouzivani kratkych &, protoZe dlouh& soe&ti mohou byt nesrozumitelna.
Dulezitym prvkem je intonace hlasuiils monoténni hlas e nudit, naopak
piehnana intonace odvadi pozornost od vlastni refmrtRrotoZze se jedna
0 predem pipraveny zaznam zvuku dlgipraveného scétd, ktery vznika az
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v postprodukci, je vhodné zvolit vhodny hlas. Jezn@vybirat zad studerit,
kteti vytvai projekt, ale také ndfklad zvolit formu malého konkurzu mezi vice
studenty. Takto je mozné nalézt hlas s krashouobardobrou vyslovnosti
a intonaci.

P zd&znamu zvuku v terénu, kdy dochazi k zdznamiiavearu mimo Skolni
prostory vybavené technikou, régad na ulici, je zdznam zvuku mnohem
kdy je vyuzivano externi USB zvukové karty (domaAaikové studio), ktera je
napajena progdnictvim portu USB a poskytuje také phantomovéajeap pro
kondenzéatorové mikrofony. Pomoci notebooku a ektevokové karty pak |ze
porizovat zvukové zaznamy na libovolném ndise zachovanim vysoké kvality
zaznamu.

K zdznamu zvuku je vyuzivano freewarové aplikacelauity, ale studenti,
ktefi se ¥nuji zdznamu zvuku na vysSi Urovni, mohou pouZprafesionalni
aplikaci Adobe Audition.

4.3. Video reportaze

ProtozZe se studenti nemusi omezit pouze na zaklaghalistiky, ale vytvé
také audio vizudlni projektg¢asto vyuZzivaji také video reportdze. Proces tvorby
video reportéze je slozity, a proto budou nastyrjen zakladni kroky. Zakladem
reportaze je scéhanat&eni, postprodukce a export do vhodného video farméat
[Jutica 2002].

B&hem vlastniho naténi reportaZze musi studenti spolupracovat skuginov
protoZe cely natéeci Stab se sklada Zkolika klicovych roli, jako je naiklad
rezisér, kameraman, reportér, zviikeebo gthat. V sowasné dob studenti
vyuzivaji k zdznamu videa digitalni zrcadlovkyteftoZze se jedna prim&mn
o digitalni fotoaparaty, umi také ifwovat video zaznamy ve vysoké kvalit
Prinasi proti klasickym videokamerantkolik omezeni, ale ifp tvorbé kratkych
video reportaZi fevazi tyto nedostatky kvalita video zaznamu. Sttidkteri se
pak aktivie vénuji praci s kamerou, musi znat zaklady temh Musi znat
zakladni druhy zé&w, jako jsou nafiklad panorama, dorovnani zéb,
transfokace nebo ndjezd kamenal&€¥ity vyznam ma i velikost zéhu, jako je
velky celek, celek, polocelek a dalSi. Vzdy, kdgZ¢ mozné, je nutny zdznam
zvukoveé stopy (komentaeportéra, video rozhovor) providzvliad’ na zvukové
zadznamoveé zézeni. Zvukova stopa z kamery je nedosiii kvality.

Klicovou sodésti g tvorbe je postprodukce. Zde je video zaznaiiihsin,
synchronizovan exteérzaznamenany zvukyigavany titulky a obrazoveé efekty.
Jako dtiznu studenti vyuZivaji Pinnacle Studio anebo sioiealni Adobe
Premiere.

Pri exportu videa je nutné vhodrevolit velikost a forméat videa. ProtoZze
video reportaze jsou n&eny ve vysokém rozliSeni (fullHD 1080p), je nutné
vhodre zvolit vystupni rozliSeni a format. Diky vysokohjostnimu internetu je
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mozné i na webové prezentace umistit video ve \8mokozliSeni. NejZnejSi
formaty jsou AVCHD s kodekem H.264, anebo formatVFlktery pouziva
nagiklad server Youtube.

Zaveér

Medialni vychova na zakladnich &extnich Skolach je&Sinou vywkovana
jako pirirezové téma. Neboli jeizne, po castech zgazena do fdmeti, jakymi
jsou napiklad ¢esky jazyk nebo vychova k &nstvi. Na katee ICT ziskavaji
kompetence k vyuce médii také studenti oboru In&nh technologie ve
vz&klavani. Spojeni informai a medialni vychovy se velmi asitilo. Jak se
ukazuje, ¢lovek, ktery je inform&n¢ gramotny, také lépe rozumi médiim
a dokéZe jich aktivhvyuZivat ve stj prosgch. Plati to také naopaklovek,
ktery je mediald gramotny, umi vyuZivat medialni zdroje pro ziskdyva
analyzu a interpretaci informaci a pro své seb#laxdni. Na pomysiné 3pici se
nachazi vlastni tvorba a porozémh médiim na zakladvnitini zkuSenosti, proto
jsou @i wvyuce studerit vyuzivany praktické teni (earning by doiny
a projektova vyuka. Studenti, kierovnon®rné rozviji jak své informeni, tak
i medialni kompetence, dokazi napsat jéilsgvek do odbornéhéasopisu, tak
i publicisticky nebo populagnawny ¢lanek do Skolnich novin nebo jinych
meédii. Cilem katedry ICT je, aby studenti pedagpgéd¢ se stanowiteli, takto
Siroce ziskané kompetence dokazali rozvijet takéyah Zak.
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Abstrakt

Clanek pinasi informace a zku3enosti s projektovou vyukoadidni
vychovy studerit katedry informanich a komunikénich technologii Pedagogické
fakulty Ostravské univerzity (dale katedra ICT)dytebudoucich é&iteli na
zakladnich a gednich Skolach. Tato vyukova metod#, kperé studenti realizuji
projekt vlastnich novin, se velmi agl¢ila, protoZe vlastni t¢i a produkni
¢innost (earning by doiny je velmi &inn& (i posilovani motivace, dlouhodobém
zapamatovani znalosti a ziskavani dovednosti. Medigichova v tomto pojeti
je na katetk ICT zamdtena prakticky. V jednotlivycliastech studenti ziskavaji
piehled o zakladech Zurnalistiky, digitalni fotogeafizvuku a videa. Rozvoj
medialni gramotnosti u studénmboru Informéni technologie ve vadavani ma
rovnéz pozitivni vliv na posilovani jejich inforntaich kompetenci.

Kli¢ova slova: medialni vychova, projektova vyukdearning by doing
Zurnalistika, digitalni fotografie, zvuk, digitalmideo, informa&ni kompetence.

Project teaching media education

Abstract

The article presents information and experiencé wiedia education pro-
ject teaching students of the Department of Infdgimmaand Communication
Technology, Pedagogical Faculty of Ostrava Univgr@Department of ICT),
that future teachers in primary and secondary dshdtis teaching method in
which students carry out a project of its own neapsp, proved very useful,
because the creative and production activitiegr{ieg by doing) is very effec-
tive in enhancing motivation, long-term memorizataf knowledge and skills.
Media education in this concept is the DepartmérCd focused practice. In
the individual chapters, students gain an overvéuwhe basics of journalism,
digital photos, audio and video. Developing medterdcy among students ma-
joring in Information Technology in Education alkas a positive effect on
strengthening their information skills.

Key words: media education, project based learning, learbindoing, journal-
ism, digital photos, audio, digital video, inforrimat competence.
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