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Wybrane technologie informacyjne dla edukacji — zays
problematyki

Wstep

Wszechobecn techniki, w tym technologii i technologii informgao-
-komunikacyjnych jest charakterystycznym rysem wesgEsndéci'. Nie dziwi
juz nikogo to,ze takee w dziatalnéci pedagogicznej odnajdujemychocia jak
zawsze daid z pewnym opznieniem- ich obecné i znacacy udziat w osi-
ganiu zamierzonych celow. Systemy pedagogiczne asgmgcyfikh sprawiaj,
ze ubogacenie ich struktury o komponenty technicznéym poprzez ich in-
strumentalizagj, czsto w znaczcym stopniu zmienia ich charakter. Poza bo-
wiem usprawnieniem, wspomaganiem dzigggh podmiotow (nauczycie-
la/wychowawcy; ucznia/wychowanka) ich obeghamienia przede wszystkim
ich aksjologg, a przez to cele wychowania orazérg/ch procesow.

To wszystko sprawiaze pedagog, ktéry chce wykorzystpotencjalne wa-
lory technologii do wspomagania swoich poczynanusi te konsekwencje
uwzgkdnia. A nie zawsze jest to fatwe. &to wymaga przebudowy (rekon-
strukcji) znanych i ulubionych strategii dziatpedagogicznych.

Nowoczesne technologie, chatiaa ogét przyjazne ichzytkownikom, g
wynikiem bada naukowych. Ich rozumienie osobom mato obeznanymrawi-
diowosciami wspoiczesnej techniki sprawia zwykle w okeegiocatkowym
duze trudndci. Przetamanie tej bariery niemocy wymaga doksatait najlepiej
kierowanego przez dwiadczonego w ich stosowaniu pedagoga. Znalezienie
osoby, ktéra te dwie funkcjadzy w swoich kompetencjach, nie natedo ta-
twych. Wydaje si, ze to widnie jest jeda z gldwnych przyczyn trudsoi we
wdrazaniu nowoczesnych technologii do proceséw edukgcyin

W niniejszym opracowaniu nie podejmwgic analizy wszystkich tzw. no-
woczesnych technologii (technologii XXI w.) stosowah w edukacji. Zatrzy-
muj¢ si¢ jedynie na wskazaniu wybranych nowych technologarmacyjno-ko-
munikacyjnych, ktérych zastosowanie jestaivee niemal od ja. W nieodlegtej
bowiem perspektywie istnieje potrzeba dalszych gmexcji i analiz, np. zasto-
sowa wizualizeréw w dydaktykach, czy wykorzystania n@wyozwihzan inte-
raktywnych (projektoréw oraz ekrandéw).

1 Por. W. FurmaneKkyowoczesne technologie ¥ndacie i edukacjiartykut w niniejszym tomie).
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1. Misja techniki i nauk pedagogicznych

Relacje zachodze pomédzy technilg, technologi i edukacy byly od
dawna obiektem zainteresofivaaréwno technikéw, jak i pedagogéw. Wspélno-
ta myéli wynika zapewne z faktuziw misjach obydwu tych rzeczywisto wpi-
sane jest perie wspomagania. | tak, istotechniki jest wspomaganie cztowieka
we wszelkich formach podejmowanych przez niegotdziaMowimy o facyli-
tacyjnych funkcjach techniki. Ujawnigjsie one najbardziej wyragie wtedy,
gdy méwimy o potrzebie wspomagania cztowieka w psach pracy, gdy ko-
nieczne jest wspomaganie cztowieka w przywracaniu peinej sprawriei
(rehabilitacja) czy zdrowia (medycyna); gdy zmusz@ste&my do podgcia
wysitku, aby zabezpieczycztowieka przed rozmaitego rodzaju zagnaami;
gdy chcemy usprawéilub umealiwi ¢ transport bdz komunikacg; gdy poszu-
kujemy sprawniejszych, tatwiejszych i bardziej kezpnych dla cziowieka
sposobow krodkow realizacji proceséw produkcyjnych. Istotahteiki ujawnia
sie takze w jej maliwosciach wspomagania cztowieka w rekreacji, wypoczyn-
ku, korzystaniu z globalnych débr kultury.

Istota misji pedagogiki jest wspomaganie cztowieka w je@gelostronnym
calazyciowym rozwoju. W tym opracowaniu interesuje nasolpematyka
wspomagania cztowieka w procesach podejmowanegez pnego catgycio-
wego procesu samopoznawania, samopisu, samooengustwa, uczeniacsi
szkolnego i pozaszkolnego, doksztalcania i dosleoial

W dostpnych opisach i opracowaniach dotycych powyszych proble-
moéw najczsciej autorzy koncentrajsie na wigciwosciach strukturalnych pre-
zentowanego rozwkania, ukazujc ewentualne antycypowane #iwosci pe-
dagogicznego ich wykorzystania. Wprowadzanie bowdmwolnego wyniku
dziatalngci technicznej (wytwordw lub utworow) do proceséadagogicznych
— hajczsciej w szkole — traktowane bylo jako forma unowdcienia infra-
struktury materialnej. Dodanie czeégoowego, do ja posiadanych zasobow,
uznawano za dziatanie wystarczag.

Tymczasem, po pierwsze, takie addytywnecig problemu jest exsto
drogg prowadaca do zagubienia lub zaprzepaszczenia jegozlimosci
wspomagania. Po drugie, trzeba patadi 0 tym, ze nowy komponent wprowa-
dzony systemowo dérodowiskazycia, pracy, uczenia siw zasadzie w cato-
$ci zmienia przestrze aksjologiczi, w jakiej owe formy aktywnéci sa po-
dejmowane.

Nie jest take obogtne to,ze wszechobecrd techniki wzyciu powoduje,
w zasadzie kaly cztowiek w jakind zakresie z jej owocamieggpotyka. Bardzo
wiele osob, w tym tate dzieci, potrafi racjonalnie korzysta dobrodziejstw,
jakie one nios. System éwiatowy i jego komponenty strukturalne nie mog
tego faktu pomij& Liczy sk przede wszystkim kultura technicznaytkowni-
kéw tych owocéw. To, na ile postawy jopisupce uzewntrzniane kda
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w podejmowanych dziataniach pedagogicznych, zzaled kultury osobistej
i kultury pracy nauczycieli-wychowawcéw.

Analizowany problem ma rozpatrywé z punktu widzenia wptywu oby-
dwu omawianych rzeczywisto (techniki i pedagogiki) na jaké zycia czto-
wieka. | tak, pedagogika poprzez swoje wielorakimidnia ma doprowadzdo
takiego rozwoju wychowankow (cztowieka), aby byhwrstanie podj¢ wysitek
na rzecz zmiany jakeoi swojegozycia. Jaké¢ cztowieka jest w tym znaczeniu
kategory teleologiczn. Jej urzeczywistnienie wymaga zmiany jédiocztowie-
ka. Technika zazaktadaze jej gtbwnym zadaniem jest zmiana jé&sioswiata,
jakaosci srodowiskazycia cztowieka. Zbignos¢ tych zadéa uwyraznia sk w ja-
kosci zycia cztowieka.

2. Katalogi technologii informacyjnych w edukacji

Przeghd potencjalnie korzystnych technologii informacyghymaliwych
do wykorzystania w rozmaitych dziedzinach edukabja¢ powinien w istocie
prezentag odpowiedzi na pytania, w jakich zjawiskach edulapgh obserwu-
jemy wszechobecré technologii informacyjnych. Odpowiedie jest tatwa.
Obejmowd& powinna bowiem anakzproblematyki edukacji w ggiu systemo-
wym, ktory dotyczy powinien zaréwno strony instytucjonalnej, jak ganiza-
cyjnej i podmiotowej poszczegoblnych komponentowesys.

Tak wicc odmienne rozwzania i zastosowanie znajduechnologie infor-
macyjne w zargdzaniu systememswiaty w Polsce, w powiecie czy gminie. Inne
sa na poziomie pojedynczej szkoty jako jednostkiyhstjonalnie reprezentagej
komponent systemu. Przykladowo, systemy technoliofdrmacyjnych firmy
Wulkan, ktérej oferta obejmuje programy dla konkyeh stanowisk w systemie
edukaciji, np. dyrekcje, nauczycieli, sekretarkiggswe czy pracownikow nadzo-
ru pedagogicznego. Ponadto dladej z tych grup programy wspomagg ich
prag w konkretnej problematyée

3. Portale edukacyjne

Portal edukacyjny jest platfogrinformatyczmn, ktéra gromadzi i przetwa-
rza informacje dotyee problematyki szkoly, edukacji, pedagogiki wprewa
dzone przez tnych jej uytkownikdéw, w dowolnym miejscu i czasie. Techno-
logie te daj mazliwosé wydajnego zarglzania zasobami wtasnej wiedzy, ale
takze dzielenie & wiedz z innym osobami zainteresowanymi daroblema-
tyka. Zapewniaj uzytkownikom sposobni@ wspéttworzenia i aktualizowania
informaciji, danych, czy tedokumentéw. Rozwizania udosipniane w interne-
cie posiadaj liczne, a zarazem zaorodne funkcjonalrii, pozwalagce na

2 por. W. Furmanekyowoczesne technologie dla edukéajtykut w tym tomie).
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usprawnienie pracy instytucji oraz oséb zainteresgwh edukagj i samo-
ksztatceniem [https://www.medycyna.org.pl/].

Portale edukacyjne ciessi¢ duza popularnécia wérod nauczyciefi Na ich
stronach prezentowane kowiem ré@norodne materiaty dydaktyczne przydatne
W nauczaniu i uczeniu gi Mozna tam znal& programy nauczania, artykuty
i przewodniki metodyczne, #de plany i standardy wymafgaopisy metod ak-
tywizujacych, przyktadowe scenariusze lekcji,zmé multimedia, aplikacje
i narzdzia internetowewiczenia online dla uczniow czy zbiory testow.
Wszystkie te materiaty, zdaniem ich tworcow, @pjzede wszystkim wzboga-
ci¢ prag nauczycieli i st sie podstaw do zaprojektowania interegaych za-
je¢ dydaktycznych oraz wspigrave wprowadzaniu nowych technologii.

Jak wynika z sonda ,technologie informacyjno-komunikacyjne w praldyc
szkolnej” przeprowadzonego w 2011 rrédd nauczycieli szkot podstawowych,
gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych w ramach prajektéj@ edukacja, do
najczsciej odwiedzanych przez nauczycieli serwiséw edviach nalea:
Scholaris.pl (korzysta z niego prawie 74% respot@erankiety), Interklasa.pl
(73%), CEO.org.pl (prawie 67%), Profesor.pl (66%az Edunews.pl (62%).
Oto kolejne portale edukacyjne w informacyjnym aumaaniu D. Nawalany
[http://www.ceo.org.pl...].

Scholaris.pl (www.scholaris.pl) — gromadzi i udogpnia bezptatnie nauczy-
cielom materialy edukacyjne do nauczaniang@h przedmiotéw na wszystkich
poziomach ksztalcenia. #6d nich § gotowe do wykorzystania scenariusze
lekcji, prezentacje multimedialne, filmy, grafilkarty pracy, testy, sprawdziany
oraz poradniki. W wyszukiwaniu materiatdbw pomagéjtry (przedmiot, typ
zasobu lub etap edukacyjny), dodatkowo po zalogaw@stnieje maliwosé
budowania wiasnych zasobow oraz opracowania autbrikcji.

Interkl@sa.pl (www.interklasa.pl) — jeden z najwkszych portali eduka-
cyjnych w Polsce, zawiergly zasoby dawnego portalu Eduseek firmy Internet
Data Systems SA, podzielony na trzg&: dla ucznidw, rodzicow i hauczycie-
li. Tresci dydaktyczne upordkowane g wedlug przedmiotow szkolnych. Na
uwag: zastugu przede wszystkim ciekawe artykuly i prezenta@é&cje online,
zadania i testy online dla uczniéw, gry i konkufgy.in. konkurs na najlepsz
witryng internetows szkoty), katalog stron internetowych (ponad kitisigcy!).
Niestety, przyrost materiatow odbywa $volno i nierbwnomiernie.

CEO.org.pl (www.ceo.org.pl) — portal Centrum Edukacji Obywatelskiej
(CEOQ), jest to fundacja, ktéra od wielu lat iniguj wspiera polskie szkoty,

30to przyktadowe adresy: www.platforma.wint.pl/; tgst//www.edu.gdansk.pl/Strony/GPE---
Aplikacje.aspx; https://pe.szczecin.pl/; www.platfm.edu.pl/; platforma edukacyjna wsip; plat-
forma edukacyjna krakéw; platforma edukacyjna mepglatforma edukacyjna project system;
platforma edukacyjna polsl; platforma edukacyjnp; gdatforma edukacyjna fronter; platforma
edukacyjna Klett.
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przede wszystkim przez podnoszenie f@k@rocesu nauczania i uczenig Si
ucznidw. Bogata baza materiatow edukacyjnych wyheoych przez ucznidéw

i nauczycieli podczas realizacji projektow edukaggh, warsztatéw i coachin-
gowych kursow internetowych oraz materiatéw do zamia z zakresu wiedzy
obywatelskiej, edukacji ekonomicznej, globalnej,tenaatyczno-przyrodniczej,
kulturalnej, w ramach samaidu uczniowskiego i wolontariatu — opartych na
lokalnych dziataniach uczniéw oraz programéw dledsz

Profesor.pl (www.profesor.pl) — popularny serwis edukacyjny przeznaczo-
ny dla nauczycieli, uczniéw i studentowa & m.in. artykuty na temat awansu
zawodowego nauczycieli, programy nauczania, przigige plany rozwojowe,
scenariusze lekcji, artykuly i materiaty o tematymlagogicznej, sprawdziany
i testy, w tym te maturalne i egzaminacyjne, zadaniaiczenia oraz przykta-
dowe wypracowania. Portal zawiera zakbaz korepetytorow (madiwosé za-
mieszczenia bezptatnego ogtoszenia) oraz prowamtminf dyskusyjne. Wk-
sza¢ materiatdw na Profesor.pl pochodzi od nauczycifirzy nadsytaj swoje
artykuty w ramach awansu zawodowego (w chwili oles¢anazna bezptatnie
dodawd jedynie materiaty tekstowe).

Edunews.pl (www.edunews.p) — portal, ktérego celem jest zgromadzenie
najwigkszej spoteczrimi 0séb zainteresowanych tematydukacyjn. Powstat
i jest rozwijany wyhcznie w oparciu o zasoby prywatne, co pozwala nuh@a
waé niezalenas¢ w ocenie ranych zjawisk i wydarze edukacyjnych. Na swoich
stronach prezentuje dobre pomysty, ktére sprawdziajw polskich lub zagra-
nicznych szkotach i uczelniach oraz organizacjaskapadowych dziatajcych
w obszarze edukacji, opinie i opracowania, prowaldaty nad ksztattem pol-
skiej i swiatowej edukacji oraz jej najakszymi wyzwaniami w XXI w.

Eduinfo.pl (www.eduinfo.pl) — specjalistyczny portal Wydawnictwa Ver-
lag Dashofer dziatagego gtéwnie na rynku publikacji wymienno-kartkowayc
w segregatorach oraz wydawnictw elektronicznychgd®a baza materiatdw
dokumentéw, formularzy i ankiet z zakresu orgarjizazarzadzania placéwk
oswiatowa, prawa edukacyjnego, awansu zawodowego nauczycielelkze
materiatdbw na lekej praktycznych narzzi oraz rad eksperta (deptdo czsci
artykutow oraz pyta do eksperta tylko po zarejestrowaniu, a do madteviae
strefy Premium — ptatny).

Edustore (https://edustore.eu)— nowy serwis edukacyjny w sieci, ktéry
ma peiné funkcje repozytorium cyfrowych naedzi edukacyjnych wezyku
polskim. Przygotowany z mdla o nauczycielach, przysztych nauczycielach
i studentach. Mina tu znale¢ ciekawe e-booki nt. nowoczesnej edukaciji, prze-
znaczone na ugdzenia mobilne lub przeglarle Firefox (w formacie ePub lub
PDF), jak rownie nieszablonowe i ciekawe kursy e-learningowe praezone
do samodzielnej nauki, programy edukacyjne i séesze lekcji powstace
przy okazji rénych projektéw edukacyjnych.
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Eid.edu.pl (www.eid.edu.pl/)— platforma wymiany pogtdw i informacji
0 wspotczesnej edukacji. Na stroniezma znaléc blogi eksperckie w tdych
kategoriach: edukacja, pedagogika, dydaktyka, eveg, technologie, naucza-
nie, problemy éwiaty i styl zycia; blogi nauczycielskie; opisy ciekawych inicja-
tyw i projektow edukacyjnych; relacje z konferendajiternetovy telewizje EiD
TV; platform, e-learningow oraz forum.

4. Portale korporacyjne w edukacji

Portal korporacyjny (Enterprise Information Port@}t to witryna WWW
zawierajca dokumenty pochodee z sieci korporacyjnej i Internetu, komponen-
ty aplikacji i ustugi internetowe. Dostarczaytkownikom dokumenty webowe,
raporty z baz danych, aplikacje wykorzystywane wzepsgbiorstwie iinne
zasoby. Portal korporacyjny zapewnia umieszczest@nych dla klienta zaso-
bow pochodacych z sieci korporacyjnej i Internetu na pojedygjcgtronie
[http://edu.pjwstk.edu.pl...]. Mianem portali korpoggnych (corporate portals,
enterprise portals, enterprise information portalgxslane g rozwigzania tech-
nologii informacyjnych integrace rozproszone aplikacje oraz zasoby informa-
cji i wiedzy w celu lepszego podejmowania decyzjusprawnienia dziata
organizaciji; stuace do gromadzenia i przetwarzania informacji z dowgo
miejsca. Technologie pozwalajlotrze do wanych narzdzi i aplikacji kor-
poracyjnych, ustug internetowych, spersonalizowanyiformacji o klien-
tach, produktach i rynkach — wszystko to w jednymejatu i niemal natych-
miast. Portal korporacyjny to jednakscaiecej niz dostp do zasobdw infor-
macyjnych.

Wyréznia sk kilka rodzajow portali. Ze wzgtu na zawart@& tematyczn
mozna mowe o portalach horyzontalnych lub portalach wertylkain Do wet-
nych funkcjonalnéci portali korporacyjnych zaliczy nalery: personalizagj
dostp do zawartéci statycznych i dynamicznych, zadzanie trécia [Strojny,
Portale..].

Korporacyjne programy edukacyjne uttiziaja ha podstawie zawartych
uméw wykorzystywanie dwoviadczér i baz opracowa np. kurséw e-learnin-
gowych przez uczniéw i studentéw. Wymienione regania technologii in-
formacyjnych znajduj coraz szersze zastosowanie w e-edukacji. Przyiktade
mog by¢ portale edukacyjne firm i korporaciji, w tym np. adiyezny portal pe-
dagogiczny funkcjonagy w Polsce.

5. Korepetytor edukacyjny

Typowa platforma ITS (Intelligent Tutoring Systen®st samodzielnym
programem instalowanym na komputerze klientdztaplikach dostpm przez
sie¢ globalr. Stwzy indywidualnemu uczeniu @iprzez aytkownika. Podsta-
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wowga sprawy jest inteligentne dostosowywanie sio jego posipow w procesie
uczenia si. W tym przypadku peini ona z zakmia funkcg korepetytora. Jed-
nakze prawdziwy korepetytor potrafi nie tylko kontrolatvna bigaco postpy
ucznia w nauce, ale rowiieavykry¢ niedomagania, niepowodzenia w uczeniu
sig, np. niepoprawni rozumienia pewnych téei (elementy wiedzy naturalnej)
oraz braki wiedzy niezjginej do uczenia sikolejnych tréci. Mowa tutaj take

0 wiedzy, ktéa powinien posiadauczeér w chwili rozpoczynania tzw. kursu.
Stad potrzeba diagnozy wgine;.

Czy jest maliwe, aby ,umiegtnaosci” (funkcje techniczne) tego typu posiadat
ITS? Eksperci w tym zakresie odpowiadaalery to od tego, jak zostanie zapro-
gramowany modut gtéwny i ewentualne moduty dodatk{®azy danych.]..

W przypadku wikszaci platform typu Intelligent Tutoring System intkra
cja systemu z zytkownikiem rozpoczyna siprezentag tresci, ktére ucacy sk
musi przyswai podczas pojedynczej sesji lub kursu. sTrde reprezentowane
Sa W postaci sieci semantycznej. Dziatanie modelowé&gelligent Tutoring
System oparte jest na regutach zapysowanych do poszczegoélnych jedno-
stek prezentowanej wiedzy lub na silniku regut.zZ@lon przyjmowé zréznico-
warm postd, ktora determinug specyfika dziatania systemu, struktura prezento-
wanych w nim tréci, czynniki majce wptyw na ocefiuzytkownika oraz ogolne
warunki osagniccia przez niego zadowadgego poziomu wiedzy. Reguly te
okreslaja sytuacje, w ktorych system rozpoczyna identyfikdodgdow i generuje
podpowiedzi, cofa uezego s¢ do poprzednich modutéw w celu poprawienia
wynikéw, dostarcza kolejne porcje wiedzy lub dodatk moduty.

W zaleznosci od metodyki ITS-O0w stosujeesproste reguly sterage ré-
nym zachowaniem systemu Iubco ma miejsce w rozbudowanych ITS-ach
z wyciem sieci neuronowychallz jeszcze innych technik sztucznej inteligencji.

Systemy wspomag@ie nauczanie, w szczegoao Intelligent Tutoring
System(ITS), czstokra rozbudowuy swa funkcjonalnd¢ o chatterboty eduka-
cyjne’. Wspierag one na réne sposoby wymianzdai z uzytkownikami (pod-
powiadajc, ucac, rozmawigc itp.). Z tego powodu w dalszej @ei tego
opracowania przedstagich istot.

6. Prezentacje multimedialne

Programy do tworzenia prezentacji multimedialnyklzskreacji pokazéw
slajdow, ktére s przydatne przy spotkaniach biznesowych, konfeegatcjlub
wykltadach. Kreatory prezentacji wypasae a w szablony i funkcjeaczenia
tekstu, obrazéw, filmow orazzdickéw w efektowny sposéb [See more at:
http://www.download.net.pl...].

4 Por. W. Furmanek, W. LibChatterbot — wirtualny doradca: istota technologiioftiwosci
zastosowa edukacyjnyclfartykut w niniejszym tomie).
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Programy do prezentacji multimedialnych

Na przyktadzie strony internetowej firmy Dowlandth//www.download.net.pl) podaj
katalog proponowanych programéw do przygotowanézemtacji multimedialnych. Ich wiela
rakas¢ co do funkcji, maliwosci i kosztdw wskazuje na bardzo szerokie upowszecis tej
technologii. W tej sytuacji propozycje szerszegb wykorzystywania w pracy nauczycisl
i wychowawcow wydaj sie niemal banalne.

PowerPoint

(por.: See more at: http://www.download.net.pl/18/PowerPoint-Slide-Show-Converter/
#sthash.MxHYUS5rV.dpuf).

Microsoft Office PowerPoint 2010

Kolejna wersja niezwykle popularnego programu drygotowywania prezentacji i poka
zu slajdéw (por.: See more at: http://www.download pl/c40/Prezentacje-multimedialne/
#sthash.EYGMr2ds.dpuf).

PowerPoint Viewer

Aplikacja do otwierania i w§wietlania prezentacji zapisanych w formacie PowarPp
(por.: See more at: http://www.download.net.pl/&@zentacje-multimedialne/#sthag
EYGMr2ds.dpuf).

Prezi

Rozbudowane nagdzie webowe przeznaczone do tworzenia interaktyWwrprezentacji
online (por.: See more at: http://www.download jpiét40/Prezentacje-multimedialne/#sthasgh.
EYGMr2ds.dpuf).

Kingsoft Presentation Free Download

Kingsoft Presentation to alternatywa dla aplikddjcrosoft PowerPoint, dzki ktorej
mozemy tworzy interesujcy pokaz slajdéw 41z efektowne prezentacje. Aplikacja pozwala
na szybkie i proste opracowanie profesjonalnyctzqaacji przy ayciu zestawu narerzi.
Dzieki wsparciu Adobe Flash oraz szybkiemu dziataniuingsoft Presentation pozwala na
opracowanie i zaprezentowanie swoich pomystéw szyibrofesjonalnie (por.: See more at:
http://www.download.net.pl/1762004/Kingsoft-Pressiun-Free/#sthash.iCyrdSgD.dpuf).

Aspose.PowerPoint Download

Komponent firmy Aspose, ktdry pozwala na dodaniendszych aplikacji mdiwosci
tworzenia, odczytu i edycji plikéw zgodnych z Misadt PowerPoint, dzki ktéremu w tatwy
sposéb megemy stworzy proste oprogramowanie edycji prezentacji PowertRpior.: See mo-
re at: http://www.download.net.pl/2724/AsposeP owanB#sthash.WcBT9d9k.dpuf).

PowerPoint Slide Show Converter Download

PowerPoint Slide Show Converter to programgkizktéremu maemy dokoné zmian
w przygotowanej prezentacji, np. poprzez konwewsjMicrosoft PowerPoint na oddziglr
aplikacg z pokazem slajdéw (rozszerzenie.exe).cRiztej aplikacji maemy take tworzy
wygaszacz ekranu, ktonethzie dziatat pod systemami Windows 95, 98, Me, NJ, 2000, XP
oraz 2003. Program przydaje: sakze wtedy, gdy nie chcemy, aby nasza prezentacjataost
edytowana, plik wykonywalny z pokazem slajdow néelddie mogt by zmieniony w przyszito-
$ci. Pokaz slajdow w postaci pliku wykonywalnegalbie mdgt zosta uruchomiony na ka
dym komputerze, bez potrzeby posiadania odpowig¢dveesji programu Microsoft (por. po
werpoint-slide-show converter.soft32.com.).

=
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Album Manager Download

Album Manager jest pragtaplikach ktdra umaliwi uzytkownikom tworzenie multime-
dialnych albumoéw plikéw graficznych oraz prezentacjvykorzystaniem obrazéw statycznych
zapisanych w formatach JPG, GIF, PNG i BMP (por.e $eore at: http://www.down
load.net.pl/8571/Album-Manager/#sthash.DBUw4X2a.lpuf

FlashPoint — PowerPoint to Flash Converter Download

Jest to program, dgi ktdremu maemy konwertow& PowerPointa na prezentacje flash
(por.. See more at: http://www.download.net.pl/13/RBashPoint-PowerPoint-to-Flash
Converter/ #sthash.XofDrNdT.dpuf).

Ponadto w ofercie znajdupie inne programy przydatne do przygotowania i wyketyy
wania prezentacji multimedialnych. Wyniieutaj ma:na przyktadowo: program Convert PRT
to PDF For PowerPoint Download; dodatek do prograficrosoft PowerPoint umidiwiajacy
bezpdrednik konwersg prezentacji PPT do formatu dokumentéw PDF (Seeemai:
http://www.download.net.pl/4276/Convert-PPT-to-PBé-PowerPoint/#sthash.FocJGh6C.dplf)

7. Wirtualna rzeczywistasé (VR) i mozliwosci jej zastosowa edukacyjnych

Pomyst keowania komputerowej wizji przestrzeni, przedmiotiézdarzé
nie naley do nowych. Technologie informacyjne &lae generowaniu obrazéw
przestrzennych wirtualnej rzeczywistd dap mazliwos$é przeniesienia iyt-
kownika w wirtualnyswiat do ztudzenia przypomirgjy rzeczywiste otoczenie
[http://www.naukawpolsce.pap.pl...]. Wykreowane w w&goséb otoczenie jest
w petni interaktywne, aaytkownik maze catkowicie te interakcje kontrolowa
Odbywa st to za pomog systemusledzenia ruchu zytkownika oraz zewgtrz-
nych kontrolerow.

Technologie wirtualnej rzeczywisto umazliwiaja rozwéj metod symulacii
zjawisk, w tym stosowania symulacji w procesachkadyjnych. Przyktadami
sa symulacje przydatne dla ksztatcenia pilotow orémego typu treningdéw
wojskowych, a take modele prac remontowych, konstrukcyjnych i medycz
nych, ktérych wirtualne scenariusze przebigegajbardzo trudnych czy nawet
ekstremalnych i nietypowych warunkach.

Symulacje pozwalajprzetamywa bariery ograniczage maliwosci pozna-
wania zlaonej rzeczywistéci, w tym: barie¢ czasu i przestrzeni, bargewielo-
kanatowdci i wielkiej ilosci informaciji, barieg kosztéw czy bezpiecastwa.

Technologie te pozwakgjna wprowadzenie cziowieka w nowwiat, udo-
stepniapc mu informacje niedogbne normalnie jego poznaniu zmystowemu.
Powoduje to nie tylko zmianprzestrzeni poznawczej cziowieka @o przestrze-
ni wirtualnej), ale zmienia jego pagl o catymswiecie i samym cztowieku.

Technika zmienigrodowisko poznawcze cztowieka. ¥¥e st to z mali-
wosciami przekraczania kolejnych barier poznawczyekig cztowiek spotyka
na drodze swojej aktywioi. Wymienmy te bariery:

— bariera skali: zwana take barieg wielkosci, wiaze sk z faktem funkcjono-
wania zmystow cztowieka w okilonych zakresach, np. wzrok czlowieka
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normalnie dziata w zakresie diugd (od 2.10° do 8.10' metra). Potrafi roz-
poznawé takze wielkasci przedmiotow o okrdonych parametrach. Techni-
ka udostpnita cztowiekowiswiat mikro i makro;

— bariera czasu: zwana take bariera informacji . Technika poprzez symula-
Cje i wirtualna rzeczywisté¢ udostpnita cztowiekowi zjawiska przebiegaj
ce w tak szybkim lub tak wolnym tempigs informacje o nich byly mu nie-
dostpne;

— bariera odlegtaici: cztowiek mae dzs dzigki technice pokona odlegiac
w przesytaniu materiatow, energii i informacji. B wirtualnej rzeczywi-
stasci maze znajdowa sie w odlegtychswiatach imitupcych rzeczywistge;

— bariera jednego obiektu: np. sieci komputerowe jako obiekty techniki
wspoétczesnej unibiwiaja cztowiekowi skierowywanie aktywroi na r@&ne
obiekty jednoczénie;

— bariera bezpieczaéstwa: technika w tym wymiarze udeginiajac cztowie-
kowi rozmaite srodki, umaliwia mu penetrag gigbin morskich, wgtrz
wulkanow i przestrzeni kosmicznej;

— bariera kosztow: technika podejmag masowe wytwarzanie wielu dobr, spra-
wia, ze staj Sie one relatywnie t&sze. Przykladow dostarcza codziepnpee.

Technologia wirtualnej rzeczywisto w postaci systemu typu ,Cave” giu
do wielascianowej projekcji przestrzennego obrazu stereaskego 3D. Sys-
tem taki umaliwia wyswietlanie przestrzennego obrazu stereoskopowego na
trzech prostopadtych powierzchniach i podtodzeakaet wyswietlanie aplikacji
interaktywnych z maiwoscia oddziatywania gytkownika z elementami wy-
swietlanego obrazu [http://www.brainville.pl.labooat. ..].

Laboratoria wirtualnej rzeczywisto mog prezentowé zaréwno elementy
Swiata realnego, jak i zupetnie fikcyjnego [httpsMiw.polsl.pl...]. Z tego po-
wodu oczekiwa nalery, iz wirtualne laboratoria naukowe i dydaktyczngld
niebawem wspomagaprocesy edukacyjne. Jak na razie wykorzystanié tyc
technologii niestety nie wyszio jeszcze z fazy ekgmentow i bada

7.1. Poszerzona wirtualna rzeczywiskg¢ (AVR) — istota i mazliwosci
edukacyjne

Rzeczywistdé rozszerzona(ang. Augmented Realily— system dczacy
swiat rzeczywisty z generowanym komputerowo. Zaz\ayagykorzystuje i
obraz z kamery, na ktéry natmna jest generowana w czasie rzeczywistym gra-
fika 3D. Istniep takze zastosowania wspomagezg jedynie dwick.

Na przyktad aytkownik AR maze za pomog potprzeroczystych okularéw
obserwowa zycie tocace sk na ulicach miasta, jak réwrielementy wytwo-
rzone przez komputer nadone na rzeczywistiwiat.

Wspotczénie AR jest wykorzystywana w zdych obszarach nauki i biznesu:
— medycyna — obrazowanie medyczne, lekarzeamoig¢ dostp do danych na

temat struktury i czynrigi naradéw wewrgtrznych pacjenta,

122



- lotnictwo — instrumenty poktadowe pokaziupilotom wane dane na temat
uksztattowania terenu, ktéry wiglprzed sob,

- szkolenia — AR zapewnia studentom nigitie dane o specyficznych obiek-
tach, nad ktorymi pracayj

- muzea — wystawiony eksponat moby¢ oznakowany informacjami takimi
jak kontekst historyczny lub miejsce odkrycia aated,

— marketing — markery AR stosowane bywaj trakcie kampanii marketingo-
wych.

Publikowane informacje dotygze zaawansowanych technologii wirtualnej
rzeczywist@ci nie pozostawiaj watpliwosci, ze technologie te starsic naszym
doswiadczeniem w najbiszym czasie. Zapewne zawitdipkze do systeméw
edukacyjnych.

7.2. Wirtualne wycieczki dydaktyczne

Wirtualna wycieczka- to specjalnie przygotowanaezentacja multime-
dialna, ktéra pozwala tytkownikowi na poruszanie gpo danym obiekcie czy
terenie [http://www.zetorzeszow.pl...].

Za pomoaq klawiszy oghdajacy uzytkownik portalu mae poruszé sie we
wszystkich kierunkach. Dodatkowo tiiove jest zblzenie kadego szczegotu.
Funkcje multimedialne unitiwiaja dofaczenie w dowolnym miejscu zgl,
filmow, dzwieku oraz dowolnych innych multimediow. Miiwa jest wizualiza-
cja dowolnych obiektow, w przypadku matych przediiwo (np. produktow)
mozna zastosowawizualizacg 3D, w przypadku obiektéw odlegtych zastoso-
wa¢ gigapanoramy. Profesjonalnie przygotowane pakiety gdjumazliwia-
ja-dowolne powgkszenie danego obiektu oraz gnie szczegotdéw jego wizu-
alizacji.

Wirtualne wycieczki realizowanea sprzy wyciu specjalistycznego opro-
gramowania. Proces przygotowania polega na:

— wykonaniu wysokiej jakéci zdje¢ i filmow;
— oprogramowaniu poszczegoélnych scen;
- opracowaniu komentarza;

— montau wycieczki.

Wykonanie wysokiej jakosci zdje¢ — ojakosci wirtualnej wycieczki decy-
duje jaka&¢ materiatu fotograficznego, np. panoramy 360 ordigc¢z sktado-
wych. Dokonuje si tego przy uayciu aparatu oraz specjalnych obiektywow
I obrotowych gtowic (w przypadku gigapanoraats gtowice elektroniczne).

Oprogramowanie poszczegoélnych scen, pokenie pomieszche wykona-
nie przyciskow stmcych do przechodzenia pogdzy pomieszczeniami, utwo-
rzenie map, opis wybranych obiektow za pomndjccia, filmu czy dwigku.

Montaz wycieczki jest najwaniejszym komponentem programu, poniewa
wpltywa na odbiér catego przedsizigcia przez uytkownika. Aby skutecznie
zaprezentowaobiekt skfadajcy sk z kilku pomieszczg prezentacja musi za-
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wiera kilka pofaiczonych ze sapscen. Dobre wykonanie w tym zakresie daje
jeszcze lepsze wianie ,wirtualnego spaceru”, gédywiedzajcy klikajac, np.

na drzwi lub przecie w korytarzu, mge automatycznie przgizy¢ sie do ko-
lejnej sceny (wirtualnego pomieszczenia).

Od osoby montugej wycieczk zalezy sposob dziatania, wygd oraz ergo-
nomia poszczegoélnych elementdéw stgeych, a weéc rowniez ogdlne wraenia
uzytkownika. Programami wykorzystywanymi do tworzenimtualnych wycie-
czek & migedzy innymi: Tourweaver Panotour Pro PanoramaZ2flspano
Pano2vr Panowalker.

8. Systemy CMS w edukacji

System zaradzania trescia — CMS (ang.Content Management Sysdem
jest to aplikacja internetowa, pozwaleq na tatwe utworzenie serwisu WWW
oraz jego péniejsz aktualizagt i rozbudow przez redakcyjny personel nie-
techniczny. Ksztattowanie e i sposobu ich prezentacji w serwisie zalza-
nym przez CMS odbywasiza pomog prostych w obstudze interfejsovey-
kownika, zazwyczaj w postaci stron WWW zawiecgich rozbudowane formu-
larze i moduty. Podstawowym zadaniem platform CM$t joddzielenie téei
(zawartdci informacyjnej serwisu) od wygllu (sposobu jej prezentacji). Po
wprowadzeniu nowych informacji przez uprawnionegdaktora system prze-
nosi je do bazy danych, jednoérmie wypetniajc nimi odpowiednie miejsca na
stronach WWW. Wykorzystanie szablonow stron sprawgazmiana koncepcji
graficznej catego serwisu sprowadza do przygotowania i zamiany szablonu
(tzw. skorki). Dzeki takiemu podeiciu proces publikacji w Internecie staje si
prostszy. Kada strona WWW generowana jest dynamicznie, w oparcsza-
blony i zawarté¢ baz danych — dynamika oznaczagewv tym przypadku zaw-
sze aktualne informacje w serwisie [Frankowski 3007

Zamiast zakaiczenia — inne technologie informacyjne w edukacji

Ograniczona okjos¢ tego opracowania nie pozwala na rozwere innych
probleméw. Warto zatem przynajmniej dokémieh wyliczenia:

a) Niezmiernie obiecuce rozwhzania i maliwosci wiaza sie z wykorzysta-
niem Second Life w edukacji. Second Life (PC) ta grgatunku MMORPG,
stanowica symulagj spoteczéastwa. Pierwsze znane opracowania potwier-
dzap efektywna¢ pedagogiczamtej technologii [Walat].

b) Powyzszy przyktad nasuwa potrzglwskazania na nitiwosci wykorzysta-
nia technologii informacyjnych wpisanych w wieloakomputerowe gry
dydaktyczne, w tym tale wykorzystanie w dydaktykach gier symulacyj-
nych, a przez to technologii konsoli komputerowych.

¢) Wizualizacja w edukacji rozwija sibardzo intensywnie i obejmuje cate
kompleksy zagadnfewymagajcych dalszych bada projektow nadajcych
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sig do wdraenia. Przyktadem magoy¢: interaktywne tréjwymiarowe wizu-
alizacje 3D [http://itsilesia.com...].

d) Ciagle i systematycznie narasta i rozrasta ioblematyka E-learningu,
e-studiowania. Datza s¢ do niej problematyka edukacji wykorzysfcej
wszelkie nowe urmlzenia, np. tablety [http://www.enauczanie.com...],
smartfony [http://www.e-edukacja.net...], ifony i tewlogie mobilne
(M-learning, M-edukacja) [http://www.arante.pl...].

e) Niebawem problematyka zastosawtchnologii informacyjnych w edukacji
rozszerzona zostanie o zastosowania i badaniayafesici chmury oblicze-
niowej. Dzg pilnie potrzeba upowszecknwiedz; o jej istocie oraz mdi-
wosciach zastosowaedukacyjnych.

f) Nie sposoéb jest pomad trendéw rozwojowych technologii informacyjnych,
a w tym tzw. ,Internet Wszechrzeczy”. Jakiedh konsekwencje jego upo-
wszechnienia dla edukacji?

Wszystko to wskazuje na nowe tereny lagdadagogicznych. Niestety, te-
reny zbyt malo obecne w rzeczywistych badaniactefieksji teoretycznej
wspotczesnej pedagogiki.
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Streszczenie

Systemy pedagogiczne swapecyfika sprawiag, ze ubogacenie ich struk-
tury o komponenty techniczne, w tym poprzez ichrimeentalizagj, czsto
w znacacym stopniu zmienia ich charakter. Poza bowiem awspreniem,
wspomaganiem dziatggych podmiotow (nauczyciela/wychowawcy; ucznia/wy-
chowanka) ich obecié zmienia przede wszystkim ich aksjolega przez to
cele wychowania oraz g&tych procesow.

W opracowaniu przedstawiam podstawowe problemy kajiie z obecno-
sci nowych technologii w systemach edukaciji.

Stowa kluczowe:wszechobecr$d, technologie informacyjne, katalogi techno-
logii, portale edukacyjne, programy prezentacyjmastualna rzeczywists,
systemy CMS.

Selected information technology for education. Isses Outline

Abstract

Systems pedagogical its specificity, make enrichroéthe structure of the
technical components, including through their mstentalisation, often signifi-
cantly alter their character. Besides for improvetnassisted operating entities;
student/pupil their presence varies primarily treediology, and by the goals of
education and the content of those processes.

In the present study the basic problems arisinghftbe presence of new
technology in education.

Key words: ubiquity, information technology, technology catgd, educational
portals, presentation programs, virtual reality, &M
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