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Zvysovanie kvality vyutovacieho procesu pomocou
interaktivnych elektronickych uloh

Uvod

PouZivanie inform&nych a komunikénych technolégii vo vytbe sa stava
kazdodennou realitou vo &ine naSich Skél. Ak vo vyvacom procese
aplikujeme inovativne organizaé formy a vytdovacie metédy, musi sa tato
skutainog’ odrazi’ aj v oblasti preverovania vedomosti Ziakov a vholnoteni.
Z pohradu riadenia kvality vytovacieho procesu je potrebné v podstatrigeja
miere uplatiova’ formativny typ hodnotenia, ktorého bien nie je klasifikacia,
ale zisteniegi sa Ziaci spravnedia a v pripade, Ze nie, je potrebné spravne
reagovad [Turek 2009: 107]. Na tentocél mdZe ditelovi technickych
odbornych predmetov posldizididakticky vhodny edukmy softvér, ktory
obsahuje banku interaktivnych elektronickych uloh.

1. Elektronické hodnotenie — e-assessment

Informatné a komunikéné technologie mézu Byaj v procese hodnotenia
vel'mi dobrym pomocnikom, pretoZe zabeagé pre uitela podporu pri
vykone rutinnychéinnosti a zaroue su aj nastrojom, ktory umodje postupne
zhroma#’oval’ informacie o deni sa Ziaka a umozhitak jeho komplexné
hodnotenie. Su tiez vhodné na tvorbu ag@ikech, problémovych i vyskumnych
uloh, laboratérnych a projektovych prac.

Vyuzitie informanych a komunikénych technologii pre akakeek ¢innog’,
ktora zalfria hodnotenie vedomosti, Znosti, kompetencii a spdsobilosti, mbZzeme
zahrn& pod pojem elektronické hodnotenie (angl. e-asses§mUplatiuje sa
vo formalnom vzdeldvani ako podpora hodnotenia w@avacom procese, pri
zhroma#’ovani a evidencii prospechu, v diagnostikenia a pod.

V zahranknej literatire mdZzeme ndjsdzne definicie pre pojem e-assessment,
ktoré su vSak Jéni podobné. My sa prikieame k definicii poth organizacie
JISC (The Joint Information Systems Commiltddora definuje elektronické
hodnotenie ako proces, kde su infotm@ a komunik&né technoldgie vyuzivané
na prezentaciu hodnotiacich aktivit a zaznam odgiovdodnotiaci proces je
potrebné vnima z poifadu Wiacich sa, instruktorov, vzdeldvacich institdcii,
hodnotiacich organov a regulatorov a Sirokej varsiifJISC 2007: 43].
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Elektronické hodnotenie zata pouZzivanie digitdlnych zariadeni pri podpore
v konstrukcii, distribucii, ukladani a vyhodnocoVérodnotiacich Gloh, odpovedi,
znamok alebo spétnej vazby. Tieto zariadenia mo@dspavovéa tradicné
desktopové ptitace alebo notebooky, prenosné komutiié zariadenia, ako
napr. mobilny telefon, smartphone, digitalne zasiad, ako napr. PC tablet,
iPad alebo elektronické hracie zariadenia. Elektign hodnotenie moze
vyuzZiva’ velké mnoZstvo formatov, vratane textovych dokumerdadermatu
pdf, multimedialne forméty, ako zvuk, video a olkgzkomplexné simulacie
alebo hry, méze hiyvyuZivané pri praci v skupinach Ziakov alebo aidividualna
samostatna praca [Crisp 2011: 5].

Zastancovia elektronického testovania a hodnot&ast poukazuju na jeho
efektivnog a vyhody, ktoré prindSa, napr. nizSie naklady @piakovanych
testoch, redukcia ekologickej a administrativnépzé, okamzité vyhodnocovanie
testov, ich dostupndsv 'ubovd’nom mieste a lokalite s pristupom Kk internetu,
vysoka miera ich zabezfenia a pod. Menej sa uz hovori 0 moznostiachgktor
prinaSaju moderné technolégie ako podpora inovwaivzdelavani a rozvoja
zrienosti pre 21. stotte — rieSenie problémov, vzajomna komunikécia, tiéno
praca, tvorivos, kritické myslenie.

V tomto smere identifikujeme dve kvalitativne odBSstratégie pri prechode
z tradtného ,papierového” hodnotenia na elektronické.ddgratégiu migracie
tradicného hodnotenia na technologické elektronické htedhie a o stratégiu
transforméacie tradného hodnotenia na inovativne elektronické hodrnetd?ri
migracii tradtného hodnotenia na technologické elektronické htedne sa
vytvaraju pomocou modernych technolégii podmienteyglektronické hodnotenie,
no nedochadza pri tom ku kvalitativnej zmene tiaého hodnotenia. Prikladom
je migracia ,papierového” testu s testovymi ulohamwiyberom odpovede, resp.
s tvorbou odpovede na jeho elektronickd formu.tRmsforménej stratégii ide
uz ozmenu kvality elektronického hodnotenia, pretototo inovativne
elektronické hodnotenie podporuje zmeny v obsafhieMwania a vo vytovani
(metody, formy a pod.). Ak hovorime napr. o probéom vywovani, v ktorom
sa akcentuje vyuZitie poznatkov v realnom Zivotekéorom je bezné kazdodenné
vyuZzivanie modernych informiaych a komuniké&nych technolégii, nedokazeme
tieto vedomosti a ztimosti Ziaka testovaa hodnotf pomocou tradiného
~papierového” testovania [Ripley 2009: 93].

2. Interaktivne elektronické ulohy

Moderné inform&né a komunikéné technologie vo vyiovacom procese
zaznamenavaju v &asnosti svoje uplatnenie aj pri novych podobagboych
materialov a tebnych pomocok. |. Kalas et al. [2013: 171] v tejlovislosti
rozliSuje nasledovné formycéabnych materidlov, ktoré vytvaraju pre Ziaka
digitalny obsah:
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a) textové dokumenty doplnené o obrazky,

b) hypertextové dokumenty — texty s aktivnymi odkazraiiné hypertextové
dokumenty alebo ichasti,

¢) multimedialne kompozicie — subory réznych multindgdalych foriem obsahu,
napr. textu, statickych obrazkov, animacii, audiedeo zaznamov,

d) softvérové nastroje — interaktivne aplety, mikragvenodely a prostriedky
virtualnej reality — tato forma prirodzene preradtéd edukaného softvéru,
modelovania a simulacii,

e) kombin&cia niektorych uvedenych foriem.

Interaktivne elektronické ulohy nam sldzZia na wosranie a prehlbovanie
osvojovaného tiva a na kontrolu vedomosti a Znosti Ziakov. Witel’ ich teda
mbZze pouii vo fixacnej, aplik&nej i diagnostickej faze vyovacieho procesu.
Interaktivnog sa spolu s ndzornégmu poklada za najvyznamnejsi doésledok
implementécie informianych a komunikénych technolégii do edu&aého procesu.
Vyznamne poméha k rozvoju konStruktivistického Vadania, v ktorom Ziak
sadm dospieva k poznaniu. Neinteraktivha prezentaagabor snimok s textami,
obrazkami, animaciami, zvukmi, videami. Ak je v r@jazornend animacia
pohybu telesa po naklonenej rovine, je stale neaktévna. Ak si v nej Ziak
vie zmeni uhol naklonenej roviny a prezenticia zobrazi acium& Ziakom
zmenenych podmienkach, stala sa interaktivnou [Bdakubekova 2012: 16-17].

Interaktivna elektronick& uloha musi tr@zmiestnené jej jednotlivé prvky
na obrazovke monitora PC takym sp6sobom, aby nadl dostupné na jednej
obrazovke primerané a dost&até mnozstvo informacii pre potreby jej rieSenia.
Prvky, z ktorych sa sklada takato uloha, mézuigsledovné:

a) strueny teoreticky Uvod k ulohe — vahy, kratke definicie,

b) postup Ziaka pri rieSeni Ulohy — zoznamnosti, ktoré ma Ziak vykotigri
rieSeni ulohy,

c) interaktivny aplet, simulacia — softvérova aplileaditora znazdiuje ucity
dej, zakonitos a pod. s moZzndsu zmeny vybranych parametrov,

d) otdzka k Ulohe s mozntsu odpovede — otazka moézettfprmulovana ako
testova uUloha s vyberom odpovede z predloZenydrnaltiv, doplovacia
testova Uloha, udloha typu ,hot spot”, pdi@vacia testova uUloha, testovu
Uloha s tvorbou odpovede a pod¢&tiou tohto prvku je aj spatna véazba pre
Ziaka o vysledku rieSenia ulohy a pokyny ¢adSi postup v rieSeni uloh.

V odbornej literatire sa uvadza niéko spdsobov kategorizacie
inovativnych uloh pre elektronické hodnotenie. Gm St al. [2004: 218]
rozddé’uje ulohy do Styroch skupin, a to v zavislosti pasobe interakcie medzi
Ziakom a peitacom:

1) Uké&z a klikni — ide spravidla o ulohy s vyberomreflspravnej odpovede,
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2) Prestul objekt — ide spravidla o pridmvacie a usporiadacie Glohy,

3) VloZz text — ide spravidla o dafbvanie kratkeho textu aleboiselnej
hodnoty,

4) Nakresli objekt — Ziak kresli jednoduché objektgbaiciary.

C.G. Parshall et al. [2000: 130] vytvoril komplejgigamec pre inovativne
typy uloh, préom definuje p&dimenzii:

1) Forméat ulohy — ide o typ odpovede, ktora sa poZaddj Ziaka (n&pstejSie
ide o vyber jednej spravnej odpovede alebo o tvodpovede),

2) Akcia Ziaka — spbdsob, akym Ziak zadava odpovedeS,(nkjavesnica,
dotykova obrazovka),

3) Zahrnutie multimédii — znamena pouZitie prvkov akaik alebo video
v Ulohe,

4) Stupe interaktivity — opisuje spdsob, ako Uloha reaqlgbo odpoveda na
vstupy Ziaka,

5) Metdda skorovania — &mje, ako su odpovede Ziaka transformované do
kvantitativneho skore.

V suvislosti s vyuZivanim interaktivnych elektrdaich webnych dloh vo
vyucovacom procese sa uplaji nasledovné didaktické funkcie:

a) Individualizacia debnych Gloh — Ziak moZe ri€dibzne @ebné Ulohy pokth
ich okraznosti.

b) Opakovanie a precsdvanie @iva pomocou &ebnych uloh — v pripade
nespravneho rieSeniacebnej Ulohy sa Ziakovi poskytuje ¢ity stupei
pomoci, a to zo stranyitel'a resp. samotného eddk&ho softvéru. tebné
tlohy moZzu Ziaci riegiaj v ramci domacej pripravy na \Wyavanie.

¢) Ucenie sa rieSenim problémov — Ziak ma mogZrmgerimentova a bada
pri praci so simulaciami, interaktivnymi apletmpad.

d) Okamzitda moznasspatnej vazby — Ziak ziskava prati o spravnosti rieSenia
uc¢ebnych dloh, resp. o chybach. Na zaklade spatrjyviitel’ operativne
riadi d’alSi postup vo vytovacom procese.

e) Kontrola vywovacieho procesu — pre proces preverovania vedoiakbv
a ich formativne hodnotenie jelwai efektivne vyuZivasubor elektronickych
uloh.

Obr. ¢. 1 ndm znazawje ukazky interaktivnych elektronickych uloh, l&or
su vytvorené v aplikacii QuizCreator od spwlosti Wondershare. Ide o tlohu
prirad’ovaciu so zameranim na prax a problémovu Glohu fiyptispot”.
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m Quiz Viewer

' Elektricka energia - test
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elektrickej schémy, ktori pokladas za spravnu odpoved'.

V ktorom elektrickom obvode sa prepali poistka po zapnuti spina¢a? Klikni do vaitra
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'r—./._ — 4
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— —

Obrazok 1. Ukazka interaktivnych elektronickych ulch z aplikacie QuizCreator
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Zaver

Vyvoj v oblasti vyuZitia informénych a komunik&nych technoldgii
v Skolstve smeroval zatiak ziskavaniu zékladnych teoretickych informacii
a praktickych zrénosti z oblasti prace srbéznym typom aplikacii. ickyg
d’al§im moznym krokom je vyuZitie inforaych a komunikénych technoldgii
na kontrolu vo vytiovacom procese. Ak pouZzijeme vyovu techniku v tlohe
didakticko-diagnostického nastroja, méZzeme zgfkvalitu procesu hodnotenia.
Predpokladame, Ze interaktivne elektronické hodmeteostupne nahradi trédé
testovanie a bude zamerané na hodnotenie réziybhwch kompetencii Ziaka
pri rieSeni aplikénych a problémovych udloh. Predovietkym s to texiéni
a prirodovedné predmety, v ktorych sa daju uwukioderné prostriedky pri
znazotiovani a simulacii réznych javov, zakonitosti a tealbgii. PouZitie
modernych informé&nych a komunikénych technolégii vytvara v tomto smere
podmienky pre atraktivnejSie a zaujimavejSiecouanie technickych odbornych
predmetov¢im sa m6zu stajednym z délezitych faktorov pri rozhodovani sa
Ziakov pre technicky orientovanéabné odbory.

V tejto savislosti bude niado budicna délezitd ulohu formativne hodnotenie,
cielom ktorého je spatna vazba o tom, ako sa Zid@, waké majutazkosti
a odstranenie tychto chyb a mylnych predstav estadiu, kedy ich Ziak nemé
pevne zafixované. VyuZitie elektronického hodnadespédja v sebe vonkajSie
riadenie denia a autoregulaciu smerujucu k sebahodnoterka Zia

V zahrangi smeruje elektronické hodnotenie od testovaniawex$ti Ziakov
pouZzitim jednoduchych testovych Uloh svyberom oepe k vyuZivaniu
novych typov testovych uloh, ktoré testuju vyS3ermavacie zrénosti. PouZzitie
simul&cii v hodnotiacich nastrojoch, ktoré poskgtuestové ulohy a zdznam
odpovedi, otvara Siroké moznosti pre nové typyoigsth uloh. Simulacie
poskytuju ideélnu prilezitdspre tzv. autentické hodnotenie, ktoré zapéja Ziako
do rieSenia reélnych zmysluplnych uloh [Thomas]ilyih 2004: 19].

Literatura

Bobot V., Jakubekova M. (2012teraktivne vyibvanie v Skolskych vzdelavacich programoch,
Bratislava: Metodicko-pedagogické centrum.

Crisp G. (2011),Teacher’'s Handbook on e-Assessnjentine] [cit. 2013-12-30]. Dostupné na
internete: <http://www.transformingassessment.carofite/file.php/84/Handbook_for_te-
achers.pdf>

JISC (2007),Effectice Practice with e-Assessment: An overviewectinologies, policies and
practice in further and higher educatiganline] [cit. 2013-12-22]. Dostupné na inter-
nete: <http://www.jisc.ac.uk/media/documents/thealearning/effpraceassess.pdf>

Kalas I. et al. (2013Rremeny Skoly v digitalnom velBratislava: SPN — Mladé leta.

Parshall C.G., Davey T., Pashley P.J. (200D)pvative item types for computerized tesfing
Computerized Adaptive Testing: Theory and Pracfieeline] [cit. 2013-12-20].

132



Dostupné na internete: <http://books.google.sk/bBiok-TwPNgDJ1tLoC&pg=PA129
&hl=sk&source=gbs_toc_r&cad=3#v=onepage&q&f=false>

Pavlovkin J. (2008)Preverovanie vedomosti Studentov didaktickymi meistaa p@itaci [in:]
Vyuzitie inform@nych a komunikénych technoldgii v edukmom proceseBanskéa
Bystrica: FHV UMB.

Ripley M. (2009),Transformational Computer-based Testiitg] F. Scheuermann, J. Bjérnsson
(eds.), The Transition to Computer-Based Assessfoelie] [cit. 2014-01-22]. Do-
stupné na internete: <http://www.gesci.org/asskts/feporttransition.pdf>

Sim G., Holifield P., Brown M. (2004)mplementation of computer assisted assesmenbriess
from the literature[in:] Research in Learning Technolofpnline] [cit. 2013-12-20].
Dostupné na internete: <http://www.researchinlea@chnology.net/index.php/rlt/
article/download/11255/12948>

Thomas R.C., Milligan C.D. (2004Rutting Teachers in the Loop: Tools for Creating abwis-
tomising Simulationgin:] Journal of Interactive Media in Educatidonline] [cit.
2013-12-18]. Dostupné na internete: <http://wwweiopen.ac.uk/article/2004-15/218>

Turek I. (2009)Kvalita vzdelavaniaBratislava: lura Edition.

Prispevok je stag’ou rieSenia grantového projektu KEGA011UMB-4/2012.

Resumé

V prispevku sa autori venuji moznostiam vyuZivanidormainych
a komunik&nych technoldgii v procese preverovania vedomoistko¥ a ich
hodnotenia vo vytovani. Elektronické hodnotenie je realizované pamnoc
interaktivnych elektronickych uloh, ktoré su zanmérana rieSenie aplikaych
a problémovych aloh.

Kracové slova: elektronické hodnotenie, interaktivne elektronicléohy,
vyucovaci proces, inforngamé a komuniké&né technologie.

Improving the quality of the learning process throwgh the use
of interactive electronic tasks

Abstract

This work is focused on the possibilities of the v$ information and com-
munication technologies in the process of pupitgdvidedge testing and assess-
ment in teaching. E-assessment is implemented usitegactive electronic
tasks, which are aimed at addressing the problehapplication tasks.

Key words: E-assessment, interactive electronic tasks, legrpincess, infor-
mation and comunication technology.
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