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Interaktivna tabuPa v edukatnom procese, interaktivny
systém eBeam Edge

Uvod

Skkasna modernd doba vyZaduje, aby sa v ramctomacieho procesu
vyuzivali nielen klasické vytovacie metody, ako su prednaska a vyklad, ale aj
netradéné metddy, postupy a prostriedky, ktoré dokazu ckiiakktivizova
k samostatnej praci a Kddaniu vhodnych rieSeni problémov, zatopedporu;ju
rozvoj logického, analytického a tvorivého mysleniasteraktivna tabiia, ako
eduk&ny prostriedok ma vyrazny vplyv na prejav a rozyeho aktivity,
samostatnosti a tvorivosti. Je pravda, Ze interaftitablia poskytne uiité
mnoZstvo informacii¢o vS8ak neznamend, Ze kazdy Ziak bude na dané ponuky
reagovd rovnako podnetne. Pre pedagogicku prax to znamacidadza vztahy
medzi pouZzitim interaktivnej tabule a Stylonienia sa Ziaka a na zaklade
ziskanych skusenostidit, resp. zhodnati pedagogické situacie, v ktorych IT
tabu’a, bude poésobi ako prostriedok zefekthwjuci eduk&ny proces. Pri
posudzovani miery uplatnenia interaktivnej tabuderoevoj aktivity Ziaka, sa
viaceri autori zhodli, Ze tato sa v edékam procese prejavi, ako zvySena
intenzivnaginnog’, na zaklade uvedomelého Usilia, ktoréhdaie je osvojf’ si
prislusné kompetencie, postoje, alebo spbdsoby apidvinteraktivha technika
v3eobecne, spolu s vytovou technikou predstavuje ajcitl z&aZz na
pedagogov z ladiska potrebydalSich vedomosti a ztoosti. PouZivanie
interaktivnej tabule vo vyibe kladie na &itelov vySSie, hlavne technické
naroky na ovladanie p@aca, samotnej tabule ako aj r6zneho elektronického
prisluSenstva a pripojenia do gi@acove] siete. Tabiia nie je a nikdy nebude
zariadenie s jednoduchym pouZivaniatanovanie jednotlivych hodin zaberie
viac ¢asu, ako priprava klasickej hodiny, ale postupngasaSetri a modifikacia
uz raz vytvorenych materialov nie je t&sovo naréna. Dolezité je nalit’ sa
vyuzit' rozsiahle databazy a kniznice, ako aj uz pripravieteraktivny softvér
tretich stran a tento postupne bt@p a zdokonkova’ pod’a vlastnych potrieb.
V siasnosti ditelia maju moznaspri ¢innosti s IT tabliou vyuzZiva existujuce
servery, kde sa daju zigkadzne vywdovacie hodiny, ktoré v3ak potrebuju
prispésoli na podmienky vlastnych vyavacich hodin. Interaktivne tabule su
zapajané do vyiovacieho procesu viac ako déssie, no aj tak nie kazdy
witel ma mozno$ permanentne vyuzZivatento didakticky prostriedok.
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V siasnosti existuju aj alternativne rieSenia prételiov, ako napriklad
interaktivny systém eBeam eddealSie techniky si momentalne vo vyvoji
a neustéle sa zdokdhgl v prospech ditel'a a Ziaka.

1. Softvér pre pracu s interaktivhou tabou

Jednym z faktorov na ktorécitel' pracujuci sIT tablou nesmieme
zabudd, je softvér, ktory sa bude pouzivale dana talfa kompatibilna
s existujucim softvérom, ktory mame k dispoziciel®d ma vlastny softveér.
DélezZita je kompatibilita s existujucim pitacovym vybavenim a ak mame iné
pomdcky na vytovanie (tablety, grafické tablety, hlasovacie zdeisa,
notebooky pre Ziakov a pod.) je dobré Zisti sa budi m&¢ pouziva pri
vyucbe s danou interaktivnou tdlmw, nakdko spolu s tabiiou je mozné
pouziva celu Sk&lu pridavnych zariadeni. Ponuka softvémi ipteraktivnu
tabd'u je Siroka. Uzivatemoze jednoducho dany softvér ziSkainternetugi
uz vd’ne dostupny alebo spoplatnenyifJs interaktivnou taldiou umo#uje
prezentové triede @ebnud latku novym spésobom, dynamicky, so zvyraaneni
vazieb, suvislosti a umbigje Wwitelom i Ziakom pracouwa so vzdelavacimi
objektmi. Tymto spésobom s@itelom aj Ziakom spristupnené rozsiahle zdroje
vyukovych materialov, textov, obrazkov, videi i kawych klipov, ktoré moézu
byt prezentované v suvislostiach a vzdjomnych vézbaghreSpektovani
didaktickych zasad. Interaktivny softvér tvortadi kaZzdej interaktivnej zostavy
a sliuzi na tvorbu interaktivnych wmovacich hodin. Pomocou interaktivnych
nastrojov, je umoZzZnenéditelovi vytvorit vzdelavaciu aktivitu, motivau
dlohu, samotnd debnu latku avhodné priklady. Sirokd paleta nésiroj
podporuje vnimanie vSetkych zmyslov. Podnecujightuje chapanie diva
a povzbudzuje zaujem Ziakov @ivp. SpOsob vysvébvania éiva je novy,
sprostredkovany novym nazornym sposobom. Jedndéavmych dloh ditela, je
vybra pre svoju pracu najvhodnejSi pedagogicky a uZisi&fesoftvér. Witel
na zéklade ziskanych skusenosti maturesp. zhodnati pedagogickeé situacie,
v ktorych interaktivne tabule budl pdésbbako prostriedok zefekthwjuci
eduka&ny proces.

1.1. Kategorie pedagogického softvéru, uzivdtsky softvér

Pri pouZivani pedagogického softvérdijtel’ si voli z viacerych kategorii.
NajcastejSie pouzivané kategérie su:
vyber podia veku adresata,
monofunkné programy s jedinou funkciou, zamerané na vyklad,
multifunkéné programy, zamerané na vyklad, pr&ovanie a simuléciu,
jednokelové, pouzivané len pre jeden ¥guaci predmet,
viacelové, pouzivané pre v§avanie na viacerych predmetoch,
pre individualnu pracu Ziaka,
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- pre vyklad ditela,

- pre skupinovu pracu,

— profesionalne od anonymnych autorov,

- profesionalne autorské,

- préce Ziakov, Studentovitel'ov, zvytajne beafalSieho vyvoja a podpory.
Dalsie delenie, méze Bypod’a typu licencie, freeware, shareware, platené

licencie, podla didaktického ciga a zvolenej formy prace. Pri kvalifikovanom

vybere pedagogického softvéru, interaktivna ttatpodporuje aktivnu komunikaciu

medzi pouziva®om a pditacom, ¢im dosahuje vysoky stupeinteraktivity

a nazornosti vytovacieho obsahu. Zaraveumo#uje zabezp#t vhodnu

pracovnu atmosféru a kreativne ovplytvpirostredie v ktorom Ziak pracuje.

Ucitel’ a Ziak aktivne vstupuju do oy, majd naiu vyrazny vplyv a zarove

ju prispdsobuju aktualnym potrebam.

2. Prenosny interaktivny systém eBeam Edge

V nasledujlucejcasti prispevku, sa informativne zaoberdme mazrmbs
vyuZitia interaktivneho systému eBeam edge vocoyani. Prenosny systém,
v tomto pripade eBeam edge, zmeni akukk bielu tabliu na vé&ka dotykovu
obrazovku. SnimaeBeam sa prichyti na bielu tdlua pripoji k PC. Umatuje
nam vidi¢® na tabuli presne to ist&o na obrazovke pitata. Pomocou
interaktivneho pera méZeme na tabuli toletky Ukony, akoby sme to robili
mySou na péitagi. Interaktivne pero ma podobnécilila ako mys péitaca.

Obyé&ajna biela tabula

Interaktivne pero
(sucast systému eBeam edge)

eBeam edge prijimac

Projektor

Poéitac

Obr. 1. Pouzitie prenosného interaktivneho systémaBeam Edge
Zdroj: dostupné na: http://www.interaktivnatabula.coméehgystem/1-Ako-to-funguje

V kombinacii s projektorom dokdze eBeam premekilkdvek plochu na
plnohodnotné interaktivne pracovisko. Inovativnegnedické pripeiovanie,
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umoZiuje umiestrnd prijimaé presne na rovnaké miesto v kazdéase, znizujuc
tak nutnog neustélej rekalibracie. V pripade kalibracie viakme po ruke na
zariadeni tlgidlo na rychlu kalibraciu. Umaditije navigovd, anotovd a ovlada
pcocitac priamo z tabule a vyuZiva pésobivy rozsah néastrabsiahnutych
v softvéri eBeam. Po zapojeni snifaado p@itaca prijima snimé& informacie
z pera. Interaktivne pero disponujec&pu, ktord kona akdavé tl&idlo mysi.
Ostatné dve ttadla pera vystupuju ako pravé didlo mySi a zobrazovapalety
nastrojov. Projektor pripojeny k pitacu zobrazuje na ok¥gjnd bielu tabtu
v8etku pracu,éi uz ide o interaktivne softvéry, dotykové prehdagke po
internetovych strankaah pracu s dokumentmi.

Pripojenie e-Beamu k gdacu je mozné cez USB kébel, alebo bezdrétovou
technologiou bluetooth pripadne Wi-Fi.d®ka kruhovej palete, je nam
umoznené pracovas aplikaciami, vytvataa zachytawapoznamky, ukladaich,
wytlagit, ¢i zarover zdid’at’ s d’alSimi &astnikmi. Taktiez méZeme tieto dokumenty
v elektronickej forme poufina d’alSiu pracu. Poznamky a kresby mézu’ by
uloZzené, vytldené, poslané emailom, editované alebolzdié v redlnontase
ato cez Internet, alebo Intranet. Pomocou datekimja eBeam systém vie
zment bielu tabliu na interaktivny PC dotykovy — digital touchscregouZzitim
eBeam pera ako bezdrétovej mysi. Tieto systémy eBeé prenosné a su
zostaviténé v priebehu par minut.

2.1. Software pre systém eBeam Edge — eBeam Scrapko

Umoziuje pracovéd s vaSimi poznamkami z tabule (ktoré piSete iba
elektronicky na premietanu bielu plochu) utbitih, tlgit’ aj zdid’at’ on-line, ale
ma aj niekdko vylep3eni — na plochu mdZete vidbiiac obrazkov a pracova
s nimi ako s objektmi. Na pozadie mdZete woEdnoduché linajky, alebo
Stvorcovu sié, pozadie m6ze niardzne farby. Je mozné vigzaj hyperlinky
na priamy prechod na web.

Novou moZzZnofou je vytvorenie tzv. Master Page — pozadia kaZdej
novootvorenej stranky. Novinkou je aj moztidgorby Layers — vrstiev, kedy na
jednom pozadi, ma kazdy uzivatevoju vrstvu — ktora sa da zapnii vypnl,
takZze mbZzu viaceri robisvoj navrh a v pripade potreby ho organizatditet)
zviditelni. K dispozicii je aj nova paleta nastrojov, ktaa prispdsobi jednak
aplikcii a jednak aktualnej potrebe prednésajuc&r sa mei jej poloha,
velkod, prielladnos a da sa jednoducho zapgn@lebo vypnéi jednym
z tlatidiel na eBeam pere. Odborné a metodicky spravn&ipanie tychto
systémov, vyZaduje octitel'ov dostatony zaujem a kvalitnu pripravu.

Zaver

V ramci eduk&ného procesu je dblezité rozvijastratégie a vytovacie
postupy, ktoré buda vhodné pre Ziakov s kwglmi potrebami a zaujmami.
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Interaktivne tabule st vhodné pre Siroku Skaluatiak vyskumov sledujeme,
Ze ich pouzitie ma pozitivny efekt na motivaciu kg, vysokd schopnds
prispbsohi sa modernym metédam a r@nym Stylom @denia. V sdasnosti,
v3ak stale pretrvava problém vyuZitia tejto techiriikSou skupinouditel’'ov.

Ako ukazuju prieskumy, v predmete technika na zékjah Skolach, len asi
desd percent uitel'ov vyuZiva, alebo ma moznbgyuziva interaktivnu tablu.

V z&kladnych Skolach sa interaktivne tabule unigsthlavne v jazykovych
ucebniach, alebodebniach informatiky¢o ¢iasta&ne obmedzuje ich pouzivanie
ucitel'mi techniky. Jednou z moZnosti, ako odstidento nedostatok, je vyuZitie
uvedeného prenosného systému eBeam Edge v ktbwejkadbornej tebni
(dielni), kde sa nachadza biela tébuUcitel’, tak mbéze adekvatne nahrédi
klasickl IWB a nie je viazany na konkrétnu miesth@snainstalovanou IT
tabu’ou. Prispevok vznikol za podpory grantovej agentéigGA Ministerstva
Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR z projektu: tddiéka implementacie
interaktivnej tabule pri vzdelavani ku kompetenci&mpriprave ditel'ov
techniky, fyziky a matematiky pre nizSie sekundarngelavanie".

LiteratUra

Dostal J. (2009)Iinteraktivni tabule — vzynamnz prinos pro vydelavam] CasopisCeskéa Skola
[online], Computer press.

MiSurova P. (2013)Interaktivne tabule v pedagogickej praBratislava: Akademicka kniznica
Univerzity Komenského.

Pigova M., Pouzivanie interaktivnych tablv slovenskych zakladnych a strednych Skolach
Vyskumna Stadia. EDEA PARTNERS.

Rehakova D. (2013)Moznosti vyuzitia interaktivnej tabule na vguani na ZS Bratislava:
Akademicka kniznica Univerzity Komenského.

Soltés J. (2013)nteraktivne tabule, softvéry a niektoré moznastiuplatnenia vo vyibe techniky
Casopis ,Technika vzdelavanie*, 02, ¢. 2, s. 86-88. FPV UMB B. Bystrica.
ISSN 1338-974.

Yuanmei D. (2010),Teaching interactively with interactive whiteboardeathers are the key
Networking and Digital Society (ICNDS), 2010 2nddmtational Conference on,
vol.1, pp.144, 147, 30-31 May 2010.

Abstrakt

V predkladanonglanku autor nazriaje a prezentuje moznosti a spbsoby
vyuZzitia interaktivnej tabule na zakladnej SkoleteMte su rozpracované klady
a mozné nedostatky pri praci s interaktivhou taburézne spbsoby a zakladné
metodické otazky priebehu Wavacieho procesu, ktoré prispievaju k spravnemu
uceniu Ziaka a vytvoreniu prostredia, ktoré stimultiggka k aktivite a spolupraci.
Nakd’ko nie vSetci titelia techniky, maju pristup ku klasickej IWB, mazujeme
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moZznog$ vyuZitia prenosného interaktivneho systému eBealgeE ktory sa
mbZe sta primeranou nahradou klasickej tabule. Poukazujeangdnu z foriem
a moznosti, akou inforniaé technoldgie prispievaju k zefektivneniu #guacieho
procesu.

Kruacéové slovaiinteraktivna tabiia, vywbovy softvér, systém eBeam.

Interactive whiteboard in the educational processan interactive
system eBeam Edge

Abstract

In the present article, the author presents andesig possibilities and ways
of using an interactive whiteboard in primary sdhddhe text elaborates the
advantages and possible disadvantages of workitlgimteractive whiteboards,
various methods and basic methodological issuesgline learning process,
contributing to correct pupils' learning and createenvironment that stimulates
students to activities and cooperation. Since Harateachers have access to
the classic IWB suggests the possibility of usiogtaible eBeam Edge interac-
tive system, which may become appropriate to repthe conventional black-
board. There is demonstrates one of the ways arthsnsuch as information
technology contribute to more efficient teachinggass.

Key words: interactive whiteboard, educational software, systédeam.
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