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Zacdlenovanie interaktivneho obsahu do vytby techniky
pre nizSie sekundarne vzdelavanie

Uvod

V stiasnosti trendy v oblasti vzdelavania v nizSom sdikamom vzdelavani
su zamerané na danovanie interaktivneho obsahu do vzdeldvania. Ako
novodoby fenomén dotvarivyuéovaciu hodinu o puatavy obsah, ktory vedie
k eliminacii nezaujmu Ziakov o v§avaci proces, sa interaktivne tabule stavaju
prostriedkom na jeho dosiahnutie a interpretacam@&nu Glohu tu zohravaju
Statne vzdelavacie programy, ktoré sa snazia gtéthe rozSirenie a&danovanie
interaktivnych prostriedkov na v3etkych SkolachveBkou podporou Statu tak
moézu zakladné Skoly vybavavacebne interaktivnymi talfami a softvérovou
podporou na plnohodnotné vyuzivanie vo &geacom procese. Samotny proces
vybavovania nie je eSte ukéemy a vyZaduje natau finartnu podporu a tak aj
tu mnoho 3kél javi zaujem zafinancdva zadovaii si interaktivhu tabilu
z vlastnych zdrojov. Tento zaujem je obdivuhodngn@ ugite vyznam najma
zabezpeéenie vzdelavania vSetkych Studentov bez rozdielakea Skole Studuje.

Samotnu kapitolu tvori problematika ako spravnezifyinteraktivnu tabtu
uZ po jej zaobstarani. Po vyprchani euférie nagidathzky ako s interaktivnu
tabd’ou pracové a ako ju zd&lenit do vywovacieho procesu, aby splnila
zakladné poziadavky efektivneho vyuZitia vo &ywacom procese. Aj tu zohrava
jednu z hlavnych uloh Ministerstvo Skolstva, vedyskumu a Sportu Slovenskej
republiky, ktoré v ramci projektov KEGA podporujeblag’ vyskumu pre
vzdelavanie. Jednym z projektov, ktoré sa zaobet@jio problematikou je
projekt KEGA 015PU-4/2013 — ,Metodika implementariteraktivnej tabule pri
vzdelavani ku kompetenciam v pripravgtei’ov techniky, fyziky a matematiky
pre nizSie sekundarne vzdelavanie®, rieSeny naltakumanitnych a prirodnych
vied PreSovskej univerzity v PreSove pod vedeniofh [raedDr. Jozefa Pavelku,
CSc. Projekt je zamerany na vytvorenie metodikykaple interaktivnej tabule
(IWB) pre pripravu titelov nizSieho sekundarneho vzdelavania (technika,
fyzika a matematika) na vysokych Skolach.

1. Tvorba interaktivneho obsahu
Interaktivny obsah je charakteristicky najma umaime aktivne zapaja

Ziakov a Studentov do procesu vzdeldvania sa agoodd’ ich ku tvorivej
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¢innosti, prtom pocit zazitku ovplyvii tento proces umdgcje dihodobé
zapamatanie si danej situacie a spojenie ju s disha tejto ¢innosti. To
znamena, Ze Ziak alebo Student si lepSie zapanditd a zarové I'ahSie mu
porozumie. Ptiom podmienene vyuZziva SMART technoldgie a moZetiteth
procesy implementovado svojejd’alSej¢innosti. Pri vyuZivani interaktivneho
obsahu je potrebné maa zreteli Rucové kompetencie Ziakov, ktoré budu
vysledkom procesu vzdelavania. Padoho je potrebné navrhtiihodny model
vytvorenia interaktivneho obsahu, aby tiefadové kompetencie Ziakov bald
najefektivnejSie dosiahnuté.

Samotné tvorba vyZaduje déslednu pripravu, rigagiai ktorej je myslienka
ako doplinf’ vyu¢ovaci proces o vhodnu formu interaktivneho obs&iacovy
je nagméa vyskum a dlhotoé skusenosti v oblasti §ovacieho procesu
a stanovenie problémovydasti vykladu. Vyskum musi Byzamerany na najdenie
problémovych miest t.gasti vykladu, ktorym Ziacfazko rozumeju pri vyuZziti
Standardnych wyiovacich metéd.Dalsim krokom je vyber infornéaého
a komunik&ného systému a metodiky vytvorenia takéhoto obsaltu.nastava
zasadny problém v kompetenciach v pripraggelbv pre nizSie sekundarne
vzdelanie. Samotna tvorba interaktivneho obsahu opom inform&nych
technoldgii vyZzadujetasovi a odbornl n&fwog’ na jeho vytvorenie. Je tu
potrebna spolupraca s technicky orientovanymi agjooi pracovnikmi, ktori
tak pretvoria navrh pedagogickych pracovnikov pdardo vysledného
eduk&ného materialu. Samotny vyber technoldgie, na ktbuele samostatny
vystup prezentovany, je takisto doélezitym predpdé&lta pre jeho UspeSné
z&lenenie do vysbového procesu. V géasnosti je vziedom na dobru podporu
vzdeldvania, mozZznd@sealizacie pomocou interaktivnych tdbltoré ponukaju
vhodné portfélio funkcii, aby wvytvoreny interaktivnobsah bol rahko
prezentovatiny a aplikovatény na vywovacej hodine.

2. Softvérova podpora pre interaktivne tabule

Zakladny softvér pre interaktivne tabule predstavnjeraktivne vytbové
aplikacie, ktoré umaiju priame zasahovanie dmnosti programu. Aplikény
softvér pre interaktivne tabule je mozné rozted dva druhy:

1) Aplika¢cny softvér pre priamu vyibbu a vytvaranie interaktivnych
multimedialnych prezentécii — tzv. vyvojovy softvéitorého vyrobcom

a dodavattom je vyrobca interaktivnej tabule. NajznamejSiplikac¢nymi

softvérmi na Slovensku su:

- Softvér Activstudio ponuka pedagdégom prijemné peuié na tvorbu
interaktivnych materidlov vyuZifaych vo vyw@ovacom procese.
Obsahuje mnozstvo nastrojov a bohatt kniZznicu peatitov. Metodicky
premyslenymi aktivitami umadibije Wwitelovi viex Ziaka vzdelavacim
procesom aktivne a s porozumenim.
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- SW Flow sluzi na tvorbu interaktivnych Wavacich hodin, aktivit, tloh
a vhodny je pre vSetky typy a stupne Skél. Je wesiskom jazyku
a integrovattny s MS Office. Podnecuje schopnosti Ziakov a vzhjel
ich zdujem. Wivo je vysvefované a podavané novym spdsobaim,
podporuje vnimanie viacerymi zmyslami, nielen vineaale aj auditivne.
Urahtuje chapanie tiva a opakovanie je efektivne.

- SMART Notebook vydbovy softvér je zakladnym softvérom pre tvorbu
a realizaciu interaktivneho obsahwa®s vywovacich hodin. Bol inovovany
a rozsireny o viaceré interaktivne nastroje a aplé aby prinaSal eSte
Vdaka baktku inteligentnych funkcii ste vZdy pripraveni vyistaa nasledne
aplikova’ interaktivny obsah priamo do Whového procesu. Svoju
zhotovenu pripravu si mdZete jednoducho tl@Zpo skodeni vywovacej
hodiny ju sprostredkov¥asvojim Studentom.

2) Aplikaény softvér tretich stran, zamerany na &ljw konkrétneho predmetu.
Softvér tretich stran je obvykle sofistikovany vowk softvér vytvoreny
Specialne pre interaktivnu Wou, ktory vyuZiva zakladné principy ovladania
tabd’ — také, ktoré maju rézne modely télgpolané a preto byva ¥&inou
prenositény na r6zne typy a modely interaktivnych tabu

3. MoZnosti eliminacie dopadov transform@nych zmien

Interaktivna tabfa predstavuje dotykovo-senzitivhu plochu, prostiedam
ktorej prebieha vzajomna aktivna komunikacia medivatéom a pgitatom
s cilom zaist’ maximalnu mozna mieru nézornosti zobrazovanéhatubs
Interaktivita si samozrejme vyZaduje aj novy pmistden sa odzrkddje
v ovladani, pouzivani aplikacii softvéru. Niektonaterialy je mozné s pomocou
integrovaného aplikaého vybavenia vytvadi samostatne av3asastokrat je
potrebné dodatmé zakUpenie nadstavbovych programov, ktoré umoZnizitie
tychto funkcii. Samostatny problém predstavuje katilyiita jednotlivych
formatov dodavanych softvérov pre zaobstaranuahktimu tabliu. V minulosti
nebolo mozné vytvofivzdelavaci obsah pre jednu téiba potom ho pouZina
inej. Branilo to vymene a pouZzivaniu vytvorenychtenglov v pripadoch, ki
ucitelia zmenili Skolu alebo zali pouziva iné technické zariadenie.

V s&asnosti technoldgia interaktivnych tdibpouziva spolény format
suborov, ¢o zabezp&uje ich vzajomnu kompatibilitu. Format mé ozeaie
Jiwb a vyZaduje si pouzivanie najnovsej verzietw@fu interaktivnej tabule.
Bezplatny prehliadapre spoldny format siborov mdZze Skola spristuprd
svojom virtudlnom vzdelavacom prostrediim umozni kazdému pristup
k siborom interaktivnej tabule bez toho, aby si ehuwinStalové spravny
softvér.
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Zaver

Novodoby trend zaobstaravania interaktivnych kgimé nizSie sekundarne
vzdelavanie na zakladnych Skolach je nesporréywe prinosom a hybnym
momentom, ktory vyznamne ovplitje smerovanie vyiovacich a metodickych
procesov. Vyznamnym prinosom je aj zaujem Statnya@nov tento rozvoj
podport’. S touto podporou je mozné eliminéva stratu nezaujmu o vyuzivanie
interaktivnych tabliz pofadu narénosti ovladé pracu s interaktivnou tabou.
Skkag’'ou je podpora projektov, ktord sa zaobera problématvytvorenia
metodiky aplikacie interaktivnej tabule a elimintgé dopady transforntaych
zmien, t.j. vytvara podmienky na implementaciu liaktivnej tabule na nové
vzdelavacie obsahy s akcentom na rozv¥ag&vych kompetencii Ziakov.
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Abstrakt

Clanok sa zaobera problematikougleéiovania interaktivneho obsahu do
vyucby techniky pre niZzSie sekundarne vzdeldvani€laviku je predstaveny
projekt navrhu metodiky implementacie interaktiviapule pri vzdelavani ku
kompetenciam v priprave¢itelov techniky, fyziky a matematiky pre nizSie
sekundarne vzdelavanie, rieSeny na Fakulte humehit@ prirodnych vied
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PreSovskej univerzity v PreSove. Hlavnou Ulohou pd3eni projektu je
zadefinovanie metodiky tvorby interaktivneho obsako aj jeho realizacia
v podmienkach niZz8ieho sekundarneho vzdelavanierakcia medzi technickym
zabezpéenim, t.j. interaktivnou talfou, a vystupom vo vzdelavacom procese je
realizovana s pomocou softvérovej podpory. Prirgsi@ a praci #ou je nutné
ozrejmt’ si v akom forméate bude vystup uloZeny, tak abyabwhbezp&Eena
kompatibilita medzi jednotlivymi softvérmi.

KPucové slova:interaktivna tabiia, format .iwb, interaktivny obsah, vzdelavanie,
projekt.

Integration of interactive content in teaching tecmiques for lower
secondary education

Abstract

Article deals with the integration of interactivertent in teaching tech-
niques for lower secondary education. The artickes@nted a project proposal
for implementation methodologies whiteboard in edion to competences in
teacher training techniques, physics and mathesfatitdower secondary educa-
tion, addressed the Faculty of Humanities and N&t8ciences University of
PreSov. The main role in solving the project isdadine the methodology of
interactive content as well as its implementationtérms of lower secondary
education. The interaction between technical eqeigs) which are interactive
whiteboards, and output in the learning procegserformed with the software
support. When preparing and working with it is resegy to clarify a format in
which the output will be saved, so as to ensurepatiility between different
software.

Key words: interactive whiteboard, format. iwb, interactiventent, learning,
project.
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