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Wykorzystanie laboratorium innowacji w rozwijaniu
tworczego mylenia uczniow

Wstep

Poszukiwanie metod oraz strategii rozwijania korapeji tworczych obej-
muje zaréwno dobdér odpowiednich rodzajéw sytuagilaktyczno-wychowaw-
czych, jak te budove takiegosrodowiska, ktére sprzyja dziatalém ucznidw.
Jedn, z drog jest tworzenie laboratoriow innowaciji (i)a

1. Rozwijanie twérczego mylenia uczniow

Od wspoiczesnego czlowieka oczekuje sie tylko umiegtnosci funkcjo-
nowania wswiecie zautomatyzowanym i zdominowanym nowoczesni@aoin-
nologiami, ale przede wszystkim umggjosci zmieniania tej rzeczywisfoi.
Wspotczesng oczekuje czlowieka twoérczego.

Postawy tworczej oczekujegsiv wielu dziedzinach zawodowych, w zawo-
dach wolnych, marketingu, reklamie, pracach biurdwyTwdrczd¢ to aktyw-
nos¢ przynoszca wytwory dodd nieznane, a zarazem spotecznie véartave
[Pietrashski 1969: 10].

Zdaniem K.J. Szmidta [2005: 121], tworézastuzy zdrowiu psychicznemu,
pozwala bowiem cztowiekowi agina¢ nowe, lepsze, bardziej watmowe cele
— W sumie pozwala wywrZenazyciu swoje wlasne, indywidualnegbmo.

Ogromna rola w rozwijaniu tworczego #gnia przypada szkole. Zadaniem
wspotczesnej szkoly przestajecbtylko przekazywanie wiedzy, przed szkot
stap nowe zadania: rozwijanie potencjatu twdrczegoygotowanie uczniéw do
tworzenia rzeczy nowych i wagcowych, szukanie niekonwencjonalnych roz-
wiazan, a wkc rozwijanie inwencji, pomystowai, wyobrani, twoérczego my-
slenia.

K.J. Szmidt podaje kilka powodow dla ktérych wanauczé i wyzwala
tworczas¢ wsérdd uczniéw. Oto one:

- nauczanie tworczoi pozwala nie tyle zwksza liczbe dziet, lecz tworzy
produkty coraz wikszej wartéci estetycznej, spotecznej, ekonomicznej itp.
— kreatywné¢ stuzy podniesieniu jakéci naszegaycia;

— nauczanie tworczai przyczynia si do utrzymania przewagi technologicznej
nad innymi péstwami, programy pomocy w tworzeniu pozwalajyrow-
nywat réznice spoteczne, klasowe, rasowe poprzez odkrywianwipieranie
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dzieci zdolnych i utalentowanych — twérézcostuzy wcielaniu wzycie idei
rownasci szans rozwojowych i sprawiedlid@ spotecznej;

- tworcza¢, jak podkrélaja filozofowie, implikuje pewien rodzaj wolroi.
Zycie ludzkie nie jest catkowicie zdeterminowane m@vznie — tworczéé
pomaga wyj¢ poza sfeg konieczndci i odcisr¢ swojslad na wkasnym lo-
sie. Tworczé¢ pozwalawigc w petni poczd sie cztowiekiem wolnym i au-
tonomicznym [Szmidt 2005].

Uczen tworczy to uczé aktywny, samodzielny, pordiyie realizujcy réz-
norodne, nowe zadania edukacyjne, sprzggjrozwojowi jego 0Sobowoi.
Otwarty na nowe wyzwania, etmie przetamujcy stereotypy.

W badaniach przeprowadzonych przez M.F. FreehidRa6zniono kilka
charakterystycznych cech ucznia twoérczego. Oto one:

— duze poczucie humoru, przy czym jego przedmiotenrenby¢ tez wtasna
osoba;

- tatwo potrafi skugi uwag;, a gdy jest czygzagty, trudno go od tego ode-
rwac,

— wybiera rozwizywanie trudnych probleméw przekracmajch zaintereso-
wania typowe dla jego wieku;

— ma rozwingta zdolnGé¢ obserwacii, stara sizauway¢ wszystkie szczegoty
wystepujace w jego najbliszym otoczeniu, w domu, szkole;

— jest silnie zainteresowany poznawaniem nowych zFawi

- potrafi odr@ni¢ szczegoOty istotne od nieistotnych;

- Jest bardziej spontaniczny i bardziej skionny doraggnia swoich przay¢
niz inni uczniowie;

— jest bardziej naturalny, mniej zahamowany w spasdlycia, posipuje bar-
dziej swobodnie, z mniejsdoz samokrytycyzmu;

— nie boi s¢ nowasci, rzeczy tajemniczych, dziwnych, zastanawsggh — jest
otwarty na déwiadczenia [por. Bbek 1988: 49].

Psycholodzy i pedagodzy podayiele przyktaddw korz§ci wynikajacych
Z rozwinitych kompetencji tworczych. Onizavskazuj, jak je rozwija&. Pro-
pozych wspierania tworczei sa wskazowki autorstwa Cropley. Oto one:

1) poka, ze cenisz tworcze;

2) zackecaj dzieci do testowania nowych pomystow;

3) okazuj tolerangj dla otwartych rozvezan;

4) unikaj forsowania wtasnych pomystow;

5) osmielaj i zackcaj do niezalenego mylenia;

6) oferuj konstruktywny krytycyzm;

7) dostarczaj czasu i materiatu dla pojawégich sé pomystow uczniowskich;

8) zackecaj ucznidw, by byli otwarci i wszechstronni w swayapiniach;

9) poka, ze sam jesteelastyczny, wszechstronny i zainteresowany twdnizy
dokonaniami [por. Szmidt 2005: 111].



Wiele innych cennych wskazdwek dotycych rozwijania tworczei i ko-
rzysci wynikajacych z tego odnak® mazemy w cytowanej kgizce K.J. Szmidta
Pedagogika tworczai oraz innych ksizkach jego autorstwa, jak rowgie
w coraz bogatszej literaturze dotycej tworczdgci.

2. Zatozenia laboratorium innowaciji (i-Lab)

Laboratorium innowaciji (i-Lab) jest inspiegym, innowacyjnym rozwiza-
niem zaprojektowanym, aby przenpsizytkownikéw z ich codziennegérodo-
wiska do nadzwyczajnej przestrzeni sprzgaj twoérczemu méteniu i rozwi-
zywaniu problemow. Koncepcja i-Labu oparta jestmaelu stworzonym przez
Royal Mail's Futures and Innovation Group w Rugby\ielkiej Brytanii [Bed-
narczyk 2008: 11].

Pierwotnym zateeniem i-Labu byta symulacjarodowiska jako sposobu
wprowadzenia nowych czynnikbw mgaych potencjalnie dezorganizotvaro-
ces planowania i organizacji oraz poméc zespotormdaapcym w opracowy-
waniu nowych rozwazan. Jednake w toku prac okazalogiiz nawhzujace st
w obrbie grup interakcje byly eato bardzo skuteczne w budowaniu relacji
grupowych, zwgkszaty otwarté¢ i zaufanie oraz sprzyjaty wspotpracy i inno-
wacyjnemu myleniu. Dlatego teides i-Labu stalo si wykreowanie przestrzeni,
w ktérej grupy i zespoty moglyby zgdia¢ i rozwija¢ proces m§lenia i dziatania
poza standardowymi granicami opartymi na zefoach i ograniczeniach.

Kazde istniejce laboratorium innowacjatzy w sobie trzy elementy [por.
Bednarczyk 2008: 11]:

— wydzielor przestrzé zapewniajca odpowiednie otoczenie fizyczne,

— oprogramowanie wspiekgie zespot pracagy w i-Labie,

- moderatora ktory potrafi wigciwie wykorzysté maozliwosci stworzone
przez przestrzei oprogramowanie w celu udzielenia wsparcia grioiezy-
stapcej z zasobow laboratorium.

Wspdtlistnienie i wzajemne przenikanie powyzszych elementow jest pod-
stawowym zateeniem kadego i-Labu.

Pomieszczenia przeznaczone na laboratorium innowacgz znajdowa
sig w takiej czsci budynku, gdzie panuje cisza i spokoj, aby dauezestnikom
sesji poczucie bezpiearswa, spokoju i prywatrsgci. Bardzo wany jest wy-
stréj pomieszcae ktory naley tak zaprojektowd aby uzyské interesujce
i twdrczo pobudzace otoczenie. Projektag wystrdj, naley star@ sie o to, aby
odbiegat on od typoweggoodowiska pracy. Wystrdj i-Labu mpa zaprojekto-
wac na wiele sposobéw. kede z powstatych laboratoriéw innowacji jest inne.

Drugim elementem waym dla prawidtowego funkcjonowania i-Lab jest
oprogramowanie, ktére pozwala na anonimowe zaanganie s¢ wszystkich
uczestnikow w dyskusj Kazdy uczestnik sesji nie@ zapisa dowolm liczbe
pomystow, ktére mag inspirowa& innych to tworzenia kolejnych pomystéw.
Mozliwos¢ anonimowego zgtaszania pomystow spravawiele osob dzieli gi
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pomystami w sposob niesirowany, przetamap lek przed oces i krytyka.
Efektem tego jest otrzymanie dj liczby pomystéw w krotkim czasie.

Trzecim elementem jest moderacja, ktérej celemgshulowanie procesu
tworzenia poprzez wykorzystanie nie tylko otoczeaniachnologii, ale rownie
dynamiki pracy grupy oraz innych technik gtaych do zaradzania procesem,
tak aby uczestnicy wykorzystywali swoje pomysty posob najbardziej efek-
tywny. Moderowanie sesji realizowanych w i-Labistj@iezledne dla zagwa-
rantowania ich efektywrigi i osiagniccia przez grup sukcesu. Poza zaplano-
waniem i prowadzeniem sesji moderator spdza kaicowe sprawozdanie
z pracy wykonanej w i-Labiegéznie z wykazem zgtoszonych pomystow igzdj]
ciami tego, co zostato zapisane na tablicach padeesji. Umigjtnosci modera-
tora g gwarantem wysokiej jakeoi wynikéw uzyskiwanych w pracy z grap
podczas sesji realizowanych w i-Labie. Odnositginie tyko do zdolnii wy-
korzystywania wiéciwych zasobow wiedzy, umighosci i prezentowania wia-
sciwych postaw w celu uzyskania oczekiwanych rexdlta ale réwnie obej-
muje zdolné¢ oshgania dobrych wynikéw w tdych sytuacjachgsrodowi-
skach, z wykorzystaniemmdych technik.

3. Przyktady rozwigzan wykorzystania i-Lab w edukacji

i-Lab jest dynamicznym miejscem, gdzie wiele zmase zdarzy i wiele
mozna osagna¢ w krotkim czasie. Kilkugodzinna sesja w laboratatiprzynosi
niekiedy wicej pomystow i wiedzie do lepszych rezultatéw typowe cato-
dzienne spotkanie.

Mocng strory laboratoriéw innowacji jest sprawdzone i jedynawoim ro-
dzaju podejcie do procesu innowacyjnego i twérczegoshagia, ktére samo
w sobie prowadzi do szerokiego spektrum zastosowaidogodnié oferowa-
nych przez i-Lab z powodzeniem korzystaty organaaektora publicznego,
organizacje dobroczynne, szkotly, jak i uniwersytetjyab okazat si rowniez
przydatny w integrowaniu niejednorodnych grup, neyktad w pracy instytucji
zatrudniajcych personel z edych srodowisk kulturowych, podczas realizacji
projektéw medzynarodowych, konsultacji spotecznych oraz sesgjidziatem
cztonkdw organizacji okotobiznesowych.

Klienci zamawiajcy sesje w laboratorium innowacji wykorzystywali je
w bardzo rénorodnych celach, np. planowanie scenariuszy dgidtaorczy
rozwoj produktu i ustug, rozwoj strategii, planowamiznesu, badanie potrzeb
klienta, odkrywanie nowych rynkéw, rozwdj personeiozwiazywanie proble-
méw, planowanie badanaukowych, budowanie zespotu, szkoly letnie, aaali
bukmacherska itp.

Laboratorium innowacji mae by z powodzeniem wykorzystywane
w szkolnictwie. W ramach realizacji projektu ,Labtoria innowacji dla za-
pewnienia jakéci ksztatcenia i szkolenia zawodowego” (Innovaticaborato-
ries for the quality assurance of vocational edonatnd training) powstaty
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cztery nowe laboratoria, w tym jedno z nich na Usrisytecie Rzeszowskim.
Celem laboratorium jest wypracowanie metod rozvigiamvérczego mélenia
w celu podniesienia jakoi ksztatcenia.

W nowo utworzonym laboratorium innowacji odbyte &ilka sesji rozwi-
jania tworczego mifenia. Pierwsze sesje przeprowadzone zostdlpdvna-
uczycieli pracujcych w szkole oraz studentéw przygotoyayjch st do zawodu
nauczyciela. Ich zainteresowanieezémi byto bardzo buduage.

Realizowany projekt adresowany jest do uczniow kz&awodowych, dlate-
go tez kolejne sesje rozwijania twoérczego stgnia odbyty st z udziatem
uczniow. Podczas jednego ze spatkazniowie pracowali nad koncepagomu
przyszigci. Swoje pomysty uczniowie zgtaszali anonimowo,b@rdzo im s
podobato. Na poatku pojawito s¢ kilka typowych rozwizan stosowanych
w budownictwie. Po kilku minutach uczniowie zelczgtasza& coraz bardziej
innowacyjne pomysty. Wszystkie zgtoszone pomystgtaly ocenione przez
uczestnikdw sesji. Dwa pomysty, ktére uzyskaly nelwsz liczbe punktow,
byly dalej analizowane i uszczegdtawiane podczasypw grupie. Po 40 minu-
tach pracy liderzy grup przedstawili i omowili efelpracy. Zagcia podsumo-
wat nauczyciel.

Zakonczenie

Laboratorium innowaciji (i-Lab) powstate w ramaclojpktu Leonardo da
Vinci zgodnie z zalzeniami ma pomagdgaw rozwijaniu tworczego n¥enia.
Przeprowadzone do tej pory geip potwierdzaj to, ale te pokazug, jak wiele
pracy naley wiozy¢ w dobre ich przygotowanie i przeprowadzenie. &&hao-
brze wykorzysté i-Lab w rozwijaniu twérczego ndlenia, naley pamktat
0 wskazowkach wypracowanych przez psychologéw iagedéw (E. Ncka,
K.J. Szmidt, E. Thorndike, S. Popek, R. May, W. aimy D. Lewis, J. Kujawi-
ski, M. Amabile, A.J. Cropley, E.P. Torrance, JrtBii inni).

Aby rozwijat twércze mylenie, naley unikat nudy i kku. E. Necka [1995:
37] radzi, by stosowatechniki atrakcyjne, wymaggie aktywndci, inicjatywy
i wyobrazni, ale przy tym stosunkowo tatwe, pozwatg unikm¢ frustracji,
poczucia niekompetencji i beznadziejoio
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Streszczenie

Tworczas¢ to jedna z cech, jaka jest wymagana od cztowieKh Wieku.
Zdajac sobie sprawz tego, powstaje coraz geej propozycji rozwijania mye-
nia twoérczego. W artykule przedstawiam jedm maliwosci rozwijania
tworczego mylenia — wykorzystanie laboratorium innowacji (i-Dab

Stowa kluczowe:tworczas¢, rozwijanie tworczego nijenia ucznidw, laborato-
rium innowaciji.

The use of the innovation laboratory in the develoment of creative
thinking of students

Abstract

Creativity is one of the features that is requigfda XXI century man.
Aware of this, there appear more and more propdaeaievelop creative think-
ing. The paper presents one of the possibilitiedeskloping the creative think-
ing — the use of laboratory of innovations (i-Lab).

Key words: creativity, develop of creative thinking of stutienlaboratory of
innovation.
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