WPROWADZENIE

Prezentowany tom wydawanej cyklicznie pracywigcony teoretycznym
i praktycznym problemom edukacji informatycznejnfdarmacyjnej sklada si
Z czterech agci.

Czs¢ pierwsa — Wybrane problemy edukacyjne w spotésteie informacyj-
nym otwiera opracowanie, w ktérym poruszanews/brane zjawiska dotyaze
nadmiarowéci informaciji, ich pedagogicze znaczenie oraz zZkaipowstajce
w sytuacji ich nadmiaru wzgtlem potrzeb ludzi w konkretnych sytaucjagh
cia i pracy. W kolejnych opracowaniach opisano: ywptechnologii informa-
cyjnej na analiz roznorodnych dosgpnych w ogromnych ikriach zbiorow
danych podawanych €zto w czasie rzeczywistym (tzw. Big Data); zagadisie
zZwigzane z bezpiecastwem informacji ze wzgtlu na préby przechwytywania
informacji wojskowych, handlowych i innych, ktérey sz codziennécia
i rozszerzaj sie na cate spolecastwa; r@ne tzsamdaci czlowieka lkedace pro-
duktami wynikajacymi z ducha wspotczesnego dyskuvslktorym dominug
zmienne kategorie spoteczne, ekonomiczne i kultaraestowanie wiedzy stu-
dentéw na podstawie badaniaaggiic¢ poprzez specjalizowane w tym zakresie
oprogramowanie komputerowe; pivos¢ wykorzystania outsourcingu w do-
skonaleniu informatycznym pracownikdw przez stosueanajnowszych metod
szkoleniowych w modelu blended learningu; probleegatywnego wptywu
technologii teleinformatycznych na studentéw infatyki rzeszowskich uczel-
ni, a w tym m.in. takie kwestie, jak: uzatéenie od komputera i Internetu, nega-
tywny wplyw komputerowych gier, zjawisko infomaniiptyw digitalizacji na
pogorszenie kondycji fizyczneputkownikdw komputerow; zvazek pomégdzy
postrzeganiem rzeczywisto a postawy twoércze graczy komputerowych i oséb
niegrajcych na podstawie baflanodziey gimnazjalnej; kwestie korzystania
z technologii informacyjnych i komunikacyjnych, cmultimediéw przez na-
uczycieli w trakcie studidow podyplomowych w zakeesiauczaniacgyka cze-
skiego na poziomie szkof§redniej; aktualny stan wykorzystania komputerow
w nauczaniu na odlegié, a szczegolnie w zagdzaniu procesem edukacyjnym,
wyszukiwaniu informacji, komunikaciji zaréwno przeauczycieli, jak i uczniow;
analiz; roli technologii informacyjnych w procesie kszihia jako dwie gidwne
powiazane ze sabgrupy technologii informatycznych: podstawowe dsstwa-
ne; zasagljasndci (przejrzystéci) jako jedn, z podstawowych zasad psycholo-
gicznych w uczeniu sipoprzez tworzenie wgan wzrokowych, pomystow,
koncepcji i relacji opartych na percepcji obiektdrjawisk; konieczné¢ zwro-
cenia uwagi na taze w procesie uczeniagsss wazne nie technologie informa-
cyjne, ale to, jak one stu oshganiu celdow edukacyjnych; programy nauczania
stosowane na kierunkach informatycznych czotowyaitdiswyzszych w Polsce

9



i wykorzystywane z punktu widzenia ksztattowaniarip®tencji biznesowych,
koniecznych do budowy systemow wspomaggih procesy decyzyjne; wyniki
bada wilasnych, wskazyggych na potrzepedukacji biznesowej studentow kie-
runkow informatycznych, uniiwiajaca zdobycie kompetencji niezbnych do
tworzenia systemow informatycznych wspomagggh podejmowanie decyzji;
nowoczesne wymagania w ksztatceniu specjalistOywaraoa interaktywnych
metod nauczania, pojawiajacycle siraz z rozwojem spotecastwa informa-
cyjnego;

Czs¢ drugy — Zastosowanie technologii informacyjno-komunikaayinyw edu-
kacji otwiera opracowanie, w ktérym poruszano problerdabavykorzystania
srodkéw teleinformatycznych (ICT) przez nauczycieli procesie ksztatcenia
w szkole podstawowej. W kolejnych opracowaniachegstawiono: promowa-
nie heurystycznego modelu uczenia na przyktadhieufianimowanego z nie
liwoscia bezpdredniego manipulowania #@a filmu; wyniki bada, w ktorych
poszukiwano typowych grup uczniow, ktére pojawiaj w trakcie realizacji
nauczania poprzez e-learning; wyniki realizacji jgktu, ktory miat na celu
stworzenie metodologii wykorzystania tablicy intdsavnej przez nauczycieli
uczacych w gimnazjum (przedmioty: technika, fizyka i tetmatyka) i na uni-
wersytetach; opracowanie zalet i ewentualnych wadcpas pracy z tablicami
interaktywnymi, metod i rinych podstawowych zagadnienetodologicznych
W procesie uczenia i nowoczesne formy nauczania stosowane peziciu
tablicy interaktywnej, ktore rozwijajnowe formy ksztalcenia; nowe wyzwania
stojace przed badaczami i autorami multimedialnych pcahikdéw szkolnych
(e-podecznikéw) z punktu widzenia nowych funkcji, jakie gaopetnic w edu-
kacji ze wzgédu na rozwijaice sie spoteczstwo informacyjne; metodologi
badania stownictwa technicznego i informatyczneganiéw szkét podstawo-
wych; wyniki, ktére koncentrygjsic na wykorzystaniu elektronicznych pede-
nikbw w nauczaniu przedmiotéw technicznych w sz&btarednich; wyniki
bada dotyczce wykorzystania multibookow w pracy z uczniami Inatapie
edukacji; préb stworzenia jasnej klasyfikacji styléw uczenia scznidw oraz
charakterystyczne podeje do tego zagadnienia na Stowacji i za grgnigyni-
ki bada dotyczce samooceny ucznidow w zakresie korzystania zedarzech-
nologii informacyjnych — wyniki te dowiodtye badani uczniowieagwiadomi
dobrodziejstw wspétczesnej techniki i umsigjie z nich korzystaj wyniki ba-
dan przygotowania studentéw do wymagatudiéw technicznych w zakresie
umiejgtnosci przygotowania poprawnej prezentaciji multimedagin

Cz$¢ trzech — Zastosowanie e-learningu w edukaojwiera opracowanie,
w ktorym poruszono problem e-learningu, ktéryzmcst& sie istotnym narz-
dziem dydaktycznym dopiero wéwczas, gdy paadomym pozycjonowaniu
strategicznym, uczelnia zacznie budéveastaw wzajemnie powaanych czyn-
nosci oferupcych przysziemu studentowi niepowtarzalne kéczy aktualm,
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dostprng i atrakcyjra wiedz. W kolejnych opracowaniach opisano: metody
tworzenia i aspekty wykorzystania e-learningu nzyktadzie przedmiotu stu-
diéw: informacije i systematologigoropozycje bada koncentrujcych sé na
roznych wariantach metod komunikacji (szczego6lnie eyst videonauczania)
studentow studigcych na wydziale pedagogicznym (nauczycieli aggzh
w szkotach podstawowych srednich), a take w czasie praktyk pedagogicz-
nych; tempo przemian cywilizacyjnych i intensywrozwaoj technologii mobil-
nej, ktére nie mog pozosta bez wptywu na wspotczesredukaa; system po-
zycjonowania obiektow wewtrz budynku z wykorzystaniem wdzex mobil-
nych i punktow Wi-Fi; maliwos¢ znacacej poprawy jakéci ksztatcenia
w oparciu 0 petczenie technologii e-learningu i powszechnego stasia za-
dan w formie testowej; podobistwa i r&nice modeli metodycznych projekto-
wania kursow e-lerningowych: ADDIE; M. Hannafin&Ki Pecka, J. Kempa;
charakterystyk zag¢ prowadzonych na platformie e-learningowej oraznigpi
studentéw korzystagych z tej formy nauki; anakzwartasci edukacyjnej sys-
temu Web Quests w nauczangaykow obcych w szkotach wgzych, jego ral
w promowaniu podstawowych kompetencji ucznidéw igksienie ich krytycz-
nego mylenia; ocen i samoocea studentéw uccych sg jezyka niemieckiego
w kontelécie miedzynarodowych badauczenia s jezyka obcego; psychotera-
pie i psychokorekej jako psychologiczny efekt synergiczny w naueeyka
obcego; zastosowanie metody Web Quests wsmgm szkolnictwie technicz-
nym do nauczania #ynierii materiatowej na przyktadzie tematu: analidda-
dow rownowagi fazowej; szeroko rozumaaproblematyk syntezy ludzkiego
gtosu w procesie komunikacji na drodze cziowiek-zyaa; maliwosci wyko-
rzystania wspélnych internetowych projektéw oraghtlogii informacyjno-
komunikacyjnych jako jednz pedagogicznych technologii w nauczaniu umie-
jetnosci pisania; zastosowanie portali spotec@iowych do komunikacji, orga-
nizowania akcji informacyjnych, przesytania plikdinkow), tekstowe, audio
i wideo w trakcie studidw; zagadnienia zwéne z wykorzystaniem platformy
wirtualizacyjnej VirtualBox oraz pakietu GNS3 jakarzdzi informatycznych,
ktore mog by¢ stosowane we wspomaganiu procesu ksztalceniangtivde
Cze$¢ czwart, — Problemy modelowania matematyczno-informatyczobgie-
ra opracowanie, w ktorym przedstawiono wyniki ekgpeentu badania modeli
matematycznych zanieczyszczonej biochemicznie veb@y&@nych stopni zto-
zonasci, gdzie jaké¢ wody reprezentowana jest przez npsface wskaniki:
.biochemiczne zapotrzebowanie na tlen” oraz ,rozpaeny tlen”. W kolejnych
opracowaniach podanproblematyk dotycaca modelowania komputerowego
uktadéw prostowniczych jedno- i tréjfazowych z ofgeiniem typu RL; zagad-
nienie badania wpltywu sposobu zakodowania opistelbiaa efektywnél
uczenia oraz pracy sieci neuronowej identyfikej rodzaj biatka; madiwosci
realizacji przetwarzania multioperacyjnego w stauéth nerwowych, ktore
pozwalaj rozszerzy mozliwosci funkcjonalne i zmniejszy zuzycie czasu
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w przetwarzaniu sygnatéw nerwowych; opis metody [Réme PCR z przed-
stawieniem jej najwaniejszych zalet oraz mtiwosci zastosowania w praktyce
na przyktadzie badaprowadzonych w Centrum Biotechnologii Stosowanej
i Nauk Podstawowych Uniwersytetu Rzeszowskiegotozasvanie technologii
wireless w uktadach audio do przekazu informacjpeaoa technologii lase-
rowej jako innowacyjne rozwranie w doskonaleniu nadzi i maszyn w co-
dziennychzyciu; wyjasnienie istoty druku 3D, w tym krotki opis budowyudr
karki ,Prus Mendel” opartej na otwartej dokumenitd&®gpRap oraz przyklady
praktycznego zastosowania druku 3D podczastZagichnicznych; stanowisko
studenckie do przeprowadzania badan na czujnikeipdraturowych; mi-
wosci wykorzystania sieci komputerowej i Internetu ddalnego sterowania
domowymi systemami automatyki oraz systemami wytamia energii; réne
zastosowania programéw CAD (Computer Aided Designyli komputerowego
wsparcia w projektowaniu, jako tego rodzaju opragravania, ktére od wielu
lat stwzy inzynierom budownictwa, architektury, a f&k projektantom wtrz;
zaawansowany system sterowania i akwizycji danggDADA) umazliwiajacy
projektantom tworz§ specjalistyczne aplikacje stegop-monitorujce dla rg-
nych gatzi przemystu; sposob dziatania, zastosowanie deamenty konfigura-
cji programu Logcheck, ktoryebzie pomocny administratorowi sieci w hie
cym monitorowaniu logéw systemowych; problematykykorzystania techno-
logii informacyjnych przy opodatkowaniu szos, drégybkiego ruchu i auto-
strad; wykorzystaniesrodowiska programowego DasyLab do projektowania
i symulacji systemu pomiarowego; badanie propadatjsprzystej w elemen-
tach betonowych z wykorzystaniem aparatury pomiajomyposaonej w mo-
dut SIGMA 3D.

Wojciech Walat
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