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Vyuziti moderni didaktické techniky ve vyuce

Uvod

Tradicni Skolni vyuka, zakladni Skolu nevyjimaje, je \dptat v rozporu
s @irozenym vnimanim stta. Je #ejmé, Ze daleko kvalitjsi vysledky éeni
ma clovek, ktery nové informace vnimagkolika smysly sotiasrg, kromg
sluchu pedevSim zrakem. Prévve Skolni vyuce je tedy utkezité zasadu
nazornosti dodrZzovatredevsim.

Organické vlergéni a &elné vyuziti technickych vyukovych prostika —
ucebnich pomcek a didaktické techniky — proces vyuky nejen fkvia ale
ucini jej pro zaky atraktivéSim. Aplikace modernich technickych priestki
vSak miZze rovréZz prispét k predchazeni vychovnym problém, predevsSim
nekazni, zaficinéné nudou obzvla&tv pripact, kdy se diteli neddi ziskat
a hlavrg udrzet zjem Zak

Pozornost je sougdna na vizualizér jako nastupceéapeho projektoru,
ktery v procesu vyuky na vSech typech 3kol slouzijice nez ficet let
k predavani zrakovych informaci.

DalSim gredstavitelem moderni didaktické technikyingeraktivni tabule.
PrestoZe jsou jeji pzovaci naklady zrmé oproti jinym tygm tabuli
vyuzitelnych ve Skolach, e Witel jejim prostednictvim spolu s dodanym
softwarem vést proces vyuky efektéim a pro zaky atraktisim zpisobem.

Nasledujici text nema byt manualem k vyuZziti z#njrch didaktickych
prostedki. Poskytuje pouze zakladni informace o jejich maiech a zpsob
aplikace ve vyuce zavistgdevsim na tidvém gistupu ditela a Zak.

1. Vizualizér

Jednim z fistrojo didaktické techniky, ktery umdgaje promitani obrazk
nebo textu z nefhlednych pedloh, jeepiskop Mnohdy tvdi episkop jeden
celek spolén¢ s diaprojektorem a je znam pod terminepidiaskop Ohg
zaizeni maji jednu zri@mou nevyhodu, kterou je zdroj&la o nizké svitivosti.
V dok® uvedeni pistroje na trh nebyly k dispozici specialni prajekzarovky
a na projekni ploSe byl promitany obraz pozorovatelny pouzeaprosté tré
V sowasnosti se jiz episkop prakticky nepouziva.

Podstats dokonalejSim nastupcem episkopuwzpgtny projektor , ktery se
objevil v naSich Skolach poprvé adied fticeti lety. Bchem této doby si ziskal
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znanou oblibu a nebyl v¢snin ani sodasnou multimedialni technikou. Je
vyuZivan v procesu vyuky dodnes a zaslouzi si protdnku na nasledujicich
stranach.

Zpétnou projekci se rozumi druh statické projekce pedloh velkych
formata (A4) prostrednictvim zpétného projektoru. Na promitaci ploSe
vznika z¥tSeny obraz fedlohy, ktery neni stran®wani vysko¥ prevraceny. To
umo#iuje provadt béhem promitani imé zasahy do zaznamu transparentu
(prasvitky), umis&né na pracovni ploSe projektoru, coz neuingg Zadny jiny
druh projekce.

V sowasnosti je na naSem trhiada gistroja riznych vykori, a to jak
proswtlovacich (transmisnich), tak reflexnich.

Stolni pros¥tlovaci zgtné projektory jsou weny pro vSechny typy
prezentanich prostor. Na jedné stiamodely pro mé# nar@né aplikace, které
jsou hospodarné a spolehlivé za velicBzmvou cenu. PouZivaji se &v
halogenové lampy s modulem pro rychlou ¥ lampy, ktery umaiije
pokratovat v prezentaci bezgruseni i v fipadt poruchy lampy. Na druhé stkan
vykonné modely, které poslouZi i v nedostatezateminych prostorach, jsou
osazené metalhalogenidovou vybojkou.

Reflexni z@gtné projektory jsou charakteristické malymi razy nizkou
hmotnosti (nejmensi a nejidhmaji hmotnost pouze 4 kg) a dostatanm
swtelnym vykonem. Jsouipnosné a vzhledem ke své konstrukci je jejich
ptiprava k pouzittasow nenardna.

NejnowjSim pristrojem umo#ujicim statickou projekci jevizualizér
(dokumentani kamera). Ve spojeni s datovym projektorem a misokpditacem
tvoii sestavu, jejiz pomoci je mozné promitat jak klesifélie pro zptné
projektory, tak obrazky a texty z knizek ¢asopisi. DalSi vyhodou oproti
zpetnym projektoiim je velké z¥tSeni; vizualizéry uz standar@maji objektiv
az s 10-ti ndsobnym optickym zoomem, proto je mokaovelkou plochu
promitat i velmi malé objekty. Navic neni nutnoseezovat pouze na ploché
piedlohy, ale je mozno zobrazit firbozmerné gedntty, piipadré (za pouZziti
specialniho nastavce) diafilm.

Ostreni i zoom jsou motoricky ovladdané a to nejertitky na ovladacim
panelu, ale i z ptitade pripojeného pes USB port, fipadré Ize pouZzit i dalkové
ovlddani. Na snimany obrdzek je moZzno pouzit fungee jeho Upravu
(vyrovnani v bilé, positiv/negativ, zmrazeni obnazu

1.1. Nekteré didaktické aspekty vyuZiti vizualizéru

Vizualizér v sodasné dob predstavuje oblibeny a také t@§tji pouzivany
prostedek didaktické technikyPrace s nim jesnadng obsluhou gistroje neni
uditel zatéZovan, a to jak pi pouZziti pedem pipravenych pedloh, tak pi jejich
tvorbé nebo dotvéeni v pabéhu vyuky. Priprava na projekcispcativa pouze
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v umisténi piedlohy na pracovni plochuuvedeni z&izeni do provozu
azaosfeni promitaného obrazu

Vizualizér byva obvykle umish na pultu vedle stolu citele, ktery jej
obsluhuje a stojtelem ke studeitn a je s nimi v neustalém kontaktu. Také p
popisu promitaného obrazu se nemusieitd [Fipac poteby pouziva laserové
ukazovatko, kterym ukazujefiplusné podrobnostiffmo na transparentP¥i
pouZiti zpétného vizualizéru nejsou shizeny mozZnosti interakceaucitele
a studenti.

Projekci vizualizérem fiZeme uskui@ovat nejen na zaklad planu,
pohoto¥, podle okamzité péeby, ale takéifizptisobovattetnost pouZiti i obsah
charakteru vyuky a aktuairaplikované vygovaci metod. Lze ji tedy zatlenit
do kterékoliv faze procesu vyuky.

K promitani vizualizérem se da vyuZit Siroka pajgtalloh, se kterymi e
ucitel a v rékterych gipadech Zak pracovat viikhu projekce znymi zpisoby.
Z didaktického hlediska lze nejvyznamijSi charakteristiku spatirovat v jeji
polyfunkénosti a variabilité zpasobi vyuZiti. ZvlaStni didakticky aspekt ma
porizovani gedloh svépomoci ed vyukou nebo jejich vytv&eni pfimo pred
zraky studenti dokreslovanim, dopisovanim, zvyratovanim189

V pripadt vyuZziti transparefitse dopikové zaznamy prové{l nadisty arch,
kterym je hotovy transparentgkryt. Nedojde tak ke znehodnoceni transparentu
zakladniho.

Promitani je nenasoé, piedlohy maji trvaly charakter a jsou tudiz
mnohonésobré vyuZitelné S jejich pomoci mweme zvySit nejen kvalitu
prezentovanych informaci, ale také jejich objentoivi se skryva nebezfieprace
s hotovym projeénim materialem p¥ilis velka rychlost jejich prezentace

Predloha by mila byt vZzdy kvalitni jak z hlediska obsahovéhogtiského
a hygienického gtelnost), tak i pélivosti jeho provedeniZvétSeni obrazu
znasobuje vSechny nedostatky grafického provedeni.

Pokud pedagog nehotiok promitanému obrazu, vysfiuje gredlohu nebo
dokonce na desce projektoru Zadrtadioha neni, & by byt gristroj vypnut.
P¥i opétném zapnuti zaizeni se zvySi pozornost Zdik

2. Interaktivni tabule

Ve Skolach se jeSti nyni, pestoze umimetezné objekty zobrazovat
prostednictvim vypdetni techniky ¢asto vyduje stéle stejnymi pofickami —
kiida, tabule, kruZzitko, pravitko. Vypetni techniku, kterou jsou Skoly pemé
dohkre vybaveny, postd doplnit datovym projektorem a interaktivni tabuli
Ucitel mé pak k dispozici didaktickou techniku s mostrannym pouZzitim.

Tabule @inaSi mozZnosti zobrazeni pajma objekti, které usnadni Zékn
a studentm mimo jiné snazsi pochopeni problému a mozndstijjeSeni.
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Nami v yuzivana interaktivni tabule a k ni dodavaoftware je vyrobkem
americké firmy GTCO CalComp, Inc., ktera ma zasemiptaké v Evrop
(Némecko). ProtoZe je o vyrobek zmg zajem také Ceské republice, bylo
prostedi programu, jvodng komunikujiciho pouze gtovymi jazyky, vybaveno
rovnéz ¢estinou, jednim z preferovanych jagyje rovrez polStina. Progedi
programu je pro uzZivatelgigemné, ovladani snadné, intuitivni.

Po instalaci softwarunterWrite uréeného pro interaktivni tabuli se na
hlavnim panelu zobrazi ikona programu — fialovitigeglnik s pismeneni’ .

Pripojenim interaktivni tabule prdstdnictvim USB portu systém Windows
umozni jeji komunikaci s programemnied zapdetim prace s tabuli je nutno ji
kalibrovat, coZ provedeme poklepem elektronickébmma tlaitko Kalibrace
umistné v pravécasti panelu a na kalibrai body postup se objevujici na
tabuli.

Po ukoreni kalibrace nizeme veSkeré ukony provfidna interaktivni
tabuli elektronickym perem, naémz nalezneme dv tladitka. Prvni, blize
k hrotu, reprezentuje levé tigko mysi, druhé, pravé déko mysSi. Klepnutim
na ikonu programu oté@me nabidku.

Panel néastrdj programulnterWrite obsahuje prostdky k psani a kreslent,
zvyraziovani textu a objeftt gumu, razitko s obrazky, uniafe listovat
v uloZenych strankach atd. Na tomto mhibychom se pouze zminili o dvou
moznostech panelu nasiicj stisk tl&itka Obrazkova galerigposkytne nabidku
vytvorenych obrazk vhodnych pro vyuku. f#kladre stiskem tlditka Veda
a potéChemieoteweme panel s poickami pro vyuku tohoto fiedn®tu, které
muazeme vkladat na vyt¥enou prazdnou stranurgtazenim za séasného
drZeni levého tiédtka mysi.

TlacitkemPanel nastraj se dostavame k ro¢8né nabidce, kterd umage
mimo jiné umistit klavesnici na dotykové tabuli (nitoru), rozpoznat rné
psany text aievést jej do ti¥né podoby,izné moznosti claini obrazu a dalsi.

Jednou z méalo znamych poloZek reege nabidky je moznost nahravani,
ukladani a pehravani aktivit zobrazenych na dotykové tabuli rfitayu) ve
formatu JAVI. Nahravani aighravani oteteme klepnutim na poloZku stejného
nadzvu vroz&ené nabidce programunterWrite Oteweny IW Recorder
ovladame tlaitky obdobr jako videomagnetofon.

2.1. Prezent&ni software InterWrite — mozZnosti a vyuZziti ve vyue

UZiti prezenténiho programunterWrite vnaSizménu do vychovi vzdlavaciho
procesu &zbuzuje zajem o @eni. Umoiuje Zakim bezprostedng vnimat aktivity
provadné pedagogentikomunikaci s pditatem a praci s programy.

Prezenténi program InterWrite lze vyuZit samostatn bez interaktivni
tabule, postd pouze propojit osobni pia¢ s datovym projektorem. V tomto
piipadt vSak pedagogiithazi o ,komfort” oviadani PC elektronickym perem.

107



Vyhodu lze spa&bvat v Fipad instalace softwarunterWrite v pasitaci
uwcitele, pedagog pakiie provadt piipravy na vyuku mimodebnu.

Uciteli usnadiuje praci obrdzkova galerie, kde je k dispozmila obrazk
vhodnych pro vyuku. Lze je demonstrovat v kratké&se, coZ usnadni posloupnost
vykladu — neni odvagha pozornost Z&ljinymi ¢innostmi gednasejiciho.

V ptipack, Ze neni v &ebre k dispozici interaktivni tabuleffpadré datovy
projektor, je mozno jednotlivé snimky vytisknout rteansparentni folie
a k prezentaci uzit 2my projektor.

MozZnost clogni textu a obrazk umoziuje jejich postupné vyvijeni a tim
zobrazovani logické navaznosti vykladu.

Nahravani progednictvimlW Recorderwzaznamenava veskeré kroky, které
ucinime — pohyb kurzoru, otevirani progmanpsani textu, vyry z nabidek
a dalSi¢innosti. Jevhodny nejenpro vyuku prace se softwarem ale vSech
procesi zobrazovanycmonitorem poéitace.

Instalace IW Recorderu ve Skolnich péitacich umo#uje kontrolu
jednotlivych dkori provagnych Zaky. Nahravku lze ¥ipad kupt. chybného
Ukonu Zéka kdykoliv fehréat a zjistit mylny krok.Vyuka je protoefektivnéjsi,
se zajistnim zpétné vazby Fi této pileZitosti je nutno si uwdomit velikost
AVI video souboti —jedna minuta zaznamu reprezentuje 10 MB

ProgramlW Recorderuisponuje pehrav@dem AVI video soubat, ktery je
mozZno vyuZzit pro €ely vyuky. V siti Internetu je ke staZefdda videoporadi,
které &elnou prezentaanotivuji Zaky a obohacuji wivo o zrakové vjemy
Tato skuténost vyznamnou gmou piispiva k hlubSimuosvojeni webni latky
po strance kvalitativni, kvantitativni a nelze zdipet takéestetické hledisko

Zavér

V minulosti byl witel takika jedinym zprosedkovatelem &ebni latky.
Nyni m& vlivem technického rozvoje k dispozici modedidaktické prosedky
— webni ponicky a didaktickou techniku, které uniagi pii jejich optimalnim
vyuZziti dosdhnoutdinné realizace vytovaciho procesu.

Je nutno mit naieteli skuténost, Ze tebni ponicky jako jediny debni
prostedek obsahujidebni (pedagogické) informace a didakticka techslkazi
pouze k jejich prezentaci. Z tohaivdu by nél ucitel pristupovat citlive
a zodpo¥dre Kk jejimu vykéru a v Zadném ifipadt by se tato technika neia
stat stedem zajmu a pozornosti Zak

Resumé

Zasada nazornosti je jednim z fundamentalnich pdndrostednictvim
zrakovych vjenl jsou vytvdeny predstavy a osvojovany pojmy a vztahy na
zaklad vnimani pedn®ti, jevi nebo jejich zobrazeni. Nezastupitelnou roli
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vtomto procesu sehrava moderni didakticka technjiiou je vizualizér
a interaktivni tabule.

Kli éova slova: didakticka technika, interaktivni tabule, vizualiz vypa@etni
technika.

The use of modern educational technology in teachgnprocess

Abstract

The visualization rule belongs to some of the nfostlamental principles.
Through visual presentation the ideas are creatddlee terms are adopted on
the basis of perception of the presented objealseamnts. In this process, the
modern didactic tools, such as the visualizer/prieseor the interactive black-
board, play their essential roles.

Key words: educational technology, interactive board, vissli computer
technology.
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