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Didaktické moznosti vyuzitia interaktivnej tabule
v edukacii ziakov na zakladnej Skole

Uvod

Sasna osobndaxitela a Ziaka sa subezne vytvara v edakan procese,
vo vzrahu k vy@ovaniu a jednotlivym vygovacim predmetom. ditel’ vedie
Ziakov k efektivnym vysledkom, nepracuje tiagimi autoritativnymi metédami,
ale ada a objavuje nové kreativne postupy a technil@caPziakov sa realizuje na
urcitej Uurovni poznavania faktov, Ziakov vyzbrojujeodmymi metdédami, ktoré
umoiuju adekvatne rieSenie novych problémov, Uloh @sit. V tvorivo-huma-
nistickom pristupe k vzdelavaniu a vychove jedguaci proces charakterizovany
vySSou narénog’ou, nedirektiivnagou, empatiou a akceptaciou. Jednou z moznosti,
ako zapojf Ziaka do tejto¢innosti, je vyuZitie a posudenie miery uplatnenia
interaktivnej tabule, ako eduk#ho prostriedku vo vyiovani.

Interaktivna tabia ajej pouZitie, je jednou z foriem a moZnostiplak
informatné technoldgie prispievaju k zefektivneniu #guacieho procesu.
PouZiva sa na takmer vSetkych predmetoch a nayefettugioch Studia. Na
rozdiel od vé&Siny technik sa nepouZziva na individualdenie, ale na vyiovanie
vramci celej triedy. Vyznalje sa vékou flexibilitou pri rozvoji vnimania
a myslenia, Ziakov. Umdije zabezp#t’ vhodnl pracovnu atmosféru a kreativne
ovplyvnit’ prostredie v ktorom Ziak pracuje.

1. Uvodna charakteristika IT

Interaktivnu tablu moéZzeme definotaako: ,dotykovo-senzitivhu plochu,
prostrednictvom ktorej prebieha vzdjomna aktivmadakacia medzi pouZivdiem
a paitatom s ci€om zaist’ maximalnu mozna mieru nazornosti zobrazovaného
obsahu” [Dostal 2009]. Interaktivna tdhusa véSinou pouZiva s dataprojektorom
a paitatom. Tablia snima pohyb ruky alebo Specialneho pera po j&jcpa.
Na snimanie pohybu sa pouZivaju nasledné techmologi
- infracervené snimanie pera,
- laserové a ultrazvukové snimanie pera,
— odporové a kapacitné snimanie dotyku,
— optické a infraervené rozoznavanie obrazu.

Vo v&Sine pripadov sa pouZiva tdlus prednou projekciou, pri ktorej je
projektor umiestneny pred talmu. Nevyhodou tohto pristupu je vystavenie
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projektora moZnému mechanickému poskodeniu a vehaaia na tablu. Tieto
nedostatky odstraje interaktivna tadia so zadnou projekciou. Nevyhodou
tohto druhu je vy3Sia cena a priestorové poziadafifpka tabule). Spolu
s tabliou je mozné pouZivacelu Skalu pridavnych zariadeni. Tabl&t,uz

v klasickej alebo bezdr6tovej podobe, utiigez uzivatéovi pracovd s tabliou
bez potreby stétia pri nej. R6zne hlasovacie zariedpodporuju rychlu odozvu
od Ziakov a mozna@soverenia nadobudnutych vedomosti.

2. Didaktické aspekty vywby

Interaktivna tabia pomaha titelom vytvort’ pcgiatoénd Struktdru hodiny.
Tymto sa podporuje automatizacia iy a zdi¢anie obsahu medzi viacerymi
ucitel'mi. PouZitim predtym vytvoreného obsaltital uSetri¢as a zlepsi séasova
Struktara hodiny. Witel' a Ziaci, m6zu na tabuli demonstrévaadobudnuté
zrienosti odpovedanim na testy, kontrolné otazky a yildtodporuje tvorbu
interaktivnych cweni a uloh. Tabia poskytuje dobre viditaeu, citate’nu
a osvetlenu plochu, ktor4 udrZiava pozorhamkov. Ponika moznosulozit
pracu a vratl sa k nej v iny¢as. Ziaci mézu taliu pouZivd na prezentovanie
vlastnych prezentacii. ditefom umo#uje prezentova utebnu latku dynamicky,
s rozsiahlymi zdrojmi materialov vo forme vizualhya zvukovych klipov, textov,
obrazkov a interaktivnych programov.

MoZnog’ zvyraznenia alebo zmenylkesti textu je prospesna pre Ziakov so
zrakovymi vadami. Pre Ziakov s motorickymi poruchandze by ovladanie
prstom jednoduchSie ako pisanie kriedou alebo fixBloZznos ovladania
tabletom odstrguje prekazky pre imobilnych Ziakov.

Nevyhodami interaktivnych tabisu vysSie naklady a moznogoSkodenia
povrchu tabule, snindav alebo projektora. Fixné montovanie thbstraca
vyhody vySkovo nastavifeych tabili. Prenosné tabule si nachylné k ukradnutiu
a je nutné nastavich polohu k projektoru pri kazdom presune, vznik&ova
nara:nog’ ich inStalacie.

Medzi vyuZzité'né interaktivne prvky tabule pri vifoe patria:

- presuvanie objektov,

— skrytie a odkrytie objektov,
- zvyraznenie,

— animécia,

— odozva pri dotyku.

Samotna technoldgia viak nemusi zlép$kon Ziakov, ak &itel’ nevytvori
prostredie, ktoré stimuluje Ziakov k aktivite, sgmidci a zodpovednému
pristupu k debnému procesu. Tymto sa do popredia dostava nuethsécie
a vycvikovych kurzov, preditelov pouZivajucich tato technologiu. VyuZzivanie
interaktivnych tablivyZzaduje adekvatnu pitacovi gramotnog ktora si musi
ucitel’ kontinualne rozsirowavzhladom na neustaly proces inovacii v oblasti
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technoldgii. Pre maximalne vyuZitie interaktivnaptle v edukécii, je dblezité
zavies nové pedagogické procesy, ktoré rataju s toutbri@égiou. Spravne
a odborné vyuZzivanie tychto technolégii, je déignitkomponentom zefektivnenia
vyucby v sitasnej Skole. Interaktivne tabule prispievaju kuadikveniu vyuby
skratenim¢asu potrebného na napisanie pozndmok a na zadepeereentu,
alebo udlohy. Witelia maju moznas uklada® poznamky, ktoré mézu podzna
inych hodinach alebo naralSi rok. Interaktivne tabule takto prispievaju
k vytvoreniu kolekcie Studijnych materialov, ktosé konStantne obohacované
a aktualizované. Zaroxeinteraktivne tabule motivujuéitelov k vyuzZivaniu
interaktivnych a multimedialnych zdrojov.

VacSina Ziakov potrebuje upewnsvoje vedomosti pytanim sa otazeék,
vytvara z @denia prirodzene socialntinnog’. Sociélne vygovanie ma stana
troch zakladnych pilieroch:

— Konstruktivizmus sa snaZzi prekomia tradicné vywovanie, ktorého
zakladnym znakom je transmisiviies odovzdavanie diva Ziakom v definitivnej
podobe. Pokh konStruktivizmu si &iaci sa subjekt konStruuje sam, a to tak, Ze
zvaZzuje nové informacie, porovnava ich s predchadmai skusenogami
(poznatkami a schémami), prispdsobuje ich a pratvar

— Uéenie v kolektiveprivadza Ziakov dokopy a zameriava ich pozofns
obsah a poskytuje skupinovu interakciu. Zakladofmoijmativny vplyv na Ziaka,
ktory iniciuje vyvoj hodnotnych a netragiych materialnych a duchovnych
produktov.

— Aktivne uéenievyZaduje od Ziakov aktivne zapojenie sa vo fotitenia,
pisania, dialogu, analyzy a evaluacie. Aktivitaamestatn&innog’ Ziakov sa
pri u¢eni a pri utvarani Ziaducich spdsobov konania stéieéen cidom, ku
ktorému vSetka vychovno-vzdelavacia praca smerwge aj metddou
a prostriedkom dosiahnutia tohto lde

Spolanym prvkom tychto &ebnych teodrii je to, Ze zapojenie Ziaka je
rozhodujuce pre spravnéanie a ako medzinarodné Studie potvrdzuju, intenadxt
tabule podporuju aktivne zapéjanie Ziakov v edoken procese. titelia mézu
pouzit’ digitdlne prostriedky a @itatovu vyuibu bez izolovania Ziakov. Jednou
Z najv&Sich vyziev pri vydovani pomocou piitacov a interaktivnych taliGje,
udrzanie dynamickej interakcie Ziakov pritom, akd sustredeni na ich
jednotlivé projekné plochy. Vyhodou je, Ze interaktivne tabule umhoup
pouZzitie multimedialnych zdrojov na dost&te veékej pracovnej plocheco
umo#iuje, aby mohli by do vywbovej aktivity, zapojeni vSetci, alebo agpo
primeran&ag’ Ziakov triedy.

Délezitym faktorom pri vytbe pomocou IK technoldgii a interaktivnej
tabule je primerana motivacia. Niektori Ziaci sliwme motivovani &it' sa.
Tito Ziaci su hnani potrebou porozuthee radi sa zapajaju da@ebnych aktivit.
Ostatni su vonkajSie motivovany, cez odmeny a catelmi zadané ulohy
a ciele. Spravne metodické pouZzitie interaktiviagjute na Uvod vytovacieho
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procesu (vstupnad motivacia), je schopné motivouhidve skupiny Ziakov.
Vnutorne motivovani ziaci chct demonsStrovieh vedomosti na tabuli ako
prostriedok vyjadrenia ich individudlneho Uspecbxterne motivovani Ziaci su
aktivovani celkovym zaujmom a pdzitkom z pouZzivaoiato produktu.

V ramci eduk&ného procesu je dbéleZité vyvinistratégie a vytovacie
postupy, ktoré budi vhodné pre Ziakov s koglimi potrebami a zaujmami.
Interaktivne tabule si vhodné pre Siroku Skaludirak
— Vizualne Studujuci Ziaci maju prospech z moznostirazt’ Siroka Skalu

obrazov, objektov a symbolov na interaktivnej tabul
- Hmatovo zamerani Ziaci $azko zapéjaju v tradinych webnych aktivitach.

Pre tychto Ziakov m6Zeme zintenzityntenie pomocou céeni zameranych

na dotyk, pohyb a priestor na interaktivnej tabuli.

Délezitou¢ag’ou moderného vyimvacieho procesu je experimenté&®neho,
Ziaci pod vedenim dtela pozoruja ufity jav, zaznamenavaju jeho priebeh
a vysledky. RozliSujeme niekko typov pokusov, ktorych sés'ou sa mbze sfa
praca s interaktivnou tatnu. Ide o pokusy ako motitay, heuristicky, ale najme
ilustratny, opakujuci a prehlbujaci preberangvo. Tieto pokusy vSetky slizia na
prebudenie zaujmu Ziakov, demonstruju zaujimaepatoélezity jav. Ich Glohou je
zauj& Ziakov a doplni utivo o prakticka aplikaciu. V samotnom procesenosti
wcitela a Ziaka, umaitlju a poskytuju nasledujuce vyhody:

- zachytt do paitaca to,co sa zapiSe na tahy

- uchovavd zapisy prefalSie pouZitie,

- vytla¢it pozndmky a nékresy na pripojenefigani,

- posla ich ako e-mailovu prilohu, alebo umiestna webe,

- elektronickym perom mozno priamo ovl@daogram, ktory bezi na piaci
tak, ako pri klavesnici gitaca,

- doplnat poznamky do vetkych aplikacii ako do PowerPaiaz@ntacii,

- znovu premietntipripravené poznamky a dopis@vanim d’alSie,

- spolupracové cez internet, k& vzdialeni @astnici mézu prispie¥ado
prezentécie, pisana tabuiu.

Zaver

Interaktivne tabule su zapajané do d&guacieho procesu viac ako
desdrocie. Z vyskumu sledujeme, Ze ich pouZzitie ma poamitivefekt na
motivaciu Ziakov a vysoku schopmoprispdsolti sa rozlénym Stylom @éenia.
Interaktivne tabule modernizuja spbsoby, ktoryritalia pripravuja materialy
na vywovanie. Tymto zvySuju produktivitu ¢itefov a kvalitu celého
vyucovacieho procesu. Odborné a metodicky spravne pawi& interaktivnych
tabd’ vo vywbe, zarové vyZzaduje od ¢&itelov kvalitnd pripravu, a nutnés
absolvovd potrebné odborné Skolenia.
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Abstrakt

V predkladanom¢lanku autor naziaje a prezentuje moznosti a spésoby
vyuZitia interaktivnej tabule na zakladnej SkoleteMte su rozpracované klady
a mozné nedostatky pri praci s interaktivnou ltabu rézne spésoby a zakladné
metodické otazky, priebehu Wavacieho procesu. Venuje sa aktivnemu zapojeniu
Ziakov, do moznych interaktivnych ¢&gni a pokusov, ktoré preblddzaju zaujem
Ziakov a prispievaju k spravnemgemiu. Poukazuje na jednu z foriem a moznosti,
akou inform&né technoldgie prispievaju k zefektivneniu $guacieho procesu.

KPucéové slovdinteraktivna tabiia, efektivita vydby, metodika pouZitia.

Educational possibilities of using interactive whigboard in education of
pupils in primary school

Abstract

In the present article, the author suggests angepts options and uses an
interactive whiteboard in primary school. In thattelaborated positives and
possible shortcomings when working with interactiwliteboards, different
methods and basic methodological questions duhiaddarning process. She is
active involvement of students in the potential imteractive exercises and
attempts to arouse the interest of students anttiloore to proper learning.
Points out one of the forms and possibilities, sashinformation technology
contribute to more efficient teaching process.

Key words: interactive whiteboard, effectiveness of educatioathodic of use.
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