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Interaktivni tabule a moznosti jejiho vyuziti ve vyuce

Uvod

Hlavnim cilem¢lanku je vytvdit piehledny souhrn informaci a praktickych
ginnosti, které budou prezentovany predhictvim projektu FRVS. V Gvodu je
uveden nastin projektu, ktery je doftno historii, tedy zavedeni interaktivnich
tabuli do ¢eskych Skol. Déle fispivek poukazuje na gitacovy program
ACTIVstudio, ktery je navrZen pro aktivni pracirgaraktivni tabuli. Z&u stat
je wvénovan eduké&nimu planu, zvolenému adekvétipro interaktivni vyuku
student.

1. Nastin projektu FRVS

Cilem projektu FRVS s nazvem Vytami vyukového modulu ,Interaktivni
tabule jako moderni didakticky préstiek a mozZnosti jejiho vyuZiti ve vyuce”
a jeho implementace do vyuky na Pedagogické fakuttiverzity Palackého, je
vytvorit vyukovy modul, v 8mZ budou budouciditelé seznameni se &pobem
vyuZiti a moznostmi interaktivni tabule ve vyucep# ptipraw vlastnich
vyukovych materidl. Tento vyukovy modul bude dostupny piesiictvim
LMS systému Unifor vSem studémt Pedagogické fakulty Univerzity
Palackého v Olomouci. Navrhovany projekt je 2tan zejména na zkvalini
obsahu vyuky fednmtd Uvod do informanich technologii, ktery ma status
prednitu A, Didaktika informénich technologii, které maji statugsegnttu C,
Informani a didaktick& technika, které maji statiisdmetu A. Budouci ditelé
se totiz s interaktivnimi tabulemi setkaji ve statSi mie na 3kolach, kde
budou uit, atak je patba, aby byli jiz i studiu gipravovani na vyuZiti
novych eduka&nich technologii ve vyuce.

Vzhledem k tomu, Ze Katedra technické a infammiavychovy disponuje
vhodnymi prostory a vybavenim pro realizaci vyukycgbny P3 a P11 jsou
vybaveny interaktivnimi tabulemi ACTIVBOARD a softmem Activ Studio 3,
bude vzdlavaci modul pednostd zangten na vytvéeni vyukovych materiél
vtomto systému. Vytd@né studijni materialy budou tegné pristupné
studentm v systému LMS Unifor, na webovych strdnkach kateéds systému
Courseware.
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2. Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je didaktickd pdmka pro vyuku, kterd se &aa
pouzivat v 90. letech minulého stoleti. Beskych Skol interaktivni tabuligly
kolem roku 2000Cesti witelé se nejprve na vyuziti interaktivni tabuleweice
divali s p@&ateinimi rozpaky, ale s postupem doby se tato technpk@icka
stala nedilnou s@asti jejich vyuky. Postuperasu, pedevsim diky ndistu
konkurerénich produki, snizenim pbizovacich cen a vyuzivanim evropskych
dotaci, se zaly interaktivni tabule ve Skolach objevovan dalcast;i.

V sowasné dob existuje na naSem trhusholik vyrobal a zng&ek ®chto
tabuli, které se liSi svym softwarovym vybavenim]adanim a moZznostmi
VyuZziti.

Funkeni interaktivni tabule je twena nasledujicindiastmi:

a) samotnd tabule;

b) potrebny hardware;

c) dataprojektor;

d) zaizeni, které spojuje hardware a dataprojektoréitabnebo notebook;

e) software, ktery ovlada interaktivni plochu, a verkin lze tveit vyukovy
material;

f) ozvwieni interaktivni tabule, které dotvédeji multimedialitu.

3. Program ACTIVstudio

Program ACTIVstudio je specialnnavrZzeny pro prezéni a vyukova
prostedi. Tento program je uZivatelskyijpmny a je vyvinuty pro pouZzivani
s interaktivni tabuli ACTIVboard a perem ACTIVpen.

Program ACTIVstudio nabizi ¢kolik funkci, které umoiduji vytvaret
prezentace, obohatit materidl o zvlastni efektyistavat anotace zacélem
zvyrazréni klicovych bod, pridavat poznamky a ukazatele, ktexdetiuji dalSi
informace nebo komen&posluch&i a mnohem vice.

Program je obohacen interaktivnimi ndstroji, kteroziuji vytvéet
anotace a objekty, pouZzivat zvlastni efekty a deze@mtace zdenovat
interaktivitu. Nastroje se vybiraji z panelu ngsiréteré zle pizpisobit tak, aby
byly urité nastroje nebo odkazy na zastupce k dispozitielm prace na
konkrétni prezentaci.

Po spu&ni programu ACTIVstudio se zobrazi hlavni panetno@s Jedna se
o plovouci panel nastrjktery je umisiny v pogredi jakékoliv BZici aplikace.

Program ACTIVstudio ma népberné mnozstvi zajimavych funkci, které
zde nebudeme vyjmenovavat.

Nasim cilem je fiblizit tento program studeirin na Pedagogické fakalt
Univerzity Palackého v Olomouci, nétistudenty s timto programem pracovat,
protoZze pi vykonu povolani titele se s interaktivnimi tabulemi a jejich
softwarem setkaji.
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Podrobw zpracovany manudl, jak pracovat s programem AQUHis naleznete
zde: http:/mww.activboard.cz/images/stories/Maypidel TIVstudio 2%620PE.pdf

Kazdému, kdo se setka s timto programem, dépf@une, aby si sam zkusil, co
vSechno lze za pomoci tohoto programu Vtvao a jak kterd ikona dokéze.
Tvorba prvnich sesitmiZe trvat hodiny a hodingasu, aletim vic si jich vytvdite,
tim rychleji se stanete odborniky na tento modéntéraktivni program.

4. Vzklavaci plan

Nastinime vz8avaci plan, kterého se budeme drZgtrpalizaci praktické
vyuky. Studenti budou seznameni s moznostmi, kter&raktivni tabule
ACTIVboard a jeji software ACTIVstudio nabizeji. Beme se f@devsim drZet
nasledujiciho planu:
1) Zakladni sezndmeni s moZnostmi ACTIVstudio:

— Ovladani elektronického pera.

- ReZim gipravy gedvadciho sesitu.

— Nastaveni pracovniho prosti.

— Predstaveni zakladnich funkci a jejich mozného uziti;
2) Ucime s ACTIVstudio:

— Vytvoieni prdzdného sesitu.

— Anotani nastroje (pero, zvyraavas, guma).

- Kreslici nastroje (vynaSecéra, Sipka ...).

— Dopliovani pomoci funkce gumy.

— Textové pole.

— Prace s barvami (pozadi, text).

- Préace s roletkou.

— VkIadani objekt z knihovny.

— Odkazy na dalsi stranky;
3) VyuZziti moznosti ACTIVstudio:

— Odkazy na internetu a propojené soubory.

— Definovani vlastnosti objekt(prihlednost, piisvitnost).

- Préace s vrstvami.

— Zarazeni hlasovaciho systému.

- Vkladani animaci a videa do stranek.

- Konstrukéni nastroje (pravitko, uhlo#n kruzitko, bod oté&eni).

Zaver

Inovace pedntti spaiva ve zmdné obsahu vyuky uvéshych gedn¥ty,
jejichZz vyuku zabezpelje Katedra technické a inforird vychovy. Seznameni
se s praktickou tvorbou vyukovych aplikaci pomoggoamu ACTIVstudio je
pro budouci titele velkym ginosem.
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Pripadnym zajemiom o vyuZziti interaktivni tabule ve vyuce dopéujeme
tyto publikace [Betcher, Ch-Lee 2009; Reichholdl20Sak, Mares 2007].
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Clanek vznikl v ramcireSeni projektu FRVS. 1260/2013 s nazvem Vytkeni
vyukového modulu ,Interaktivni tabule jako modemtidakticky prostedek
a moznosti jejiho vyuziti ve vyuce” a jeho implerrsme do vyuky na
Pedagogické fakutUniverzity Palackého.

Abstrakt

Prispivek je zamten na moderni formu vyuky, aplikovanou pomoci
interaktivni tabule. Interaktivni vyuka stud&i¢ novou, stale vice se ro#gici
formou vyuky, @i niz se studenti seznamuji se specifickymi dguacimi
metodami, progedky a porickami. Jedna se zejména o manipulaci s interaktivni
tabuli a praci se specialnimi gitacovymi programy. Interaktivni vyuka vytiia
prostor pro motivaci, aktivni vyuku i zdbavu.

Kli ¢ova slova:interaktivni tabule, program ACTIVstudio, wévaci plan.

Interactive whiteboard and possibilities of its usén teaching

Abstract

The contribution is focused on a modern way of heay; applied with the
help of board. Interactive tuition of students is\@v, more and more wide-
spread form of teaching through which students rapetific teahing methods,
means and tools. We talk mainly about manipulatiith interactive board and
work with special computer programs. Interactiviéidn creates space for moti-
vation, active tuition and entertainment.

Key words: interactive whiteboard, program ACTIVstudio, edumaal plan.
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