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Zawodowe kompetencje nauczycieli fotografii i filmu
srednich szkot plastycznych a przemiany w technologtch
fotograficznych i filmowych

Jak wskazuje tytut, artykut ten dotyczy problematyxmpetencji zawodo-
wych nauczycieli fotografii i filmusrednich szkét plastycznych vwwietle za-
chodzcych przemian w technologiach zapisu i przetwaarfiormacji o obra-
zie i dzwieku. Kompetencje W. Furmanek okl jako strukturalnie zbtone do
tresci postaw wobec zadaTak rozumiane kompetencje wyega sic w zdolno-
ciach i gotowéci do wykorzystywania w radzeniu sobie w otagzgn swie-
cie, w konkretnych sytuacjactyciowych dz zawodowych [Furmanek 1997:
17]. Pogcie kompetencji interpretuje jako umg@)os¢ wyzszego rzdu kgdaca
skutkiem osignietym przezéwiczenie umiegdtnosci i nabywanie déwiadcze,
podbudowanych przekonaniem, pewtiao oparty na refleksji, dlaczego trzeba
postpi¢c w okrelony sposéb w okionej sytuaciji. Stanowisko to uzasadnia
konieczndcia takiego przygotowania cziowieka, aby byt on zdotloycagtego
uczenia si, ciaglego samorozwoju, autokreacji, co warunkuje jedapsowanie
sig do zmieniajcych sg¢ warunkow catego okresu aktywdod zyciowej i zawo-
dowej [Furmanek 2007: 13]. Ewolucja wspétczesnyassmmediow wynikaga
Z technologii dotycgcych sposobdéw zapisywania, przesytania i przechawyw
nia informacji o obrazie iadvieku spowodowata koniecz&b przystosowania
si¢ nauczycieli fotografii i filmu do tych przemian.

Szkotly plastyczne przygotowupczniéw do wykonywania zawodguastyk.
Tak jak wikksza¢ zawodow aktualnych wspoétczee zawodplastyk zmienia
niemal ,na naszych oczach” swoje oblicze. Zmiangjoluj zakres realizowa-
nych zada i wykorzystywane do ich realizacji technologigrzt. Plastycy wg
klasyfikacji zawodow to ludzie opracowagy i realizupcy projekty graficzne,
wykorzystywane w wielu braach i dziedzinach, a tak te o znaczeniu typowo
artystycznym. Projektajmateriaty reklamowe (ulotki, wizytéwki, banery gio-
typy, szyldy itp.), projektuaj wystroje wretrz i ekspozycje komercyjne, twarz
réznorodne przedmioty aytkowe o walorach artystycznych i dekoracyjnych.
W uproszczeniu plastykiem jest osoba poskajwyksztalcenie plastyczne
i wykorzystupca posiadane zdoléd i doswiadczenie w projektowaniu i wyko-
nywaniu przedmiotow, materiatow drukowanych i etekicznych, czy instala-
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Cji 0 przeznaczeniu komercyjnym. Z drugiej jednakrsy plastykiem jest tale
kazdy artysta zajmuy sk sztukami wizualnymi, takimi jak fotografia czyrfil
Fotografia artystyczna zwana takfotografily to dziedzina sztuki postugiga
sie fotografi jako gtéwny technily tworcz. Swiat sztuki traktuje fotogragijako
srodek ekspresji artystycznej. Fotografia artystgczaczta by traktowana na
réwni z innymi dziedzinami sztuki, takimi jak: mastwo, grafika czy rzda.
Tworzenie nowych zaawansowanych technologii w budosprztu fotogra-
ficznego spowodowato znaczne poszerzenie zakrestdzaju uprawianej foto-
grafii. Rozwoj tych technologii spowodowate fotografia stata sidziedzir
sztuki, ktéra w ogromnym stopniu zajeod sprztu i techniki. To technika
i technologia wyznaczajgranice maliwosci, to z nimi zmaga sifotograf, sta-
rajac sk zaprac je do pracy w swoim imieniu. Wykonanie fotografiitechno-
logii srebrowej, stosowanej jeszcze tak niedawwyt bardzo trudne i skompli-
kowane. Proces technologiczny byt czasochtonny, agahod fotografa, foto-
grafika (artysty fotografa) chej wiedzy z technologii fotograficznych oraz
umiejtnosci praktycznych nabytych w wyniku wielogodzinneppy w atelier
i ciemni fotograficznej. Efekt byt uzateiony od wielu ztaonych etapdw skia-
dajacych st na proces technologiczny. Zasienie kliszy fotograficznejwia-
ttoczulh matrya zainicjowato rewolucyjny pogp w fotografii. Nasipita za-
miana fotografii opartej na metodach fotochemicinytografia analogowa)
na fotografg¢ bazupca na zjawiskach fotoelektrycznych (fotografia cyfiaw
Podstawow role w tym typie fotografii odgrywa matrycawiatioczuta. Jest to
element elektroniczny reaggly na docierajce da fotony i na tej podstawie
tworzacy fotografe. Era fotografii cyfrowej rozpoczynaesiv 1969 r., kiedy to
Willard Boyl i Georg Smith konstrugjmatrye LCD. Pierwszy aparat cyfrowy
powstaje dopiero pogtkiem lat dziewgcdziesatych XX w. Skonstruowanie
aparatu cyfrowego statogskolejnym krokiem milowym w historii fotografii.
Dopiero na pocku XXI w. okazato si, ze nowa technologia jest znacznie
atrakcyjniejsza dla konsumentéw od klasycznych atpar analogowych, co
sprawito,ze w chgu kilku lat te drugie praktycznie odeszty do higtdPrzemia-
ny te spowodowaly niedgje st przewidzi€ nawet w krétkich skalach czaso-
wych konsekwencje nie tylko w sferze produkcyjredg réwnie w ustugach
i edukaciji. Zmiany te doprowadzity do nowej jakmwo sytuacji. Zanika prze-
myst produkujcy blony do aparatow fotograficznych, likwidowang centra
badawczo-rozwojowe w catym sektorze edganym milionami zdj¢ turystycz-
nych czy kilometrami tan filmowych. Bezuyteczne staj sic kompetencje
(zapewniggce zawodowy sukces) zdobyte w okresie wielu latreyet w okre-
sie categazycia aktywndci zawodowej ludzi, ktorzy jeszcze niedawno praco-
wali w tych zaktadach, centrach naukowych, jak mketencje fotografikow,
fotografow rzemi&lnikobw, nauczycieli czy instruktorow fotografii alogowej,
ktérzy sgdzili w ciemniach fotograficznych niezliczone dto godzin. Miejsce
ciemni fotograficznej zostaje zamienione na pradevkomputerovy, srodki
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chemiczne na programy do edycji cyfrowej fotogrdfivtograficy, fotografowie,
nauczyciele, instruktorzy oraz entugjafotografii zmuszeni zostali do natych-
miastowego przekwalifikowania ¢si Zastosowanie cyfrowej obrobki obrazu
zadecydowato o uproszczeniu procesu fotografowamiayyniku czego wspo-
mniane akcesoria praktycznie przestat¢ lpyz potrzebne. Pewnym zmianom
ulegta réwnie zasada dziatania aparatu, na co w gtéwnej miedgnato za-
stosowanie nowego medium — paanielektronicznej. Nowa technologia daje
mozliwos¢ natychmiastowego podglu zdgcia i zapisania go na karcie pagii
udostpnia nowe funkcje, ktore zwkszap komfort pracy i oferuj uzytkowni-
kowi dodatkowe nakzlzia. Karty pamici, jako négnik danych, mog pomiecic
dwo wiecej zdg¢ niz btony fotograficzne, ponadto nieudanec¢zif mana

Z niej usuwa, w zwiazku z tym fotografowanie za pompaparatéw cyfrowych
stato s¢ dwzo tarsze. Fotografia cyfrowa przebojem podbija sercaimikow
fotografii, zaréwno tej zawodowej, jak i amatorgk®zigki cyfrowym aparatom
mozna fotografowa bez ogranicae Fotografia cyfrowa znalazta zastosowanie
w wielu dziedzinacltycia i ma bardzo szerokie obszary zastosowanig tak:
Internet, reklama, fotografia prasowa, fotograftkuimentalna czy artystyczna.
Obrobka cyfrowa daje ogromne wmiavosci. Wykorzystanie tych midiwosci
zapewnia jedynie solidne przygotowanie. Trudno esebyobrazt wspotczesne-
go fotografa bez clitry najmniejszej wiedzy na temat siovosci korekty obra-
zu cyfrowego oraz umigjnosci postugiwania s aplikacjami komputerowymi
przeznaczonymi do edycji zdj Przemiany wyej opisane dotyez rowniez
technologii stosowanej w sztuce filmowej. Film jesibdszym bratem fotogra-
fii. Obie te sztuki powstaly z potrzeby opowiadandzielenia s z innymi, tej
samej, ktora towarzyszyta pierwotnym ludziom rysym obrazy w jaskiniach
kilkadziesht tysiecy lat temu. Dzisiejsza grupa artystow, nauczydajmupca
si¢ filmem a naleaca do tzw. grupy 50+, legitymagych s¢ stazem pracy co
najmniej 30-letnim, kilkakrotnie musiata praktycerid nowa uczysie zawodu,
aktualizowd wiedz i umiejetnosci i nabierd sprawndéci w wykonywaniu zu-
petnie nowych czynrigi. Na studiach zdobyli wiedz umiejetnosci rejestracii
filmowej za pomog kamer na tane filmowa. Praktycznie nauczyli siobrabig
chemicznie filmy w technice odwracalneja€i sklejat tasme filmowa podczas
montau i nasgpnie udwickawiat film poprzez synchronizagjdzwigku odtwa-
rzanego z magnetofonu z $wietlanym filmem. Realizacja filmu animowanego
polegata wowczas na fotografowaniu rysunkow, lafgkedmiotéw w poszcze-
golnych fazach ruchu. W drugiej dekadzie swojegauszawodowego (poaz
tek lat 90.), kiedy to kamery filmowe 8 mm, supemé&, 16 mm zostajzasy-
pione wideokamerami, filmowcy i nauczyciele tejukztmusz pozna i upor&
sig z nowg technologi. Technologi polegajca na zapisie magnetycznym na
tasmach wideo, na ktérych rejestrowany jest obraawigk. Technika ta wyma-
ga kompletnej wymiany spgtu filmowego, w pierwszym etapie, kiedy istnieje
kilka systeméw wideo (betamax, whs, wideo 2000\wzgledu na brak unifika-
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cji tego sprztu i cerg, wdrazanie nowego systemu do szkét jest utrudnione.
Montaz w pierwszej fazie odbywaegimetod, liniowa polegajca na dogrywaniu
ujecia po ugciu. Wraz z rozwojem technologicznym sgtr powstag mazliwo-
sci dubbingowania #dvieku i wykonywania wstawek wevitrz materiatu fil-
mowego. Na rynku wideo pojawiggic miksery i proste edytory graficzne, ktére
pozwalaj na wprowadzanie do filmow napiséw. Sgirk akcesoria wideoas
bardzo drogie. W szkotach artystycznych w dalszyagicksztalcenie w zakre-
sie filmu i animacji przebiega w oparciu o techmgito,srebrowa”. Pod koniec
lat dziewgcdziesatych w technologiach wideo napuja kolejne znacace
zmiany, dzieje sito za przyczya rozwoju technologii informatycznych. Kom-
putery klasy PC zostajwyposaane w karty specjalistyczne, ktére uttiwiaja
digitalizacg analogowego obrazu wideo. Zamiana obrazu analogmwa obraz
cyfrowy zmienia w sposéb prawie rewolucyjny tecloyyd edycji. Monta li-
niowy zostaje zagpiony montaem nieliniowym, ma to ogromny wplyw na
jakos¢ koncowa produktu. Do postprodukcji filmowej zaczyng svprowadza
technologie cyfrowe. Powstagpecjalistyczne aplikacje do edycji wideo i ani-
macji, opracowywane i standaryzowanenswe formaty plikéw cyfrowych do
zapisu form filmowych. Prawie po dwudziestu latésthienia analogowej tech-
nologii wideo zostaje ona prawie catkowicie zpgina technologi cyfrowa.
Klipy filmowe i animacje filmowe znajdajzastosowanie w #dych dziedzi-
nach, wykorzystuje sije w kinematografii, reklamie, telewizji, Internegcna-
uce, medycynie, handlu, komunikacji. Zmiany te wg@ah na entuzjastach
i nauczycielach sztuki filmowej aktualizowania sweloikompetencji w tej dzie-
dzinie. W przecigu trzech dekad funkcjonowania zawodowego filmowew-
szeni zostali po raz czwarty do kompletnego przetmashia swoich kompetencji
zawodowych. Produkcja filmowa dzisiaj to procesdzarziazony o bardzo za-
awansowanych technologiach cyfrowych. Na rynkuiéggnwielu producentow
Zaawansowanego oprogramowania do edycji filmu. ksglie te posiadajza-
awansowane natdzia i funkcje, ktére dajwszystko, co jest niezldne do pai-
czenia obrazu ialvieku w jedray calas¢. Praca w czasie rzeczywistym, ngizia
do edycji plikbw audio i video pozwalgjna precyzyja kontrok praktycznie
nad kadym aspektem produkcji. Z taté@a mozna manipulowé obrazem,
dzwigkiem, animacjami i grafik aby stworzy wysokiej jakdci filmy.

Proces, w ramach ktdrego zachodzi ta nieporownyavalniczym ekspansja
technologii multimedialnych, ulega niezwyktemu mpieszeniu w wyniku past
pu technicznego zachagzgo w dziedzinie mediéw. Wiade na rynku multime-
dialnym firmy, takie jak Adobe Systems czy Corelr@wation, praktycznie raz
na rok udosipniajp nowe zmodernizowane wersje pakietéw graficzny@&h.
one powszechnie stosowane przez wydawnictwa, ageekjamowe, organiza-
cje radowe, w ustugach finansowych, telekomunikacyjnyezi edukacyjnych.
W zawodowych kompetencjach nauczyciela fotografiiimu wazne miejsce
zajmup kompetencje multimedialne ujawrniag s¢ w sprawnym postugiwaniu

504



si¢ technologiami informacyjnymi w rozazywaniu zada zawodowych. Zio-
zonas¢ tych tematéw wymaga od nauczyciela odpowiedniocokigh kwalifika-
cji i kompetencji zawodowych w zakresie technolagiiltimedialnych. Dyna-
miczny rozwdj tych technologii stawia nauczycielibardzo trudnej sytuacji,
wiedza zdobyta na studiach dziennych czy podyployebwvystarcza na krotki
czas. Nie mog oni przez pryzmat swoich éwiadczér zyciowych budowéa
strategii dziath pod wszechstronié Tl. Na tle tych zjawisk i czynnikow rysuje
sie potrzeba badanad kompetencjami tych nauczycieli. Kompetencjacag-
cieli fotografii i filmu zatrudnionych w szkotachrtgstycznych s zalezne od
wielu czynnikéw, uwarunkowane sndywidualnym wyksztalceniem, éwiad-
czeniem zawodowym, bazmzkolrs, specyfik kierunku ksztatcenia w danych
szkotach itp. Die znaczenie w tym przypadku powinny thieadania stanu
kompetencji multimedialnych odczuwanych i uznawdngrzez tych nauczycie-
li i porownanie ich z aktualnym poziomem rozwojehytechnologii. Szczegol-
nie wazna zdaje s opinia samych nauczycieli o swoich kompetencjaaivae
dowych, o umigjtnosciach podstawowych z technologii cyfrowych pwjch
zastosowanie dla danej specjdltio Wymienione wyej zagadnienia pozwoli-
lyby sformutowa& stosowne propozycje i wskazéwki do profesjonalnpgry-
gotowania multimedialnego tej grupy nauczycieliakze ich dalszego doksztat-
cania i doskonalenia.
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Streszczenie

Artykut ten dotyczy problematyki zawodowych kompede nauczycieli fo-
tografii i filmu $rednich szkdt plastycznych vdwietle zachodacych przemian
w technologiach zapisu i przetwarzania informacjiobrazie i dwieku. Dyna-
miczny rozwoj tych technologii spowodowat konieo&h przystosowania si
nauczycieli fotografii i filmu do tych przemian. Nie tych zjawisk i czynnikdéw
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wskazuje si potrzelg bada nad kompetencjami tych nauczycieli w celu sformu-
towania stosownych propozycji i wskazéwek do prjufiealnego przygotowania
multimedialnego tej grupy nauczycieli, a takich dalszego doksztatcania
i doskonalenia.

Stowa kluczowe:zawodowe kompetencje nauczycieli fotografii i filmechno-
logie fotograficzne, nauczyciel fotografii i filmérednia szkotfa plastyczna, pod-
stawy fotografii i filmu.

Professional competences of teachers of photograpand film in arts
high schools versus changes in photographic andrfiltechnologies

Abstract

This article refers to the issue of professionahpetences of photography
and film teachers working in the secondary acisosl, in the light of the
changes taking place in multimedia technology. @igeamic development of
these technologies makes it necessary to adapedlebers of photography and
film to these conditions. Against these circumsésndt indicates the need for
research on the competences in order to formulppeogriate proposals and
guidelines for the professional multimedia pregaratf that group of teachers,
as well as further training and improvement.

Key words: professional competences of photography and filechersphoto-

graphy technologies, photography and film teacttex, secondary art school,
basics of photography and film.
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