W PROWADZENIE

Tom XVII rocznika naukowegd®Vybrane problemy edukacji informatycznej
I informacyjnejzawiera sz& czsci.

Cze$¢ pierwsa — Teraniejszaé i przysziéé technologii informacyjno-komu-
nikacyjnychotwiera opracowanie pwiecone zagadnieniom zgdanym z kultu-
ra informacyjm, ktora jest nieodcznym komponentem kultury pracy. Autor
dokonuje dogtbnej analizy zjawisk regulggych procesy rozwoju kultury in-
formacyjnej jako komponentu kultury pracy, poda&zé szereg obszaréw jej
potencjalnych i koniecznych badaW drugim rozdziale autor z@jsi¢ mozli-
wosciami wykorzystania howoczesnych technologii infaayjno-komunikacyj-
nych we wszelkich dziataniach podejmowanych przaevieka, ze szczegol-
nym uwzgkdnieniem medycyny. Autor wskazuje naze,dziki wykorzystaniu
TIK mozemy juz obecnie mowi o telemedycynie.

Kolejne opracowania w tej egi dotycz zagadnié: optymalizacji wiedzy
poprzez opracowywanie tekstow z wykorzystaniem ric8ECI; podstawo-
wych probleméw zwizanych z wykorzystaniem technologii informacyjnej
w zyciu cziowieka, jej wplywu na rozwdj wspotczesnynhrzdzi i pomocy
dydaktycznych; wykorzystania komponentéw automapykiemystowej do pro-
jektowania i zdalnego przeprowadzania rzeczywisgksperymentow; wptywu
ekspansji nowoczesnych technologii na edukatjatematycziy znaczenia
technologii informacyjnej dla matomiasteczkowegmdowiska szkolnego;
e-edukacji w Polsce; oddziatywania przemian dokgoygh sé w spoteczé-
stwie wiedzy na przemiany cywilizacyjne i wptywu nig edukacji ustawicznej.
Czes¢ te konczy artykut pdwiecony wykorzystaniu e-learningu w czeskim sys-
temie szkolnictwa wiszego, poszukiwania metod motywowania studentéw do
rozwijania konkretnych kompetencji z wykorzystaniedalnego nauczania oraz
wptywu takiego sposobu nauczania-uczengansi jaka¢ ksztatcenia.

Czs¢ drugg — Informatyczne przygotowanie zawodowe nauczyoieipo-
czyna materiat pgaviecony badaniom dotygazym wpltywu informacji zawartych
w Internecie na podejmowanie pawmgch zyciowo decyzji. W tym przypadku
chodzi o wybor kierunku studiow nauczycielskich pegalndgci informatyka.
W kolejnych rozdziatach znajdujemy refleksjad: niezbdnymi kompetencjami
zawodowymi nauczyciela w kontale stowackich i europejskich ram kwalifi-
kacji; rozwojem kompetencji nauczycieli w zakrebiezpieczastwa i higieny
pracy z wykorzystaniem e-learningu na Stowaciji;j@amescia nowoczesnych
multimedialnychsrodkéw dydaktycznych przez studentéw kierunkéw mguic
cielskich — autor rozwania teoretyczne wspiera przeprowadzonymi badaniami
ankietowymi; koniecznixia wprowadzenia elementéw projektowania prze-
strzennego i struktur trojwymiarowych do programauceania technologii in-
formacyjnej szkohéredniej, popieraic swy tez opisem efektow przeprowadzo-
nej innowacji edukacyjnej; wyzwaniami stoymi przed polityly oswiatowa
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Ukrainy i koniecznécia zmian w systemie ksztatcenia pozwatgch na ksztat-
cenie nauczycieli magych pomo6c ucym sk w zdobywaniu niezénych
kompetencji pozwalagych na sprawne dziatanie na nieustannie zmigayiaj
sie rynku pracy. W opracowaniu kozacym drug czs$¢ niniejszej pracy autor-
ka zwraca uwagna roshce wymogi spoteczne wzaglem wspoitczesnych szkot
réznych pozioméw. Wymogi te oprécz wypasaia uczacych se w wiedz

i umiejetnoéci dotycacych nauczanych przedmiotéw odnosk; takze do bez-
pieczéistwa na terenie szkoty, w tym rowniezpieczastwa podczas wyko-
nywania eksperymentéw w pracowniach szkolnych. @Gedetykutu jest take
podkrelenie znaczenia edukacji BHP, nie tylko w edukaefkolnej, ale take
w ksztalceniu ustawicznym.

Czes¢ trzecia —Nowoczesne grodki dydaktyczneozpoczyna si od opra-
cowania dotyczcego maliwosci wykorzystania w nauczaniu przedmiotow
zawodowych nowoczesnych technologii informacyjnoakimikacyjnych, wizu-
alizujacych przedstawiane @& ksztalcenia. Kolejne rozdzialty tej @€zi &1
poswiecone: problematyce zwianej z projektowaniem multimedialnych pro-
graméw dydaktycznych — autor zwraca tu ugyag sam proces projektowania
to prawdopodobnie najwniejszy moment opracowywania tego rodzaju MPD,
to na tym etapieaspodejmowane decyzje o zawatbpmerytorycznej programu,
o wykorzystaniu technologii informatycznych, ktdrgda wykorzystane do jego
wykonania oraz 0 metodyce prezentowanigcirmerytorycznych w nim zawar-
tych; zaradzaniu zespotem podczas opracowywania gumhikéw multime-
dialnych, majce na celu gtéwnie poprawefektywndci pracy i spojnéci gru-
py; czynnikom warunkacym efektywn@é¢ procesu uczeniaebraz warunkug-
cym rozwoj poznawczy cztowieka w odniesieniu do nogesnychsrodkow
dydaktycznych stosowanych w laboratoriach w zakregspomagania bafla
naukowych oraz procesu ksztalcenia techniczneggekiowaniu bada maj-
cych na celu eksperymentalweryfikaci przydatnéci dydaktycznej multime-
dialnych programoéw dydaktycznych; opracowywaniureyfych podecznikow
akademickich i zasobdw dydaktycznych na potrzehykriaistych i technicz-
nych; wykorzystaniu tabletu w nauczaniu fizyki; gporowadzaniu eksperymen-
tow on-line; problematyce, popartej badaniami wyasiy zwiazanej ze stoso-
waniem wybranychrodkéw porozumiewania a mdwvoscia wystpienia prze-
ciazenia informacyjnego u odbiorcy; nauczaniu przezagahtabliczki mnae-
nia w drugiej klasie szkoly podstawowej z wykorzysem gier komputero-
wych; wykorzystaniu technologii Web 2,0 w nauczam@zeniu s} jezykow
obcych oraz madiwosci dydaktyczne wynikagce z podczenia multimedialnych
programow dydaktycznych z nowoczesnymi technologiafarmacyjnymi.

Czs¢ czwart — Podstawy informatykiotwiera opracowanie gwigcone
wykorzystaniu protokotu TFTP do transferu danych.ddiszych rozdziatach
opisano: maliwosci wykorzystania systemu edukacyjnego rc200@sskego do
zestawiania oraz prowadzenia pomiarow charaktekyBliyow czestotliwosci
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w nauczaniu elektroniki; wyniki badawraz z analiz ttumienia fali podtanej
w elemenciezelbetowym z zarysowaniem. W ostatnim rozdziale dgjsci
przedstawiono rozwdéj nawigacji inercyjnej dla adzeh mobilnych oraz opra-
cowywanie algorytmdéw nawigacji wykorzyssigjych uradzenia wbudowane
w telefony komorkowe.

Cz4¢ piata —Komputerowe symulacje w edukgejiwiecona jest wykorzy-
staniu komputerowego modelowania zjawisk rzeczywlstw procesie dydak-
tycznym. Przedstawiono tu: éleiadczenia zwizane z wykorzystaniem kompu-
terowych programow symulacyjnych do rozwijania kot informacyjnej stu-
dentéw; rozwaania dotycace maliwosci modelowania z wykorzystaniem
programu MS Excel w nauczaniu przedmiotéw matenzatych i ekonomicz-
nych oraz maliwosci wykorzystania systeméw komputerowego wspomagania
projektowania w przygotowywaniu procesow produkggjm

Cze$¢ szosta Prace studentow z kot naukowyezhwiera pi¢ rozdziatow.
Pierwszy z nich pavigcony jest zagadnieniom zyzianym z projektowaniem
i konstruowaniem robota nanosumo — przedstawiongtalo najwaniejsze
punkty regulaminu zawodow nanosumo, ktére stamginkt wygcia dla pro-
jektanta i konstruktora robota. W drugim rozdzialgtorzy przedstawiajsro-
dowisko projektowe Autodesk Inventor Professior@l2 proces projektowania
stanowiska robota przemystowego IRB 120. Trzeailzc# opisuje projekt plat-
formy internetowej przeznaczonej dla adzer mobilnych, staacej do przeka-
zywania informacji mgdzy nauczycielami akademickimi i administrag stu-
dentami oraz samymi studentami kierunku ETI. Kolejozdziat jest przegt
dowym opisem budowy systemu ekspertowego wykormyetyego jako mobilna
platforma e-learningowa. Autor zwraca w nim uwa to,ze aby system eks-
percki mogt mié sensowne zastosowanie w dydaktyce, informacjegkbagane
przez system, a piyne od ekspertow, musdby¢ najwyzszej jakdci. Analiza
nieprawidtowych hdz niepetnych danych nie prowadz do bkdnego wyci-
gania wnioskéw przez system. W ostatnim rozdzial®raopisuje wykonany
przez siebie projekt obrabiarki CNC wykonanymedowisku graficznym Auto-
desc Inventor 2012.

Mamy nadzieg, ze kolejny tom serii teoretycznych i praktycznyclolge-
mow edukacji informatycznej wzbogaci prowadzonedveal w tym zakresie
oraz przyczyni s do opracowywania jakciowo nowych rozwiza teoretycz-
nych i praktycznych, nadajacych za nowymi wyzwaniami cywilizacyjnymi
i przemianami kulturowymi.
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