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Znaczeniesrodkow technologii informacyjnej
dla matomiasteczkowegdrodowiska szkolnego

Szkota przejawia gijako bardzo specyficzna instytucja, gastuzy przy-
szidéci poprzez ksztalcenie i przygotowanie uczniow diektjonowania w spo-
leczerstwie jutra, a jednocZrie uksztattowana zostata przez przeszio wielo-
wiekowe tradycje funkcjonowania.s®iata publiczna potrzebuje szkoty, ktéra
caly czas przechodzbedzie reformy transformage caly system f§rodowisko
edukacyjne. Najsilniejsze oddzialywania systemowaediwiate przejawiaj Sie
w relacji z mediami — wspéiczeie szczegolnie z multimediami sieciowymi.
Whptywa to znaczco na wirtualizag srodowiska edukacyjnego i wprowadza
transformacj oswiaty w procesy permanentnych reform [Janczyk 2011]

Ugruntowany jest pogtl, wedtug ktéregarodki dydaktyczne & niezlked-
nym elementem racjonalnie zorganizowanego proceztatkenia w szkole i co-
raz czsciej nazywa si je mediami edukacyjnymi. Bezatpienia media w ogéle
staly sg waznym elementem obecnegygcia. Bedac w szczegolnei srodkiem,
narzdziem przekazu, sl ich wart@¢ zalezy z jednej strony od przekazywa-
nych tréci, a z drugiej od sposobu odbioru. Dynamiczny r@zmznychzrodet
informaciji (tresci) stymulowany jest przez pegt technologiczny w szerszym
znaczeniu. Obok tradycyjnychlrédetl pojawiag sie nowe, takie jak np. Internet
czy multimedia sieciowe. Rozwdéj nowoczesnych tetbgibinformacyjno-komu-
nikacyjnych przyczynia sido ich wykorzystywania, a jednogzeée dominacji
w edukacji i kulturze miodego pokolenia. Multimegawszechnie rozumiane
sa jako wielas¢ srodkdw komunikowaniaatczace w sobie rozmait&rodki wyra-
ZU i przekazu. Jednocree § uwazane za ciekaw forma przekazywania
i prezentacji tr&ci. Inny nurt posipu technologicznego udowadnig, kompute-
ry niewatpliwie zawladrty dzisiejszymswiatem. Rynek oferuje: laptopy, note-
booki, netbooki, desktopy, palmtopy, czy #®ody i smartphony. Te typowe
wspotczénie uradzenia przeznaczone gsie tylko do przetwarzania informaciji,
ale rownie doskonale wspomagajntelektualne funkcje cztowieka. Z ich po-
moca mazliwy jest nie tylko dosip do Internetu, ale réwniepostugiwanie i
programami multimedialnymi. Komputer na przestrzasstatnich dwudziestu lat
stat sk efektywnym narzdziem w procesie edukacji i gy do przetwarzania,
przechowywania oraz modyfikowaniazriego rodzaju informacji. @sto te
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informacje przekazywanea av bardzo atrakcyjnej formie multimedialnej (np.:
w postaci grafiki, dwigku, filmu czy animaciji) [Furmanek, Piecuch 2008].
Multimedialne programy dydaktyczne w czasach etgktiznego transferu
wszelkiego typu informaciji stajsie konkurency dla kshzki, takze dla podecz-
nika szkolnego. Jednaé& za multimediami edukacyjnymi nie stoi ani trgdyc
ani bogate déwiadczenia, ktére mma by poréwnywa z ,0siagnieciami” ty-
powej ksazki szkolnej. Stale rozwijacy sk rynek oprogramowania edukacyj-
nego nie pozostaje bierny i sukcesywnie stayaaspokai oczekiwania w tym
zakresie. Bez wipienia ulega skroceniu czas potrzebny na to, givggramo-
wanie edukacyjne agjalo wymagany poziom doskoné&toi na state funkcjo-
nowato w rzeczywistei szkolnej. Zajmie w niej miejsce,zeli nie rownorzd-
ne z podgcznikiem szkolnym, to bardziej znace. Naley wspomnié, iz rola
edukacyjnego programu komputerowego jest inrapoadrcznika szkolnego.
Program komputerowy nie przej¢ catkowicie lub czsciowo funkcje nauczy-
ciela. Zaley to od tego, na ktérz funkcji edukacyjnych program zostat ukie-
runkowany [Piecuch 2008a]. W literaturze przedmib&audzo trafa i interesu-
jaca klasyfikacg multimedialnych programéw dydaktycznych podat AedRch,
ktory wyréznia: encyklopedie multimedialne, pedeniki multimedialne icwi-
czenia multimedialne [Piecuch 2008KJodki dydaktyczne pomagajdokiad-
niej pozn@ rzeczywistéc (takze wirtualra) poprzez bezpwednie oddziatywa-
nie na psychik ucznia. Multimedialngrodki dydaktyczne powinny dodatkowo
wypetia luki w etapach obrbnej aktywndci ucznia na zafgiach. Najlep-
szym sposobem jest uatrakcyjnienie lekcji poprzgkomzystanie multimediéw.
Zastosowanie ich ma szangrzyczynt sic do wzrostu efektywriei zajd
szkolnych. Multimedia stechnologa taczaca, ktora wywiera istotny wplyw na
sposoby przekazywania informacji. Aktywujéwniez multi-sensoryczne zdol-
nosci cztowieka, daiki czemu przyczyniaj sic do doskonalenia proceséw ro-
zumienia, wnioskowania i przypominania uprzedniarapvanych treci. Wyko-
rzystupc wizualne metody przekazu ¢o multimedia upraszczaji podnosz
efektywna@¢ proceséw nauczania-uczenia. dilultimedialnesrodki dzieki réz-
norodnym maliwosciom maj szerokie zastosowanie w procesach ksztatcenia.
Komputer multimedialny (tate w formie mobilnej) stanowi dla catego systemu
multimedialnego bagz technicza. Sam komputer nie jest wystarcmaj, po-
trzebne jest odpowiednie oprogramowanie, paszy od systemu operacyjne-
go, poprzez sterowniki, po specjalistyczne oprograemie staace okrélonym
celom. Obecnie komputer stajegc sharzdziem organizujcym i oferupcym
ksztatcenie. Jednz wielu podstawowych jego funkcji jest wspieraniezenia
sig oraz pobudzenie ndlenia. Jako jednz funkcji szczegélnych mmoa wyr@-
ni¢ ksztattowanie twoérczego réignia. Komputer posiada movosci wszyst-
kich mediow dydaktycznych. Jest natziem wielofunkcyjnym, ktére oddziatu-
je na wiele receptoréw i pozwala dochdddo wiedzy wieloma zmystami. Je
li komputer multimedialny przeznaczony jest do wspgania proceséw ha-
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uczania-uczenia @i konieczne jest, aby posiadat zestaw odpowiedniaiti-

medialnych programéw dydaktycznych. W procesacheksznia przypisuje si

multimedialnym programom dydaktycznym jeda dwdch funkcji [Piecuch
2008a]:

— wspomaganie procesu hauczania-uczeriagelzie nauczyciel kieruje czyn-
nosciami ucznia, sty mu rad, i pomoa, komentuje oraz uzupetnia infor-
macje o tréci, ktérych nie zawarto w programie komputerowynaulzyciel
petni rok swoistego moderatora pracy ucznia;

— realizowanie procesu nauczania-uczenjagilzie proces ksztatcenia odbywa
sie bez udzialu nauczyciela. Program kieruje wszystkpuczynaniami
ucznia, weryfikuje na bigco poziom jego wiedzy, a w razie potrzeby odsyta
do wigciwych treci.

Skuteczne wykorzystywanie w procesach ksztatceniimredialnych pro-
graméw grodet wiedzy) trafia najeZciej na przeszkody natury ludzkiej. Jadn
z nich, chocia nie jedyn, sa niewystarczajco przygotowani nauczyciele. ROw-
niez dla wiekszaci uczniow komputer jest w dalszymagu przede wszystkim
zrédtem rozrywki. W niewielkim stopniu uczniowie wytzystup mozliwosci
komputera do celéw edukacyjnych. Istptarien, w wykorzystywaniu opro-
gramowania edukacyjnego jest nadal brak odpowig¢dmfi@struktury informa-
tycznej w pracowniach przedmiotowych — szczegolnieinformatycznych.
Nieregularne wykorzystywanie multimedialnyetodet wiedzy w pracowniach
informatycznych nie przynosi nadaadnych wymiernych korzgi, tak uczniom,
jak i nauczycielom. $t wynika pilna potrzeba systemowego rogminia pro-
blemu [Janczyk 2011].

Problematyk wykorzystania multimediow w szkotach podstawowyclro-
dowisku wiejskim podjto w ramach spotecznych badetasnych w Zakladzie
Dydaktyki Przedmiotéw Technicznych (Uniwersygtski). Celem badabyto
uchwycenie zmian zachagtz/ch w szkolnictwie podstawowym obszarow wiej-
skich, tj. zebranie informacji na temat wykorzystaoraz uycia komputeréw
multimedialnych przez nauczycieli ugxych w klasach IV-VI szkoly podsta-
wowej. W zwhazku z przygtym celem gtownym oki&ono nastpujace szczego-
towe problemy badawcze:

1. Jak oceniana jest depnhas¢ srodkow informatycznych w szkotach?

2. Czy nauczyciele przygotowag sk do zagé korzystaj z komputera?

3. Do jakich zada wykorzystywany jest komputer w szkole podstawowej?

4. Jakie g oczekiwania nauczycieli wobec multimedialny@todkéw dydak-

tycznych, takich jak komputer czy programy multinadule?

Jakie g dostrzegane wady i zalety wynikeg z pracy dziecka na komputerze?

Ktére z programéw multimedialnychy :ajpopularniejsze i najemiej wy-

korzystywane \rod nauczycieli?

7. Na ktérych przedmiotach szkolnych najgzdej wykorzystywane & progra-
my edukacyjne?

o o
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Metody przyjeta w badaniach byt sondadiagnostyczny, ktory przeprowa-
dzono wérod nauczycieli klas IV-VI szkét podstawowych. Badamialy cha-
rakter anonimowy, co powinno ndievptyw na szczerg i otwartc¢ responden-
tow. W celu zgromadzenia odpowiedniego materialdalbaczego zastosowano
technile ankiety, a kwestionariusz ankiety prayg jako narzdzie badawcze.
Badania ankietowe byly przeprowadzane w okresieesiez—grudzien 2011
roku na terenach wiejskich w gminie Miléwka i gmihagisiednich. Gminy
potozone g w powieciezywieckim, w wojewodztwiglaskim. W badaniu wzt
to udziat 51 losowo wybranych nauczycieli naugegg¢h ré&nych przedmiotow
w klasach IV-VI szkét podstawowych. Badana probaddda st z 40 kobiet
(78%) i 11 mezczyzn (22%). Najliczniejsz grupe w badanej probie stanowili
nauczyciele dyplomowani — 47%.
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Rys. 1. Wykorzystanie komputera do przygotowywaniaajeé lekcyjnych

Zdecydowana wksza¢ ankietowanych korzysta z komputera w domu (45
0s0b, 88%), w pracy komputeraywa 29 o0s6b (57%), a w innych miejscach
komputerow wywa sk w znikomym procencie. Przygotowigj zagcia lekcyjne,
respondenci w liczbie 80% korzystaf Internetu (zob. rys. 1). Respondenci
zaznaczyli, 2 najwigkszym minusem zytkowania komputera jest pogorszenie
wzroku (55%), niewiele mniej (45%) uwe, z korzystanie z komputera przy-
czynia s¢ do agresywnego zachowania i zahoejenia na widok przemocy. Po-
nad 40% respondentow zaznaczye,komputer powoduje brak interakcji gni
dzy dorostym i dzieckiem, a 31% uznatokbmputer jestrodiem kEkdw i nega-
tywnych postaw. Najwicej respondentdow postugujes s8dytorem tekstu Word
(84%) (wykorzystanie catego pakietu MS Office pstadiia rys. 2). Opinie re-
spondentow nt. ksztattowania osobgaiocuczniéw przez korzystanie z kompu-
teréw w celach edukacyjnych przedstawia rys. 3.
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Rys. 2. Wykorzystanie aplikacji pakietu MS Office wpracy nauczyciela
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Rys. 3. Opinie nt. ksztattowania osobow&zi uczniéw

Do zalet komputera jakérodka dydaktycznegozeB84% respondentéw zali-
cza uatrakcyjnienie lekcji, a pozostate zalety vdgimblado. Wedtug 61% re-
spondentéw, komputer petni funkcgwiczeniows, 53% uwaa, iz petni on
funkcje poznawczo-tworeg a tylko 17% funkegj aktywizupco-motywacyjma.
Zaledwie 47% badanych nauczycieli wykorzystuje katapwe testy do kon-
troli osiagnig¢ uczniéw. Odpowiedzi badanych nauczycieli nt. sposowyko-
rzystania komputeréw na zajach lekcyjnych przedstawia rys. 4.
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Rys. 4. Sposoby wykorzystania komputeréw na zegiach lekcyjnych

Analizujac wyniki bada z terenéw wiejskich, natg wnioskowd, iz wyko-
rzystanie komputeréw w ksztatceniu w szkotach padstvych nie odbiega od
standardéw typowych dla terenéw zurbanizowanycbc&3u nauczania w szko-
tach podstawowych na wsiach nieina uzné za zacofany, a nauczycielegth
nie korzystaj z komputerow w pracy z uczniami. Wykorzystanie timgdiow
w szkotach na terenach wiejskich zgl®d podejcia nauczyciela do organizaciji
lekcji, jak réwniez od wyposaenia placowek w spet komputerowy. W bada-
nym regionie mana przypé, ze komputer — zwtaszcza z padteniem do Inter-
netu — stanowi istotny element w wyréwnywaniu szazsvojowych.

Literatura

Furmanek W., Piecuch A., red. (200Bltimedia w teorii i praktyce szkolndRzeszow.

Janczyk J. (2011)Wybrane problemy zagydzania procesami ksztatcenia w spol@sreie infor-
macyjnym Katowice.

Piecuch A. (2008aEdukacja informatyczna na pagku trzeciego tyaclecia, Rzeszow.

Piecuch A. (2008b)Vstp do projektowania multimedialnych opracoinaetodycznychiRzeszéw.

Streszczenie

Do gtownych zada technologii informacyjnej zalicza gsiwyrownywanie
szans rozwojowych railzy miastem i wai Zastosowania komputeréw w proce-
sach ksztalcenia byty wielokrotnie obiektem haddasnych, lecz po raz pierw-
szy badaniami obfo tereny nisko zurbanizowane. W badaniach niergeistno
znacacych objawow opgnienia w rozwoju edukacji z zastosowaniem zdobyczy
technologii informacyjnej na terenach wiejskich. 2&lkie dostrzegane zapo
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nienia § zwiazane z wymiarem technicznym (np. mob#éo co nie przektada
si¢ na aspekt ludzki.

Stowa kluczowe:technologia informacyjna, edukacja na wsi.

The importance of information technology for smalltown school
environment

Abstract

The main tasks of information technology is onethed equal opportuni-
ties of development between urban and rural akésing computers for learning
have been repeatedly the object of own researdithbufirst time, the research
included low-urbanized areas. In the studies didnabiced significant signs of
delay in the development of education using infdiomatechnology achieve-
ments in rural areas. Any perceived backwardnesassociated with the level
of technical subject (eg mobility), which is narsferred to the human aspect.

Key words: information technology, education in the countigsi
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