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Zmeny v odbornom vzdelavani ako désledok vyuzivania
modernych IKT

Uvod

Poziadavky firiem na odbornu spésobiloschddz&ov o zamestnanie sa
neustale zvySuju. Z toho dévodu bolo slovenskésskol(najmé na stredoskolskom
a vysokoSkolskom stupni vzdelavania) v priebehuguvg/ch rokov postavené
pred problém, ako poskyttiZiakom, ¥nom a Studentom kvalitnejSie vzdelanie
vzhfadom na vEké mnoZstvo novych informacii, aby sa Uspesne niplata
dynamicky sa meniacom trhu préce.

Skoly sa museli prispdsabiealite moderného informaého veku a aplikova
moderné spbsoby vyhy s podporou multimédii a sievych technolégii. Pre
nazornejSie a motivujicejSie. Pedagégom zas tiidprezentovaa vizualizové
teoretické znalosti na praktickych prikladoch.

Vyuc¢ovanie s vyuzitim interaktivnych ukazok preto Ziakasto krat zaujme az
do takej miery, Ze v dany moment si vobec neuvedonie sa vlastnecia.

Ale iba vhodnou aplikaciou IKT moznasebnu latku Ziakom a Studentom
sprostredkoviaaj kvalitnejSie aj efektivnejSie.

1. Uplatnenie IKT v odbornom vzdelavani

Sieové technoldgie s vyuZzitim internetovych aplikacifultimedialne
technolégie a produkty, hypertext a hypermédia,ukicie a experimenty vo
virtualnych laboratériAch st moderné IKT, ktoré wnga prezentové
a demonstrowav ramci prostredia Skoly odborna problematiku, r&tdy bez
nich mohla by zrealizovand len V¥eni tazko alebo vébec. Rozvijaju kreativitu
nielen Ziakov, tnov a Studentov, ale aj ich pedagégov.

Vytvaraju podmienky pre atraktivnejSie a zaujimavejSie vywovanie
technickych odbornych predmetov a v budlcnosti mézubyt jednym
z dblezitych vyberovych a motivujucich faktorov pri rozhodovani sa Ziakov
a Studentov pre Stadium technickych a prirodovednyle odborov.

Jedna sa v prvom rade o vizualizaciu odbornej proatiky péas vywovania,
ked” predovSetkynodborne zamerané Skolyz vlastnych prostriedkov nemozu:
1) z finargnych dévodov:

a) zakapd:
— modernu pristrojovu techniku,



— modernu experimentalnu techniku,
b) umoznf:
— exkurziu do prosperujucich podnikov mimo sidlalgk

C) prevadzkové&

— diehu ¢i laboratérium pre vycvik Specializovanych techrgip

d) zamestnav trvalom pracovhom pomere na plny Gvézok:

— majstra odborného vycviku Specializovanych tetigig
2) z bezpeénostnych dévodov zviditait

a) (kef je realne nemozné v dielni z dévodu malého prie3teEasne vésej
skupine Ziakov, &nov a Studentov napr. technolégie zvarania eld&tnc
oblikom a iné,

b) (ked’ je redlne nemoZzné z dévodu rizikovosti pracovisiagr. technologie
tepelného a chemicko-tepelného spracovania marerdéine,

c¢) (ked’ je realne nemozné z dévodu poZziadavky konStatepépty a vihkosti
na danom Specializovanom pracovisku) napnnosti vykonavané na
metrologickom pracovisku a Specializovanych prasikdtch technickej
kontroly a iné,

d) (ked’ je redlne nemozné z dévodu poziadavky niilatoty prostredia na
danom Specializovanom pracovisku) napr. vyrobavma@ovych prvkov
acipov a iné,

e) (kef je redlne nemozné z doévodu vysoko rychlych dej@apr. vytvaranie
povlakov a spojov expléziou,

f) (ked’ je redlne nemozné z doévodu vysokej rizikovostiSskine) napr.
priebeh crash testu automobilov;

3) a z mnohych inych objektivnych dévodov.

2. Efektivnog’ vyuc¢ovania v kontexte zmien v technickom vzdelavani

Efektivnos vyucovania savisi s mnohymi faktormi, ktoré do procemielavania
vstupuju adasto krat vyznamne) pozitivne alebo negativne hovplyviuja,
pozri obr. 1.

Uplatnenie modernych IKT sa prejavi voc¢séj profesionalite samotnej
prace ditel'a, vyrazne ovplykwje aj riadenie edukaého procesu.

Je @ividné, ZeSkola v si&asnosti prestava by prvotnym zdrojom informacii,
najma tych najaktualnejSich. Ucitel’ tak uz nie je jedinym zdrojom ziskavania
vedomosti, najméo sa tyka technicky orientovanych predmetov.

DnesSné generéacia mladeze vyrast&martfonoch atabletoch aSpeciélne
vyvijanych internetovych aplikaciach a informatnych sluzbach mobilnych
operatorov. Najma mobilita (pri ich rychlosti, sfiahlivosti a kapacite pamati),
Specializované aplikacie a profesijné Ugtiavacie a komunikaé sluzby z nich
robia vadznych konkurentov vzdelavaniu poskytovanépdestoroch Skol.
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Obr. 1. Efektivnost’ vyuéovania a jej elementy

3. Vyhody vyuZitia vizualnych pomécok v technickonvzdelavani

Vizuélne pomdcky a vizualizaé technoldgie vyrazne pozitivne ovpiyyi
efektivnos a kvalitu vzdelavania a zaravenotivaciu a pozorn@sziakov, @nov
a Studentov.
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Obr. 2. Ptita¢ ako prostriedok ziskavania novych informacii



Pre zvySenie efektivnosti v§ovania a ziskavanie novych informacii je

dblezité nielen &ebné materidly vizualizovaale aj poukazana ich prepojenie
s realitou a praxou (pdvodne z anghaking connections). Nest&i, ak Ziak,
ucen resp. Student ma k dispozicii modernu digitaldebat pomécku. DolezitejSie
je, aby kazdy vyznamny interaktivny prvok napr.ésuoh obsahoval(a) aj konkrétny
priklad pouzitia v praxi, pozri obr.2.

Medzi dalSie mozZnosti, ktoré multimédia s pomocou najmoejgich

technoldgii vytvaraja, patria predovsetkym:

interaktivne multimedialne elementy— predstavuju interaktivne uzivegké
rozhranie, ktorym mozno ovplyuhispolupracuéloveka s multimedialnym
systémom tak, Ze do deja moZno zmenou premennytlpit/sa potom
sledovd, ako dej ovplyvni konkrétna zmena vstupnych patesug
vzdelavacie pditatové hry mozno obsahovo prispbsdbpre interaktivne
sprostredkovanie informécii a postupov. Ziacipiuresp. Studenti hranim
takychto hier podvedome ziskavaju a osvojuju singipy ovladania
multimedialnych elementov. Prikladom je poubites’ interaktivneho
multimedialneho software Microsoft Kinect pre spégasatelitov na orbite;
vyuébové meédia serverysu Strukturované ako Specializované&lifgové
systémy alebo pdtacové komplety s vysokou sievou priepustng®u,
prenosovou rychlesu a paméovou kapacitou. Webové sluzby prevadzkovanée
v rdmci takychto serverov obsahuju multimedialnegamaly dostupné pre
Ziakov, Studentov, wyiwjucich alebo inych subjektov so zamerom online
vzdelavania. V&ina tychto multimedialnych materialov je vSak fuma
len pre Studentov danej institlcie resp. Skolyrétsi tak svoje ,KNOW-
HOW?” chrania pred konkurenciou a neopravnenym waudim;

Studentské internetové televizigorevadzkované v gasnosti na Slovensku
su vémi popularnym néastrojom nie len pre ziskavaniermfacii zameranych
na aktuélne dianie predovSetkym v prostredi vysbk§kol, ale umakuju
Studentom vzdelavasa formou, ktora je im blizka. Autormi a aktérmi
vystupujucimi v tychto televiziach su totiz samoStudenti. Z Radiska
kvalitativneho a obsahového spracovania su iieniveeriéznej arovni. Ich
sitag’ou okrem Zivého (live) vysielania je mnoZstvo rélaktoré su
archivované a pre divadkov spatne dostupné z archivu

virtuélne laboratéria a experimenty na dia’ku st multimedialne softvérové
technoldgie umatijlce simulové laboratérne pokusy a experimenty. Presnos
simulécii zavisi od kvality spracovania multimediah objektov. Ziaci
moézu zadavavstupné Udaje, sledofako tieto Udaje ovplyvnia prebiehajuce
procesy a nha rozdiel od animacii ziskavaju (empjricypccitané) vystupné
Udaje, ktoré sa vysoko priblizuja k skat@mu stavu (ak by bol experiment
realizovany v skutinosti);

simulécie a simulatorysu Specializovanym softvérom, pripadne Speciaizgm
zariadenim alebo pracoviskom, ktoré je vernou kémad Urovne jedného
skutaného stroja (obrabaci stroj, vyrobné zariadenig¢praabil, lietadlo,

17C



atd.) az po cely komplex strojov, pristrojov a zariaidénapr. atbmova
elektraré). Predstavuju technicky najn&rejSiu a zaroue najmodernejSiu
oblag’ aplikovania multimédii. Pri tychto zariadeniachppa vysSiu Urovie
reality ¢asto pouZzivaju skutmé ovladacie prvky.

Specializované timy programétorov pripravuji&igaové scenare tak, aby
testovana osoba nachadzajica vo vnutri simulatireno deja zobrazeného na
LCD paneloch vnimala aj simulaciu = prejavy napmeny teploty okolia,
prejavy zrychlenia pri pohybe, tzv. naburanie drd&Siu objektu pri nespravnom
odhade vzdialenosti, zhorSenie vitiitesti a iné. Tak, aby sa operator obrabacieho
centraci bansky zachranar neskorSie dokazal vyspotiadiritickou situaciou
nielenco najrychlejSie, ale $asne ajco najefektivnejSie &o najoptimalnejsie.

Zavery

Zmeny v odbornom vzdelavani sa v blizkafase prejavia eSte &im
podielom vizualizicie a interaktivneho zapgjaniakdv, @nov a Studentov
podas vywovania. A masivnejSim nasadenim tabletov, najmeberhatoriach.
V duchu zndmeho. Je lepSie jeden krat vYidiko sto krat (iba) gt
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Abstrakt

Prispevok je venovany IKT a multimédiam ako didehej pomébcke pre
nazornejSie, efektivnejSie, zaujimavejSie a pr&kakiaatraktivnejSie vytovanie
technicky zameranych Studijnych odborov.
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Kracéové slova: odborné vzdelavanie, efektivipsmultimédia, virtualne
laboratérium, smartfon, tablet.

Changes in vocational teaching as the result of med ICT usin

Abstract

Article is devoted to ICT and multimedia. This teexg aid is created and
designed to teach technically oriented coursesmoee illustrated, effective and
student—oriented interesting way.

Key words: vocational education, effectiveness, multimediauai laboratory,
smartphone, tablet.

Zmiany w ksztatceniu zawodowym wynikajice z zastosowania
nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjngh

Streszczenie

Artykut poswigcony jest maliwosci wykorzystania w nauczaniu przedmio-
tow zawodowych technologii informacyjno-komunikatygh. Poprzez wizuali-
zacg tresci ksztatcenia proces nauczania-uczengajesst dla ucacych sk bar-
dziej interesujcy, a zatem bardziej atrakcyjny i efektywny.

Stowa kluczowe: ksztalcenie zawodowe, efektyw#tp multimedia, wirtualne
laboratorium, smartfon, tablet.



