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Wykorzystanie nowych technologii informacyjnych
z zastosowaniem multimedialnych nargdzi w nauczaniu
przedmiotéw

Wprowadzenie

Multimedia jako jedne z podstawowyéfodkéw komunikowania gj tacza
w sobie tekst, obraz, muzykwideo, animagj, itd. Odgrywag one szczegodlnie
wazna rola jezeli chodzi o aktywizagj ze strony odbiorcy. Odbiér przekazywa-
nych tréci zalezy od maliwosci intelektualnych danej osoby, poziomu jej ak-
tywizacji, zaangzowania oraz w diym stopniu od zrinicowania, selekcji od-
bieranych komunikatow. Wykorzystanie multimediéw eslukacji ma bezpo-
sredni zwhzek ze wzrostem efektow ksztatcenia, co pokgzmyniki bada
realizowanych w Polsce i USA. Wykorzystanie multitigav w procesie eduka-
cji powinno opiera sig 0 wizualizacg informacji, ktos mozemy osignaé wy-
korzystupc nowoczesne dagine technologie, ktdrymiasprojektory, tablice
interaktywne, tablety itp.

1. Technologie informacyjne w procesie ksztalcenia

Wprowadzanie technologii informacyjnej do szkétdojgdnym z proceséw
przemiany zachodeych w polskim systemie edukacji. Szkoly zggainowo-
czesnia¢ metody nauczania poprzez wykorzystanie ¢duiztechnologicznych,
jakimi byt komputer wraz z odpowiednim oprogramovesan pozwalajcym
urozmaicé proces dydaktyczny. Takie wykorzystanie komputeeinito rok
wspomagajca. Z jednej strony mogt on zostavykorzystany w petni w danej
jednostce tematycznej, z drugiejs zaetnit funkcg wizualizacji lub uatrakcyj-
nienia danej jednostki lekcyjnej [Siemieniecki 195

Programy multimedialneaézac ze sob elementy grafiki, dwieku, anima-
cji, tekstu, daj ogromne maliwosci, szczegdlnie w procesie dydaktycznym.
Stanowy bowiem bardzo atrakcygnformg przekazywanych wiadorsoi, co
powoduje,ze uczenie sijest atrakcyjniejsze, jak rownievzrasta zaangawa-
nie samych uegych sé. Multimedia pozwalaj wzbogaca ksztatcenie o nowe,
trudno dostpne w tradycyjnym ksztatcenitrodki ilustracji zaobserwowanych
obiektow i procesow, wywotag tym samym motywagjdo dalszej nauki [Sie-
mieniecka, Siemiiska-tosko 2007]. Proces dydaktyczny wzbogacanyzpego
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rodzajusrodki jest dodatkowym badem dla uczcego st — wspomagany jest
rozwoj emocjonalny. Multimedia oddziatupa kilka zmystéw naraz, w szcze-
go6lny sposéb na wzrok, co pozwala roz&ijaércze mylenie.

Kazdy nauczyciel powinien posiaglaimiejgtnos¢ tworzenia edukacyjnych
programow multimedialnych, wykorzystigiych do tego celu chodiby naj-
prostsze edytory do tworzenia prezentacji multiakgich. Nowoczesne tech-
nologie edukacyjne wptywajna zmiany, jakie gidokonuj w procesie ksztat-
cenia. Czasy, w ktorychyjemy, zmieniag Sic 0 wiele szybciej i proces sys-
temu edukacji w szkotach, dlatega teadanie stawiane przedzZym nauczy-
cielem to wykorzystywanie technologii informacyjiye procesie ksztatcenia,
co wynika réwnie bezpdrednio z podstawy programowej. ,Nauczyciele stwa-
rzaja uczniom warunki do nabywania ngstijacych umiegtnosci: poszukiwa-
nia, poradkowania, wykorzystywania informacji z adych zrédet oraz efek-
tywnego postugiwania sitechnologa informacyjra i komunikacy”. Na jej pod-
stawie kady nauczyciel powinien l#yprzygotowany do wykorzystania nowych
technologii informacyjnych w swojej pracy, jak rOwi w pracy z uczniami.
Interdyscyplinarny charakter Tl powodupg nauczyciel powinien ldyco naj-
mniej w takim samym zakresie nauczycielem techribiofprmacyjnej i komu-
nikacji, jak i nauczycielem czytania, pisania cey podstaw rachunku [Kamin-
ska-Sodnia 2005].

2. Narzedzia multimedialne w technologiach informacyjnych —przyktady

Jednym z przyktadow jest wykorzystanie multimedégio programu do na-
uki jezykdw obcych. Dobrze przygotowany program rozwij@lnasci jezyko-
we ucznia, jak rowniepowicksza zasob stownictwa, ktorymggpostuguje. Po-
przez wykorzystanie do tego celu ngiza, jakim jest tablica interaktywna
uczeh ma maliwos¢ uczenia €, jak rownie: zapoznania z naytechnologi.
Poprzez dotkricie tablicy specjalnie przystosowanym do tego qakakiem,
palcem maemy w jednym momencie napésazaznacz§ czy tez podkrelié¢
wazna dla nas informaej Dobrze zaprojektowany program wykorzystyj
tablicg interaktywry, tablet mée pomagé w nauce nie tylko poprzez odpo-
wiednie dopasowywanie wyrazéw w cate zdania, deetgpoprzez podawanie
skojarzé, regut itp. Pomocne réwniestap sie wszelkiego rodzaju stowniki
multimedialne, encyklopedie czyztprezentacje nauczycielskie.

Kolejnym przyktadem przedmiotu, w ktérym wykorzystaazemy progra-
my multimedialne i nowe technologie, jest matematyldczenie s w sposéb
tradycyjny nieraz staje ginudne i nuace dla ucznia, co Kmzy st czasami
nieckgcia do uczenia gi danego przedmiotu. Znacznie atrakcyjniejszdzie
wykorzystanie do tego celu odpowiednich rdz. Specjalnie przygotowane do
tego celu oprogramowanie firmy Cabri powoduje, lekcje matematykias
znacznie atrakcyjniejsze. Udzepodchodzc do tablicy interaktywnej, nie
narysowa mniej wiecej kontury danej figury, a program sam dopasujelge
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odpowiedniego ksztattu. Dodatkowo program peenoozwgzaé nam zadanie
poprzez liczne podpowiedzi, ktéra prezentowane na ekranach. Jest to jeden
z najbardziej interesagych programow do nauki geometrii w matematyce.

Innym przyktadem jest wykorzystanie odpowiednichizadzi na lekcjach
muzyki. Dzkki specjalnie przygotowanemu oprogramowaniu acaeze sam
graficznie zapisa melodk, zaprezentow@awysoka¢ dzwiekdw, wart@é nut,
schematow rytmicznych, wykorzysigjdo tego celu wlagndton i przesuwajc
odpowiednie nuty na gtiolini. Ponadto skomponowarmelodie maze odstu-
cha, a w przypadku niezadowolenia z efektow w dowolnymmencie popra-
wi¢. Dobrze przygotowany program pozwoli uczniowi §&ejv interakcg z na-
rzedziem, jakim jest tablet czy tablica interaktywpaprzez odstuchanie pew-
nego utworu, a naginie poprzez przesuwanie nut w taki sposob, aby dan
utwor byt identyczny w stosunku do stuchanego. Rmogkomputerowy esto
petni rok wzorca, a jednoczeie korektora pomagaego eliminowa bledy
i realizowa zadania, z ktérymi ucaema trudnéci.

Lekcje sztuki z powodzeniem mna przeprowadzi wykorzystupc odpo-
wiedni program graficzny. &lzie on w stanie zagii¢ tradycyjry kartke papie-
ru, otéwek, farby czy inne przybory szkolne. Twarizeelektronicznych rysun-
kach powodujeze uczé& podczas pracy stajeediworea i to on uczy komputer
wykonywa: pewne czynnéei. Wspomaganie ksztatcenia poprzez wykorzystanie
grafiki komputerowej w pracy z tablicinteraktywra, tabletem, komputerem
rozwija poznawcze niiwosci ucznidw, rozbudza i rozwija ich wiawosé
estetyczn, a take indywidualne zdolni@i twércze [Siemieniecka, Siefiska-
-Losko 2007]. Atrakcyjn& dzwiekowa oraz graficzna programéw, zawarte
w nich ciekawe i zrinicowane zadania pgizone z elementami zabawy staj
sie dodatkowym bogcem do pracy z nowymi technologiami informacyjnymi.
Dla ucznidw jest to atrakcyjm§rodek dydaktyczny, ktéry pozwala traktofvian
naule jako doby zabawve, przyswajany materiat jest elementem tej zabawy.

Wykorzystanie przez nauczyciela w pracy tablicyeiaktywnej, tabletu
podczas prowadzonych zéjzwieksza dotychczasowe umgéjosci nauczania.
Dzieje st tak dlatego,ze maliwosci ich zastosowaniaaswszechstronne
i praktycznie niemajce granic. W czasie lekcji nauczyciel ukierunkowpjac
ucznidbw na samodzielne poszukiwanie odpowiedzi.rBap przygotowanie
i rozwigzanie¢wiczen uczniowie sami ga do uzyskania odpowiedzi na zadane
pytania. Nauczyciele szkét gimnazjalnych i ponadwpagjalnych pytani o wyko-
rzystanie tablic interaktywnych w celu wspomagaza@é szkolnych odpowie-
dzieli nas¢pujaco: ,praca z tablig interaktywry pozwala uzyskalepsze wyniki
ksztatcenia w poréwnaniu do wynikow grupy nauczamgjracowni kompute-
rowej czy ksztatlconej metadradycyjra. Wysoka skuteczri¢ edukacyjna jest
rezultatem mgiwosci modyfikacji wybranych elementow zgj w trakcie ich
trwania, a take tatwego przeksztatcania ich struktury poprzeannodwotanie
sie do wczéniej poczynionych notatek (np. na poprzednickedagh), mali-
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wos¢ rozbudowy i atrakcyjnego wyjaienia trudniejszej partii materiatu po-
przez rGnego rodzaju prezentacje dynamiczne i interaktywi@ilinska, Bar-
tosiewicz 2007].

Nauczyciel chgcy w petni wykorzysté potencjat, jakim dysponuje tablica

interaktywna, powinien posiaél@astpujace umiegtnosci:

— dobmr znajomd¢ i sprawne postugiwanieeskomputerem,

— umiegtnos¢ podhczenia i uruchomienia tablicy,

— zZnajomd@¢ oprogramowania tablicy,

— poznania nakrdzi zawartych w oprogramowaniu tablicy,

— zaznajomienia 8iz jej mazliwosciami dydaktycznymi,

— wyszukiwania w sieci i programach multimedialnyatpowiednich materia-
tow i ¢wiczen albo samodzielnego wykonania ich wersji elektrangj,

— szybkiego reagowania na nieprzewidziane zdarz¢ake mog wyskpic

w czasie lekcji, na ktérej wykorzystywana jest TI.

Wprowadzajc nowe technologie informacyjne daygia, nauczyciel musi
mie¢ swiadomac¢, ze s one tylko nargdziem wspomagagym proces ksztatce-
nia, a nie istat lekcji. Efektywne wykorzystanie tych wdzen pozwoli uatrak-
cyjnia¢ i lepiej przedstawi rozwigzywany problem. Nie m@ zdominowa
pracy na lekcji, a ich wykorzystanie do wykonywatveiczen interaktywnych
oraz do prezentowania materiatbw multimedialnyctsiny¢ dobrze przemy-
slane i zaplanowane, aby nie zakibtku lekcji.

Podsumowanie

Wspoiczesny rozwoj nowych technologii sprawia,media staj sie powaz-
nym wyzwaniem dla rénych dziedzinzycia w spoteczéstwie informacyjnym.
Dla cztowieka funkcjonuicego we wspolczesnyiwiecie media $ harzdziem
stuzacym w jego codziennej pracy w celu pozyskiwanigzepwvarzania oraz
przekazywania informacji. M@emy stwierdat, ze obecn& mediéw ma row-
niez wptyw na rozwdj edukacji. Wykorzystanie nowychheologii w procesie
ksztatcenia z wykorzystaniem programdow multimediain sprawia,ze lekcja
dla wigkszdici stuchaczy staje sibardziej zrozumiata, atrakcyjniejsza. Ekdi
odpowiedniemu zaangawaniu nauczyciela w przekazywana wigdaprogra-
mowaniu i zdolnéciom praktycznego wykorzystania nowych technolgegie-
smy w stanie uatrakcyjaiprowadzon prezentagj, podnig¢ efektywndé, za-
angaowanie oraz poziom motywacji uczniow.
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Streszczenie

Artykut przedstawia midiwosci wykorzystania multimedialnych progra-
méw dydaktycznych w patzeniu z nowymi technologiami informacyjnymi.
Efekty, jakie maemy osagna¢ poprzez wykorzystanie tych dwéch ngizi, s
ogromne.

Stowa kluczowe:nowe technologie, multimedia, dydaktyka, informatyk
The use new information technologies with the usd multimedia
tools in teaching subjects
Abstract
The article presents possibility to use multimeeltucational programs in
conjunction with the new information technologieéfects that can be achieved

through the use of these two tools are huge.

Key words: media, education, didactic, new technologies, cdenscience.
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