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Gotowosé zawodowa absolwentovgrednich szkét
plastycznych w odniesieniu do wymagastawianych
przez pracodawcow w ofertach pracy — raport z bada

Wprowadzenie

Czym zajmuy sie graficy projektanci, jakie zadania posiaddp wykona-
nia? Graficy komputerowi zajmaljsiec opracowywaniem projektéw graficznych
zazwyczaj o charakterze informacyjnym, reklamowyntalkze artystycznym,
a nasgpnie je realizyj. Zatrudniani g oni w agencjach reklamowych, studiach
grafiki komputerowej, wydawnictwach i innych zakéeth zajmujcych sg two-
rzeniem materiatdw, gtéwnie reklamowych i przygoémiem publikacji do
druku, ekspozycji itp. Efektem ich pracy jest rekbaw prasie, telewizji, Inter-
necie lub na billboardach, a taks to foldery, ulotki itp. Graficy zajmuyj sie
takze projektowaniem i tworzeniem etykiet opak@waroduktéw, materiatdw
reklamowych i wizytowek. Obecnie moa zaobserwowaogromne zapotrze-
bowanie na specjalistow zajmaych s¢ tworzeniem oprawy graficznej.

Po przeanalizowaniu prawie 300 ofert pracy z tefdaaowsza, Wielkopol-
ski, Matopolski, Pomorza, Podkarpacia wynikaprawie 60% ofert skierowa-
nych jest do kandydatéw Zeednim wyksztatceniem. Jest to, na clkwibecn,
gtébwny powod otwierania nowych kierunkow ksztatee(specjalngci) w sred-
nich szkotach plastycznych. W 58 z 60 takich jedilosstniep kierunki projek-
towania, reklamy czy fotografii. Absolwenci tychkék powinni profesjonalnie
stosow& w praktyce zasady techniczne i technologiczneyzavie z wykonywa-
niem zawodu plastyka w wyuczonych specjatiach (sztuki stosowanej) i zha
podstawowe zasady reguog gospodakk rynkowa, a w szczegélrigi doty-
czace maliwosci prowadzenia wlasnej dziataléw gospodarczej (artystycznej)
[Podstawa..2010]. W pracy grafika nieodzowna jest urgieps¢ projektowa-
nia. Ze wzgtdu na specyfik pracy, w firmach zatrudniggych grafikow kom-
puterowych (ilg¢ pracy jestcisle zwiazana z liczh pozyskanych zlecei ter-
minem ich realizacji), musi on undigoracowa w szybkim tempie i z latwigia
przestawia sie z wykonywania jednej czyndoi na inra. Bardzo istota cech,
ktora powinien posiadagrafik komputerowy, jest doktadtb— efekt jego pracy
bedzie oceniony nie tylko przez przetmego, ale przede wszystkim przez klien-
ta zlecajcego wykonanie okéonego projektu, a w rezultacie tekadresatow,
czyli osoby, do ktorych reklama czy informacja bidarowana. Nalgy posta-
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wi¢ pytanie, czy absolwendirednich szkot plastycznycha sgotowi sprostéa
stawianym wymaganiom przez przysztych pracodawdery. zostali oni wypo-
sazeni w tak wiedz i umiejetnaoici, ktére pozwal im na samodzieln prag
w zawodzie plastyka. Zaréwno §o¢ nauczania, jak i umiejnosci, w jakie ma
zost& wyposaony uczé, w calagci zostaly okrélone w podstawie programo-
wej zamieszczonej w Rozpadzeniu Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodo-
wego z dnia 9 grudnia 2010 r. [DzU. nr 15 z dnie2®010 r., poz. 70].

1. Badania

Celem niniejszego opracowania jest dokonanie dagn@pracowanie ra-
portu dotycacego zgodn€ti przygotowania zawodowego $vednich szkotach
plastycznych z oczekiwaniami przysztych pracodawodezekiwania te ustalo-
no w oparciu o wymagania stawiane przysztym pradoom w 275 ofertach
pracy zamieszczonych na portalach internetowyclze@#raca.pl, pracuj.pl,
infopraca.pl, praca.pl, praca.gratka.pl, praca.ipfaca.org, jobexpress.pl, hays.pl,
szybkopraca.pl, hrk.pl, jobs.pl, otopraca.pl, kaxigl i inne.

W badaniach wato udziat 199 absolwentéw z 2Bednich szkét plastycznych.

Badarn proby; stanowili studenci pierwszego semestru studiowwyzszych
uczelni artystycznych:

- Uniwersytet Rzeszowski — Wydziat Sztuki,
- ASP w Krakowie,

- ASP we Wroctawiu,

- ASP W Gdasku,

- ASP w Warszawie,

- UMCS w Lublinie — Wydziat Sztuki,

- WSP w Krakowie.

Badania przeprowadzono odzgaiernika 2010 r. do stycznia 2011 r. metod
sondau diagnostycznego. Informacje zgromadzono za parkeestionariusza
ankiety.

Szczegoétowe problemy padg w badaniach wyiane zostalty w nagpuja-
cych pytaniach:

- Z jakich programéw komputerowych korzystaiczniowie wsrednich szko-
tach plastycznych?

- Jakie programy graficzne zmaiczniowie szkoét plastycznych i jak oceniaj
swoje umiegtnosci w postugiwaniu i tymi programami?

— Czy absolwenci szkot plastycznych zostali wypesa w wiedz i umiejt-
nosci zgodne z oczekiwaniem przysztych pracodawcow?

1.1. Graficzne programy komputerowe w szkotach plagcznych

Podstaw ksztatcenia w zakresie multimediow programy komputerowe
dostosowane do celéw i zadksztalcenia. Zadania i cele oklaga tzw. minima
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programowe opisane w podstawie programowej dla glakérunku ksztalce-
nia. W przypadku szkot plastycznych jestftodstawa programowa ksztatcenia
w zawodzie Plastykahcznik nr 6 do Rozposzizenia Ministra Kultury i Dzie-
dzictwa Narodowego z dnia 9 grudnia 2010 r., rotidlzpkt 2 i 16. Powinny to
by¢ edytory graficzne wektorowe, rastrowe, programyPD(&ng.Desktop Pu-
blishing — publikowanie zza biurka, odnoskdio do przygotowywania doku-
mentéw, publikaciji w postaci elektronicznej), pragny do przygotowania mate-
rialu dla tworzenia stron internetowych, aplikace edycji zd¢¢, animaciji

i filmu. Dla okreilenia rodzaju stosowanych programéw w szkotachtyias
nych poproszono badanych studentow o wybranie edgtawionej listy progra-
mow dosgpnych w pracowniach szkot, ktorych absolwentami. Nie pytano
o wersg tych programoOw, poniewacelem badania bylo wykazanie, jakiego typu
aplikacje szkota wykorzystuje w procesie dydaktytanPoniewa studenci z tych
samych szkét wskazywali #de programy, dla analizy przyp, ze w szkole byt
zainstalowany program,zeli wskazato go wicej niz 50% badanych.

Tabela 1
Dostgpnosé programéw graficznych
) In- .
Edytory graficzne DTP ternet Film
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10Q 11
Bielsko-Biata X X X
Czestochowa X X X X X
Dabrowa Gornicza X X
Gdynia X X X X
Jarostaw X X X X
Jelenia Gora Cieplice X X
Katowice X X X X X
Kielce X X X X X
Koto X X X X
Krakéw X X X X X X
Krosno X X X
Lesko X X X X
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Lublin X X X X X X

Nateczow X X X

Nowy Sicz X X X

Nowy Wisnicz X X X X

Opole X X X

Rzeszow X X X X

Suprdl X X X

Tarnéw X X X

Wroctaw X X X X

Zakopane X X X

Zamasé X X X X

Zdunska Wola X X X X

Zielona Géra X X X X X X

Suma 8 25 25 22 4 1 2 2 1 9
(329%) |(100%) |(100%)|(100%)| (16%) | (4%) | (8%) |(8%) | (4%) |(36%)

Z przeprowadzonych baflavynika, ze praca dydaktyczna gtéwnie prowa-
dzona jest w oparciu o pakiet Corel Draw (podstae/@rogramy tego pakietu
to Corel Draw i Corel PhotoPaint) oraz o Adobe BBbop. Adobe lllustrator
zainstalowany jest w 8 pracowniach, co stanowidiaie 8% szkét. W 9 szko-
tach @ zainstalowane programy do DTPaite r&zne programy.

Z pozostatych grup programowych aplikacje takie: jdkternetowe”, do
edycji filmu i tworzenia animacji praktycznie nieysipuja. Jedna ze szkot po-
siada zainstalowany program Flash. W dz¢ew przypadkach wskazujegsna
Windows Movie Maker — aplikacja ta wchodzi w skieytemu Windows XP —
CO oznaczaze istnieje ona na wszystkich komputerach w badarsgsiotach,
a tylko w dziewgciu szkotach pracujeei tym programem.

1.2. Subiektywna ocena znajomiei programow graficznych

Do analizy oceny znajondoi programow graficznych wgio pod uwag
odpowiedzi 56 z grupy 199 badanych. Byli to absolevégrednich szkét pla-
stycznych ze specjaldcia technik grafik, reklama wizualna, grafikayko-
wa, grafika komputerowa, dla ktérych programy grafie stanowi podstaw
ksztatcenia.

Badani studenci mieli odpowiedZiea pytanie pototwarte:
Jakimi aplikacjami (graficznymi, multimedialnymipptugujesz s, jak oceniasz
znajomd¢ tych programow?
a) bardzo dofar b) dobn, c) dostateczn d) stah
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Zadaniem respondenta bylo wpisaazwe programu i zakrdi¢ ocerg od-
powiadajca znajomdci tego programu. W przypadku kiedy student nie weym
nit programu, uznano to jako brak jego znajénonoDla wigckszej przejrzysti
I czytelngci analizy programy pogrupowane zostaty wedtug asastania na:
edytory graficzne, DTP, dla Internetu, fotografiilinu.

Tabela 2
Subiektywna samoocena znajoniei programow graficznych
Edytory graficzne DTP Internet Film
Adobe Corel éﬂg?oe_ Ighoc;teol- Adobe | Microsoft | Adobe \L/Jilsgg W’:Arg%vs
lllustrator | DRAW shop Paint InDesign| Publisher | Flash Studio Maker
bdb 1 2% | 7| 13% 7 |13%| 1| 2% | 1| 2%| O 0%| g 11%0| 0% | 0| 0%
db 4| 7% | 27148%|25|45%| 7 [ 13%| 1| 2% | O| 0% | 3| 5% Q4 0% 3 59
dst 5| 9% | 6| 11%11(20%| 1| 2% | 2| 4%| 1| 2%| 24 49 L 2% D 0%
stabo| O 0% | 3 5% 4 79 1L 2% 0 O 0 0% (0O 0% |0 0% | 0O (%
2:1eam 46 | 82% | 13 23%]| 9 | 16%| 46| 82%| 52| 93%| 55 | 98% | 45 80%| 56| 100%| 53 | 95%

Z analizy wynikow subiektywnej samooceny absolwentdednich szkoét
plastycznych wynikaze wykazuj sie oni znajomécia jedynie takich progra-
mow jak Corel Draw i Adobe Photoshop i to namygm poziomie. Programy
z grup dla DTP, Internetu, filmu ni@ 8n znane.

1.3. Wymagania pracodawcow stawiane w ofertach prac

Ponizsze zestawienie pokazuje aplikacje, ktérych znajomavymagaj
pracodawcy do zatrudnienia. Dla grafiki wektorow@p6 pracodawcéw wyma-
ga znajoméci aplikacji Adobe llustrator, 27% Corel Draw. Wzgpadku grafiki
bitmapowej 87,3% preferuje postugiwanie sirogramem Adobe Photoshop,
a tylko 5,5% PhotoPaint. 19,3% oferentow wymaggamesci Adobe InDesign
w obszarze DTP, czyli do sktadu wydawniczego, manigrafiki wektorowej,
zdje¢ i tekstu. Dla projektowania grafiki internetowajgpodawcy wskazuajna
znajomd¢ Flash (56,7%), HTML (32,7%), Jawa 6,9%

W dziedzinie tworzenia zapisu multimedialnegmzenia grafiki wektoro-
wej, bitmapowej, przestrzennej (3D) awdckiem, filméw, animacji, prezentaciji
kandydaci powinni wykazasigc znajomdcia Adobe Premiere (5,5%), Adobe
After efectsa (9,5%), 3D Max (5,5%).
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Tabela 3

Lp. Nazwa aplikacji Liczba ofert %

1. Adobe llustrator 198 72%

2. Corel Draw 75 27%
Edytory

3. Adobe Photoshop 240 87,3%

4, Photo Paint 15 5,5%

5. Adobe InDesign 53 19,3%
DTP

6. Quark Xpress 3 1,1%

7. Adobe Flash 156 56,7%

8. Swish Max 1 0,4%

9. Ad. Fireworks 2 0,7%
Internet

10. Adobe Dremweaver 2 0,7%

11. HTML 90 32,7%

12. Jawa 19 6,9%
il 13. Adobe Premiere 15 5,5%

iim

14. Adobe After Effects 26 9,5%

3D 15. 3D Max 15 5,5%

Podsumowanie

Ewolucja technologii multimedialnych wymusza zmiadgtyczce kwalifi-
kacji zawodowych. Dynamicznie zmiergagic wymagania stawiane przez pra-
codawcow. Edukacja powinna poméc mitodym ludziomirspé wymagania
cywilizacyjne, tak aby mogli kiybardziej krytyczni, twérczy i wartgiowi. Aby
byli w stanie dziaté w rzeczywistych warunkach, w otoczeniu petnym zmia
technologicznych. Rzeczywisto otaczajcegoswiata to technologie kompute-
rowe lpdace podstawowym nagdziem w dziatalnéci zawodowe).

Szkoty, placéwki edukacyjne winny wyprzedzab przynajmniej naghac
za tymi zmianami. Powinny wyposg uczniow w kompetencje, ktore wedtug
W. Furmanka powinny wyeaé sie w zdolngciach i gotowéci do wykorzysty-
wania w radzeniu sobie w otaczaym swiecie, w konkretnych sytuacjacly-
ciowych ladz zawodowych [Furmanek 1997: 17].

Z analizy wynikéw bada przedstawionych powgj jednoznacznie wynika,
ze baza komputerowa wednich szkotach plastycznych jest niedostosowana
do kierunkéw i specjalrigi, w jakich prowadzi ksztatcenie. Automatycznie
przenosi si to na efekty ksztatcenia. Absolwenci ww. szkét sigrzygotowani
do dziatania w otaczgjej ich rzeczywisteci. Dla pracodawcy ideatem bytaby
mieszanka artysty po szkole plastycznej i absolavémtrunku technicznego,
czyli kogd, kto stworzy dobry pod wzgllem estetycznym projekt i przejote
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wizje na posta elektronicza. W ogdlnym rozrachunku plastycy przegrywaj
Z absolwentami kierunkéw technicznych w walce ojscie pracy.
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Streszczenie
Celem niniejszego opracowania jest dokonanie diagn@pracowanie ra-
portu dotyczacego zgodnéri przygotowania zawodowego $wednich szkotach
plastycznych z oczekiwaniami przysztych pracodawc®zczegotowe problemy
podthe w badaniach wyrane zostaly w na-gbujacych pytaniach:
Z jakich programow komputerowych korzystajczniowie wsrednich szko-
tach plastycznych?
— Jakie programy graficzne zaajiczniowie szkét plastycznych i jak oceniaj
swoje umiegtnosci w postugiwaniu s tymi programami?
— Czy absolwenci szkét plastycznych zostali wypesa w wiedz i umiejet-
nosci zgodne z oczekiwaniem przysztych pracodawcow?

Stowa kluczowe:kompetencje kluczowe, grafik projektant, szkohystyczne.

Professional preparedness of high school graduategith regard to
job advertisements requirements — research report

Abstract
The purpose of the present study is to make thgndigs and to draw up the

report on accordance of the vocational educatiorived at art schools to ex-

pectations of future employers.
Following questions express extensive problemgrtak survey research:

— What computer programmes are used at secondasgtandls?

— What graphic design programmes are known by stedeintsecondary art
school and how they assess their level of competesqguired for usage of
those programmes?

— Are the graduates of secondary art school accowtidd knowledge and
qualities accordant with the expectations of there employers?

Key words: key competences, graphic designer, art school.
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