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Aplikacja multimedialnej techniki w nauce

Wstep

Europa obecnie przgwa procesy systemowej transformaciji i integraojil
ich wynikow Ixdzie zaleata przyszié¢ i udziat ich krajow w spotecastwie
informacyjnym, ktéra powstaje przez stopnipwrzemiar dotychczasowego
spoteczéstwa naukowo-technicznego. Spotatteo informacyjne jest nieroz-
tacznie pohczone z komputerem i jego efektywnym wykorzystyveami Ta
rzeczywistd¢ dotyczy wszystkich dziedzin czynstd ludzkiej i wzadnym wy-
padku nie ména uwaaé, ze szkolnictwo we wszystkich jego poziomach nie
zostanie przez to dotksie. Zaktada si, ze komputery bda wykorzystywane
w procesie ksztalcenia zaréwno przez uczniéw, fakniez przez nauczycieli
we wszystkich przedmiotach, to znaczyzakv przedmiotach technicznych.

1. Wychowanie informacyjne i potrzeby edukacyjne

Do czotéwki zainteresowania pedagogéw vimia zaczyna przedostagvaie
nowa potrzeba edukacyjndatwa i szybka dosgpnosé¢ informacji . Przy obecnym
stanie rozwoju techniki z wielkiej ¢&ci podam potrzels mogy pokryt multimedia,
ktore, chocia s tylko srodkiem do osigniecia informacji, odgrywaj kluczowa
role. Realizacja technologii informacyjnych wymaga agr@miany stylu przede
wszystkim wprowadzenia techniki multimedialnej dogesu ksztatcenia.

Biorac pod uwag wizerunek szkoty i ksztalcenia w zwku z rozwojem in-
formacyjnych i komunikacyjnych technologii iageniami do urzeczywistnienia
wychowania informacyjnego, musimy w&ipod uwage nie tylko zmiany tresci,
ale takze sposobu i formstosowanych w procesie edukacyjnym. Autorytet mauc
ciela z punktu widzenia wiarygodied przekazywanych wiadonsc bedzie musiat
respektowa mazliwosé ich dosgpnasci takze w ktoref z sieci informacyjnych.

Jest oczywisteze wychowania informacyjnego nie v realizowéa w ra-
mach jednego przedmiotu. W praktyce to oznageapauczyciele poszczegol-
nych przedmiotow mugzy¢ przygotowani do tej rzeczywistti. Znacaca rolg
bedzie tu odgrywa tworcza¢ i zdolngé tworczacei indywidualnej zarbwno
pedagogéw, jak rownikesamych studentow.

2. E-learning

Rozwoj komunikacyjnych i informacyjnych technologifowadzit do eks-
pansji szeregu dyscyplin naukowych i znalazt odreigzllenie take w dziedzi-

21¢



nie zakresie ksztatcenia. Komputer osobisty stahmodhczm czscia sktado-
wa procesu ksztalcenia, zaréwno dla studenta, jaknigwdla pedagoga i jest
wykorzystywany w przygotowaniach do lekcji oraz wagu procesu wycho-
wawczo-edukacyjnego.

E-learning odgrywa znaagza role jako technologiczny pierwiastek
ksztatcenia na odlegdé. Jezeli kurs e-learningowy przebiega on-line, stu-
dentom g oferowane istotnie szersze aiwosci w poréwnaniu z ksztatce-
niem klasycznym.

Zwiezta charakterystyka e-learningu

— materialy edukacyjne skladasie z tekstéw, grafiki, multimedialnych pier-
wiastkow;

— nauczyciel (tutor) i studenasod siebie w cigu nauczania catkowicie lub
czesciowo fizycznie oddzieleni;

— reakc wsteczn (tzw. feedback) zapewnigyv ciagu studiow z reguty tylko
self-testy i automatycznie oceniafwiczenia,

— stosuj web lub inne przegtarki;

— stosuj synchroniczne lub asynchroniczne aplikacje komaryine;

— zapisywanie i administragjmateriatbw edukacyjnych i pomocy zapewnia
serwer edukacyjny albo serwer danych;

— komunikacja studenta z materiatami edukacyjnynti zapewniona z reguty
dzieki protokotom TCP/IP a http [http://www.e-learn.cz]

Niektore korzysci e-learningu

— szerokie zastosowanie — edukacja, szkolenia, nasadyinaria, konferencje,
prezentacje;

— dostpnas¢ kiedykolwiek, tzw. Just-in-time — w pracy, w donw,centrum
szkoleniowym;

— student pracuje w swoim wlasnym tempie i nie muswsstydzi przed na-
uczycielem czy innymi studentami;

— w materiatach edukacyjnych m®wykorzystywa rozne media;

— wykorzystuje elementy ksztatcenia na odlégto przekazuje dalsze pier-
wiastki komunikacyjne;

— latwa aktualizacja téei ksztatcenia i zastosowanych metod;

— latwo mana podwyszy iloé¢ interakciji medzy tutorem i studentem;

— moze przedstawiarzeczywish tres¢ za pomog konferencji video lub forum
dyskusyjnego;

— tutor mazesledzic proces edukacyjny i zapewnieeakcg wstecza;

— liczbe jednoczénie studiujcych ograniczajtylko mazliwosci Internetu;

— centrum procesu edukacyjnego staje sudent [Zlamalova 2008; Jaro-
Sovéa 2007].
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Ogolne niekorzysci e-learningu

— kompleksowesrodowiska edukacyjneasbardzo kosztowne, poniewach
rozwdéj wymaga wyszkolonych fachowcow/specjalistow;

— autorzy materiatdw edukacyjnych masmiet wiadomdci z kursbw on-line,
niekorzystne dla okéonych typow kursow, dla okéonych typow studentow;

— s$rodowisko edukacyjne wymaga, aby studenci dyspohiomialce spraw-
nym multimedialnym komputerem i przadhrka ostatniej wersji z potrzeb-
nymi dopetnieniami, zalgos¢ na technologiach;

— przygotowanie na wykorzystanie ksztatcenia on-trmeba organizowanie
tylko dla studentéw, ale tak dla tutoréw, autorow kurséw i administrato-
réw systemu;

— zle rozwhzanie interaktywnéri — przesycenie wiadonsciami elektronicz-
nymi, absencja komunikacji [Zldmalova 2008; Jar@sa007].

3. Multimedialna technika i multimedialne programy

Multimedialna technika zawiera obraz, jego ruchwigk, i to wszystko jest
przenoszone sygnatem cyfrowym. Do jej aplikacjit jeszywicie niezledne
odpowiednie zaplecze/wyposmie techniczne — wysoce sprawny komputer
osobisty osadzony kartzwigkowa, urzzdzeniem odczytacym dyski optyczne,
ewentualnie dopetniony systemem giikkow ze wzmacniaczem lub dataprojek-
torem.

W procesie ksztatceniay gastosowane przede wszystkimogramy edu-
kacyjne, encyklopedie i programy prezentacyjne

Programy edukacyjne prezentyj podstawow kategoré programéw mul-
timedialnych. Ich wytworzenie ma korzenie w teoszmocnienia Skinnera,
ktéra byta stopniowo rozwijana.

Program edukacyjny musi spetaigizy niezlgdne warunki:

— przekaza informacje studentom;
— kontrolowa uzyskany poziom wiadondoi;
— ocent wynik, wykona reakcg wsteczn;

Proces tworzenia programu edukacyjnego:

1. Zamiar pedagogiczny, propozycjaste dostpnas¢ poszczegdlnych mate-
riatow.

2. Propozycja formy poszczegdlnych stron i struktaty ¢agtosci.

3. Realizacja wsrodowisku komputerowym.

Encyklopedie prezentyj stowniki opisowe (jednegyczne). W wikszaci
oparte g na formie ksizkowej, ale § dopetnione o kilka funkciji, z ktérych naj-
wazniejsza to sposob wyszukiwania informacji. Na wspésnym rynku z mul-
timediami istnieje szeroki zakres encyklopedii oyygh i brazowych.

Program prezentacyjny przedstawia zefie, to znaczy informaej gdzie
oprocz tekstu i obrazka jest ewentualnie aglta take animacija i efekty avie-
kowe. Poszczegllne zdja pokazuj sie kolejno bez méiwosci komunikacji
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interaktywnej. Tak ména prezentowaprzygotowan ekskursg, procesy tech-
nologiczne i robocze, zasady anzen technicznych i tym podobne.

Wprowadzenie multimediow do procesu nauczania @iesisob nieztedna
koniecznd¢ rozwiazywania pyta pofaczonych z:

— zabezpieczeniem finansowym,
— kwalifikacyjnymi zatazeniami nauczycieli,
— dydaktyky wykorzystania interaktywnych natiwosci multimediow.

Programy multimedialne unabwiaja odpowiedmi kombinacg obrazéw,
dzwigku, animacji, ewentualnie teledysku w oghieniu od innychsrodkow
technicznych. Jednocgsge trzeba brapod uwag, ze tu nie przebiega interak-
cja nauczyciel — ucze ale maszyna — uczeA wiec przez wzajemnkomuni-
kacjg rozumiemy przenoszenie informacji guzy oboma podmiotami, przy
czym na stronie ucznia informacja nie jest tylkagmoszona, ale zaréwno pre-
cyzuje, formuje, rozwija i porownuje z informacjarkiére ma do dyspozyciji.

Technika multimedialna pomaga tatwiej rozwijpoznawcze i sensomoto-
ryczne strony procesu ksztatcenia:

— przyswojenie materiatu nauczania;
— opanowanidgrodkow technicznych (przede wszystkim komputerdoissego);
— przyswojenie terminologii fachowej z dziedziny taedt obliczeniowej

(terminologie).

Z wyzej podanych faktow wynikaze wiasnie wykorzystanie techniki mul-
timedialnej jest w poréwnaniu z klasycznydmodkami technicznymi bardziej
efektywne, w dodatku u wkszaci ucznidéw jest stymulowane i ukierunkowane
zainteresowanie nauak

Mimo iz multimedia mogtyby mi&w procesie nauczania wielki sukces, ich
wigkszej aplikacji zabraniaj niektore techniczne i organizacyjne problemy.
Jezeli chodzi o problemy charakteru technicznegoycint to przede wszystkim
stron hardwarowych. Przeszkody organizacyjne datjadasci komputerowych
sieci szkdl, za pwednictwem ktérych jest realizowane przenoszenieycla
Owszem rozwjzanie tej problematyki zwkane jest z rozwojem techniki obli-
czeniowej, gdzie rozwoj nowej technologii nie jészony w latach, ale w mie-
siagcach.

Inne przeszkody, zabrarmiap szybszej i szerszej aplikacji multimediow, po-
taczone § z organizagj produkcji i dystrybuej odpowiednich programéw na-
uczania. Na rynkuasobecnie procentowo najggej zasipione edukacyjne tytu-
ty CD z programami do nauczanigykow.

Dalsz szerolg baz informacyjr, ktéra mazna praktycznie nieprzerwanie
wykorzystywa, 53 sieci komputerowe i ustugi informacyjne typu glots sieci
informacyjnej — Internet. W zwiku z podanym faktem na pozycje czotowe
bardziej przedostaje esizdolnosé krytycznej oceny uzyskanych informacji
i przybieranie postawy do ich tr&ci, niz pamieciowe wyniki skierowane na

21¢€



zapamgtywanie tréci podrcznikow. Odkrywanie nowych zwzkow dziata
jako silny pierwiastek motywagy i inspiracyjny.

Sieciowa struktura i midiwosci, ktére udzielgj sieci informacyjne, nieas
ograniczane tylko dérddta informaciji lub technologii, unitiwiajace powstanie
nowych aplikacji. To pomaga procesougzenia s¢ za parednictwem wia-
snej czynndci, co jest wprawdzie bardziej efektywne, owszem wcolbg zwy-
ktej klasie nie jest to midiwe.

Caitkowicie rewolucyjny sposob pracy z komputeremraje rzeczywista
wirtualna [Zlamalova 2008]. Chocidym terminem mgna w zasadzie oznaczy
kazde srodowisko stworzone przez komputer, w ostatnictsaeh ta nazwa jest
stosowana przede wszystkim jako oznaczenie nop&jspektywicznej dziedzi-
ny, ktéra zajmuje gi wykorzystaniem rénych wspéitczesnych wdzen tech-
nicznych dla tej komunikacji. Chodzi o interfejgytkownika, ktérego celem
jest, jeeli jest to maliwe, przyblzy¢ srodowisko komputerowe tak, jak go
przyjmuja nasze zmysty, przy czym samytkownik miatby by wciagnigty jak
najbardziej do tegérodowiska. Wspéiczesne aplikacje rzeczywdstavirtual-
nej pracu ze wzrokiem, stuchem i dotykiem. Eksperymentugetakze z we-
chem i smakiem. Nagdzia, uradzenia i pomoce, ktére w pgizeniu z jak naj-
szybszym komputerem na poziomie stacji roboczdjziga takie aplikacje, $
podstavg sukcesu. Mgna ich rozdzieli wedtug zmystéw, na ktore dziata.

Rozr&niamy trzy poziomy rzeczywisfoi wirtualnej. Pasywne aplikacje
dziatap podobnie jak film. Drugim stopniem aplikacje aktywne, ktére pozwa-
laja dowolnie badéa srodowisko wirtualne. Najdoskonalszymi oraz najb#ejlz
wymagajcymi aplikacjami g aplikacje catkowicie wirtualnie interaktywne,
ktére umaliwiaja nie tylko badanigrodowiska, ale tate modyfikowanie go.

Zakonczenie

Jaka¢ procesu nauczania prowadzonego przez nauczyoiedaaczy take
efektywna¢ nauki, w ktérej jest wykorzystywana multimedialtechnika dy-
daktyczna, nie jest tylko pytaniem o wybor jej zawsi, formy lub metody
posredniczenia, ale take pytaniem catkowicie przergianego dosfpu do pro-
pozycji systemu tej techniki.

Szkota zaczyna lgydla studentéwérodowiskiem wiasnej prezentacji, a nie
srodowiskiem do przyjmowania wiedzy. Zmiany w insigiach edukacyjnych
i edukacji szkolnej tak, jak je przynosi rozwoj smzerstwa informacyjnego,
nastpuja wprawdzie wolniej i w sferze komercyjnej, ale nie mamy powodu
zakladd, ze t dziedzirg wymina.

Konieczne jest, aby pagtéc, ze multimedia s tylko srodkami materialny-
mi, ktére ma nauczyciel do dyspozycji. NauczycieWmien zosta decyduj-
cym czynnikiem nauczania, ktory kieruje i organ&zyirag, poniewa niepo-
dzielm czescia sktadova procesu nauczania jest reakcja wsteczna nie tylko
z dziedziny udzielanych informaciji, ale t@kwychowywania. Pedagog zwraca

21¢



uwag; na wkzi spoteczne, przekazuje @daadczenia, a jego moralne tawo-
$ci i postawy g wzorem dla uczniow. Technika wginie oferuje tych miwosci.
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Streszczenie

Nasze spotecistwo osiyga coraz wgkszy poziom wiedzy, przy czym
wigkszas¢ nowych déwiadcze jest bardziej skomplikowana, to znaczy bardziej
skomplikowana do zrozumienia. Dlatego konieczreelia stosowanowe me-
tody i formy ksztatcenia, ktére aktywizupie tylko myélenie, ale take samo-
dzielm tworcza¢ ucznidw i pomagajim uzyska trwaly wiedz. Do tego pro-
cesu w wyrany sposOb przyczynia gimodernizacja nauczania, zwilaszcza
w dziedzinie zabezpieczenia technicznego. Wykoazyst komputerow ma
oprécz innych zalet tak silny tadunek motywacyjny, ktory prowadzi do kre-
atywnasci i indywidualnej twdrczéci.

Stowa kluczowe: multimedia, wychowanie informacyjne, programy rzarda,
programy prezentacyjne, e-learning.

The application of multimedia technology in educatn

Abstract

Our society has been still achieving higher stdtesoognition, whilst the
majority of new findings has been more complicaded then more difficult to
understand to. Therefore, it is necessary to barnge new methods and forms
of education which mobilize not only thinking bus@ self-dependent students’
creativity and help them to acquire everlastingwdeolge. The upgrade of edu-
cation conduct greatly contributes in this procasd particularly in the area of
its technical support. Besides, there is a strongvaiting load in the computers
exploitation that leads to creativity and indivitlt@mation.

Key words: multimedia, informational education, educationaftware, presen-
tational software, e-learning.
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