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Od tradycyjnego materiatu dydaktycznego do e-kursu

Wstep

Do edukacyjnych zastosowdnternetu przywizuje sé sukcesywnie zvek-
szory uwag@:. Nowoczesne technologie e-learningowe, wykorzyatysvdo two-
rzenia i prowadzenia elektronicznych szkolé&urséw, stanowi istotny element
ofert edukacyjnych wielu instytucji, uczelni i firszkoleniowych. Od wrzaia
2007 r. obowdzuje Rozporzdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa \Wgzego
z dnia 25 wrzénia 2007 rw sprawie warunkéw, jakie mughy¢ spetnione, aby
zajecia dydaktyczne na studiach mogty lpoyowadzone z wykorzystaniem metod
i technik ksztalcenia na odlegto[Bednarczyk 2008]. Podstawowym proble-
mem jest przygotowanie, a t®lepiej powiedzié przet@zenie materiatlow dy-
daktycznych, kdacych w posiadaniu kalego przeciz nauczyciela akademic-
kiego, na form elektronicza.

Artykut powstat na bazie dwiadczeé wiasnych autora i jest pratprzybli-
zenia procesu elektronizacji materiatow dydaktycinyc

1. Ogdlna charakterystyka e-kursu

Rozwaania nad projektowaniem e-kursu rozpocznijmy odfintevania
przedmiotu zainteresowaPrzez kurs e-learningowyetiziemy rozumié: pod-
porzdkowany okrélonemu celowi szkoleniowemu zasobstie przeznaczony
do samodzielnego wykorzystywania i wypasay w elementy nawigacyjne
oraz system steragy prag kursanta zgodnie z dydaktycznym scenariuszem
[Przytuski 2008a]. Proces przygotowania materiatdaktycznych dla potrzeb
nauczania na odledgié jest procesem zipnym, a zarazem odmiennymzni
w tradycyjnych formach ksztatcenia. Trzeba bardzgrasnie zaznaczy, ze
samodzielne skonstruowanie dobrego e-kursu przekrancliwosci poje-
dynczego cziowieka. Nad opracowaniem i ,uruchonggii kursu pracuj cate
zespoly specjalistow &0d, ktérych nalgy wymieni:

- Eksperta dziedzinowego- osole, ktéra biegle zna dziedzirnwiedzy (dys-
cypline naukowa), z zakresu ktorej opracowywany jest e-kurs. Oseltsper-
ta jednoczénie odpowiada za merytoryczndydaktyczm koncepag e-kursu.

14¢



— Dydaktyka medialnego — cztonka zespotu biegle zneggo maliwosci
platformy edukacyjnej i edytorow e-kurséw. Odpovéazh zmaterializowa-
nie szkolenia w formie elektronicznej. Posiada (jeti@sci powigzania ma-
liwosci technicznych z koncepcimerytoryczi i dydaktyczn.

— Edytora — przeksztatcapego koncepegjkursu w forng elektroniczm (funk-
Cj¢ edytora cgsto przejmuje dydaktyk medialny).

— Grafika komputerowego — ktory projektuje i realizuje oprawgraficzra
e-kursu. Odpowiada za catmowy projekt plastyczny kursu, wykonuje fak
niezkedne grafiki ledace ilustrac tresci merytorycznych.

— Technika medialnego— tworzicego szeroko rozumiane media. Wykonuje
fotografie, filmy, skany, realizuje zapisywickowe, projektuje i wykonuje
animacje komputerowe.

— Programiste — tworzcego programy wspomagag oraz ilustracyjne.

— Testera— osole zajmupca Sie sprawdzeniem poprawéa dziatania e-kursu
(off-line i on-line), zanim zostanie on oddany daytiu.

Przygotowanie e-kursu wymaga innego spojrzeniarnags projektowania
i konstruowania materiatdw wyktadowyctwiczeniowych, a take na procesy
diagnozy dydaktycznej. Odmienstopodefcia do omawianych zagadniavy-
nika przede wszystkim z napujacych ogranicze. Brak jest:

— modulacji gtosu,

- mimiki,

gestykulaciji,

postawy,

— motoryki [Piecuch 2008],

ktore to elementy w tradycyjnej formie przekazuidreksztatcenia odgrywaj

istotra role. Std projektowanesrodowisko cyfrowe e-kursu narzuca koniecz-

nos¢ uwzgkdnienia takich elementow, jak:

— komunikacja,

- prezentowanie téei ksztatcenia w zrinicowanej formie,

— prowadzenie samoksztatcenia,

— przeprowadzanie samooceny,

— optymalizacja ergonomii psychicznej praciythkownika z programem eduka-
cyjnym [Piecuch 2008].

Oprocz wymienionych atrybutéw multimedialnych opraen metodycz-
nych istnieg oczywicie i te, ktére pozostaw bezpdrednim zwiazku z samym
procesem ksztatcenia.aftproblem wtaciwego modelowania programu eduka-
cyjnego musi uwzgldnia takze sfee:

- merytorycza,

— dydaktyczn,

- wychowawca.

Platformy e-learningowe stwaraapardzo szerokie nmitiwosci technicz-
ne, j&li chodzi o wieloraké¢ stosowanych form przekazu $o¢ ksztatcenia.
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W e-kursach oprécz tekstu tradycyjnegoztivee jest implementowanie ta&:
grafiki statycznej (obrazy, wykresy, diagramy ifpgrafiki dynamicznej, np.
w postaci animacji komputerowych, sekwencji widggmulacji komputerowych,
dzwigku oraz struktur hipertekstowych. Tak szerokiezimesci technologii in-
formacyjnych musgsklania do pogtbionej refleksji nad celowgia i sposobem
wykorzystania wskazanych komponentéw w projekci®, ashgna¢ najwyzsz

z mazliwych skuteczné¢ oddziatywania dydaktycznego. Rozstrzygniecie tych
kwestii pozostaje w gestii eksperta dziedzinowedydaktyka medialnego.

2. Proces projektowania e-kursu

Wychodzc z zatgenia, ze ekspert dziedzinowy wraz z dydaktykiem me-
dialnym dokonali wsipnych ustalé w odniesieniu do materiatu szkoleniowego,
mozna przysipi¢ do wiaciwego etapu projektowania e-kursu. Przebiegat on
bedzie zgodnie z nagbujacymi etapami:

1) stworzenie ogdélnej koncepcji e-szkolenia,

2) opracowanie i weryfikacja modelu e-szkolenia,

3) przygotowanie i uporddkowanie wszystkich potrzebnych materiatow,
4) opracowanie szczegdtowego scenariusza,

5) ustalenie kolejngi i formy przekazywanych materiatow,

6) tworzenie kolejnych modutéw e-szkdle

7) testowanie i weryfikacja e-szkolenia [Przytuski 800

Student przyspujacy
do e-kurst

Diagnoza wsfpna

Do informacji
korektywnyct

A 4

Wynik diagnozy Nie

pozytywny?

Do okre&lonego
miejsca w e-kursig

R Do literatury
i przedmiotu

Rozpoczcie pracy
z e-kursen

Rys. 1. Modut diagnozy wstpnej




Pozornie tylko elektronizacja matq ., wa e-kursu

ria"réw dyqutycznych, ktérymi dyspo] 1. wstp
nuje przecie kazdy nauczyciel w tra-| 2. Nawigacja
dycyjnej formie, nie powinna sprawtia| 3: Cele kursu
klopotow. Rzeczywistd jest jednak| 2 23sady pracy z kursem
P L yw ) ] 5. Temat 1
bardziej ztaona. 5.1. Sekcja 1
Biorac pod uwag fakt, ze osoba 5.1.1. Rozdziat 1
szkohca st pracuje samodzielnie z mg - sétjégoz"z'a* 2
terla_}em _dydaktycznym, w pler_ws_ze 521 Rozdziat 1
kolejncsci nalery rozstrzygaé, jaki 5.2.2. Rozdziat 2

zasoOb wiedzy i umiejnoici taka osoba| 6. Temat 2

; oty ‘ ; ; _ 6.1. Sekcja
powinna posiada By¢ maoze, ze za 511 Rozdziat 1

wartas¢ merytoryczna przygotowywa; 6.1.2. Rozdziat 2
nego e-szkolenia jest na tyle zéma, 6.1.3. Rozdziat 3
ze konieczne jest posiadanie pewne| 7. Test (kontrola biaca)
niezkzdnegoscisle okrelonego zakresu| & gelmgteicja .
Wled_zy, decydujcego o tym, czy infor- 3.2. Sekgja 2
macje zawarte w kursie zostaarozu- 3.2.1. Rozdziat 1

miane i widciwe przyswojone. W takim| N .........
przypadku konieczne jest sprawdzer
tzw. pozycji ,startowej’ osoby przyst
pujacej do e-kursu. Sprawdzenie tak| Rys. 2. Przyktadowa struktura e-kursu
moze przebiega zgodnie z algoryt-
mem prezentowanym na rys. 1zdk wynik diagnozy okae sk pozytywny,
wowczas rozpoczynagsivtasciwa praca z kursem. W przeciwnym razie osoba
przystpujaca do szkolenia zostaje odestana do informacji ktgvenych, do
okreslonej lokalizacji w e-kursie lub do literatury pdmiotu (e-kurs jest dla
uzytkownika niedosipny). Po ponownym zalogowaniu na platferedukacyja
cala procedura przebiega zgodnie z woiszym opisem. Nadmieny, ze
uzytkownik z pewnécia nie kedzie odpowiadatl na taki sam zestaw pyjak
przy pierwszym logowaniu.

Jezeli ekspert dziedzinowy pogj decyzg odnanie diagnozy wspnej,

w dalszej kolejnéci przystpuje s¢ do opracowania struktury e-kursu. Przykia-
dowg struktue pokazano na rys. 2.

Struktura kursu mae zostéd opracowana w dowolny sposob. Welszaici
edytorow do tworzenia e-kurséw nie wystija ograniczenia co do mbwosci
zagniedzania: tematow, sekcji, rozdziatow i podrozdziat@tad das¢ szerokie
mozliwosci modelowania struktury kursu. Warto zwréaiwag:, ze kurs nie
zawsze musi by aktywny w catéci (decyzja eksperta dziedzinowego). Prak-
tycznie oznacza tae dostp np. do kolejnego tematu (sekcji, rozdziatu, paero
dziatu) uzyskuje siwdweczas, gdy tytkownik po opracowaniu gci materiatu
dydaktycznego osgnie pozytywny wynik w diagnozie gztkowe;.

n+2. Test (kontrola sumaga)
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Kolejny etap przygotowania materialow kursowych edektronizacji polega
na stworzeniu struktury katalogéw, w ktoreidlh przechowywane poszczegélne
komponenty e-kursu. Bez waglu na to, czy dany komponent w projekcie wyst
pi czy nie, zaleca sizalazenie ,pustego” katalogu (folderu). Stanovio xdzie
dodatkowy element kontroli kursu pod wadgm kompletnéci wykorzystania
przygotowanych komponentow. Wychadz takiego zalzenia, dobrze jest przy-
ja¢ struktur; katalogéw (zob. rys. 3):

- ANIMACJA - katalog w ktorym bda przechowywane pliki z animacjami
komputerowymi.

— AUDIO - katalog z plikami gwickowymi.

— GRAFIKA — katalog z plikami graficznymi.

- SYMULACJA - katalog z plikami symulacjami komputergmi.

— TEKSTY - katalog z plikami tekstowymi.

- WIDEO - katalog z plikami wideo.

— ZADANIA - katalog z plikami diagnozy dydaktycznej.

Wazne jest, aby w katalogach byly przechowywane mlikiginalne lub wer-
sje zrédtowe, np. animacji czy symulacji komputerowy€lo zada dydaktyka
medialnego i grafika komputerowegedzie naleata optymalizacja tycte ma-
teriatow pod wzgldem jakdciowym oraz dostosowanie ich do #ievosci plat-
formy e-learningowe;j.

E] [TYTUL E-KURSU |

[+— E] [SYMULACJA]
[+ E] [TEKSTY]

T: E] [WIDEO]
[ZADANIA]

Rys. 3. Struktura katalogéw w projekcie «kursu




3. Komponenty e-kursu

* Materiaty tekstowe

Bez watpienia dominujca forma przekazu treci ksztatlcenia w kursachetia
materiaty tekstowe. Na ogot wiaie teksty przysparzajnajwiecej ktopotow.
Scislej méwiac, istota problemu sprowadza; slo podziatu tekstu na logiczne
i zamknkte porcje informaciji w taki sposob, by wyeliminaivioniecznéé
przewijania ekranéw. Cel ten mma osigmaé, jezeli na pojedynczy ekran nie
bedzie przypadato wicej niz 1200 znakow (edytor tekstu Word posiada wbu-
dowane nargzie statystyczne, pozwadap okréli¢ liczbe znakéw w catym
tekscie lub zaznaczonym fragmencie), przy zatuu, ze ekran nie &zie za-
wierat innych komponentéw, np. grafiki. Wprowadzedo tekstu innych obiek-
tébw musi skutkowa& proporcjonalnym zmniejszeniem liczby znakoéw. Tekst
przygotowany do elektronizacji w edytorze tekstumiem by juz podzielony na
ekrany zaopatrzone tytutami — w sposéb pokazanysia.

EKRAN 1

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. Trei merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. Trei merytoryczne.

EKRAN 2

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. TreEi merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. Trei merytoryczne.

Rys. 4. Struktura projektu w pliku tekstowym

Inne obiekty zwizane z tekstem (np. grafika) umieszczavsitekscie wraz
Z podpisem. Oryginat innegoiekst obiektu zapisujeesiv odpowiednim fol-
derze (zob. rys. 3) i pod nazwgodr, z opisem w tedcie (np. rys_1.jpg). Feli
w chwili projektowania ekspert dziedzinowy nie dgspje ,obiektem”, np.
animacy komputerow, wowczas konieczne jest zaznaczenie miejsca, wyrkito
Ow obiekt ma wysipi¢ i wstepnie nadd mu nazw, np. animacja_1, zamiesz-
czapc dodatkowo opis animacji,§éta ma zosta wykonana przez programist
Analogiczna procedura dotyczy takpozostatych innych hitekst komponen-
tow. Materiat tekstowy zapisujegsiv katalogu/folderze TEKSTY.

» Materialy graficzne
Folder GRAFIKA przeznaczony jest do przechowywagniafik w oryginal-
nym najlepiej edytowalnym formacie (o ile istni¢ga maliwos¢). Grafiki pod
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wzgledem stylu nie powinny lyzbyt zré&nicowane. Oznaczagsje kolejno, np.
rys_1.png; rys_2.gif; rys_3.jpg itd. Zespoét grafikd&komputerowych pracay
cych przy projekcie dokona optymalizacji plikow pledem ich jakdci i objgto-
sci. Jezeli autor nie dysponuje odpowiedrdo potrzeb grafik a chciatby zleci
jej wykonanie grafikowi komputerowemu, wéwczas wpodiednim miejscu
pliku tekstowego zamieszcza stosawimformacg o numerze grafiki wraz
z podpisem na zielonym tle oraz lokalizapjiku tekstowego z koncepcjvy-
konania grafiki (zob. rys. 5).

EKRAN 1
TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. Trei merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. Trei merytoryczne.

W tym miejscu powinien znaté sig schemat pogbowy elektrowni szczytowo-
pompowej. Szczeg6ty dotyaze wykonania rysunku znajdugie w pliku tekstowym
Rys_1.docw folderze TEKSTY.

Podpis pod rysunkiem w brzmieniRys.1. Elektrownia wodna szczytowo-pompowa
o dueym spadzie

Rys. 5. Oznaczenie miejsca wykonania rysunku przegafika

* Materiaty dzwiekowe

E-kurs mae zostéa wzbogacony o kalego rodzaju materiatzdiickowy.
Moze to by muzyka, gtosy natury, a taé nagranie lektora. W kdym przy-
padku materiat zZlivickowy powinien by dostarczony w najwysze] jakdci
(niekonwertowany i niekompresowany). Zostanie oddamy przez zespot pra-
cujacy nad projektem obrobce optymalizacyjnej — analoge jak dla materia-
tow graficznych. Wszelkie materiatyzdickowe umieszcza siw folderze AU-
DIO. Poszczegoinym plikom zdvieckowym nadaje si nazwy: Audio_1.09g;
Audio_2.wav; Audio_3.mp3 itd. Miejsce wysienia pliku dwiekowego ozna-
cza s¢ w tekscie na niebieskim tle (zob. rys. 6).

EKRAN 3

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Trei merytoryczne. TrEi merytoryczne. TrEi merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. TrEi merytoryczne.

W tym miejscu naley udosepni¢ nagranie audio wraz z opise@®dgtosy natu
Plik dzwiekowy Audio_2.mp

Rys. 6. Oznaczenie miejsca uieszczenia pliku dwiekowegc

151



* Animacje i symulacje komputerowe

Pliki animacyjne lub symulacyjne szczegblnego rodzaju plikami wymaga-
jacymi do ich przygotowania specjalistycznych rdw i na ogét wiedzy z za-
kresu programowania. fleekspert dziedzinowy dysponuje gotowym (skompi-
lowanym) plikiem zawieracym animag lub symulacg komputerow, umiesz-
cza p w odpowiednim folderze: dla animacji w folderze WMCJA z nazvg
pliku np. animacja_1.swf, a dla plikbw symulacyjhyw folderze SYMULA-
CJA z nazwg np. Symulacja_1.mdl., Symulacja_2.xIszeleautor samodzielnie
wykonat animagj lub symulaagt komputerow, wowczas powinienaj umiesci¢
w odpowiednim katalogu w wersjrodtowej, np.: animacja_5.fla; anima-
cja_6.swi., utatwi to przeprowadzenie czyéeiooptymalizacyjnej plikbw ani-
macyjnych lub symulacyjnych.

Jezeli autor nie jest w stanie samodzielnie wykok#rega z planowanych
do wycia komponentéw, wowczas zadanie to powinien glgafikowi kompu-
terowemu lub prograritie, wskazujc i oznaczajc w telécie nazottym tle
miejsce, w ktérym dany komponent finalnie ma analeé¢ (zob. rys. 7). Do-
ktadny opis oczekiwa(zatazen) w odniesieniu do animacji lub symulacji nate
umiesci¢ w katalogu TEKSTY w pliku 0 oznaczeniu zgodnympisem w tek-
scie gldwnym.

EKRAN 5

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. TreEi merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. TreEi merytoryczne.

Animacja komputerowaPrawo rozpadu promieniotworczego
Plik dzwiekowy Audio_2.mp3

Rys. 7. Oznaczenie miejsca umieszczenia pliku anigjgsymulacii

* Materiaty filmowe

W materialach e-kursu miliwe jest zamieszczanie sekwencji wide@di
ce w dyspozycji autora nagrania wideo umieszczawsfolderze WIDEO pod
nazwg: wideo_1.avi, wideo_2.wmv itd. Podobnie jak w pragku plikbw gra-
ficznych i dwiekowych materiaty winny by w najwyzszej jakdci (niekonwer-
towane). Wymaganobréble pliku wideo wykona dydaktyk medialny. W tek-
scie kursu miejsce lokalizacji nagrania oznacza re fioletowym tle wraz
z niezlzgdnymi informacjami.

» Kontrola biezaca i sumujgca

Elementem koniecznym, ktory musi wysic w kazdym e-kursie, jest kon-
trola biezaca i/lub sumujca. Ze wzgidu na techniczne mbiwosci sprowadza
si¢ ona do kilku sprawdzonych rozyzan:
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— zadania jednokrotnego wyboru,

— zadania wielokrotnego wyboru,

— zadania z luk

— zadania na dobieranie — typu tekstowego,
— zadania na dobieranie — typu graficznego,
— zadania typu — prawda/falsz.

W zalenosci od potrzeb kursu projektowanie modutu kontrolpzma
oprze na jednym z wymienionych sposobéw lub ich kompgaPodczas pracy
nad tym modutem warto paatéc, ze:

— w zadaniach z lukzdanie nie mee rozpoczynasie od luki,

— w zadaniach na dobieranie (tekstowych, graficznyahy zmniejsz§ praw-
dopodobiéstwo zgadywania, w jednej kolumnie powinnoc¢yniej pogé
(grafik) niz w kolumnie drugiej, np. 0 2, 3 lub gaej.

Pliki z zadaniami umieszczagsi folderze ZADANIA. Kady test stanowi
cy odebmg catas¢ nalezy zapisé w osobnym pliku z numerem, np.: Test_1.doc;
Test_2.doc itd. W testach najeoznaczy¢ w sposéb czytelny wariant(y) po-
prawnych odpowiedzi. Dobrze przeftgny modut testowania powinien zawie-
ra¢ baz; kilkudzieskciu pytai testowych, z ktérych pulidola losowane pytania.
Autor testu mee rowniez dojs¢ do wniosku,ze okrglone pytanie(ia) powinny
zawsze zostazadane. Woéwczas taknformack nalezy skierowa do dydaktyka
medialnego. Dodajmyze wszystkie komentarze kierowane do dydaktyka me-
dialnego winny by umieszczane na szarym tle.

Podsumowanie

Niniejszy tekst ma na celu przykdinie procedury projektowania e-kursu na
podstawie edytoréw przeznaczonych do tych celovdaRe w artykule reguty
projektowania pozwal optymalizow& prag nad projektem oraz dgjmazli-
wos¢ osobom niezwaizanym z omawianproblematyk na przygotowanie tech-
nicznie dobrych materiatow w§giowych do elektronizacji. Niektére elementy,
jak np. oznaczenia barwne informacji kierowanychpdezczegoélnych czionkow
zespotu przygotowdgego e-kurs, pozostagprava umowry pomicdzy eksper-
tem dziedzinowym a pozostatymi cztonkami zesholM opracowaniu pomiti
to szereg zagadniezwiazanych z prawidtowym doborem komponentéw w tego
rodzaju opracowaniach oraz slisvosciami ich optymalizacji. Na zakazenie
réwniez warto zwroat uwag: na konieczn& zgodnego z prawami autorskimi
wykorzystania gywanych w projekcie materiatow.

! Oznaczenia barwne zastosowane w opisach zaczerpei wspéinych ustalez partnerem
IMM w Warszawie i zespotem UR, wspotpragmych w ramach projektu ,Rozwoj Uniwersytetu
Rzeszowskiego szamdla regionu”.
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Streszczenie

Artykut jest prola przyblizenia procedur projektowania i konstruowania
kurséw opartych na technologiach e-learningowyamki®em wygcia do zapro-
jektowania e-kursu jest wdeiwe i jednoznaczne przygotowanie materiatdw
wyjsciowych. Pozwala to w znacznej mierze skééproces konstruowania
i unikna¢ wielu nieporozumi# w czasie pracy nad e-kursem.

Stowa kluczowe:nauczanie na odledi@ e-kurs, projektowanie.

From traditional didactic material to e-learning

Abstract

This article is a rehearsal of realize procedufegrgiecting and construct-
ing courses which are based on e-learnings techm®sloA starting point to pro-
jecting e-course is a right and explicit preparaigstarting materials. It permit
notably abridge a process of constructing and etuttg of misunderstandings
while worktime on e-course.

Key words: distance learning, e-course, design.
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