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Platformy e-learningowe

Wprowadzenie

E-learningiem mgna nazwé nauczanie z wykorzystaniem nowoczesnych
technik komputerowych, multimedialnych oraz Intdtnelest to uczenie ¢si
i nauczanie wspomagane oraz przeprowadzane za pokoogputerow, urz-
dzen mobilnych poprzez stelnternet. Dz¢ki swojej zdecentralizowanej specy-
fice oraz powszechnej dephaici pozwala na realizagjkurséw, szkolé czy
nawet studiéw bez koniecziw fizycznego ucgszczania na zegia w sali wy-
ktadowe;j.

1. Krétka historia ksztatcenia e-learningowego

E-learning pozwala na elastyczne nauczanie na lodtegednake maze
by¢ taczony z tradycyjnymi formami kurséw. Co &gkj, pozwala on osobie
uczcej sk na samodzielny wybofciezki, preferowanej formy dostarczanej
wiedzy oraz tempa jej przekazywania.

W drodze do wyklarowaniaesi-learningu w dzisiejszej postaci ma wy-
rézni¢ kilka pasrednich modeli edukacji ze wzglu na wywane nargdzia:

1. Pierwsza Generacja- model korespondencyjny:
— materialy drukowane, skrypty, padeniki,
- lekcje nadawane przez radio & TV
2. Druga Generacja— model multimedialny:
— materialy drukowane,
— lekcje na témach audio,
— lekcje na témach wideo,
— dyskietki komputerowe z programami dydaktycznymi,
— interaktywne tamy i dyski wideo.
3. Trzecia Generacja— model teleedukacyjny synchroniczny:
— audiotelekonferencje,
- wideo telekonferencje,
— lekcje przez Radio & TV i audiotelekonferencje.
4. Czwarta Generacja— model teleedukacyjny asynchroniczny (wirtualny):
— interaktywne multimedia,
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— materialy prezentowane w sieciach Internet,
— teleedukacja z komputerem i Internetem.

W modelu wirtualnym dogp do materialtéw dydaktycznych odbywa g&a
posrednictwem platform e-learningowych, czyliodowisk opartych na menu
nawigacyjnym i ikonachSrodowiska takie nazywamy VLE Virtual Learning
Enviroment

Czé¢ osrodkdw naukowych, gtéwnie wkszych uczelni, tworzy VLE od
podstaw, jednate na polskim rynku dogbne @ gotowe rozwizania, ktore
mozna zakupi badz dzierawi¢. Publikacja ta charakteryzuje kilka z nich, jed-
nak nie wolno nam zapomi&aiz dostpne & roOwniez rozwigzania darmowe,
open-sourceowdakie jak chocizby bardzo popularny Moodle.

Jednym z takich gotowych rozyzian jest platforma LMS I(earning Mana-
gement Systenirmy 4system Polska Sp. z 0.0. Jakam® przeczyt@na stronie
internetowej producenta, platfoersechuje:

— szybkd¢ oraz niski kosztlopasowywania i rozszerzania systemu LMS do
potrzeb klienta;

- niskie wymagania sprztowe. Optymalizacja komunikacji poruzy serwe-
rem a klientami;

- innowacyjne metody zdalnego nauczaniaWBTServer zawiera unikalne
elementy wsparcia specyficznej dydaktyki e-learoimgj. Na przykiad:
w opcji ,budowa” kursant przechodzi najpierw przeere losowo wybra-
nych zada, na zakaczenie ktérych generowana jest lista obszaréw wiedz

(ksiazki, kursy), jakie powinien opanowaBardzo istotny dydaktycznie jest

tu fakt, ze system nie pokazuje kursantowi prawidtowych odpdwai na py-
tania;
— tematyczne patzenia pomidzy stronami kursu e-learning.
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Rys. 1. Podstawowe cechy platformy LMS

Zrodio: http://platforma-lms.4system.com/platformastinfo.html
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Dodatkowo system nima rozbudowa o modut egzaminacyjny, ktory
umazliwi tworzenie testow i egzaminow. Modut ten usiwia:
- definiowanie regut losowania pytao testow e-learning,
— ograniczenie czasu ha wykonanie testu,

— ustalenie odpowiedniej liczby préb rozwania zada,

— okreslenie poziomu wymaganego do zaliczenia,

— generowanie specjalnych raportow i statystyk ctadrow,
— rozwiazanie testu w trybach: préba i egzamin.

Kolejna dostpna na polskim rynku platform e-learningow jest system
Mirage e-learning oferowany przez figrt@MSMirage sp. z 0.0.

.Mirage e-learning zawiera bogaty zestaw kdez do szybkiego, tatwego,
intuicyjnego tworzenia i udogtniania interaktywnych kurséw, testow i publi-
kacji elektronicznych przez osoby, ktore nie poajadpecjalistycznej wiedzy
komputerowej. System jest szczegolnie przydatny, tgazie czsto organizo-
wane g tzw. Szkolenia ,twarde” (np. dotyaee wiedzy o produktach, przepi-
sach, procedurach, kgiowasci czy programach komputerowych). Aplikacja
pozwala na zmniejszenie kosztéw szkolegraniczenie niedogodém zwiaza-
nych z nieobecriwia pracownikdw w miejscu pracy i skrocenie okresu
wdrazania nowych pracownikow (dgii mozliwosci przygotowania si do
pracy, za pomag e-szkol@ i testéw, jeszcze przed @bjem stanowiska).
Mirage e-learning umiiwia tworzenie unikalnych kurséw, informatoréw ara
testow wiedzy przez pracownikéw firmy — bez udziakob z zewstrz — co
szczegOlnie wane w przypadku unikalnego know-how i informacji gtipgh ta-
jemnicy firmowa®. Jak wid&, rozwiazania e-learningowe magnaleé¢ zastoso-
wanie rownie w firmach do przeprowadzania szkole&kursow dla pracownikow.

2. Platforma szkoleniowa SYSTEmE4%

Zainstalowana na serwerach sieciowych (Web-baskdfppna szkolenio-
wa SYSTEmE4U jest wszechstronnym r@zem do organizowania i zarz
dzania szkoleniami.

Uzytkownicy platformy maj zapewniony dogp do wydajnej infrastruktury
informatycznej bez konieczia ponoszenia wydatkdéw zgdanych z zakupem
serwera, instalowaniem skomplikowanych program@atrudnianiem specjali-
stéw do konserwaciji i serwisu.

Zredukowanie kosztéw wd#enia platformy powodujeze teraz praktycznie
kazda firma ma maiwosé szybkiego uruchomienia szkélenternetowych.
Zamiast ponoszenia #ych wydatkéw na inwestycje w technologieodki te

! http://www.cmsmirage.pl/2450.dhtml
2 http://easy4u.pl/index.php?option=com_content&viaviicle&id=49&Itemid=55
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wykorzyst& mozna na usprawnienie organizacji szkolegrzygotowanie mate-
riatbw edukacyjnych.

Doskp do platformy maliwy jest z kadego podiczonego do Internetu
komputera i urzdzenia mobilnego (PockedPC, Smartphone) wyjmsgo
w przeghdarlke internetow.

EASY4U:"

g

LatwieJ byé nie mote !
SYSTEmE4U daoje Ci dostep do Twoich sxkolen o
koxdej porze |

Rejestracja w portalu

Rys. 2. Zrzut ekranowy platformy — rejestracja uczria
Zrodio: http://easy4u.pl/images/ prezentacja/indemlh

Platforma szkoleniowa SYSTEmME4U zostata zaprojetmwy taki sposob,
aby maksymalnie usprawhi uprasci¢ proces przygotowania szkéleraz umo-
zliwi ¢ uzytkownikowi samodzielne zagdzanie procesem szkoleniowym za
pomoa Internetu.

Niezaleznie od platformy eksperci magrzygotowywa materiaty szkole-
niowe na swoich komputerach (offline). Komplet matowanych materiatow
w postaci skompresowanych plikow (zgodnych ze staigin SCORM/IMS/AICC)
wysytany jest na serwer. Administrator weryfikujgzgmane materiaty i umie-
szcza w systemie jako kurs. Od tej chwilizma uruchamiazagcia i przypisy-
waé do nich kursantow.

3. Aktualnie dostgpne platformy edukacyjne prowadzone przez wisze
uczelnie

W Polsce dziata kilkadaie platform e-learningowych prowadzonych,
a cz:sto rownie budowanych przez wgze uczelnie:
- Centrum Edukacji Niestacjonarnej Politechniki Gsldej,

3 http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numeri®&20#6



— Centrum ksztatcenia internetowego w 3yej Szkole Ekonomiczno-Huma-
nistycznej w Bielsku-Biatej,

a) Prawda
b)) Fatsz

wiybrana odpowieds: a
odpowiedz zaliczona

10. Woda wystepujaca w srodowisku naturalnym to przykiad dobra ekonomicznego:

a) prawda
b} fatsz

Wybrana odpowiedz: b
odpowieds zaliczona

Wyniki testu kontrelnego
-ilogé pytar: 10
-iloéé udzielonvch adpowiedzi: 10

-iloge odpowieds prawidtowych: 10

- procent dobrych odpowdedzii 100 %
- prog zaliczenia: 60 %

- ocena kofcowa: 5§

Rys. 3. Wersja demonstracyjna kursu WSEH
Zrodio: http://www.demo.e-uczelnia.edu.pl/

- Centrum Ksztalcenia Ustawicznego w Politechitiaéctokrzyskie;j,

— Centrum Nauczania Zdalnego Uniwersytetu Szeéab@ego,

— Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej UniwersytéVarszawskiego,
- Interaktywne Studia Internetowe Akademii PolonijneCzstochowie,

- Osrodek Edukacji Niestacjonarnej Akademii Gorniczothiczej z Krakowa,
— Osrodek Ksztatcenia na OdlegioOKNO Politechniki Warszawskiej,

— Polsko-Amerykéskie Centrum Zargdzania w todzi,

— Polski Uniwersytet Wirtualny,

— System nauczania przez Internet SGH,

— Studia informatyczne przez Internet — Zachodniopsike Szkota Biznesu,
— StudiaNet — Politechnika Koszadika,

— Wirtualny campus — Wisza Szkota Zardzania w Warszawie.

Podsumowanie

E-learning prezentuje semows jakos¢ w edukacii, dlatego na taki sposéb
ksztatcenia decydujeescoraz wécej uczelni. Realizacja tego zadania nie bytaby
jednak maliwa bez sprawnych systemoéw i platform e-learningcliv Na rynku
znajdziemy wiele komercyjnych rozawian — jednak nie wolno zapomiéa
0 rozwizaniach darmowych, opartych na wolnych licencjagthigki ktorym
oprogramowanie mma samodzielnie rozbudowywa rozwijac. Budowanie
platformy od podstaw jest z pewdnoin czasochtonne i kosztowne, jednak nic nie
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zapewni takiej elastyczioi i stopnia integracji jak autorskie — szyte nami-
oprogramowanie. Z drugiej strony oprogramowanie &ayine, mimaze mae
by¢ dostarczone w krétkim czasie, rowhiedzie relatywnie kosztowne. Plat-
formy darmowe oferujduza elastycznéc, ale ich integracja rowntgpocihga za
soly koszty. Decyzja spoczywa na uczelniachsiodkach edukaciji, a wybor
wyznaczy ichéciezke rozwoju na kolejne lata.

Netografia

http://www.cmsmirage.pl/2450.dhtml
http://easy4u.pl/index.php?option=com_content&vievircle&id=49&Itemid=55
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=2€20#6

Streszczenie

E-learning to w skrécie przekazywanie wiedzy i uetigosci przy wyciu
komputerow i sieci informatycznych. Odnosk dbezpdrednio do procesow
i aplikacji wywanych do przekazu. Moa do nich zaliczy nauczanie poprzez
strore internetowd, nauczanie w oparciu o komputer i multimedia, wahtg
klass czy tez wirtualne grupy robocze. Nauczanaséréostarczana jest poprzez
sie¢ Internet. Wywane g do tego celu aplikacje LMS, ktérych mné§amozwala
na wybor tej, ktora najlepiej sprosta wymaganiomedm drodka ksztatcenia.

Stowa kluczowe:e-learning, platformy e-larningowe.

Overview of e-learning platforms

Abstract

E-learning is essentially the computer and netverr&bled transfer of skills
and knowledge. It refers to using electronic agpians and processes to learn.
E-learning applications and processes include Weded learning, computer-
based learning, virtual classrooms and digitalatmiration. Content is delivered
via the Internet. A learning management system (LMSoftware for deliver-
ing, tracking and managing training/education. LM8sge from systems for
managing training/educational records to softwaredistributing courses over
the Internet and offering features for online dodigation.

Key words: e-learning, e-learning platforms.



