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W PROWADZENIE

Kolejny tom wydawanej cyklicznie pracy, giccony teoretycznym i prak-
tycznym problemom edukacji informatycznej i inforegmej sktada si z picciu
CZzeSCi.

Czes¢ pierwsz — Edukacja Informatyczno-Informacyjmdwiera opracowa-
nie, w ktorym poruszaneasniezwykle wane dla wspoétczesioi, a przede
wszystkim dla przyszkei wyzwania edukacji wobec kolejnych fal przemian
cywilizacyjnych. Autor zwraca w nim szczegglawag; na fakt,ze obserwowa-
ne przemiany cywilizacyjne, zwtaszcza w sferze nimiatyczno-informacyjnej
maja podstawowe znaczenie dla przysziego ksztatlcemadawego oraz mode-
lu zycia spolecznego w nowej, przysztej cywilizacji. Mulejnych rozdziatach
opisano: rozwzania na temat poszukifwanowego modelu szkoly w oparciu
o0 idee kognitywizmu i konstruktywizmu, szkoty ktprglnie potrzebuje nowo-
czesne spotecastwo cywilizacji informacyjnej; wyniki poparte amal bada
dotyczicych aksjologicznych uwarunkowapostaw tworczych dzieci bardzo
czesto gragcych w gry komputerowe (ponad 25 godzin tygodniowopordw-
naniu z dziémi niegrapcymi w takie gry; analig wybranych czynnikéw opisu-
jacych korelag wptywu nowoczesnych mass medidéw na osobigveatowieka;
analiz; wynikow bada ankietowych przedstawigjych stanswiadomdci gim-
nazjalistw na temat dezaktualizacji wiedzy z zakraowoczesnych technolo-
gii informacyjnych i ich zachowamajcych temu przeciwdzia¢éawyniki bada
sondaowych opinii i oczekiwa ucznidw w zakresie wykorzystania nowocze-
snych technologii informacyjnych w trakcie gajekcyjnych; stan przygotowa-
nia informatycznego absolwentow gimnazjéw w regioBiagtbia Dabrowskie-
go wskazujcy na due braki w zakresie wiadorba oraz zasobie pef z obsza-
ru badanych zjawisk; wptyw systemowego modutu spimagcego na techno-
logi¢ nauczania informatyki na poziomie #szych studiow zawodowych,
przedstawione zostaly zaréwno zalety, jak i wadptedzaju rozwizan. Czs¢
pierwsz konczy rozdziat péwiecony skutkom przemian edukacji informatycz-
nej, w ktorym zaprezentowane zostaty aspekty kovter, spoteczne oraz prak-
seologiczne jako te, ktore magzczegollny wplyw na proces ksztatcenia infor-
matycznego.

Czs¢ druga — Informatyczne przygotowanie nauczycigzpoczyna roz-
dziat dotycacy informatycznego przygotowania nauczycieli matgkia
w ktérym autor zwraca uwaga to,ze obecnie uczniowie corazedziej wyko-
rzystup podczas uczeniaeskomputer i nowoczesne technologie multimedialne,
a roh nauczyciela jest ukazanie im pisvosci wiasciwego wykorzystania tego
rodzaju urzdzer we wspomaganiu procesu nauczania i uczenid/gidalszych
rozdziatach autorzy przedstawili: pozytywne i nggate aspekty wykorzystania
technologii informacyjnych w pracy nauczycieli iamddw w oparciu o0 analiz
gotowasci ucznidw i nauczycieli do wykorzystania tych taologii na lekcji;
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analiz wyzwan i mozliwosci ksztatcenia spotecastwa informatycznego,
z uwzgkdnieniem zmian organizacji procesu ksztatcenia tezdow i kierun-
kow rozwoju ksztatcenia zawodowego w szkolezsaej na Ukrainie; anakz
potrzeb oraz madiwosci ich realizacji w trakcie ksztatcenia studentoierin-
kéw medycznych w zakresie wykorzystania technoldgikorzystania zéwia-
towych zasobdéw informacyjnych najnowszych wiadéonoo oshgnicciach
w medycynie podnogzych kompetencje zawodowe przysztych pracownikéw
stwzby zdrowia na Ukrainie; znaczenie stosowania inrayjveg/ch technologii
dydaktycznych prowadeych do budowania autorytetu nauczyciela w naucza-
niu jezykdw obcych z wykorzystaniem technologii informgomtkomunikacyj-
nych; analiz popularnych dziennikow elektronicznych wykorzystwch
w szkotach w celu zagienia nimi dziennikow tradycyjnych oraz oszacowano
ich dosgpnas¢ dla szkot; rat i przygotowanie informatyczne nauczycieli oraz
nowy sposéb przekazywania wiedzy ze szczegOlnymglgdmieniem wiedzy
matematycznej, zwrécono tak uwag na wpltyw technik informacyjnych na
gromadzenie i dystrybugjinformaciji umaliwiajacych alternatywne formy na-
uczania w spotechstwie wiedzy. Cgs¢ druga konczy rozdziat przedstawiggy
koncepcg przedmiotu ,Specjalna praktyka dydaktyczna dlaokzkpodstawo-
wej” przygotowupcego nauczycieli do realizacji §i nauczania z zakresu tech-
niki i przedmiotéw przyrodniczych na pierwszym e¢agzkoty podstawowe;.

Czgs¢ trzecia —Wirtualne systemy edukacyjnezpoczyna si od rozdziatu,
w ktorym przedstawiono nitiwosci wspomagania procesow dydaktycznych,
majacych miejsce w nauczaniu techniki z wykorzystanjgogramow kompute-
rowych umaliwiajacych konstruowanie i weryfikowanie wirtualnych udéav
elektronicznych. W kolejnych rozdziatach autorzysap: procedury zwjzane
z projektowaniem i konstruowaniem kurséw e-learoimgch, dla ktérych punk-
tem wygcia jest widciwe i jednoznaczne przygotowanie materiatow saig-
wych, pozwalajce na znaczne skrdcenie i unikniecie nieporozfinpiedczas
pracy nad e-kursem; wybrane przyktady wskazelj maliwosci polczenia
tradycyjnej szkoty, podégie praktyczne, rozwijanie kreatyw§w oraz talentu
W powigzaniu z zastosowaniem nowoczesnych technologii IThauczaniu
i uczeniu s¢ muzyki; negatywne i pozytywne aspekty wykorzystagilearningu
z punktu widzenia nauczycieli oraz studentoéw papargnikami bada dotycz-
cych wykorzystania e-learningu; wyniki baddotyczcych wykorzystania tech-
nologii informacyjnych i Internetu do aktywnego pgptowywania s uczniow
do lekcji w szkolesredniej oraz studentéw szkét wgzych; déwiadczenia oraz
wnioski dotycace prowadzenia kurséw z wykorzystaniem systemuajmwiego
na bazie platformy Moodle do nauczania przedmiatdfarmatycznych; analigz
raportow CBOS i OBOP popartych wlasnymi badaniamiegionie Zagtbia
Dabrowskiego, dotycymi przestrzeni spotecznej Internetu w dziatéth@du-
kacyjnej gimnazjalistow; wyniki badasondaowych dotyczcych opinii uyt-
kownikéw o ksztatceniu na odlegloz wykorzystaniem Internetu. W ostatnim
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rozdziale autorzy przedstawili rdovosci wykorzystania wirtualnej przestrzeni
edukacyjnej na przyktadzie dydaktycznych animacjnputerowych.

Czs¢ czwarta “Wybrane problemy modelowania matematyczresyaera
dwa rozdzialy. W pierwszym autorzy ghjsie teoretycznymi rozwaaniami
dotyczicymi uktadéw rezonansowych RLC, uzupetnionymi opiseaprojekto-
wanych i przeprowadzonych éeiadczéh mogicych znale¢ zastosowanie
w nauczaniu przedmiotéw zawodowych oraz w przgenyV rozdziale drugim
zaproponowano metedszybkiego przetwarzania Radona, ktora wykorzystuje
whasndgci symetrii oraz zbadano schemat obliczenia wigsnsymetrii, ktory
pozwala oblicz¢ mniejsz ilos¢ potrzebnych charakterystyk.

Cze$¢ piata —Prace studenckiego kota naukowego informatykdepoczyna
sie od rozdziatu prezentagego charakterystgksylwetki nauczyciela oraz ucznia
wykorzystupcych nowoczesne technologie do zdalnego nauczamenia si,

a take zalety oraz istnigge obecnie ograniczenia edukacji na odkgghaV roz-
dziale drugim przeprowadzono charakterystyki keetaib e-learningowego, przed-
stawiono jego histogi opisano platformy edukacyjne prowadzone przezsas
uczelnie w Polsce, dokonano takcharakterystyki platformy szkoleniow®) S-
TEmME4U Rozdziat trzeci péwiecony jest uczeniu siprzez studentow projek-
towania tréjwymiarowego z wykorzystaniem programutddesk Inventor na
kierunkach iaynierskich na przyktadzie edukacji techniczno-infatyczne;j.
W ostatnim rozdziale autor zhjsi¢ opisem oraz wskazaniem znaczenia opano-
wania wiedzy i umigjtnosci przez studentéw w zakresie proceséw CAD, CAM
na zagciach dydaktycznych w ramach studiéwyinierskich na kierunku edu-
kacja techniczno-informatyczna.

Redaktorzy pracy zbiorowej mapadzieg, ze wybrali do niniejszej publi-
kacji opracowania pokazige istot i sposoby rozwizywania najwaniejszych
probleméw edukacji informatycznej i informacyjnejsezkotach réanych etapow
i typbw ksztalcenia w Polsce i za gramnic

Od 2010 roku niniejsza publikacja ukazyinsie bedzie w postaci rocznika
naukowego.

Waldemar Lib
Wojciech Walat
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WALDEMAR FURMANEK
Uniwersytet Rzeszowski, Instytut Techniki, Polska

Wyzwania edukacji wobec kolejnych fal przemian
cywilizacyjnych

Wprowadzenie

Wychowanie zawodowe jestviadomym i systematycznym dziataniem pe-
dagogicznym, realizowanym w procesach edukacji zdawej, ukierunkowa-
nym na przysat zyciowa aktywnag¢ zawodovd cziowieka. Widnie pogcie
przyszié¢ w tym opracowaniu uznajemy za podstaanaliz. Zauwamy naj-
krécej, z maoze ono by rozumiane w dwojaki sposdb. Po pierwszépo jutro
podobne do dziw swoich podstawowych wymiarach opisuadstvychowanie
zawodowe do tak rozumianej przys@pmusi przyjmowa charakter dziala
zmierzagcych do utatwienia proceséw adaptacji zawodowejastanych wa-
runkach pracy, w ktorych konieczng standardowe kwalifikacje zawodowe, bo
taki jest take charakter realizowanych zadaawodowych. Po drugigojecie
przyszié¢ oczywicie dotyczy antycypowanych standw zjawisk, jes¢owju-
trem, ale odmiennym od dziJest stanem zjawisk trudnych do jednoznacznego
opisu. Co wgcej, wiemy,ze oczekujemy tegoz ito jutro powinno by odmienne
od dz, nie tylko lepsze, ale wolne od tych zagrg jakie dzé s3 naszym do-
swiadczeniem w wymiarze osobistym i spotecznym.

Nie wszystko meemy jednak przewidzée Potrzebna jest nowa futurologia
pedagogiczna. Tylko na podstawie znajéon@rawidtowaci przemian cywili-
zacyjnych maemy formutowd wskazania do budowy nowej edukacji i do mo-
delowania procesOw wspomagania rozwoju cztowikstzea w cztowieku przy-
sposabiajcym sk dzis do nieznanym mu zadgrzysztej jego pracy zawodowe).

1. Trzy fale przemian wedtug A. Tofflera

Cah historie ludzkasci A. Toffler rozpatruje w kontekie trzech nagpuja-
cych po sobie fal technologicznych [Toffler 1986]:
pierwsza fala(agrarna) — zwizana byta zdaniem A. Tofflera z pojawieniem
sig okoto 10 000 lat temu wynalazkéw i umggjosciami zwazanymi z defi-
niujacymi technologiami w rolnictwie i hodowli oraz upemechnieniem
osiadtego trybuycia, budovwy miast;
- druga fala (przemystowa) — zwizana z wynalazkiem druku i maszyny pa-
rowej, pojawieniem si industrializmu; przyniosta technologie wytwarzania
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doébr wytkowych i przetwarzania energii, noweodki transportu i masowej
komunikacji, standaryzagjoraz uniformizag w odniesieniu do produkcji
i zycia codziennego;

— trzecia fala (informacyjna) — zwjzana z powstaniem nowych technologii
informacyjno-komunikacyjnych, umbwiajacych komunikag miedzy jed-
nostkami dziki rozwojowi ustug i odejciu od masowej zunifikowanej pro-
dukgcji na korzy¢ tzw. produkcji elastycznej.

Dla petniejszego ukazaniaadic w omowionych wyej modelach cywiliza-
cji podajemy zestawienie najw@ejszych wymiaréw poszczegoélnych modeli.
Sa nimi: zasoby, sposoby (metody) dziatania, techgieldluczowe, wymiar
pracy ludzkiej oraz charakter oddziahfia procesach pracy.

Tabela 1
Podstawowe cechy trzech fal cywilizacyjnych
MODEL CYWILIZACJI

preindustrialna industrialna postindustrialna
ZASOBY surowce energia informacja
SPOSOB dobycie rodukcja pr;eatt\/gﬁ;g_nle
DZIALANIA wydoby P ! .

i energochtonne
TECHNOLOGIE upraw, hodowli przerobka przetwarzanie
materiatow informacji
WYMIAR PRACY pracochtonna kapitatochtonna wiedzochdan
ODDZIALYWANIE na natug na tworzywa na zasoby
takze sztuczne

Wymienione wymiary analizy i oceny poszczegolinyahpgrzemian cywili-
zacyjnych wskazuj na rzeczywiste tice zachodxe w najwaniejszych zja-
wiskach cywilizacyjnych. Kady z wymiaréw mae by takze podstaw do dal-
szej klasyfikaciji tych zjawisk.

2. Nowa futurologia w zakresie przemian cywilizacyjych

Zmiany aktualnie zachodee we wspoiczesioi, w tym w obecnym sta-
dium rozwoju cywilizacji, g tak burzliwie i gtbokie, ze wymagaj zupetnie
nowego spojrzenia w przysitoi swego rodzaju ,nowej futurologii”. Zgodzi
sie naleey z poghdem A.P. Wierzbickiego: ,Wstsgay, jakich obecnie dwiad-
czaséwiat, uwydatniag wyrazicie, ze cztowiekowi zabrakto wizji i wyobiani
strategicznej oraz analizy futurologicznej” [Wieidh, Nowa..]. Jednoczénie
to wszystko, czego dwiadczamy we wspotczeséw pokazujeze wizja przy-
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sztasci jest niezkdnym warunkiem racjonaldoi decyzji dotycacych wszelkich
zjawisk, a podejmowanych naziych szczeblach gdzenia i zaradzania. Dla
pedagogiki jest ona szczegdlnie istotna,.gdychowanie zawsze ukierunkowa-
ne jest na przygotowanie ludzi do przysztych zjawidziatah na rzecz zmiany
jakaosci zycia ludzi.

Jak pisze A.P. Wierzbicki: ,Wprawdzie samo gm¢ futurologii zostato za-
kwestionowane przez tezy orau historii oraz doktry@ neoliberaln, ale jasne
jest dzisiaj,ze doktryna ta stracita swe znaczenie po rewola@jirmacyjnej, na
poczitku nowej epoki rénorodnie nazwanej spotedmtwem ustugowym, po-
przemystowym, informacyjnym, sieciowym, gospodadgarta na wiedzy czy
cywilizacja wiedzy” [WierzbickiNowa..].

Wymienione tutaj nazwy nowej fali przemian cywilizgnych wskazuj na
pierwsz trudna¢ w jej opisie. T. Goban-Klas i P. Sienkiewicz wadgsie: Spo-
teczeistwo informacyjne: Szanse, zaggnia, wyzwanigGoban-Klas, Sienkie-
wicz 1996: 36-38; Majta 2005] podaj4 nazwy opisuce pojawiagce sk
w drugiej potowie XX wieku zjawiska cywilizacyjn€oczawszy od nazwySa-
motny tlumD. Reismana [1953] do pgjia Spoteczéstwo sieciowdl. Castellsa
Zz 1996 r.

M. Castells w pracypoteczaéstwo sieciowg1996] omawia syndrom wspot-
czesnych zmian systemowych, gospodarki informagyjspoteczéstwa infor-
macyjnego. Znamienny wedtug niego jest faikt,odebranie cztowiekowi przez
komputery i telekomunikagjwytacznagci na podejmowanie waych decyzji
powoduje dostownie rewolugjinformacyjra. We wspotczesnyndwiecie pod-
stawg zycia stato si znaczne upowszechnienie cyfrowych technologii rimf-
cyjnych (Internet) i komunikacyjnych (m.in. telefarstacjonarna i komoérkowa,
taczna¢ satelitarna). Wiza sig z tym rozmaite kompleksowo pojandeg se
zagraenia wzyciu jednostek i spotecastw. Std uprawnione jest okékenie tych
zjawisk pogciem ,wielki wstrzs” — jak czyni to F. Fukuyama [1999].

W dotychczas prowadzonych analizach i studiachpradmianami cywili-
zacyjnymi ten czas rozwoju cywilizacji, ktory wyar rozwdj technologii
informacyjnych, nazywa sicywilizacja informacyjra, natomiast model spote-
czeastwa oparty na tych zjawiskach najézej spoteczastwem informacyjnym.
Jak stwierdzaj to autorzy w swoich analizach, w drugiej potowiX Xvieku
odnotowano 74 okienia opisujce to zjawisko [Goban-Klas, Sienkiewicz
1996: 36—38; Majta 2005].

J. Sztumski w swoich opracowaniach podejmuje agatiznych okrélen
odnoszacych s¢ do interesujcego nas problemu. W konkluzji stwierdzag;
,nalezaloby zastanowi sic nad tym, czy ludzi zaliczanych do spotetteva
cyfrowego hcza jakies wigzi socjologiczne oprocz powdan wynikajacych
Z istnienia sieci ukltadéw telekomunikacyjnych” [Gxiski 2010]

Cywilizacja informacyjna rozwijala sibardzo wyranie po drugiej wojnie
swiatowej. Swoistym przyktadem ukazoym charakter i dynamiktego rozwo-

1t



ju jest tzw. plan Y. Masudy. Wielce pouczsg jest zestawienie charakterystyk
rozwoju tej fali przemian gfe w tabeli 2. Przedstawiona w niej charakterystyka
dotychczasowych etapow rozwoju cywilizacji inforrgpeej ukazuje wyranie
kierunki ewentualnego dalszego rozwoju cywilizacji.

Czy juz obecnie megemy zaprezentowanajwazniejsze cechy ptego okre-
su rozwoju cywilizacji — ten problem stanowi punkyjscia do wspomnianej
wyzej nowej futurologii.

Tabela 2
Charakterystyka dotychczasowych etapéw rozwoju cyviizacji informacyjnej
Okres I Okres II: Okres IlI: Okres IV:
Dominujaca 1945-1950 1950-1970 1970-80 1980-2000
kategoria ; :
charakterystyki| Komputeryzacja | Komputeryzacja Komputeryz:dqa Kompu_tery,zaCJa
S : . informacji dziatan
wielkiej nauki zarzadzania . .
spotecznej jednostkowych
Cel Obron_a, rozwoj, | Produkt narodo-| Dobrobyt, opie- Zadowolenie
badania kosmosu wy brutto ka spoteczna
Skala Presti Wzrost Dobrobyt Rozwoj
wartosciowania narodowy gospodarczy spoteczny osobowdci
Podmiot Kraj Przedsibiorstwo Ludnéc Osoba prywatna
Przedmiot Przyroda Organizacja Spotedstwvo | Jednostka ludzkpa
Nauka Nauki Nauki Nauki Nauki o zacho-
podstawowa przyrodnicze 0 zaradzaniu spoteczne waniu jednostki
Wzorze(_: in- Osiaganie celu Wydajn Rozwazngnle _Tworczcsc
formacyjny problemow intelektualna

Zrodlo: T. Goban-Klas, P. SienkiewicBpoteczéstwo informacyjne: Szanse, zatgnia,
wyzwania Krakéw 1996, s. 35 (opracowanie pochodzi zMsi G. Blizniuk, J. Nowak (red.),
Spoteczéstwo informacyjneKatowice 2005).

3. Koegzystencja zmian cywilizacyjnych

Cechy wspotczesngi jest koegzystencja zjawisk charakterystycznytah d
poszczegoblnych modeli cywilizacji. Oznacza e,tzw. ,wspoéiczesrig” deter-
minowana jest przez zjawiska charakterystycznewgteienionych trzech fal
cywilizacji: agrarnej, industrialnej i informacyjne

W ,cywilizacji agrarnej” nasfpowaty zmiany radykalne w technologiach
kluczowych. Dotyczyto to zaréwno samejstcetechnologii, jak i stosowanych
metod oraz naerlzi i maszyn. Najbardziej widoczne byly zjawiskatydbaace
mechanizacji. Wprowadzenie maszyn nie tylko zmampitag ludzi w rolnic-
twie, ale ich upowszechnienie (ak&zenie popytu) zdecydowato o rozwoju
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przemystu maszynowego dostarezago te maszyny. Dziatalfigospodarcza
na wsi — w dalszym ggu liczaca st i konieczna - jest pgaddiem dla rozwoju
technologii rzemiéniczych, manufaktur, a po tym fabryk. W nich wykgsty-
wano i doskonalono technologie zaczegiz pracy ludzi wsi. Dodajmy —
technologie wspomagane nowymiggle doskonalonymi maszynami.

Podobne zjawiska nagtowaly w tonie cywilizacji przemystowej. To tutaj
pojawialy st zmiany, ktore w kolejnych fazach przemian doproxzilgddo po-
wstania zjawisk charakteryzayych nowy falg przemian cywilizacyjnych (cywi-
lizacjg informacyjra). Pierwsze urmzenia do przetwarzania informacji nosity
nazwe maszyn cyfrowych. Obecnie rozwlg sic one w ramach nowych dzie-
dzin przemystu produkagego urzdzenia i wytwory codziennegazytku, wy-
korzystupce szeroko upowszechnione technologie informackpmtnikacyjne.

Cywilizacja
informacyjna

Cywilizacja
agrarna

Cywilizacja
przemystowa

Rys.1. Koegzystencje modeli cywilizacji

Nakfadanie si na siebie fal cywilizacyjnych sprawize obecnie nie nie-
my jeszcze przewidziéenastpnych procesow historycznych. Przewidywanie
takie jest maliwe w ramach jednej, okékonej fali, wszelkie przewidywania
natomiast trag na wartdci, gdy wystpuja zderzajce s¢ rozne fale izadna nad
innymi nie goruje. Opisane zjawisko magdalszy.

Obecnie w tonie cywilizacji informacyjnej obserwnjg syndrom zjawisk,
ktory maze okaza sie nowa (czwart) fala przemian cywilizacyjnych. Do takich
Zjawisk nalea gwattownie rozwijajce sé: nanotechnologie (N) z ich zastoso-
waniami; biotechnologie (B) i ich zastosowania;htemlogie informacyjno-ko-
munikacyjne (I) i ich wszechobecitow rozmaitych dziedzinackycia cztowie-
ka; system nauk poznawczych, zwanych naukami kpgistycznymi (C).
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Spotk& maozna twierdzenia,z nowg fala przemian cywilizacyjnych dazie
rewolucja okrélana akronimenmNBIC. Nowe technologie High-tech) to po-
toczne, cgsto wywane w mediach okéknie na zaawansowane rozmania
techniczne i zastosowania najnowszych odkmgpukowych w praktyce: gdzie
nowe oznaczae nie byly stosowane w ostatninggibleciu.

4. Technologie wyznacznikiem kierunkdw przemian

Gtéwna kategora pojeciowa w wyrdznianiu wymienionych fal przemian, do
ktorej A. Toffler odwotuje si w swoich pracach, jest technologia. Rozumienie
tresci tej kategorii jest wielorakie. Obecnie przezhtealogie rozumie gisystem
nauk technicznych charakteryacych sé dominang zada wynikajacych z prak-
seologicznej funkcji badanaukowych.Technologe, ktéra w dominujcy spo-
s6b wyznacza zakres aktywsed duzych grup pracujcych ludzi, nazywa si
technologi kluczowg albo definiujca (Key TechnologigsStanowi ona swoisty
metaparadygmat rozwoju cywilizaciji.

Ostatnie lata minionego wieku przyniosty wzrostnzaiesowania szeroko
rozumian, problematyl spotecza, jak tez powstaniem nowego systemu spo-
teczno-gospodarczego. Coraz powszechniejszeywiw staj Sie nowe terminy
naukowe, m.in.: postindustrializm, postmoderniznostfordyzm, globalizm,
spoteczéstwo konsumpcyjne itd. Niegbe wyszczegolnia znaczenia tych po-
je¢, gdyz nie stanowq one zasadniczej problematyki tej pracy. Uogohuaj
mozna powiedzié, ze obok wielu przemian technologicznych, zachogezh
wspoétczénie naswiecie, na uwag zastuguj takze znaczne przeksztatcenia
gospodarcze.

Obecnie trudno jest jednoznacznie wskajgkas jedrn wybrary technolo-
gig, ktora mogtaby b§ uznana za technolagkluczows wspotczesneci. Ob-
serwujemy bowiemakczenie szerokich dwiadczé wynoszonych z zastosowa
technologii wspoétczaie znanych z interdyscyplinarnym potencjatem paast
naukowych dotycrych poznawanej rzeczywistn. Daje to nadziej na stwo-
rzenie nasipnej generacji kluczowych technologii. Szczegémieocne wydaj
si¢ badania w takich dziedzinach, jak: nanoelektronsigantronika, nanotechno-
logie, technologie kwantowe, technologie mikrosysie/ oraz technologie
opracowywania nowych materiatbw o Wgawvosciach dostosowanych do po-
trzeb produktow innowacyjnych, takich jakénii danych o zwikszonej po-
jemndasci, rozwiazania w zakresie oszgdzania energii, konstrukcji pojazdéw
z lekkich materiatéw, budowanie implantéw do zagtes medycznych. Gwat-
townie rozwijaj sic technologie na styku biologii i fizyki, #ynierii zaawanso-
wanych materiatow i superkomputeréw.

We wspotczesnyriwiecie podstaw zycia stato s znaczne upowszechnie-
nie cyfrowych technologii informacyjnych (Internétkomunikacyjnych (m.in.

18



telefonia stacjonarna i komorkowagctnai¢ satelitarna). Informacja i informa-
tyka, w najbardzie] szerokim tego stowa znaczestaly st obecnie nieod-
taczmy czscia zycia kazdego spoteczestwa i prawie kadego cziowieka. Nie
jest istotne, czy dotyczy to jego bezpamnio, czy te tylko pdsrednio, zaréwno
spoteczéstwo, jak i cztowiek jako jednostka musi w tym ustreczy¢. Zjawi-
sko przymusu nowoczes§w uzna nalezy za rys obecnych czasow.

Tabela 3
Charakterystyczne wiasciwosci poszczegoélnych fal przemian cywilizacyjnych
. - Warstwa | Technologia| Wytwarza-
Fala przemian Ustrgj L .
spoteczna | definiujaca nie
Epoka stowa Technologia
. . P Feudatowie; | upraw i hodowli, Domowe
I Rolnicza Feudalizm mowlonego chiopi feudalni| technologie | i rzemiglnicze
i pisanego
garncarstwa
Fabrykanci, Technologie
Il Industrialna Kapitalizm Epoka stowa bankierzy; przetwarzania, Manufaktura;
' P drukowanego| pracownicy, technologie fabryka
najemni energetyczne
o . Netokracja . Nowoczesne
. . Kapitalizm Epoka jzyka S Technologie -
Il. Postindustrialna postindustrialny cyfrowego (meuowg informacyjne fabryki,
arystokracja) telepraca
. Epoka Spoteczéastwo | Technologie | Utwory i ustugi
IV. Internet Netokracja multimediow sieciowe internetowe cyfrowe
. : Konsumtariat; Wielosé
;{J.Zf’eorar(:izréqrggowe kaHliiJ;:;m Ep;l;?jig’r\)ler- pracownicy technologii | Dobra kultury
Je 1 przeje P korporacyjni higt-tech
Nanotechnolo-
VI. Gospodarka Spoteczastwo gie biotechno-
oparta na wiedzy; Wiek dostpu Tworczaé kFc)> nitariusz logie, informa-| Dosgp do débr|
wiek kreatywnosci 9 Y cyjne, kogni-
tywne

Gtéwne cechypoteczeéstwa informacyjnegaostaty sformutowane w 1973 r.
przez D. Bella i wskazywaly m.in. na dominagjaukowcow i specjalistow
w strukturze zawodowej, na wzrost znaczenia wietyetycznej, ktéra po-
strzegana byta jakerodto innowacji. Doskonale te cechy nowej struktwy-
chwycit w opisie koncepciji spoteczstwa postindustrialnego, ktére znamionuje:
- ,dominacja sektora ustug w gospodarce oraz rozwliasa czwartego (fi-

nanse, ubezpieczenia, itp.) af@go (zdrowie, éwiata, nauka);
- rosmice znaczenie specjalistow i naukowcow w struktaesgodowej;
- centralne znaczenie wiedzy teoretycznej jaidmta innowacji i polityki;
- nastawienie na sterowany rozwdj techniki;
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— tworzenie nowych «technologii intelektualnych» jgkodstaw podejmowa-
nia decyzji politycznych i spotecznych” [Bell 1973]

5. Koncepcja spoteczistwa sieciowego

Obok wielu przemian technologicznych zachagzh wspoétczénie na
swiecie na uwag zastuguj znaczne przeksztatcenia gospodarcze wielu krajow
swiata. Kierunki tych zmian determinuje dynamika wsaechniania technologii
informacyjnych.

Jednoczénie warto dodé ze coraz powszechniejsze vygiu stap Si¢ no-
we terminy naukowe, m.in.: pastustrializm postmodernizm, postfordyzm,
globalizm, spoteczestwo konsumpcyjne itd.

W das¢ ogolnej perspektywie ksztattge sé spoteczéstwo sieciowe sta-
nowi syntez wspétczesnego stanu spotetztsv zdefiniowanych jako kapitali-
styczne. Analiza ta oparta jest na udokumentowakepstruktywnej krytyce
utartych schematéw (liniowych i deterministycznychjian spotecznych za-
chodzcych od drugiej potowy XX wieku. Ostatnie lata nanego wieku przy-
niosty wzrost zainteresowania szeroko rozumiproblematyl spoteczn, jak
tez powstawaniem nowego systemu spoleczno-gospodarciamsi on nazw
hiperkapitalizmu.

Ogolny schemat koncepcji spoteagtva sieciowego zasadniczo wykre-
owat w pierwszej potowie lat 90. ubiegtego wieku ®hastells, ktory w trylogii
zatytutowanejThe Information Age: Economy, Society and Culturewit sze-
reg nowych zjawisk spotecznych w sferze gospodgddityki, pracy i kultury,
zaprezentowat wspoétczesne zmiany systemowe, godpadfarmacyjnej i spote-
czenstwa informacyjnego. Cechuje je wielopozioma@wcktora w zataeniu ma
stanowt logiczm catai¢ podporadkowujaca opis wielu r@norodnych proce-
séw zachodzcych na wielu poziomachycia spotecznego (m.in. makrostruktu-
ralne tendencje gospodarcze, mikrostrukturalnenpicaey jednostkowe).

Kompleksowa i wszechobecna komputeryzacja i autggaata w wielu
dziedzinach gospodarki praktycznie eliminuje czkei jako jednostk podej-
mujaca najbardziej rutynowe decyzje, bo:zka intelektualna czynié, ktora
mozna z gory zaplanowa bedzie lepiej wykonana przez komputer: irzez
cztowieka.

Spoteczéstwo informacyjngo przede wszystkim wizja na wskretechni-
cyzowanegawiata — dominacji technologii nad kultari czega, co naley do
tzw. ,technopolu”. Powstajcoraz to nowe midiwosci — ekonomiczne i spo-
teczne — rozwoju gospodarczego wzrostu dobrobytszyatko to odbywa si
odpowiednimi kosztami, a gtdwnie za getlezintegracji tradycyjnych spotecz-
nosci zasgpowanych przez ,cyberspace” lub, jak ktwoli, przez kultug glo-
balm. Nastpuje drastyczna zmiana sposobowskagia, dziatania, daviadcze
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I swiadomdaci. Technologie teleinformatyczne powszechnie gwst poprzez
sie¢ zastpuja tradycyjnezrodia potgi, dobrobytu i nowoczesnej spoteczoio
Stap sig nowymi technologiami definiggymi.

6. Wptyw technologii definiujagcych na wybrane sferyzycia cziowieka

llustracp wptywu nowych technologidefiniujacych cywilizacji informa-
cyjnej s zjawiska modyfikujce zaréwnaszerokorozumiane: sfer pracy czto-
wieka, infosfeg, technosfey i socjosfeg¢ zycia cztowieka.

6.1. Wybrane zjawiska przemian w sferze pracy ce&a w spoteczéstwie
sieciowym, eWork(@Work)

- znikanie jednych zawoddw i pojawianie siowych w sektorze IT;

— rozwijajaca sk telepraca jako przyktad nowych form organizaciqys,
- zmniejszenie roli pracy jako trudu w pocie czota;

- wieloetatowdd;

— wazrost znaczenia roli zagdzania personelem.

6.2. Wybrane zjawiska przemian w technosferze cidkaw spoteczestwie
sieciowym

— rozwdj technologii komputerowych i telekomunikacygh;
- podbdj kosmosu;

— eksploatacja moérz i oceandw;

— aktywizacja przemystu biologicznego;

- rozwdj potencjatu militarnego — cyfrowa armia;

— roboty i automaty jako nowa grupa wytworcow.

6.3. Wybrane zjawiska przemian w infosferze cztdsiav spoteczéstwie
sieciowym

1. Inteligentny dom — automatyzacja bez granic.
2. eLearning:
— nauczanie na odledid,
— nauczanie ustawiczndi§tance learning, continuing educatjon
- modyfikacja systemdw nauczania i praktyk dla roawepoteczastwa
opartego na wiedzy.
3. eGovernment
— pofaczenie ICT (pformation and communication technologiesreorga-
nizacp rzadzenia dla popraw§wiadczonych ustug publicznych,
- redukcja ,papierkowej roboty”,
— szybsze i bardziej elastyczne reagowanie na potrid@ntow,
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otwarcie na grupy niepetnosprawnych,

wirtualne biblioteki.

wirtualne bazy wiedzy,

wykorzystanie nowych technologii w edukacji),

przejrzysta¢ (transparency) w zasadach dziatania administracji,
zaradzanie regionami z pomacsieci, wsparcie w otrzymywanigrod-
kéw UE,

centralne bazy danych miesakaw — elektroniczne mapy — bezpie-
czenstwo!!

referenda i glosowania via Internet,

wsparcie w otrzymywanisrodkéw UE,

odmasowie nigodkow przekazu (,payper view”, cyfrowa i interakiya
telewizja).

4. eCommerce

wykorzystanie IT w rozwoju elektronicznego handitdgvny cel to zyski
—dla obu stron),

wykorzystanie technik komputerowych w pracy,

pozyskiwanie pracy,

rozmycie czasu pracy,

praca w domu — szansa dla niepetnosprawnych,

handel w sieci (biuro w domu — magazyn Hongkongla parednika),
bezpieczastwo transakcji handlowych w Internecie,

prawa klienta — brak regulacji prawnych!

podpis elektroniczny,

reklama.

6.4. Wybrane zjawiska przemian w socjosferze ca&aiw spotecasstwie

(doty

22

sieciowym:

Podziat spofeczestwa (guru, @ytkownicy, outsiderzy) zamiast integracji

czy jedynie pokolenia lat 50-70):

praca nieletnich;

préba ostabienia roli rodziny;

odczucie samotriai i pustki — frustracja,;

(nowy stylzycia);

tworzenie s nowych subkultur (net generation, video kids, Bhilum
Generation);

0 przynalenosci do e-generacji decyduje stan umystu, a nie tgdg
wyznaczniki wartéci cztowieka, takie jak wygh zewrtrzny, status spo-
teczny, zaménos¢ czy wyksztatcenie;

nienormowane godziny pracy;

ryzyko uzalenienia od informaciji;



1. E-generacjdo ludzie, w ktérych Internet nie wzbudza agku, ani specjalne-
go zdziwienia,lecz jest czscia ich zycia, rownie naturakpjak miynek do
kawy czy bezzalogowe loty kosmiczne!

2. E-Security — optymalizacja bezpieagiva i zabezpieczenie systemow sie-
ciowych, niekd@czaca sk batalia pongdzy hakerami i administratorami.

3. E-Health — aplikacja technologii informacyjnycl ogdlnie rozumianej
ochronie zdrowia.

4. Ochrona zdrowia on-line (pacjent udajedo lekarza w przypadku choroby).
Globalnie udosfpniona profilaktyka, czyli leczenie za darmo. RepZ0Z,
aptek, praktyk itp.:

— dostp do baz danych pacjentéw,

— wpieranie diagnostyki bazami danych i statystyk

- badania diagnostyczne na odlegte telekonferencja,
- telemedycyna,

— zdalne kierowanie zabiegami,

— banki krwi, naradéw itp.,

— zaradzanie szpitalami i sillpa zdrowia.

7. Paradygmat aksjologiczny. Istota przemian cywiiacyjnych

Zyjemy aktualnie w zupetie nowej rzeczywigto Jest to czas transforma-
cji modelu cywilizacji. Przechodzimy od cywilizagpdustrialnej do postindu-
strialnej. ,Przejcie od epoki industrialnej do informatycznej jetd thdzkaci
przemiam rownie doniog} jak kiedy przegcie od pasterstwa do rolnictwa, czy
pézniej od rolnictwa do rewolucji przemystowej’pisat F. Fukuyama [1999].

To przejcie owocuje catym syndromematego typu zjawisk. \&f6d nich
warto zwrocé uwag; na ten okrdany mianemglobalizacji. Jak pisze Z. Bau-
man: ,w swym najgébszym znaczeniu pggie globalizacji przekazuje nieokre-
slony, kapngny i autonomiczny charaktewiata i jego spraw, brak centrum,
brak pulpitu operatora, zespotu dyrektoréw, bilaezglu. Globalizacja jest inn
nazwa «nowego niepordku swiata»” [Bauman 2000: 71]. Ten ,nowy niepo-
rzadek” szczegOlnie wyraie mazna dostrzec wrodowisku pracy cziowieka,
ktore przeobrazito giw ciagu ostatnich lat. Przeokienia te owocuj zjawiska-
mi spotecznymi, o ktorych pisze F. Fukuyama [199B3. zmiany wywotaty
konieczne przeobsania w systemach pesgowar czlowieka w srodowisku
pracy, zmienity ra¢ cztowieka, wymagania, jakie ta praca mu stawiahigy
na rozumienie sensu pracy, a przez tadaka zmiaa postaw cztowieka, w tym
rozumienie przez niego sensu wlasnggua i pracy.

Zauwamy, ze globalizacja wyznaczgyndrom dylematéw rozwojowych
wspotczesnéci. Obejmuj one zarowno zjawiska dotygze ekonomii, przemy-
stu, technologii, badanaukowych, jak i zjawiska kulturyzycia spotecznego.
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| tak: globalizacja ekonomicznato rozbudowawiatowego rynku gospodarcze-
go i kapitalowego, uzataienie ekonomiczne, kapitatowe i kooperacyjne datyc
narodow (globalizacja rynku ekonomicznego i rynighug); globalizacja tech-
niczna: uzalenienie techniczne i kooperacyjne, ngsfaca specjalizacja
panstw i korporacji ponadnarodowych w wybranych dziedzh nowoczesnych
technologii (np. mikroprocesorylobalizacja w przemyle jest czynnikiem
sprawczym rozszerzaniagsiynku towaréw i ustug. Dla efektywia produkcji
wielkoseryjnej nie wystarczajjuz wymiary rynku lokalnego. Konieczna jest
ekspansja na nowe obszdwyiata. To za w prostej linii prowadzi do powsta-
wania howych zjawisk najpierw w skali lokalnej, &eo pé&niej juz w skali
globalnej. Towarzysgtemu takie — nie mniej wae spotecznie — zjawiska, jak:
brak wizji rozwojuSwiata, Europy, Polski; transformacja spotecznaityctna i
gospodarcza; wizja Kaaswiata”.

Globalizacja w kulturze i opanowujcym ja postmodernizmem dokonuje
dalszych gwattownych przemian $wiecie wartdci. Ow ,nowy nieporzdek
swiata” dotyczy przede wszystkigwiata wartdci. Konieczna jest budowa no-
wej, odmiennej jakéciowo przestrzeni warfgi. Pojawiaj sie z cah wyrazisto-
$cia — obok dylematéw rozwojowych — dylematy etycztakie jak: rozwijanie
sie konfliktdw na tle politycznym, religijnym, plemiagm; proponowanie przy-
jecia tzw. ,opcji zerowej”; utylitaryzm moralny: koampcjonizm, rozwoj po-
staw hedonistycznych, relatywizm moralny; poda@e wartéci autorytetow
moralnych; akceptacja swobo6d, odrzucanie obpkdw i odpowiedzialngci;
kult pieniadza i kategorii MIE: zamiast BY; pogarda dla etosu pracy cztowieka.

Skoro jednak warkmi i antywartdci ,chodz stadami”(M. Scheler) wy-
mienionym dylematom towarzystzw. dylematy kulturowe. Cziowiek czujegsi
w tej nowej rzeczywistei zagubiony. Wréd r&znych form owego zagubienia
wymienit nalezy: zagubienie aksjologiczne, a nawet kwestionowaoidrzuca-
nie wart@ci na jakich powstata obecna kultura i cywilizadjgyre byty jej trwa-
tym fundamentem; relatywizm wagti, zmiennd¢ obyczajéw; podwzenie
wartasci autorytetéw intelektualnych; upowszechnia siegowanie warkei
rodziny, z cat palety skutkow tego zjawiska; obserwujemy rozpadaiispo-
tecznych, czego madzy innymi wskanikami odczuwalnymi przez nas wszyst-
kich sa: kryminalizacjazycia, korupcja wladz na rozmaitych szczeblach wyadz
rozszerzanie simafii i jej stylu dziatania, nasilenie gwaltu, repji — okruciei-
stwa, narkomanii czy lekomanii, wszelkiego rodzajutalizacjazycia spotecz-
nego izycia wspélnotowego.

F. Fukuyama [1999] dla opisu i wyjgenia pewnych mechanizméw wy-
mienionych zjawisk wprowadza ggje tzw. ,kapitatlu spotecznegoWiaze st
ono tréciowo z zespotem formalnych i nieformalnych wécimraz norm, ktére
uznajp cztonkowie danej grupy spotecznej i ktore utiwiaja im wspotprae.
Empirycznym wskanikiem kapitatu spotecznego jest zaufanie spoteciiére
jest jak smar, ktéry usprawnia funkcjonowanie wisioel grup i organizacji”.
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Obecnie nie ograniczamyegsjuz tylko do pogcia kapitat spotecznyObok
niego wymieniamy: kapitat intelektualny, kapitadiiki, kapitat innowacyjny itp.

Kapitat ludzki nazywany jest ezto prag. Tworz go psychofizyczne pre-
dyspozycje ludzi do podejmowania ofaych, racjonalnych dziaka Stanowa
go kompetencje pozwalgie np. prowadzisamochdd, postugiwasic kompute-
rem, nauczamitodziez, pilnowa porzdku publicznego itd. Zatem kapitat ludz-
ki przejawia st w indywidualnym zasobie kwalifikacji, wiedzy, zdvi, infor-
macji itd., ktére acznie tworz kapitat spoteczny. Mma go powtkszye po-
przez tzw. inwestycje w cztowieka. Zalicza dio nich médzy innymi: wydatki
na ochror zdrowia (zwekszap dtugas¢ zycia i poprawiaj sprawnéé psychofi-
zyczmy cztowieka), wydatki na teoretyczne i praktycznet&kenie zawodowe,
wydatki na migragj ludzi (stwarzaj warunki do przemieszczania siztowieka
w przestrzeni w celu zatrudnienia). Zmiany zachodav tak rozumianym kapi-
tale spotecznym kresljzmiany spoteczne. ¥6d nich kreujg chaos moralny
Kapitat spoteczny odzwierciedla istnienie norm wedgi@atania, z& spoteczna
dewiacjaodzwierciedla tym samym brak spotecznego kapit&koro kapitat
spoteczny odzwierciedla zinternalizowany systemt@éai i norm spotecznych,
to przestpczai¢ reprezentuje brak kapitatu spotecznego, poniestanowi po-
gwatcenie norm istniggych we wspdlnocie.

Reasumujc, tym, co stanowi istetprzemian cywilizacyjnych,aswartcci.
Przemiany wswiecie wartdci okreilaja charakter i zakres przemian cywiliza-
cyjnych. Twierdzenie to nazywamyztparadygmatem aksjologicznym przemian
cywilizacyjnych.

| tak w cywilizacji rolniczej wartécia byta ziemia uprawna; w cywilizaciji
przemystowej: kapitatsrodki produkcji i sita robocza; w cywilizacji infora-
cyjnej za: informacje, wiedza i kompetencje ich wykorzystarCo dalej, ktére
Z wartcci stan sic podstawy budowania osobowej przestrzeni wéci@

8. Wyzwania dla polskiej edukacji

Omawiane zjawiska przemian cywilizacyjnych majharakter tendencji
globalnych. Lokalnie jednak rzecz ujmoj naley odpowiedzié na wymienio-
ne pytania przez pryzmat dobra konkretnej spotecindobra kadego z osob-
na cztowieka.

Przyktadowo wgc biorc, okazuje €, ze najbardziej zaawansowanym na
swiecie pastwem stosuacym technologie cyfrowe jest Szwecja — wynika
z rankinguEconomist Intelligence Un(EIU). W pierwszej pitce znalazly si
trzy paistwa skandynawskie. W grupie 70npaw Polska jest na 39. miejscu.
Ranking (ligital economy rankingoparty jest na analizie ponad stu czynnikow
poszeregowanych w sz@u kategoriach o nym ciezarze gatunkowym, wyra-
zonym procentowo.

25



Taki fakt nie mae by¢ niezauwaony przez pedagogow pydaych o wyzwa-
nia, jakie generuje czas transformacji modelu szolego i cywilizacyjnego.

Wywrota w swojej recenzji ksiki A. Barda i J. Sodergistdletokracja.
Nowa elita wladzy Eycie po kapitalizmiena temat cywilizacji informacyjnej
pisze: ,Dobrym i chyba jak datd najlepszym sposobem jego wykorzystania
w rodzcej sk gospodarce mtodego kapitalizmu jest przyktad nédiigj Esto-
nii. Kraj, dawna Republika Radziecka, miat do wybalrog; rozwoju ekono-
micznego lub stan zafa. Inteligentni politycy wybrali jednak najbardgieie-
konwencjonalne wygie z sytuacji. Zamiast zadiat sig w bankachwiatowych
na rozwoj ekonomii czy turystyki, Estonia wia potzny kredyt na zbudowanie
wielkiej sieci internetowej. Inwestycja okazata dalekostzna i przekraczaga
zwykle wyobraenie. Dzé Estonia (pisana w materiatach promocyjnych tego
kraju jako ,e- stonia”) ma najlepiej skonfigurowgasiet na swiecie, ponadto
ktadzie prawdziwe fundamenty pod rozwaey sk segment najnowszych tech-
nologii. W tym oczywicie samego Internett)”

A Polska? No ca Znajduje s na jednym z ostatnich miejsc w Europie
w rankingu pastw, ktére potrafi godzt rodzica sie demokrag z netokragj.
Wszystko wskazuje na tee Polska pogka drog Wielkiej Brytanii charaktery-
zujaCa Sk razacymi brakami w rozumieniu oczywistych zmian jaowych na
swiecie. Czasy netokracji, czyesto komyé podoba, czy nie, dawnozwade-
szly. | pozostaje jedynie kwestia, po ktorej steonpowie si statystyczny Po-
lak: netokracji, a wic realnego wpltywu na ksztadtviata, czy konsumtariatu,
a wigc biernego wpatrywaniaes coraz prostsgi glupsz telewizyjm rozrywke.

Paradokséw rozwoju spotegmtwa wiedzy wynikajcych i konstytutywnie
zwigzanych z cywilizag informacyjra jest kilka. Ale stanowi one temat od-
dzielnego opracowania.
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Streszczenie

Skoro wychowanie zawodowe jest wychowaniem ku tpygsi to dla teorii
edukacji zawodowej orientacja w kierunkach rozwojwilizacji ma znaczenie
podstawowe. Nowa futurologia musi uporsig z okreleniem gtéwnych cech
przysztego modeluaycia spotecznego w nowej przysziej cywilizacji. téfpod-
stawie mana konstruowamodele przyszitej edukacji zawodowej.

W opracowaniu podejmeljnajwaniejsze kwestie w tych atkach tema-
tycznych.

Stowa kluczowe:cywilizacja, cywilizacja rolnicza, c. przemystowa,informa-
cyjna, wyzwania dla edukaciji.

The challenge of education in the face of next theave of transformation
of the civilization

Abstract

Since professional education is towards future atloic this for theory of
professional education orientation in directionsdeizelopment of civilization
has basic meaning. New futurology has to deal githlification of grandnesses
of future model of social life in new future ciwéition. It on your basis was it
been possible to construct models future profeasieducation.

| undertake in the study the most important maitethese thematic plots.

Key words: civilization, agricultural civilization, industriecivilization, infor-
mative civilization, challenge for education.
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Uniwersytet Rzeszowski, Polska

Poszukiwanie nowego modelu edukacji w oparciu
o0 idee kognitywizmu i konstruktywizmu

Wprowadzenie — potrzeba nowego modelu edukacji

Nowe technologie informacyjne wplywajcoraz bardziej wyragtie na
oswiatg zarébwno z powodu zewtrznych, jak i wewgtrznych przemian cywili-
zacyjnych. Przemiany zewtnzne stymulujce zmiany éwiatowe to powszech-
ne nasycenie spoteczne apizeniami technologii informacyjnych, natomiast
wewrgtrzne wynikag z ogromnego potencjatu transformacji ,istoty” (es@
procesu nauczania i uczenia wi szkole.

Formutowanie zalzen teoretycznych do budowy ,nowego modelu eduka-
cji” wymaga przede wszystkim poszukiwania nowepfifii edukacji, ktéra
coraz cesciej odwotuje st do idei konstruktywizmu.

Przyjecie tego zatgenia oznaczabedzie midzy innymi konieczn& rede-
finicji podstawowych (naczelnych) celéw edukacjgadnie z ideami konstruk-
tywizmu zaktada giw nim jako nadrzdne idee teleologiczne, takie jak:

— aktywna¢ poznawcza uczniéw,
— elastyczné& metodyczna nauczycieli,
— technologizacja’$rodowiska dydaktycznego.

Kazdy z trzech filarow tego systemu ma pawa zalety i wady (ograni-
czenia).

W tym wyktadzie (opracowaniu) postaram siykaza jedne i drugie.

Wielkim wysitkiem spotecznym budowane jest spotésieo informacyjne
— spoteczastwo wiedzy. Jest to wysitek indywidualny i zbionpwale w gtow-
nym nurcie nieformalny. &l potrzebne jest zbudowanie NOWEJ SZKOLY,
opartej na nowych zateniach filozoficznych, organizacyjnych, spotecznych
ekonomicznych.

Technologie informacyjne zmiens@jycie i prag cziowieka w wymiarze
cywilizacyjnym i kulturowym. Istnigj uzasadnione oczekiwania spoteczie,
takie zmiany zaja réwniez w edukacji — dziki technologiom informacyjnym
mozna ulepszy i usprawné szkok (pracownie komputerowe z depem do
Internetu, osobiste laptopy dla uczniowgadhiezwykle mocna presja spoteczna
na zmiag modelu edukacji [Apple, Jungck 1990].
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Druga wyranie zarysowana grupa padbw wskazujeze jest utopi i na-
iwnoscia zaktadanie zmian za fg@dnictwem nowej technologii; przecieie
mozna (nie sposob) adaptowaechnologii do tradycyjnych stylow (strategii
nauczania). Komputery instalowargve szkotach w wydzielonych pracowniach
pod nadzorem jednego nauczycielaghszas¢ nauczycieli korzysta z nich oka-
zjonalnie (pokazowo), a nauczanie sprowadzoned@stczenia si samej tech-
nologii.

Jednak istniejtakie szkoty, w ktorych z dym powodzeniem wykorzystuje
sig technologie informacyjne, dlatego trzeba przyjrae zmianom, jakie tam
zachodz oraz probowé odpowiedzié na pytania: jakie czynniki wspomagaj
a jakie ostabiaj skuteczné&t stosowania Tl w szkole? Co mpgrobic rodzice,
nauczyciele i politycy éwiatowi, aby wespraereforme szkoty opard na T1?

Przedstawiciele kognitywizmu i konstruktywizmu wgkg, ze podstawowe
wartasci reformy g zaleene od sposobuzycia technologii w klasie szkolnej
oraz jej zwizku ze struktur czynngci ucznia.

Odwotujac sk do wynikow bada psychologii poznawczej, mpa zrozu-
mie¢ istoke pracy intelektualnej cztowieka oraz ¢grodowiska wspomagage-
gO procesy uczeniaesiprzy czym wysze poziomy rozumienia, rozygiywania
problemoéw, podejmowania decyzji nie zaled biernej recepcji faktéw, ale od
aktywnego przetwarzania informacji — pisat L. Rekr{il983]. S4d podstawo-
we umiegtnosci powinny by rozwijane na bazie autentycznych kontekstow
zycia, a intelektualna aktywsé ucznia wzmaga lepsze wyniki uczenie. la-
tego wysze poziomy umigfnosci poznawczych wymagdajpogkbiania moty-
wacji do dtugotrwalej i solidnej pracy, jak i podizenia poziomu sanwiado-
maosci ucacych se.

1. Technologie informacyjne w nowym modelu edukacji

W tradycyjnej szkole nauczanie klasowo-lekcyjnerglamtrowane jest na
ksztattowaniu czstkowych umiejtnosci (np. algorytmy w rozwizywaniu zada
matematycznych), ktore nie majadnego zwizku zzyciem poza szkat Zada-
nia stawiane przed uczniami powinny mida nich praktyczne znaczenie, po-
winny nawkzywat do wiedzy z rénych dyscyplin naukowych, a lekcje nie
powinny trwa dtuzej niz 45 minut.

1 Z pomoa przychodzi tu teoria determinizmu technologicznegeacowana i rozbudowana
przez ,szko¢ Toronto”, ktorej twércami byli H.A. Innis, M. MclLhan, D. deKerckhove. Prayjj
oni, ze cata rzeczywist@ spoteczna jest determinowana przez czynniki teldgiczne, ktére
umazliwiaja rozwdj cywilizacji. Zwrécili uwag, ze technologia jest z jednej strony przyczyn
zmian spotecznych, a z drugiej skutkiem tych zmiklamy tu do czynienia z klasycznym
uktadem ze sprezeniem zwrotnym: skutek oddziatuje na przyogzydoregulowujc dziatanie
uktadu. Mana tu pokusi sig 0 wprowadzenie pofia i rozwinkcia w dalszej perspektywie
modelu tzw. ,silnika wiedzy”.
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Jezeli przed uczniami postawimy bardziej zéme zadania, wzbudzimy ich
wigkszy aktywna¢ w okreslaniu celow uczenia sii whasnych procesoéw nauki.
Poznawane teorie nie ghutylko ich zapamjtaniu i odtworzeniu (wyrecytowa-
niu), ale do lepszego patfpionego zrozumienia zjawisk, a zarazem poszukiwa-
nia informacji niezbdnych do pracy nad projektem badawczym. Uczenie si
w tym kontekicie staje i interaktywne, ztoone projekty badawcze wa Sie
z podiciem pracy zespotowej, w czasie ktorej uczniowiganguja cel pracy,
znaczenie zywanych pogc.

K. Kruszewski [1987] zaproponowat zali€zgo umiegtnosci kluczowych:
skuteczne komunikowanieesiv réznych sytuacjach, korzystanie z nowocze-
snychérodkéw gromadzenia i przetwarzania informacji, praespotovy, my-
slenie produktywne, samokontrol samodoskonalenie proceséw poznawczych
Uczniowie uzasadniag wnioski powinni podchodzikrytycznie do pracy wia-
snej i innych. Realizgp wtasne projekty uczniow, nmoa fatwiej wykorzysta
roznice indywidualne w zdolrsgiach, wiedzy i ich d@wiadczeniu. Pojawia si
tu mazliwo$¢ roznicowania sktadu grupy ze waglu na wiek, pté, daéwiadcze-
nie, zdolndci itd. W takich grupach uczeniezd drugiego ucznia ma ogromne
znaczenie.

Jak ju wczenie] podkrdélano, w konstruktywistycznym modeluiwiaty
nauczyciel nie uczy, ale utatwia (kieruje) procezania si, przyktadowo kieru-
je projektem badawczym. Nauczyciel jest odpowiddyiaa ustalanie tematyki
(pola poszukiwa tematycznych) w projektach badawczych, wskazunfedta
informacji, tworzy struktury organizacyjne, w rarhaddrych uczniowie nawi
Zuja wspotprae poznawcg, jednak w tym wypadku nauczyciel nie ma petnej
kontroli nad przebiegiem dziatania uczniow — wskadumaliwia) wybor naj-
lepszejsciezki uczenia si. Jednak trzeba pagtac, ze nie cata dziatalrio
w szkole skierowana jest na realizagirojektow badawczych. Konieczne jest

Najtrudniej tedzie nauczycielom przestaivisic na nowy sposob pracy
Z uczniami, ktory naklada na nich wiele nowych,znanych (czy niewyobra-
zalnych) wczéniej obowihzkéw z dohczory do tego TI, truda w obstudze
i stosowaniu dydaktycznym. Wyniki badpokazug, ze tam, gdzie zastosowano

2 W przypadku ksztalcenia ogdlnediste umiejetnosci kluczowych tworza nastpujace
umiejtnosci:

1) komunikowania

2) pracy w zespole,

3) samodzielnego podejmowania decyzji,

4) korzystania ze swoich praw,

5) samoksztalcenia,

6) rozwiazywania problemoéw w sposéb tworczy,

7) postugiwania s komputerem,

8) poruszania gina zmieniajicym sk rynku pracy,

9) organizowania wtasnego stanowiska pracy itd. [Keuski 1987].
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Tl w szkole osigane g dobre (zadowalage) wyniki w nauce. Bardziejedzie
to przetom ewolucyjny oparty na powszechnym ¢ast do sieci informatycz-
nych uczniéw i ich rodzicéw. Uczniowiestly przywiazywat wigksz wag; do
stosowania Tl w swojej pracy wtedy, gdy ich zaaoganie kkdzie podlegalo
ocenie nauczyciela, ktérzy dziwsie czsto, jak szybko ich uczniowie ucsie
korzysta z tych technologfi

Tl przyczyniaj sie do wykonywania nie tylko powtarzaych s¢ elemen-
tow pracy (np. opiséw), ale rowmriavizualizacji i prezentacji wynikéw bada
(zwtaszcza abstrakcyjnych). Dobra praca podnosywetjic ucznia do wzmo-
zonych wysitkbw w procesie uczeniasizwicksza st czas pracy ucznidow nad
realizacy zadania, dokonywanie krytycznej oceny projektusécpoprawiania
wlasnej pracy i duma z jej ukozenia.

Mozna rownie zauway¢, ze uczniowie ,specjalizgj sig” w wykorzysty-
waniu r@nych aspektow Tl do: tworzenia pawan hipertekstowych, poszuki-
wania informacji w Internecie, tworzenia grafiki rkputerowej. Réwnie po-
dziat pracy nad projektem daje ciekawe efekty wyadocze: uczniowie stabsi
w prezentacji wiedzy w sposéb tradycyjny nadrabiajza pomog Tl. Czsciej
sa sktonni do podejmowania wspotpracy, pomagajoim kolegom (take na-
uczycielowi). Umiegtnos¢ i nastawienie na wspotpraprzenoszoneasna sytu-
acje niezwazane z projektami badawczymi.

TI wplynety réwniez na zmiag stylu pracy nauczyciela, znaczenie stracita
funkcja dyscyplinowania uczniéw, gelgi byli bardziej zaangawani w swag
prac (przy stanowiskach komputerowych), wzrosty nat@hiamiegtnosci
nauczyciela, takie jak: postugiwanieesiTl, kierowanie prag zespotow
uczniow, refleksja teleologiczna (czego ug2yi metodyczna (jak uczg).

Spoteczéstwo industrialne oczekiwatae absolwenci szkoétdoa przede
wszystkim potrafili stosowawiedz; w sytuacjach zawodowych. Wzyku pe-
dagogiki méwimy o rozwijaniu operatywéc wiedzy.

Dla spoteczastwa informacyjnego, ktére nazywane jest spolesmeem
wiedzy (poinformowanego rozumu) wa role odgrywaj kompetencje w za-
kresie docierania do informacji, ich gromadzen@zetwarzania w nogvwie-
dz;. To spoteczistwo tworcow wiedzy!!! Szkota musi takie wyzwaniedpg...

2. Kognitywne teorie uczenia s

Pocatki tworzenia st teorii poznawczej (poznawczych)kegnitywnej —
wyraznie wskazuj na jej wielowarstwow, interdyscyplinarng. Efektem
tego jest brak spojsoi rozwiazan teoretycznych w wielu jej obszarach. Pozy-
tywne strony tego stanu g Si¢ z otwartdcia i ciaglym rozwojem teorii, co

® Mamy tu do czynienia z determinizmem medialnynz{wdscie opartym na determinizmie
technologicznym), N. Postman [1992, 1995] i L. Monaf [1966].
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decyduje o wzrécie maldiwosci jej wykorzystania w edukacji. Zistrory jest

trudna¢ w stworzeniu zwartej podstawy teoretycznej — nigder waznej dla

praktyki ksztatcenia. Aktualnie teoria kognitywnaadzona w kilku dyscypli-
nach naukowych jest na etapie wypracowywania sigjrplerspektywy podej-
scia do zagadniewspotczesnej humanistyki.

Ogodlnie mana stwierda, ze istnief nastpujace grupy probleméw rozwa-

zan teoretyczno-badawczych [Siemieniecki 2007: 287:i n

— aktywna¢ poznawcza cztowieka jest ujmowana w kategoriaphezentacii
(poznawczych lub umystowych);

- aktywnai¢ umystowa cztowieka, ktorej rozumienie wymaga kotepa, ale
nie tylko jako nargdzia do przeprowadzania prac eksperymentalnych, lec
takze jako modelu funkcjonowania umystu;

— S$wiadome i racjonalne procesy opisane w kategor@zetwarzania infor-
macji;

- nauka o procesach poznawczych, wpidjaca st interdyscyplinarnym cha-
rakterem (psychologia, filozofiaggykoznawstwo, antropologia, neurologia
i sztuczna inteligencja);

— korzenie tych orientacji tkwiw tradycji zachodnioeuropejskiej filozofii po-
znania [Gardner 1989: 18-19].

Istnieje wiele kognitywistycznych teorii uczenia.9Przyktadowo:

- Model zaproponowany przez R. Atkinsona i R.M. Sicimé [1968], wedtug
ktorych mézg zawiera pewne struktury, ktére przeprap informacje, po-
dobnie jak komputer. Stworzony przez nich wielongawy model pa-
mieci obejmuje: rejestratory sensoryczne, pgnkirotkotrwah, pameé¢ diu-
gotrwah (model ten w wielu innych teoriach byt modyfikowarjednak
w 0golnej istocie pozostawat bez zmian, np. J.Eni@d [2000] zwrdcit
uwag: na znaczenie czynnikbw emocjonalnych w przetwawarformac;ji
pomiedzy wegciem sensorycznym a paguia diugotrwah).

— F. Vester [2006], analizgf procesy uczeniagdd strony biologicznej i psy-
chologicznej, opracowat model tego procesu opaatysieci powizan roz-
nych czynnikéw: zaréwno fizycznych, jak i psychigezh, i to zewrtrznych
i wewretrznych wzgédem poznajcego podmiotu.

- R.M. Gagne [1992] zaproponowat praktyczne razania dla edukaciji, ktore
zostaty okrélone jako poddgie systemowe. W procesie nauczania wykorzy-
stat model przetwarzania informacji do stworzenigyeznych dla nauczy-
cieli pozwalajcych na organizowanie ,,optymalnego” uczenia si

— K. Kruszewski zastosowat koncepc]. Tomaszewskiego przy budowaniu
podstaw dydaktycznych teorii wiadoked Wtedy pojawity s pierwsze pu-
blikacje pdwigcone poddgciu humanistycznemu (kulturowemu) wykorzy-
stania komputerow w ksztatceniu. Publikacje W. $#lewskiego [1990],
S.M. Kwiatkowskiego [1994], B. Siemienieckiego [B)9 S. Dylaka [1995]
zapoczatkowaly nurt bada nad mediami w edukacji gjajacy korzeniami
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teorii kognitywistycznej. Rozwili je tacy autorzy, jak: S. Juszczyk [2002],
H. Gulinska [1997] i M. Tan@[1997].

3. Filozoficzno-psychologicznérddia idei konstruktywizmu

Wzrost zainteresowania konstruktywizmem jako nurtiémzoficzno-psycho-
logicznym nie jest w edukacji niczym szczegoélnievpm [Siemieniecki 2007].

Jwz w pracach Sokratesa, Platona i Arystotelesanaaloszuk& sig pew-
nych elementow teorii konstruktywizmu, ktoraaweé st z tworzeniem wiedzy
przez cztowieka. Réwniew pismachsw. Augustyna znalé mozna twierdze-
nia, ze w poszukiwaniu prawdy trzeba opfzgie na déwiadczeniach zmysto-
wych (co nie byto zgodne z dwczasnauky kosciota). J. Locke (1632-1704)
twierdzit z kolei,ze wiedza czlowieka nie me wyjs¢ poza jego déwiadczenie
(dzis powiedzielibymy konstrukt pajciowy opisujcy swiat). |. Kant (1724—
1804) z kolei dowodzitze podmiot jest poznawczym warunkiem przedmiotu —
logiczna analiza czynsoi i przedmiotéw prowadzi do zekszenia zasobu
(wzrostu) wiedzy, podczas gdy @aadczenie odpowiada za wiedaowa, przy
czym zasadyssdanea priori’.

Jednak za bezprednich prekursoréw konstruktywizmu uZnanazna
H. Pestalozziego (1746-1827), ktéry utrzymywad, proces éwiaty powinien
by¢ oparty na naturalnym rozwoju dziecka amzgo st bardziej przez swoje
zmysty ni stowa, J. Piageta (1896-1980), ktéry zaprzeczaleisiu wiedzy
niezalenej od cztowieka. Pisat on guzy innymi, ze wiedza jest wspotzaiea
Z procesami organizacji (ludzie organigsjvoje myli w taki sposob, aby wyra-
za¢ sens, oddzielag te bardziej wane od tych mniej wanych) i adaptacii (ktéra
zastpuje w dwojaki sposéb asymilacj akomodagj) [Piaget]. L. Wygotski
(1896-1934) — uznawany za twérkonstruktywizmu spotecznego — twierdzit,
ze w modelu uczeniaes{w kontekcie spotecznym) kultura jest najwaejszym
czynnikiem rozwoju indywidualnego (czyli kontekgiodeczno-kulturowy jest
podstavg rozwoju kadego dziecka) — wedtug L. Wygotskiego [1978]ts na-
rzedzia intelektualnej adaptaciji.

Oznacza toze przez kultug:
- uzyskuje s§ w znacznym stopniu té& wiasnych myli — czyli zdobywa sj

wiedz,
- pojawia s¢ (lub nie) szansa rozpogzda przez dziecko procesow ghgnia.

To wiasnie jezyk jest podstawowforma interakcji, w wyniku ktérych doro-
sli przekazuj dziecku bogat wiedz tkwiaca w ich kulturze. dzyk dziecka,
bedac pocatkowo narzdziem adaptacji intelektualnej, w ikou staje i jezy-

4 H. Poincare stwierdzit dodatkowae struktury przestrzeni i czasu nie dane raz na
zawsze, w zwizku z tym w miejsce apriorycznej wprowadzit konwjendiato to due znaczenie
dla wspotczesnej koncepcji filozoficznej, ktéra yrauje, ze przez mylenie o naszym dwiad-
czeniu budujemy wtasne rozumienie rzeczywisito
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kiem wewrgtrznego kierowania wlasnym pepbwaniem — pisat L. Wygotski

[1986]. Zdecydowanie wcej pochodzi z tego, co dziecko monauczy si¢

w kontekicie spoteczno-kulturowym niwytworzye samo: rozwgzywanie pro-

bleméw przez dziecko nagiuje w interakcjachegykowych z dorostymi. Dlate-

go konstruujc programy nauczania nalebrat pod uwag interakcje pomidzy
materialem nauczania, dorostymi i bardziej kompeetgmi rowiesnikami.

Ponadto w ustalaniu wymagérat nalezy pod uwag obszar przybfionego
rozwoju: to, co dzieci megzrobi same, stanowi poziom ich aktualnychaesi
gnie¢, a to, co mog zrobié przy pomocy innych, jest poziomem ich potencjalne-
go rozwoju.

Nowy model dwiaty maze by wiazany z myla neopiagetowsk
— wazny jest sposob w jaki uczeinterpretuje zjawiska i uwewtrznia ich

rozumienie;

— zakres i gihia tych proceséw zmieniagsiv zaleznosci od d@wiadczenia
i kontekstu spoteczno-kulturowego.

Istnieje wiele czynnikow wplywagych na konstruowane znaczenia: gospo-
darka, poziom gwiaty, zawdd, miejsce zamieszkania,épheligia itd., uczniowie
konstruuj wiedz: w taki sposéb, aby byta znaca w ichzyciu [Coburn 1993].

L. Resnick pisatze zgodnie z zal@eniami konstruktywizmu daviadczajc
czegd nowego uwewegtrzniamy to nawjzujac do naszych poprzednich do-
swiadcze lub wiedzy, przy czym znaczenie to jest konstruosvarzez aparat
poznawczy ucznia [Resnick 1983].

Z powyzszych analiz wynika szereg zasad, ktorymi kiesk konstrukty-
wisci:

— uczenie si jest poszukiwaniem znaczenia, dlatego zaczygadiznanych
uczniom zagadnie— i to wianie wtedy starajsie skonstruowaich znaczenie;

— znaczenie wymaga zrozumienia zarowno @ajgak i czsci — proces ucze-
nia sk musi ogniskowé sig na pogciach podstawowych, a nie na izolowa-
nych faktach;

- nauczyciel powinien zrozumie,modele mentalne”, ktorymi postugujegsi
uczer (uczniowie), aby wspomagach w poznawanigwiata zgodnie z mo-
delami, ktérymi s§ postuguy;

— cele nauczania koncentfugie na konstruowaniu wlasnych znagzZgndywi-
dualnych — subiektywnych), a nie uczenieirsa pamic.

To wszystko w istocie oznacza, jedyrs mazliwoscia kierowania rozwo-
jem ucznia w procesach dydaktycznych jest stosaviami. oceny ksztattagej,
czyli opisupcej jaka¢ jego uczenia gi Ponadto wystandaryzowane (jednakowe
dla wszystkich) programy nauczanirsemaliwe do przygcia, poniewa pod-
stawy uczenia si jest rozwazywanie probleméw — nauczyciel powinien zach
ca do stawiania pyta ciagtego przebudowywania wiasnej wiedzy uczniow.
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Konstruktywizm definiuje s aktualnie jako teogifilozoficzna, ktora zakla-
da, ze rzeczywisté¢ zewretrzna jest konstruktem mentalnym tych, ktérzy wie-
rza, ze ja odkryli i zbadali (stanowi wc odkrycie dokonane rieiadomie przez

odkrywe)®.

4. Aktywnosé poznawcza uczniow a praktyka edukacyjna w konteicie
konstruktywistycznym (wielowymiarowos$é pojecia tresé ksztatcenia,
wielosé rodzajow wiedzy ucznidow, meta-wiedza)

Ztozonas¢ Swiata i niewtdciwa struktura wielu dziedzin wiedzy jest pod-
stawy budowania konstruktywistycznej teorii nauczanieckenia. Konstruowa-
nie nowego modelu swiaty wymaga rozwzenia kilku powizanych ze sap
tematow:

- istota procesow sktadggych s¢ na rozumienie zjawisk wspotczesnegoata,
— zlozony charakter wielu dyscyplin naukowych,

- malo zaawansowane teorie nauczania i uczegja si

— niska skuteczni dziatalngci dydaktyczno-wychowawcze;.

Wyréznione tematy mag poshzyé za podstaw budowania nowej teorii
szkoly. Przy czym naly pamkta¢, ze w wielu przypadkach mamy do czynienia
z odwotywaniem si tylko do intuicji, a nie tworzeniem ogdlniejszy(inwatych)
podstaw teoretycznych. Ponadtazmg stopié ztozoncsci konceptualnej dzie-
dzin wiedzy tworzy powane problemy w przypadku tradycyjnych teorii peda-
gogicznych. Pomijanie i zaniedbywanie rozmyiwania tych probleméw nie
mie¢ wptyw na niskie wyniki proceséw nauczania i uczesi, wysktpujacych
na poradku dziennym we wspétczesnej szkole. ktbhdiem jest praktyka kon-
ceptualnego upraszczania i nieskuteéeznstosowania wiedzy w nowych wa-
runkach (nie wyspuje transfer wiedzy i umiejnosci).

Dobrym rozwazaniem tego problemu bytaby ekisza elastyczrié po-
Znawcza — zdolrig przedstawiania wiedzy z innej perspektywy koncaiotgj,
umazliwiajacej konstruowanie tinych reprezentaciji wiedzy z punktu widzenia
aktualnie rozwizywanych probleméw. Wymaga to tworzenia przyjazngge
dowiska uczenia gj pozwalajcego na zdobywanie wiedzy wzrily sposob i dla
wielu réznych celéw. Technologie informacyjne z systememdeen wprowa-
dzap elastycznéc procesow poznawczych, szczegolnie dla nielinearmyaielo-
wymiarowych systemow hipertekstowych. Daje to niefwzalne maliwosci
rozwijania procesow poznawczych w zmiennyrodowisku (podobnie jak to
ma miejsce w tradycyjnym mechanicznym uczenijedykdéw obcych).

Mozna zauway¢, ze pocatkowe sukcesy w zdobywaniu uproszczonej wie-
dzy — na poczkowym etapie nauki — magna dalszych etapach omic reali-

® Gléwne nurty konstruktywizmu to: konstruktywizmobssty, konstruktywizm radykalny,
konstruktywizm spoteczny (strukturalizm kulturowignstruktywizm krytyczny, konstrukcjonizm.
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zacg ambitnych planéw ucznia. Rdica pomedzy uczeniem gia praktycznym
dziataniem (teos a praktyls) wyrazona w kategoriach: ,wiedzie co?” i ,wie-
dzies, jak?” wynika ze struktury i praktyki system&vwoatowego. Niestety, me-
tody, ktore cigle dominuj w edukacji, zaktadajrozdziat wiedzy i praktyki,
przyjmujac jednoczénie, ze wiedza jest niezatea od sytuaciji, w ktérej jest
nabywana i stosowana. Wydaje,sie najwaniejszym celem szkoty jest trans-
fer tej wiedzy, na ktér sktadaj si¢ abstrakcyjne i formalne pgjia wyizolowa-
ne z kontekstu. Kontekst uczenia gst uznany za pgteczny z punktu widze-
nia pedagogiki, ale zasadniczamg od tego, co jest przedmiotem nauki.

Wyniki bada nader czsto wskazuj, ze oddzielenie teorii i praktyki
w szkole jest nieuzasadnione, wiedza nabywanaostana zaley od kontekstu
poznawczego, w jakim to gidzieje. Uczenie gioraz praktyka stanowiinte-
gralm czs¢ procesu konstruowania wiedzy.

Whioski

Mozna przypé, ze za kognitywnym i konstruktywistycznym modelem edu
kacji przemawig przede wszystkim takie jego pozytywne aspekty; jan-
struowanie wiedzy, aktywne uczenie,snentalne schematy wiedzy.

1. Wbrew pozorom konstruktywizm jest gojem bardzo zionym, w r@nych
momentach realizacji czynég poznawczych pojawiajsie procesy umy-
stowe zwazane z konstruowaniem wiedzy: rozumienie jest Gzwigcej niz
tylko prezentagj informacji w innej formie, czy wskazanie pawain pomi-
dzy pogciami kluczowymi.

2. To, co jest potrzebne w rozumieniu tekstu, jesttylleo zawarte w jednej —
wybranej porcji informacji — wize sk z tworzeniem znaczenia. Informacje
zawarte w tekcie musz by¢ pofaczone z informacjami poza tekstem,
a zwlaszcza z uprzednviedz ucznia, aby powstata petna i doktadna repre-
zentacja znaczenia tekstu.

3. Konceptualna ztmonas¢ niektorych dziedzin, brak jednorodnej struktury
wiedzy czsto powoduje tworzenie przez uczniéw schematowgeksd mato
przydatne praktycznie i odpowiednie do transferuoMiczu tworacego st
spoteczéstwa informacyjnego konieczne jest tworzenie nowigjdzy, za-
miast mozolnego odzyskiwania jej z paoii(ktora to wiedza ¢sto jest za-
falszowana i statyczna).

4. Konstruktywistyczna teoria elastyc&eo poznawczej wyrza St w tym, ze
rozumienie jest konstruowane za pomaprzedniej wiedzy, ktdra przekra-
cza pod kadym wzgkdem przekazywaninformacg. Konstruktywizm, inte-
grujac nauczanie, uczeniegsoraz konstruowanie reprezentacji umystowej,
moze okaza sie przydatny w tworzeniu meta-wiedzy (o paaséniach wy-
kraczajcych poza wskie dziedziny — przedmioty szkolne).
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Streszczenie

Spoteczéstwo informacyjne (wiedzy) potrzebuje nowej szkalyta pilnie
potrzebuje nowego modelu edukacji. Wynika to z admigci aksjologicznej
i jakosciowej oraz spotecznego znaczenia zjawisk rozwGgjo s¢ spotecza-
stwa wiedzy w ramach cywilizacji informacyjnej. Aiza owych zjawisk pro-
wadzi do wnioskéw wskazagych na dysfunkcjonaldé obecnych rozwizan
edukacyjnych. Z tego powodu koniec%oia staje s3 potrzeba zerwania z do-
tychczasow praktyla szkolry.

Stowa kluczowe:spoteczastwo informacyjne, kognitywizm, konstruktywizm.

Search of the new education model on support of cotjive
and constructivism ideas

Abstract

Information society (knowledge society) it need nastool, and this need
badly the new model of education. This resultsadraxiology distinctness and
gualitative as well as social the meaning of phesrmanof developing society of
knowledge in frames of informative civilization. Alysis of those phenomena
leads to demonstrative on dysfunction of presentatibnal solutions conclu-
sions. It from this one need becomes reason négdéseak with hitherto exists
school practice.

Key words: information society, cognitive, constructivism.
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Aksjologiczne uwarunkowania postaw tworczych dzieci
komputerowych i niekomputerowych — analiza poréwnawza

Generalnie dzieci bezatpienia bardzo luli gra¢ we wszelkiego rodzaju
gry komputerowe. To zostalo zregztdowodnione réwniew badaniach pro-
wadzonych na potrzeby niniejszego opracowania.nigna jednak twierdZj
7ze wszyscy przedstawiciele mtodego pokoleniedgpp przed monitorem po
kilka godzin dziennie. Niektorzy po prostu nie m#&ikiej mazliwosci, a inni
wybierap bardziej atrakcyjne formy rozrywki. Zatem &takie dzieci, ktére
w gry grap sporadycznie, w szkole lub u kolegia Btakie, ktére korzystaj
z gier tylko od czasu do czasugdpapc przy nich na przyktad diugie zimowe
wieczory czy czas choroby, kiedy nie mogpuszczé domu. B¥ moze s to
odosobnione przypadki, jednak zapewnei sacy mtodzi ludzie, ktérzy nie
maja zupetnie kontaktu z grami. Bezatpienia pozostaje wc fakt, ze gry na
tych ostatnich kda miaty diametralnie inny wpltyw, zdecydowanie mnigjs
niz na te dzieci, ktére oddapie tej rozrywce codziennie i to jeszcze po kilka
godzin.

Aleksandra Gala, praaga w zespole prof. dr hab. Marii Braun-Gatkow-
skiej, zagta sk badaniem: czym dzieci korzysiag z gier komputerowych ¥é
nia sie od tych nieaywajacych ich. W tym celu badane dzieci podzielono na
dwie 30-osobowe grupy. W pierwszej znalazly drieci grajce srednio 25
godzin tygodniowo. Nazwano ich grupkomputerows”. Druga z kolei grupa
skladata si z dzieci niezajmuacych sé grami. Dlatego te zostata nazwana
~niekomputerowy”. Podczas badaprowadzonych na potrzeby niniejszego opra-
cowania réwnie wprowadzono taki podziat. Jako dzieci ,komputerbwkre-
slono te, ktore deklaraj spdzanie przed monitorem powsj trzech godzin
dziennie lub korzystajz niego codziennie. Jako ,niekomputerowe” pgayjte
dzieci, ktére zaznaczylyz igrap w gry sporadycznie: mniej higodzirg, kilka
razy w tygodniu, raz w tygodniu czy nawet rzadz®). podziale na te dwie gru-
py okazato g, ze pierwsz stanowi 50 os6b spmd 200 przebadanych, aaei
25%. Wsrod tych 50 osob znajdujeesil8 dziewcat i 32 chtopcow. Pozostate
75% to dzieci ,niekomputerowe”. Badania miaty odpedzie na pytanie, czy
sa, a jéli tak, to jakie, régnice pomedzy tymi dwiema grupami. Jakie wadtd
preferup poszczegodlne grupy, jakia &£h motywy i metody dziatania. Jak row-
niez: czy postawy dzieci ,komputerowych” ndia sie w jakis sposéb od tych
prezentowanych przez dzieci ,niekomputerowe”.

3¢



Wartadsci to te normy i zasady pegtowania, ktdre umdiwiaja cztowieko-
wi petny rozwdj oraz chronigo przed wyrzdzaniem krzywdy sobie i innym.
Jest jednak oczywistee nie dla kadego pogcie prawdziwych wartei bedzie
takie samo. Warunkaijto zapewne rie czynniki. Véréd najwaniejszych wy-
mienic mozna chociaby wychowanie w rodzinie, wiay wiek itp. Coraz oz
sciej styszy st jednak glosy, takim czynnikiem mog by¢ rowniez gry kom-
puterowe. Zatem nmima s¢ spodziewa, ze dzieci z grupy ,komputerowej"gba
miaty nieco inny stosunek choelay do takich podstawowych waém, jak:
zycie ludzkie, cierpienie, przemijanie cayierc.

Osoby silnie zaangawane w gry komputerowe spotzes¢ swojegozycia
spedzap w tym iluzorycznyméwiecie. Jest on zupetnie odmienny od rzeczywi-
stasci, w ktorej przecie trzeba umié zy¢. Istnieje wec niebezpieczestwo, ze
tenswiat iluzji zacznie przenikado ich realnegaycia. RoOwnie wartaci, ktore
odgrywaj priorytetows rolg w grach, nie zawszey zgodne z tymi, ktére czto-
wiek ceni w prawdziwynzyciu. Nie jest wgc wskazane, aby i one przenikaty do
codziennegaycia gracza. Wydaje sjednak niemgliwe, aby zupetnie nie mia-
ty wplywu nazycie ,komputerowcéw”. Trzeba zwrdcha to szczegbéinuwag:,
zwlaszczaze czsto w grach dobro ma charakter zta, a zto dobratdgb te
gracz, ktory wykonuje zte czyny bez poczucia wiyrde, po pewnym czasie
moze zatraci granice pomidzy dobrem i ztem.

Z bada przeprowadzonych w Katedrze Psychologii WychowajyeRo-
dziny Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego wynika wart@ci wyznawane
przez ,komputerowcOw” istotnie ulegajzmianie. Tak na przykfad chiopcy
~komputerowi” (bo tylko oni byli badani) znacznieeéciej niz ,niekomputero-
wi” wéréd swoich celéwzyciowych wymieniag wartaici materialne. Cgsto
wigc w ich celach i gzeniach pojawia gisamochdd, dom, piegdze i znalezie-
nie dobrej pracy z wysokim wynagrodzeniem. Pongtégra osagna¢ w zyciu
tzw. sukces. Nie sposéb nie skojarzggo ze zwyeistwem w grze. Dla ,kom-
puterowcow” ,bycie dobrym cziowiekiem” nie przedsia wiasciwie zadnej
wartasci. Natomiast ma ono waédla 23,3% chtopcow ,niekomputerowych”.
.Niekomputerowi” czsciej réwniez niz ,komputerowi” ceni sobie zdobycie
wyksztatcenia.

Na podstawie przeprowadzonych badkazato si, ze w grupie o WPPT
(wysoki poziom postaw twoérczych) 20,69% chiopcétoi51% dziewegt naj-
bardziej ceni wartei materialne. Bardzo ay procent badanych z tej grupy
jako wane uwaa osagniccie sukcesu weyciu. Jest to istotne dla 21,57%
chtopcow oraz 23,34% dziewgdz Réwniez wartasci materialne maj duze zna-
czenie dla badanych z tej grupy. Wadomaterialne s wazne dla 20,69%
chtopcéw oraz 19,51% dziewgz

W grupie o NPPT (niski poziom postaw twérczych) wxtialcenie i zawdd
jest priorytetem dla 19,77% chlopcow oraz 27,27%wezt. Oshgniecie suk-
cesu wzyciu najwaniejsze jest dla 27,27% dziewatznatomiast wartei mate-
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rialne dla 26,55% chtopcow z tej grupy. Kategorigé, dobrym cztowiekiem”

byta podczas odpowiadania na ankiet/bierana stosunkowo rzadko. W grupie

o WPPT wybratog¢ kategor¢ 8,16% chtopcédw oraz 8,01% dziewtznatomiast

w grupie o NPPTetkategoré wybrato 5,08% chiopcow oraz 3,03% dziewtcz
Rodzina jako wart& jest wybierana stosunkowo rzadko w obu wydzielo-

nych grupach. Jest ona napmiejsza jedynie dla 13,11% chtopcow z grupy

o WPPT oraz 11,86% chtopcow i 3,03% dziemtazgrupy o NPPT.

100%-

80%- I @ osi agni ecie sukcesu w  zyciu
M by¢ "dobrym cztowiekiem"

60%-{
O wyksztalcenie, zawéd

40%-|

W warto sci materialne

20%-] Erodzina

M dobra praca

WPPT

chiopey dziewcz eta

NPPT
chiopcy

dziewcz eta

Wykres 1. Najwazniejsze wartdsci dla dzieci o matym i duym poziomie
postaw twérczych
Zrodio: M. Braun-Gatkowskaabawa w zabijanigWarszawa 2000.

Rowniez stosunek démierci wydaje si by¢ trochg inny dla obydwu grup.
Zycie ludzkie traci na waréai, jesli uwzgledni¢, ze zapalony gracz me doko-
nat kilku badz kilkunastu mordéw dziennie. Przy tym sam amdilkakrotnie
stract zycie. Jednak gdy jednoeskonczy, pozostaj mu dalsze trzy lub cztery.
Ostatecznie, jak je wszystkie straciae#y ge od nowa i jego bohateretizie
znowuzyt. Poniewa granica pomidzy realnymswiatem a tym z ekranu moni-
tora jest bardzo nikla, mie po wielu godzinach grania prawie zupetnie zanik-
na¢. Mozna wkc obawid& sig, iz dziecko gragce po kilka godzin dziennie, za
kazdym razem gwiadamianeze ma jeszcze 2, 3,4/cia, straci poczucie praw-
dziwej wartdci, jaka jestzycie samo w sobie.

W badaniach na potrzeby niniejszego opracowaniacdpytane byly: czy
smier¢ bohateréw gier komputerowych ma dla Ciebie jakigaczenie?

Okazuje st, ze sSmier¢ bohatera gry ma najgksze znaczenie dla 41,10%
chtopcow z grupy o WPPT. Dla 42,16% dziewtcz tej grupysmier¢ ma zna-
czenie w zalenosci od przebiegu akcji gry.
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Dla badanych o NPPT najgziej smier¢ bohatera gry nie maadnego zna-
czenia. Deklaruje takzad6,89% chtopcow oraz 48,48% dziewtz tej grupy.

Smieré gtéwnego bohatera ma mniejsze znaczenie dla babamygrupy
o NPPT. Z tej grupyetkategoré wybiera tylko 11,86% chtopcow oraz 12,12%
dziewcat.

Deklaracje znaczenigmierci gtbwnego bohatera gxiej skladaj badani
zgrupy o WPPT. § odpowied wybiera 41,10% chiopcéw oraz 32,75%
dziewcat.

100%-
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40%-
30%-
20%-
10%-

0%-

M to zale zy od przebiegu akcji

[ nie ma znaczenia

B ma znaczenie

WPPT
chtopcy

dziewcz eta
NPPT

chiopcy

dziewcz eta

Wykres 2. Znaczeniesmierci bohateréw gier w opinii dzieci, z rozré&nieniem
na grupe o WPPT i NPPT

Patrzc na te dane, miemy stwierdzt, ze dla wikszaci dziecismier¢ bo-
hateréw na ekranie jest fikcj nie ma zupetnie dla grych znaczenia. Maj
oni swiadomag¢, ze ich bohaterowie tak naprage niesmiertelni i nic ich nie
jest w stanie unicest&ina zawsze. Priorytetowe wadtd w zyciu, takie jak
rodzina, mité¢, dobro w grupie ,komputerowej” i ,niekomputerowepyty
wybierane podobnie.

Jak widd&, priorytetows wartascia w obydwu grupach jest rodzina. Z zato-
zenia chodzito tu o rodzinpochodzenia, a wt te, w ktérej badani obecnigyja.
Okazuje s, ze witaciwie dla obydwu grup ma ona napksz wartas¢. Druga
najwigksz wartacia jest mitgi¢. Wymieniana byta nawet ¢gciej przez chtop-
cow ,komputerowych” ni tych ,niekomputerowych”. Niektorzy z tej drugiej
grupy wymieniag dobro. Wrdd ,.komputerowcow” ani razu taka odpowiedie
pada. Najwidoczniej dobro nie jest dla nich takmea

Troche inaczej wyghda w obydwu grupach podeje do tych wartéci, kté-
re nadag senszyciu kazdego cztowieka jako istoty spotecznej. Tak na piagk
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w grupie ,niekomputerowej”’ znacznieziej te wartdci taczone § z samodo-
skonaleniem. Pojawiajsic zatem takie stwierdzenia, jak: ,bycie dobrym czto-
wiekiem” czy ,poznawanie wielu rzeczy”. Natomiastgnupie ,komputerowej”
pojawia s¢: ,korzystanie zzycia”, np. z komputera, czy ,razestyje i trzeba to
wykorzysta — zobaczy rézne rzeczy”.

Jesli pytamy o wartéci nadajce sengyciu, zauwaa st odmienne deklara-
cje w grupie o WPPT i NPPT. Dla badanych z gru/BPT najwaniejsze jest
,0Siagniecie czeg§, dazenie do celu” (26,82% chiopcow), a tak,samodosko-
nalenie i bycie lepszym” (23,90% chiopcow i 25,48%ewczt). Pomaganie
innym wazne jest dla 23,34% dziewgtzz tej grupy.

Badani z grupy o matym poziomie postaw tworczycjwigksze znaczenie
przywiazuja do ,oskgni¢cia czeg®, dazenia do celu”. Tak warta¢ wybiera
najwigcej badanych z tej grupy (35,59% chtopcow i 36,38%ewcat). W gru-
pie o NPPT din role przyklada sj takze do ,nowych wraen”. Te kategoré
podczas badawybrato & 29,37% chlopcow oraz 27,27% dziewtz tej grupy.

Tymczasem kategoria ,nowe venia” jest najmniej wana zaréwno dla
chtopcow, jak i dla dziewet z grupy o WPPT. Wybrataj10,20% chtopcéw
oraz 7,66% dzieweg.

Najrzadziej z kolei wybierankategora w grupie o NPPT jest ,pomaganie
innym”. Ta kategoria jest wybierana jedynie przéz86% chtopcéw i 6,06%
dziewcat z tej grupy.

80%- H pomaganie innym

O samodoskonalenie, bycie
lepszym

H nowe wra zenia

[ osi agni ecie czego $, dazenie do
celu

Hinne

WPPT

chiopcy dziewcz eta

NPPT
chtopcy

dziewcz eta

Wykres 3. Najwazniejsze wartcci nadajace sengyciu w opinii dzieci o wyso-
kim i niskim poziomie postaw twérczych
Zrédto: M. Braun-Gatkowskaabawa w zabijanieWarszawa 2000.
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Podsumowanie

Analiza przeprowadzonych badaamieszczona w tym opracowaniu po-
twierdza tegz, ze gry komputeroweasznacacym czynnikiem wychowawczym.
Dzieci od najmtodszych lat korzysiag tej formy spdzania wolnego czasu.
Niektére przeznaczajna ni nawet po kilka godzin dziennie.zédi nie maj
takiej mazliwosci w domu, to korzystajz programéw komputerowych u kole-
gow, w szkole hdz w kawiarniach internetowych. Niektorzy, jak potvdeap
badania, swoj kontakt z grami rozpoczynaje wczesnych latackycia. Dziec-
ko bardzo cgsto przejmuje rine tréci bezkrytycznie. Im gracz mtodszy, tym
bardziej jest natany na oddziatywanie gier i ich &@.

Jednake odpowiednio wykorzystywane i dobranestiegier, zaréwno do
wieku, jak i wraliwosci odbiorcy, mog przynies¢ wiele korzyci. Wydaje st,
ze to jest gtbwnie zadanie rodzicow i nauczycieb. Wtasnie oni maj zasadni-
czy wplyw na zakres dwiadczed dziecka, take ddwiadczeéd zwigzanych
z pra@ przy komputerze. Naky zatem kontrolowd ile czasu dziecko gpdza
przed monitorem, i — co hajwaiejsze — z jakich programow korzysta.

Starajic sk, by gra wnosita wycie dziecka wartiziowe tréci, opiekuno-
wie mog przyczyné sie do tego, aby miode pokolenie, korzystajz gier,
przejmowato pozytywne wzorce. Jest to zadaniem zwaniem réwnie dla
edukacji medialnej. Aby zatem edukacja multimediaksztalcita cziowieka
kognitywnego — gotowego do zghania i poznawanidawiata poprzez aktywne
pozyskiwanie i przetwarzanie informacji z wiekiddet [Bilski 2005]. Dla wielu
uczonych mass media i multimedia $/nonimem tego, co nietworcze, co od-
ciaga od kreatywnego ndkenia. Niekiedy uwza sk takze, ze korzystanie z mul-
timediow zwhzane jest z konieczicia myslenia algorytmicznego, co jest prze-
ciwienstwem postawy heurystyczne;.

Gry komputerowe oparte na konkretnym scenariuseudah mazliwosci
podejmowania twdrczych rozgdan, lecz wymagaj algorytmicznego dziatania.
Jednake osoby tworcze — jak potwierdzagnalizowane badania — to te, ktére
posiaday kompetencje medialne. Jest to nighe w spoteczestwie informa-
cyjnym [Bilski 2005].
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Streszczenie

Starajic sk, by gra wnosita wycie dziecka wartciowe treéci, opiekuno-
wie moqg przyczynt sie do tego, aby miode pokolenie, korzystajz gier,
przejmowato pozytywne wzorce. Jest to zadaniemzwaniem take dla edu-
kacji medialnej. Aby wic edukacja multimedialna ksztalcita cztowieka kegni
tywnego — gotowego do zgddiania i poznawaniawiata poprzez aktywne pozy-
skiwanie i i przetwarzanie informacji z wiektddet.

Zasygnalizowane badania majdpowiedzié na pytanie czys a j&li tak,
to jakie r&nice pomédzy tymi dwoma grupami badanych: dzieci ,komputero-
wych” i ,niekomputerowych”. Jakie wargoi preferup badani w tych grupach
oraz jakie § ich motywy i metody dziatania. Jak réwniezy postawy dzieci
~Komputerowych” r@nia si¢ w jakis sposéb od tych prezentowanych przez dzie-
ci ,niekomputerowe”.

Stowa kluczowe:wartdcci, postawy tworcze, gry komputerowe, edukacja.

Axiological conditioning of artistic behaviour amorg children using
and not using computers — comparative analysis

Summary

The aim of the research was to prove the theatsctimputer games consti-
tute a crucial educational element. Used in a Blgtavay games which are ap-
propriate for age and sensitivity of a player cainda lot of benefits. Games
which are based on a given screenplay do not gpleyeer the possibility to be
creative but require algorithmic acting. Creatindividuals — which has been
proved in the research carried on — are those alte media competence. This
seems to be indispensable in an information tecigyotociety. In the following
study axiological conditioning of artistic behawioamong children using and
not using computers has been shown. Comparatiigsemaf both groups has
been conducted.

Key words: artistic behaviour, values, education, computenagm
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Wptyw nowoczesnych mass mediow na osoboséaziowieka

Wstep

Bardzo cesto ésrodki masowego przekazu zgstija nam kontakt z rodzip
znajomymi. Wolimy porozmawtana czacie i spotk& sie i podyskutowa
w cztery oczy. Tak jest do prdciej, wygodniej — nie trzeba w ogoéle ruézk
z domu. Wystarczy komputer i dgptdo sieci. W ten sposob jeden z najwa
niejszych sktadnikow wzi spotecznej — kontakce to facana coraz mniejsze
znaczenie. Na warfoi traci rownie najstarszy nawiecie srodek przekazywa-
nia informacji, tzn. prasa. Obecnie znaczniesciej oghdamy wiadoméci
w telewizji, czy sprawdzamy je w Interneciez fiierzemy do ¢ki tradycyjm
gazet. Mozna przypuszcza ze za 100 lat w ogole nieggtiziemy musieli umié
czyta, bo wszystko mmna kgdzie ustyszé lub zobaczy.

W dzisiejszych czasach zmienik sbwniez sposdb upowszechniania kultu-
ry. Coraz mniej ludzi chodzi do muzedw, galeriiatte. Dzieta sztuki mma
najczsciej zobaczy w reportaach telewizyjnych {dz na stronach interneto-
wych, a teatr? Po co ruszsic z domu skoro coréwnie ciekawego nima obej-
rze¢ w telewizji. Niestety, wiénie taki sposéb nijenia prezentuje coraz gaej
mtodych ludzi. Nie chg sugerowad, iz srodki masowego przekazu mggdynie
ujemne oddziatywanie, poniewasa one rownieé bardzo payteczne. Trzeba
tylko umiet z nich odpowiednio korzystaWigksza¢ z nas uwaza, ze posiada
absoluta wolnas¢ przy podejmowaniu wielu decyzjZyjemy w przekonaniu
0 niezalenosci naszych opinii, wiedzy, przekoffaosobowéci, na ktére nie
maja wptywu zadne media masowe. Paradoksalnie mamy skkénsalzic, ze
na innych dziataj bardziej nk na nas samych.

Praktycznie wszelkie ustalenia dotyce wiedzy o komunikowaniu maso-
wym dotycz w mniej czy bardziej bezpmedni sposéb zagadnienia wptywu
mass mediéw na odbiarcZmierzenie rzeczywistego wplywu poszczegolnych
srodkéw masowego przekazu na odbéorodzi pewne trudriei — korzystanie
z okre&slonych medidw jest spotecznie zrdcowane, a ich wplyw w ey spo-
séb naklada sina siebie. Istnigjtakze odmienne oczekiwania wobecangch
medidw masowych: w gazetach, pismacha#sich najcziciej szuka si in-
formacji, podczas gdy w radiu, telewizji czy Inteare — rozrywki. Z uwagi na
to, méwhc o wplywie mass mediéw, mamy na sliyaczej zrG@nicowane od-
dziatywanie, zalene zaréwno od charakteru medium, jak i od jegorgatu
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1. Oddziatywanie mass mediow na osobowocziowieka

Formowanie ludzkiej t.ssamdci jest procesem, ktory toczyesiv zasadzie
przez caterycie, tak samo jak przez prawie cajecie ksztaltuje si nasza oso-
bowas¢. Istotne dla formowania ludzkiej zsamdci jest uzyskanie pewnych
wzglednie statych punktéw odniesienia, ¢i ktorym jednostka mie stwier-
dzi¢, kim jest i co jest dla niej wae. Jednoczaie to jest to, co wspoicgeie
trudno nam oagma¢, w obliczu r@énorodnych i cigle zmieniagcych sg¢ wzo-
row norm oraz wartei [Koztowska 2006: 147]. Osobowbjednostki obejmuje
I wyraza sk w okrelonych postawach jednostki wazglem r@nych elementow
rzeczywistdci. Postawa jest tu ogdlnie rozumiana jako elenmedbowdci.
W praktyce badawczej i w oldleniach definicyjnych przgo sig¢ rozumie
postaw jako wzgkdnie trwah dyspozyct jednostki do okrdonego zachowania
sig wobec danego przedmiotu, wynikeg z poghddw, uczu i daznosci danej
jednostki odnosgeych s¢ do przedmiotu postawy.

Postawa obejmuje trzy ptaszczyzny:

— poznawca — oznaczajca catoksztatt wiedzy i przekonalotyczcych obiek-
tu, np. w sktad postawy religijnej m® wchodzt wiedza o historii kéciota,
jego spotecznej roli oraz przekonania dotygezistnienia Boga;

— emocjonala — obejmujgca uczucia wobec danego obiektu, takie jak np. ra-
dos¢, mitosé, zachwyt, szacunek oraz ich przecifrgiva;

— behawiorala — (odnosaca sk do zachowd), sktada si z reakcji ekspresyjnych
(mimicznych, pantomimicznych), wokalnych, stownyehformie opinii) i dzia-
tan ukierunkowanych na cel (pomoc, opieka, przeszkadzanikanie.

Te trzy ptaszczyzny magwysipowa w réznych proporcjach i zestawie-
niu. Pewne postawy mgjwzglednie trwaly charakter, ale na og6t postawy s
zmienne, nietrwate ze wzglu na swe wewrzne niespéjn€ci, zmienne wa-
runki sytuacyjne i podleganie wptywom zmien@ggo s¢ otoczenia (w naszym
przypadku mass media). Dziataniami, ktore mdxyy¢ podejmowane w celu
zmiany postawy $ informacja, dialog, dyskusja, przekonywanie, p&ga,
propaganda, angawanie jednostki w ok&one dziatania.

2. Postawa jako ptaszczyzna poznawcza, emocjonalnehawioralna

Postawa sktadasiz komponentdw, do ktérych naljekomponent poznaw-
czy, emocjonalny i behawioralny.

Na komponent poznawczy postawy skladsig catoksztalt wiedzy i prze-
konaa dotycacych obiektu. Jak zauwa M. Mrozowski [1991, 2001], media
stanowi dla wspotczesnego cziowieka ime zrodto wiedzy oswiecie, a take
0 jego wtasnej sytuacji, egto waniejsze ni kontakty i dédwiadczenia bezpo-

1 Zob. Portal wiedzy — wiem 2010, www.portalwiedzyetpl
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srednie czy nawet instytucje edukacyjne. W tym émia znaczeniu mediaas
nieodzownym elementestycia spotecznego.

Odbiorca komunikatow masowych w sposéb aktywny twraeza informa-
cje ptymce z zewntrz i dostosowuje je do wlasnych wyobea na temat rze-
czywistdici. Jest to niewtpliwie jedna z maliwych teorii dotycacych diugofa-
lowego wptywu mediéw na odbiogc zaktadajca aktywne dostosowywanie
informacji medialnych do postaw i zachawadbiorcy [Koziowska 2006: 152].

O stopniowym przegiu rzeczywistéci medialnej jako prawdziwej decydu-
je intensywné¢ korzystania z mediow: im egciej i wiecej czasu odbiorcy gp
dzap na przyktad przed ekranami telewizoréw, tym mogith wyobraenia
0 spoteczastwie i jego problemach odzwierciedidwiat przedstawiony w te-
lewizji, nie z& otaczajca ich rzeczywisté¢ [Mrozowski 2001: 389].

Drugim czynnikiem, ktory wydaje siby¢ réwnie istotny w rénicowaniu
sposobow odbioru komunikatow medialnych, jest kompega komunikacyjna
(poznawcza) odbiorcy: im sza kompetencja komunikacyjna, tymeksaze
prawdopodobigstwo, ze cztowiek lgdzie przejmowat rzeczywisté medialr;
im wyzsza kompetencja komunikacyjna, tymelsze prawdopodohistwo
aktywnego odbioru komunikatow masowych i ich konfexji z wkasnym ro-
zumieniem rzeczywiskgoi

Z reguly oddziatywanie mass mediow jest silne,antaje bowiem decydu-
jacy wplyw na wyobraenia ludzi o rzeczywistoi. Ten wptyw jest tym wek-
szy, im odleglejszych wydarize ludzi dotyczy, dlategae w tym przypadku
cztowiek nie ma madiwosci sprawdzenia, jak jest w rzeczywisto Poza tym
sita wplywu mass mediow zate réwniez od tego, na ile zgodne sloniesienia
przekazywane przezide media, a tale na ileswieze @ sprawy, do ktorych i
odnosz i wobec ktérych brak jest ugruntowanych postawrafultacie media
ksztaltup wyobrazenia na temat tego, co jestame. Zaklada situtaj,ze media
nie tyle wptywaj na to, o czym mgfimy, ale przede wszystkim w jaki sposob.
Im nizszy wystpuje poziom naszych kompetencji, tymekgze prawdopodo-
bienstwo, ze to wignie media hda gtbwnym czynnikiem decydagym o inter-
pretacji tréci.

Ptaszczyzna emocjonalna, czyli to, co czujemy; cgakmocjonalne wobec
przedmiotéw. M. Mrozowski przyjmujeze skutki emocjonalnego oddziatywa-
nia mass mediéw na odbigroalezy wigzat w pierwszym rgdzie z charakterem
zwiazku, jaki zachodzi pomdzy trecia przekazu a odbiogc W tym wzgkdzie
wyr@znia on trzy rodzaje zwikow:

1. Pobudzenie emocjonalne — gdy pewnddrsymboliczne czy bode zmy-
stowe wywotuj u odbiorcy stan podtaienia, nagjcie lub zmiar nastroju.

2. Roztadowanie napcia — gdy zawarte przekazu przyczynia gido zrelak-
sowania odbiorcy, odptenia, uspokojenia, przywrdcenia stanu wetnanej
réwnowagi.

48



3. Przezycie zastpcze — gdy odbiorca uteamia si z przedstawianymi posta-
ciami, wczuwa & w ich stany i nastroje, ktérych z jakivzgledéw nie do-
swiadcza w drodze bezgmdnich kontaktéw. Odbiorca tutaj poszukuje
w Swiecie przedstawionym w mass mediach ucieczki edaywistdci, spo-
sobndci do przeycia dozna kompensujcych mu braki i niedostatki jego
sytuacjizyciowej [Mrozowski 1991: 259].

Ptaszczyzna behawioralna, czyli to, co robimy; fdwim, zachowania wo-
bec przedmiotu. Nagbstwa komunikowania masowego w plaszrug beha-
wioralnej stanowd wypadkows dwoch poprzednich rodzajéw oddziatywania.
Media nie ksztattw sktonndci do podejmowania takich czy innych zachawa
w sposéb bezpoedni, tylko poprzez zmiankierunku bdz tez dynamiki proce-
sow poznawczych oraz/lub emocjonalnych, ktére zdehav swiadomdci,

a niekiedy réwnie w podwiadomdaci odbiorcy. W zwazku z tym wszelkie

wptywy wywierane przezrodki masowego przekazu na psyehidbiorcow

daja sie sprowadz do dwdch przeciwstawnych oddziatyiva

— aktywacji proceséw wywolggych u odbiorcow ot podgcia okrelonych
dziatax (np. ekranizacja powsei zwigksza zainteresowanie pierwowzorem
literackim);

- dezaktywacji procesow wywolgych u odbiorcéw spadek zaintereséawa
poznawczych, stagnacgmocjonaln oraz rezygnaegjz podejmowania dulz
zaprzestania oké®nych dziata [Tamze: 161].

Podsumowanie

Zastanawigic sk nad problemem wpltywu mass mediow na osolgwo
cztowieka oraz skuteczidjego oddziatywania, mima smiato powiedzié, ze
jest on znacry. Mozemy zatem przyi, ze nie ma obecnie atpliwosci, co do
samego wplywu, jednak zagii stopié intensywngci tego wptywu jest rany.
Srodki masowego przekazu majplyw na ksztaftowanie osoboé®m, postaw
I zachowa ludzi. Bardzo czsto zamazuj i wypaczag obrazswiata, poniewa
dbaj nie o cztowieka, ale wytznie o swqj interes finansowy oraz o watyl
najsilniejszego aktualnie politycznego uktadu wiadz

Korzystanie z mass mediéw nie pgga za sob jedynie skutkéw negatyw-
nych. Jednak nieodzownym warunkiem jest krytycziselektywne dobieranie
proponowanych przez nie $m. Odpowiedzialngé ta spoczywa, w naszym
przekonaniu, na rodzicach, opiekunach, pedagoghtdja oni najwtkszy
wplyw na ksztaltowanie zainteresofv@oznawczych i estetycznych miodego
odbiorcy. To oni powinni naucgywybiorczej i krytycznej postawy wobec pro-
ponowanych tréei. Odbiorca powinien regulowakorzystanie z mass mediow
tak, aby czerpaz nich korzygci, a chront sie przed wplywem negatywnym. To
cztowiek jest odpowiedzialny za to, jak wplywapa niegosrodki masowego
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przekazu, bo — cléonajczsciej nie ma wptywu na nadawanesge— od niego
zalezy sposOb korzystania, czyli czas przeznaczany rihane
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Streszczenie

Nowoczesne mass media oddziglmaréwno pozytywnie, jak i negatywnie
na osobowg: czlowieka. Analiza tematu jest problememzoioym, wymagaj-
cym szerokiej interpretacji w ¢giu psychologicznym i socjologicznym czio-
wieka. W pracy tej zasygnalizowane zostgedynie wybrane, moim zdaniem
najwazniejsze czynniki opisype korelag zjawiska.

Stowa kluczowe:mass media, osobowocziowieka.

Influence modern mass media on the personality ohe man

Abstract

Modern mass media are affecting both positively aegdatively to the per-
sonality of the man. The analysis of the theme ésraplex problem, requiring
wide interpretation from a psychological perspextand sociological of man.
At this work they will be indicated only chosen,rity opinion important factors
describing correlation of the phenomenon.

Key words: mass media, a personality of the man.
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Potrzeba wykorzystania i aktualizowania wiedzy z Zaesu
technologii informacyjnej w opinii uczniow

Wprowadzenie

Edukacja cziowieka przez szereg lat opieraigpszede wszystkim na ency-
klopedycznej wiedzy czerpanej z &stk. Sposob jej przekazu waym stop-
niu pozwalat ksztaléi kolejne pokolenia ibynierow. Pojawienie siinforma-
tycznych technologii gromadzenia, zapisu i przekadarmaciji spowodowato
gwattowny wzrost znaczenia mediowedacych bogatymzrédiem informacii.
Mozliwos¢ szybkiego dostarczenia aktualnej i obszernej wiesgwawita,ze po
informacyjne techniki multimedialnecgjineta wspotczesna szkota. Wzrost zapo-
trzebowania przez spotedmtwo na wyksztatcone i wykwalifikowane informa-
tycznie kadry inynierskie wptynt bezpdrednio na zmiag dotychczasowych
metod nauczania. Spotedgstwa funkcjonujce na podstawie informacji uzy-
skanych z multimediéw juod najmtodszych lat przygotowaumtodego czito-
wieka do umisjtnego postugiwania gitymi srodkami oraz otwartei w swiecie
opanowanym przez nowe technologie. Sprzyja temuowgdzenie nowych
technik nauczania do szkolnictwa.

Szkota jest miejscem zdobywania wiedzy i umtiepsci. W dziejach cywi-
lizacji zmieniaty s¢ srodki, metody i nargdzia pogébiania i ugruntowania wie-
dzy. Zawsze jednak byla osoba szgkajwiedzy i osoba pomagap w poszu-
kiwaniach. Wspoiczmie cywilizacja jest oparta na degte do informacji
0 wysokiej dynamice przekazu wiedzy. Ewolucja jestoczna w dziataniu sieci
komputerowych, &dacych bardzo elastycznym i szybko zmiepigm sk sro-
dowiskiem, pozwalacym obserwowa zdolngé¢ cztowieka do uzyskiwania
i wykorzystywania informaciji.

1. Edukacja dla ucznia w rozwijajacym sk spoteczéstwie informacyjnym

W 1l potowie XX wieku zaobserwowano powstanie spaastwa informa-
cyjnego, ktérego podstamstat s¢ szybki rozwoj technologii teleinformatycz-
nych. Telefonia komoérkowa czy Internet uiwity komunikacje i dostp do
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informacji na niespotykandotychczas skal Swiat wkroczyt w e¢ informagii

i technologii umaliwiajacych jej pozyskiwanie, przesylanie i analizowanie.
Spoteczéstwo informacyjne to spotecastwo o0 wysokim stopniu rozpo-
wszechniania technik informatycznych. Jedrzalet spotecZstwa informacyj-
nego stat s rozwéj telekomunikacji i informatyki cechugy sk powszechnym

i tatwym systemem komunikacji oraz niezalgm od miejsca i czasu depem

do pazadanych informacji. Spotecastwo informacyjne #ytkuje systemy in-
formatyczne i telekomunikacyjne, a czionek tegotespstwa ma mealiwosé
bezparedniego dogpu do informacji.

Spoteczéstwo informacyjne ewoluuje w kierunku spotetziva potrafi-
cego zgromadzi wszystkie potrzebne informacje i racjonalnie jekangzysty-
wat. Problem edukacji takiego spoteagtva mae generowa konflikty spo-
teczne zwizane z prawami dagiu do informacji, do jej gromadzenia, przeka-
zywania i interpretacji. Inne podeje do informacji reprezentuje producent —
autor informaciji, dla ktérego informacja ma okoma cery, jest jego produktem
i niezmiernie wane dla niego s prawa wtasnéci do informaciji. Inny stosunek
prezentuje dystrybutor, dla ktérego informacija st@inzrédio dochodu dzki
wypracowanyngrodkom i metodom dystrybucji.

Dla nauczyciela informacja jestodkiem edukacji, dlatego zale mu na
swobodnym do niej dogpie. Dobrane przez nauczycielastieksztatcenia sty
osihganiu celéw nauczania $vodowisku uczniow. Nauczyciel w spotedséwie
informacyjnym jest twérg odbierajcym, dobieragicym i przetwarzajcym wia-
domdaici w taki sposdb, aby uczniowie zapatali informacje i posiedli okre-
slona wiedz. Biorac pod uwag fakt, ze wieksza¢ ucznidéw nie posiada zdolno-
sci do samoksztatcenia, komunikatywny przekaz wiepawinien by wysoce
konstruktywny i wybiorczy. Kreatywny nauczyciel wzorzec kreatywnii dla
uczniow. Doskonali on bezustannie swoj warsztatypraubogaca swoje umie-
jetnosci informatyczne w celu sprostania zadaniu byciewodnikiem pGwie-
cie wiedzy dla ucznia i przygotowania go ggcia w informatycznym spote-
czeastwie opartym na wiedzy. Jest on intelektualnieoggtdo przyjmowania na
siebie odpowiedzialrfgi za ksztatcenie informacyjne ucznia. Aby tegoaiuk,
madry nauczyciel posiada umignos¢ wiazania nowoczesnych technik z wiedz
dydaktyczm. Ponadto eigle sk szkoli, aby zaoferowauczniom najbardziej
aktualne informacje i najnowszaviedz opart, na bieacych osagnieciach tech-
nologicznych. Kompetencje informacyjne nauczyctelaimiegtnos¢ okreslaja-
ca przynalenos¢ do spoteczistwa informacyjnego [Oko 2004]. Nauczyciel
w spoteczastwie informacyjnym rozwija swejwiedz i kompetencje, bazag
na technologiach informacyjno-telekomunikacyjnygispomagajcych ksztat-
cenie, poznawanie i rozumierfi@iata przez uczniow. Aby uczeandgt funkcjo-
nowa w spoteczastwie informacyjnym, musi korzysta technologii informa-
tycznej. Umiegtnosci te powinien naby réwniez w ramach edukacji formalnej
na danym etapie ksztalcenia. Dla ucznia informa@azasadnicze znaczenie dla
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poznaniaswiata. Latwad¢ docierania do rzeczywistych zasobow informacjyakt
wizuje uczniéw, podnosi ich sprawdtointelektual, wptywa na umiejtnos¢
podejmowania trafnych decyzji i wprawnej realizadziatai. Posiadanie kom-
petencji z zakresu technologii informacyjnej uttiwia uczniom realizowanie
sie w spoleczastwie, a szkola jako instytucja kieggp procesem nauczania
przygotowuje ucznidéw deycia w tym spoteczestwie.

2. Analiza wynikow badan

Celem badania jest analiza wiedzy uczniéw szkéingijalnych z zakresu
technologii informacyjnej. Badanie dotyczy gtéwnigkorzystania technologii
informacyjnej przez uczniow. Przeprowadzonévdadczenie pokazato potrze-
be wiedzy z zakresu technologii informacyjnej u ueznBadaniami olgjo
uczniow gimnazjum. W eksperymencie zastosowanatk¢lankietow. Ankie-
ta byta jednorazowa i dobrowolna. Zostata przeprareaa w sposéb anonimo-
wy. Wybrane wyniki z ankiet przedstawiono na rys41

Z przeprowadzonego éwiadczenia wynika,ze zdecydowana wksza¢
ucznidw (84,75%) uwa, ze technologia informacyjna etizie potrzebna
w przyszigci. Miodzi ludzie zda sobie spraw z postpu techniki i nie wy-
obrazaja sobiezycia w przysziéci bez nowoczesnych technologii (rys. 1).

100%

80% -

60%
40%

20% -
0% ' . [ I

tak nie nie mam zdania

Rys. 1. Odpowied na pytanie: Czy znajom&¢ technologii informacyjnych ladzie
potrzebna w przysztej pracy zawodowej?

Uczniowie na poziomie gimnazjuna v stanie stwierdzi ze wiedza z za-
kresu technologii informacyjnej dezaktualizuje iske naley pochza¢ za nowo-
sciami. Informatyka wedtug uczniéw znajduje zastoanie prawie we wszyst-
kich gakziachzycia i przemystu, a rozwdj technologii informacyginy zwick-
szajce st zasoby informacji oraz rogoe maliwosci techniczne sprawiaj ze
technologia informacyjna wywiera corazekszy wplyw nazycie spoteczestw.
Wiele zagadnik ma bezpéredni zwhzek z komputerami i Internetem (rys. 2).
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Rys. 2. Odpowied na pytanie: Czy jesté swiadoma(y)ze wiedza
z zakresu technologii informacyjnej dezaktualizuge?

W kolejnym pytaniu badani mieli okii¢, czy pogtbiaja swop wiedz
z zakresu technologii informacyjnej (rys. 3). Jady®/3 badanych uczniéow po-
glebia swoj wiedz, az 1/3 nie przywizuje do tego zagadnieniaakszej wagi.
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Rys. 3. Odpowied na pytanie: Czy pog¢biasz swaj wiedz
z zakresu technologii informacyjnej?
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Rys. 4. Odpowied na pytanie: Z jakich Zrédet korzystasz, poszergajwiedz
z zakresu technologii informacyjnej?
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Analizujac odpowiedzi na pytanie mrédta wiedzy na temat technologii in-
formacyjnej, nie budzi wipliwosci odpowied, ze w spoteczestwie informa-
cyjnym dominujcym zrédlem informaciji dla uczniow ze szkét gimnazjalhyc
jest Internet. Potwierdza to 74,24% badanych ueznifledia elektroniczne
niewatpliwie staly s¢ waznym elementem wspoiczesnegygcia. Internet jest
wygodnym miejscem obiegu informacji dlazkkego, a szczegdlnie dla osob,
ktore z ranych wzgedow maj ograniczone mdiwosci przemieszczania i
Zaledwie 1/4 badanychegja do innyctzrédet niz Internet.

Podsumowanie

Nadchodzca era cywilizacji informacyjnej rodzi powase wyzwania dla
spoteczéstwa. Od przygotowania miodego cztowieka gaia w swiecie za-
awansowanej komunikacji zale kontynuacja i wprowadzanie rewolucyjnych
zmian w stylu mylenia i dziatania zaréwno konkretnego cztowiekd,ijaatych
zbiorowasci. Stad niepokoj budzi zaréwno deficyt wiedzy o zdywerkgiva-
nych sposobach i formach pozyskiwania wiedzy, jbakak cleci do poszerzania
znajomdci technik informacyjno-komunikacyjnych, co w kokaencji spowo-
duje wzrost grupy ludzi niezdolnych do pelnego stzietwa wzyciu spotecz-
nym, gospodarczym i kulturalnym.
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Streszczenie

Tematem opracowania jest przylalinie wykorzystania nowoczesnych tech-
nologii informacyjnych i telekomunikacyjnych w edadgi. Przedstawiono rel
ICT we wspotczesnym ksztatceniu. Na podstawie apdbiada ankietowych
wykazano,ze uczniowie gimnazjumasswiadomi dezaktualizacji wiedzy z za-
kresu nowoczesnych technologii informacyjnych,tdisko 1/3 nic nie robi, aby
pozostawé na bigaco z wiedz z zakresu technologii informacyjne;j.

Stowa kluczowe:edukacja informatyczna, technologie informacyjmarkini-
kacyjne.

Needs of the utilizations and actualizing with rang of information technology
the knowledge in the pupils’ opinion

Abstract

The analysis of use of information and communicatachnologies in edu-
cation is the subject of this paper. There was shthe role of ICT in modern
education. Based on analysis of the survey was shbat middle school stu-
dents are aware of quickness outdated knowledgeookern information tech-
nology, but nearly 1/3 of them does nothing to fgehiliar with the newest
knowledge in area of information technology.

Key words: media education, information-communication techggl(ICT).
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Technologia informacyjna w edukacji

Wprowadzenie

Rozpowszechnienie technologii informacyjno-telekoikacyjnych zmienia
edukacg, sposoby przekazywania informacji, nabywania tdwarrealizacji
ustug oraz sgdzania wolnego czasu. Widzenia multimedialne wykorzystge
sygnaty cyfrowe do przekazywania informacji zawjigeej tekst, grafik, dzwigk
badZ obraz znajduj coraz powszechniejsze zastosowanie w szkotackz ma
wymuszag zmiany w realizacji procesu nauczania.

Wiek XXI wyraznie pokazuje znaczenie technologii w edukacji. Vit
sha szkota jest z jednej strony pod wptywem twoego st spoteczastwa wie-
dzy i postpu naukowego, z drugiej wzrostu znaczenia medidéadukaciji. Jed-
nak przede wszystkim szkota jest miejscem, w ktdnoner zdobywa wiedg
i umiejetnasci. Integracja multimedidow z nauczaniem zackaza sie skutecz-
nym elementem ukierunkowagym wspoélne dziatania ucznidéw i nauczycieli na
wspolny cel gwarantagy powodzenie procesu ksztatcenia.

Doswiadczanie cigtych zmian w sposobie ksztatcenia i w spotecznym p
strzeganiu roli nauczyciela w przygotowaniu ucznidwzycia wymusza nie-
ustanne doskonalenie nauczycieli rownig zakresie technologii informacyj-
nych. Wspoétczesny nauczyciel stoi przed zadaniemakenia, ktdre pozwoli
uczniowi sprawnie korzystaz wiedzy fachowej i naedzi informatycznych
oraz dzgki nim s$wiadomie rozwij@ wiasny potencjat intelektualny.

Napér technologii powoduje zmiany w systemie k&rala. Edukacja po-
szukuje nowoczesnych i innowacyjnych rozzen modernizujcych p sam.
Tradycyjne metody nauczania, ktére w swojej zasamjiczsci opieraly s¢ na
pamiciowym przyswajaniu wiedzy, nieasw stanie sprostawspotczesnym
wymogom dydaktycznym. Zwrane jest to z ograniczeniem czasu potrzebnego
do przyswajania okéonych partii materialu. Obecnie decyatg znaczenie dla
stylu i sposobu nauczania ma dgsto okrélonych technologii. Wspotczaie
informacja jest warticia, a umiegtnasé jej szybkiego wyszukiwania i formuto-
wania jest bardzo p@adary cech.
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1. Rola multimediéw w edukacji spoteczistwa informacyjnego

Edukacja jest prawem ucznia, ktory ksztaltuje mbd wplywem wszech-
obecnej i wszechwtadnej informacji. Wypasay w znaczne miiwosci inte-
lektualne potrafi interdyscyplinarnie postrzégaszelkie wiadomgci. Uczen
zaopatrzony w ugglzenia technologii informacyjnej ma vwas¢ blyskawicz-
nego wyszukania zwtkOw midzy r&nymi dziedzinami wiedzy, me szybko
usystematyzow@a rozproszon wiedz; waskich specjalizacji, potrafi stworzy
wiasny bank informacji w celu ich poréwnywania irapowania. Powszechne
zastosowanie technologii komputerowej utiwia przedstawienie relacji po-
migdzy zjawiskami i procesami. Wszystko to pozwalaydcprzewidywania
i podejmowania trafnych decyzji.

W epoce spotechstwa informacyjnego powszechna edukacja malimo-
sci wykorzystania technologii do symulacji zjawiskpioceséw badawczych.
O sposobie wykorzystania nadzia decyduje jednak nauczyciel. Aby ugze
posiadt umigjtnosci niezkedne do prawidtowego funkcjonowania w spotacze
stwie opartym na wiedzy, nauczyciel musi zapézméodych ludzi z maliwo-
sciami wykorzystania technologii informacyjnej. Nayciel musi zatem dyspo-
nowa odpowiedm wiedz i umiejtnosciami, aby przygotowaswoich uczniéw
dla zmieniajcej sk rzeczywistéci.

Zastosowanie technologii informacyjnej w procesetétcenia wskazuje na
mozliwos¢ ustawicznej modernizacji edukacji. SzyBkdych zmian jest zalma
od skuteczngri wprowadzenia technologii informacyjnej do wskysth szkot.
Jednoczénie zastosowanie technologii informacyjnej w ksataiu wymaga
innego anieli dotychczas spojrzenia na celestié metody ksztatcenia.

2. Analiza wynikéw badai

Celem badania jest analiza wiedzy uczniéw szkéingimalnych z zakresu
technologii informacyjnej. Badanie dotyczy wykortassa technologii informa-
cyjnej w edukaciji, a tale wykorzystanigrodkéw dydaktycznych przez nauczy-
cieli na zagciach lekcyjnych. Przeprowadzony sondaykazat, # wedtug
uczniow wiedza z zakresu technologii informacyjest potrzebna, jak réwnige
ze efektywn@¢ nauczania w sposoéb istotny wzrasta w przypadktogawania
nowoczesnyclrodkow dydaktycznych w poréwnaniu z wykorzystanieeady-
cyjnych metod nauczania.

Badaniami ohjto uczniow gimnazjum. W badaniu zastosowano teghaik
kietowa. Ankieta zawierata pytania zamkte, na ktére uczemiat do wyboru
kilka odpowiedzi. Byta ona jednorazowa i dobrowoldastata przeprowadzona
w sposob anonimowy. Wybrane wyniki z ankiet przag#ino na rys. 1-6.

Rys. 1 pokazujeze nauczanie technologii informacyjnej i metody &fek
nego wykorzystania jej nagdzi w r&znych dziedzinach jest nieodzowvozescia
nowoczesnego ksztatcenia. Potwierdza to 55% batanyc
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Analizujac odpowiedzi na kolejne pytanie (rys. 2), zaayway, ze 62,30%
ankietowanychglzi, ze poziom prowadzenia zgjz przedmiotdéw informatycz-
nych jest przeetny. Tylko jedna czwarta uwa, ze poziom jest wysoki.

60%
50%
40% -
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tak nie nie mam
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Rys. 1. Odpowied na pytanie: Czy multimedia g czsto wykorzystywane
do prowadzenia za§ dydaktycznych?
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Rys. 2. Odpowied na pytanie: Jak oceniasz poziom prowadzenia @aj
z przedmiotow informatycznych?
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Rys. 3. Odpowied na pytanie: Jakie cechy nauczyciela przedmiotéw
informatycznych g szczegolnie preferowane przez mtodzjannazjalng?
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Rownoczénie analiza odpowiedzi na kolejne pytanie pokazadaiicznio-
wie gimnazjum najwyej oceniag umiegtnos¢ przekazywania wiedzy, nato-
miast sam wiedz; zawodow i cechy osobowiziowe uwaaja za nieco mniej
istotne (rys. 3).

W kolejnym pytaniu badani mieli oksie¢, czy odpowiadaj im zagcia, na
ktérych nauczyciel stosuj@odki dydaktyczne o charakterze demonstracyjnym
(rys. 4). Ponad potowa uczniéw preferujeceag prowadzone metodami aktywi-
zujacymi z wykorzystaniemrodkow dydaktycznych, ale 1/3 jest to ofiop.
Efektywna¢ procesu nauczania w i mierze zalgy od sposobu przekazania
informaciji. Stosujc techniki multimedialne, mamy pewdto ze przyswajanie
wiedzy kedzie efektywniejsze.
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Rys. 4. Odpowied na pytanie: Czy lubisz zacia, na ktérych nauczyciel stosuje
srodki dydaktyczne o charakterze demonstracyjnym ?
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Rys. 5. Odpowied na pytanie: Jak oceniasz dogpnosé
srodkéw multimedialnych w szkole?

Analizujac odpowiedzi na pytanie o dephas¢ srodkdéw multimedialnych
w szkole (rys. 5), zauwano, ze ankietowani uczniowiérednio oceniaj do-
stepnas¢ tych srodkow w szkole. Ze strony szkoty jest to zmane z aspektem
finansowym wyposaenia w odpowiedni zestaw nadzi informatycznych.
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W kolejnym pytaniu uczniowie zostali zapytani o tim, jakich celéw naj-
czesciej nauczyciele wykorzystajsrodki informatyczne (rys. 6). Zdecydowana
wigkszas¢ (63,93%) potwierdzitaze wykorzystywane ssone gtownie do pro-
wadzenia zai dydaktycznych. Technologia informacyjna dla nactzia jest
narzdziem wspomagagym proces nauczaniazmorodnych przedmiotéw lek-
cyjnych. Pozwala ubogacitradycyjne metody nauczania poprzeyaie srod-
kow multimedialnych.
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prowadzenia zabaw kétko inne
zajec informatyczne

Rys. 6. Odpowied na pytanie: Do jakich zada: wykorzystywanegs
srodki multimedialne w Twojej szkole?

Podsumowanie

Przeprowadzona analiza wynikow ankiety wskazggewyposaenie szkoét
w nowoczesndrodki przekazu informaciji jest niewystarcazg. Ma to wplyw
na korzystanie w petni z agjnie¢ technologii informacyjnej. Wykorzystanie na
wysokim poziomie urgdzer informatycznych jest rOwnieuzalenione od po-
siadanych przez kagmwyktadowcow umiejtnosci postugiwania si nowocze-
snymi srodkami dydaktycznymi. Wzrost poziomu kultury infaacyjnej uczniow
przektada si na odpowiednie przygotowanie do korzystania z nieldyii in-
formacyjno-telekomunikacyjnych w przysziej pracywpalowej oraz na stoso-
wanie komputera i multimediéw wyciu codziennym.

Przeprowadzone badania potwierdzigkt, iz nowoczesne media elektro-
niczne staty si nieodhcznym elementem wspotczesnej rzeczywiisitor echno-
logia informacyjna w coraz szerszym zakresie zestajkorzystywana w proce-
sach edukacyjnych. Z ba@lavynika, ze uczniowie preferajzajcia z wykorzy-
staniem nowoczesnych technik multimedialnych, j&dmablemem jest dogp
do srodkow informatycznych na terenie szkoly. dk§za¢ badanych przedktada
u nauczycieli umiejtnos¢ przekazywania wiedzy nad cechy osobéviowve,
wobec powyszego kady nauczyciel powinien l#yprzygotowany do postugiwa-
nia sk technologa informacyjra w doskonaleniu wtasnego warsztatu i w pracy
Z uczniami.
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Streszczenie

Tematem opracowania jest analiza wykorzystania oaesnych technolo-
gii informacyjnych w edukacji w opinii uczniow. Gy@ino metody i naeglzia
dydaktyczne wykorzystage nowoczesne technologie informacyjne i telekomu-
nikacyjne dla zmiany jakkai ksztatcenia na tdych poziomach edukacyjnych.
Na podstawie wynikow ankiety wykazang zdobywanie informacji w szkole
bedzie o wiele tatwiejsze dgki nowym technologiom.

Stowa kluczowe:edukacja, multimedia, technologie informacyjne.

Information technology in education

Abstract

The analysis of use of modern information technplmgeducation in stu-
dents’ opinion is the subject of paper. It was dbsd the methods and didactic
tools taking advantage of modern information andcmmunications tech-
nologies to change the quality of education aed#ht educational levels. It was
pointed on survey results that acquisition of infation in the school will be
much easier owing to new technology.

Key words: education, multimedia, information technology.
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Przygotowanie informatyczne gimnazjalistow w regiore
Zagtebia Dabrowskiego — wnioski z bada

Upowszechnienie sitechnologii informacyjnej od kilkunastu lat wywaer
ogromny wplyw nasrodowisko edukacyjne i przebiegeg w nim procesy
ksztatcenia. Wptyw ten zauvg juz w 1992 r. B. Siemieniecki, stawigj tez;,
ze edukacja powinna zmieiisic wraz z szybko zmieniaga sig rzeczywisto-
scia. Uczenie encyklopedyczne i opanowywanie ogromulaniagci powinno
zasypi¢ sii nauczaniem metod wyszukiwania, gromadzenia, pereamia
i analizowania informacji potrzebnych w procesadrtéicenia. Taki rodzaj
zdobywania informacji pozwala na rgdnie i efektywniejsze funkcjonowanie
we wspolczesnyrdwiecie [Siemieniecki 1992]. Ralprzedmiotu informatyka
lub technologia informacyjna jest wprowadzenie dkés nowych technologii,
nie tylko w postaci spetu komputerowego, ale taé& — a mae przede wszyst-
kim — komputerowych programowzytkowych. Wspomniane przedmioty maj
spowodowdé wzrost zainteresowania nowoczesnymi technologiamsirod
ucznidw, ale take wsréd nauczycieli. Wspétczesne zdobycze informatgkief
rzej T1) daj mazliwos¢ stworzenia catej infrastruktury szkoty, réwaigkompu-
teryzowania strony administracyjnej. Komunikacjamnnatrzszkolna i pozaszkol-
na umaliwia tatwy i szybki kontakt midzy pracownikami placéwki oraz szko-
tami. Obecnie zdobywa dua popularné¢ mazliwos¢ porozumiewania giszko-
ly i nauczycieli z rodzicami ucznidw. Rodzice maja bigaco wghd w oceny
wiasnych dzieci (np. dziennik elektroniczny), modontrolowa ich postpy
w nauce. Informatyzacja dla szkét to zakdodatkowa mdiwosé zaprezento-
wania s¢ w sieci. Dobrze zaprojektowana strona internetegkoty, zawieraj-
ca szczegotowe informacje na temat rekrutacji, y&mizi zalet uczszczania do
niej, maze przyczynt si¢ do uatrakcyjnienia jej wizerunku w oczach uczniow.
Zatem obecnie wiedza informatyczna jest podstder wigciwego funkcjono-
wania w spoleczestwie informacyjnym — ksztatltowania postaw mtodegéo-
lenia, co stanowi realizagct w takiej lub innej formie — idei zawartej w Segii
Lizbonskiej [Janczyk 2008].

Okreslony powyzej obszar zmian w edukacji informatycznej wzbudaisze
zainteresowanie badawcze w zakresie wiedzy inforcaatej posiadanej przez
uczniéw, ktérzy ukaczyli ksztalcenie na poziomie gimnazjum. Opracowany
zostat test wiadomei z informatyki na poziomie gimnazjum, ktory zavae4O
pytan, a jego zakres tfei zostat wyznaczony na podstawieqii najbardziej
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popularnych programéw nauczania: DKW-4014-87/9@gRam autorski Bie-
ny Kwasny, DKW-4014-56/99, Program autorski Romana Wyrwa&OS-
5002-13/03. Wybrane programy nauczania informatj&igimnazjum s zgod-
ne z podstaw programowy dla tego przedmiotu. Badaniami ¢y — we wrze-
$niu 2008 r. — uczniow klas pierwszych losowo wylyan szkét ponadgimna-
zjalnych regionu Zagbia Dabrowskiego, ktérego populacja wynosi ok. 500 tys.
mieszkacow. Udziat w técie wzkto 230 uczniéw (5% populacji zdegej
egzamin gimnazjalny), gdytaka ich liczba (w tej grupie wiekowej i tak okre-
slonej populacji) zapewnia istotipstatystycza wynikow.

Pytania w técie byly typu zamknitego (wkkszas¢ to tzw. ,zadania z krot-
ka odpowiedz”) i tworzyly dwandacie blokéw tematycznych:
1) edytor tekstu,
2) arkusz kalkulacyjny,
3) prezentacje multimedialne,
4) bazy danych,
5) algorytmy,
6) Internet — sieci komputerowe,
7) operacje na plikach i folderach,
8) zagraenia komputerowe i prawo autorskie,
9) zasady BHP tytkowania komputerow,
10) budowa komputera,
11)wirusy komputerowe,
12) modelowanie i symulacja komputerowa.
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Rys. 1. Rozktad procentowy odpowiedzi dla blokéw teatycznych testu wiadoméci
szkolnych z przedmiotu informatyka
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Rys. 1 przedstawia rozktad procentowy odpowiedzposzczegoélne dziaty
tematyczne testu wiadorm z informatyki.

Najmniej poprawnych odpowiedzi (1%) udzielono néapja 6 i 7 dotycz-
ce stosowania formut i funkcji w arkuszach kalkyjagch. Paradoksalnie naj-
wiecej poprawnych odpowiedzi (92%) udzielono na pwaite z bloku arku-
sze kalkulacyjne, lecz dotygze znajoméci wykresow. Wiele poprawnych od-
powiedzi (75%) udzielono na pytanie 5, ktére rovnest zwazane z arkuszami
kalkulacyjnymi. Wypada stwierdgi ze temat arkusza kalkulacyjnego nie jest
uczniom obcy, a jedynie zastosowanie matematykraeyz arkuszem kalkula-
cyjnym stanowi obszar trudny do opanowania. Niezmaoodmdéwd uczniom
zdolndci rozumowania i umiefnosci planowania, gdy blok tematyczny testu
dotyczcy algorytmow wypadt raczej pozytywnie (60% poprsam odpowie-
dzi). Mozna tylko przypuszcza iz nauczyciele informatyki w gimnazjum fc
ksztatcenia z zakresu arkusza kalkulacyjnego tyaktardzo powierzchownie.
Jezeli porownamy stopie trudngci tych tréci ze stopniem trudréoi czgsci
matematycznej egzaminu gimnazjalnego, tozemay zaobserwowa pewry
wspoétmiernéé. Wyniki obu sprawdziandéw wiadorc pozostai w prostym
zwiagzku proporcjonalnéci — wiedza z zakresu zastosawaatematyki w arku-
szach kalkulacyjnych jest wprost proporcjonalnaviedzy z matematyki.

Widoczny jest réwnig na rys. 1 niski poziom wiadorsc z bloku tema-
tycznego bazy danych (22% zawarty w pytaniach 18)i Tr&ci te uznawane
sa za trudne nie tylko przez uczniow, leczAmkprzez nauczycieli informatyki.
Stad tez istnieje tendencja do pomijania tychstriebadz traktowania ich po-
wierzchownie, jak w przypadku formut i funkcji wkauszu kalkulacyjnym.

Wypada zauwgy¢, ze zarowno wspomniany blok tematyczny arkusza kal-
kulacyjnego, jak i edytora tekstu posiadtki sam ogélny wynik poprawnych
odpowiedzi (41%). Dla tych dwoch blokow tematyczmyrzeznaczono naje#
cej pyta testowych (pi¢ dla kadego bloku). Wyniki testgwiadcz o tym, ze
zarowno znajomi arkusza kalkulacyjnego, jak i edytora tekstu b jvystar-
czapca w stopniu okrdonym przez programy nauczania. dkza¢ ucznidw
nie zna podstaw obstugi edytora tekstu (zaledwhd bhdanych zna dziatanie
klawisza ,Delete”). Uczniowie nie zrgstruktury budowy popularnych edyto-
row tekstow, nie wiedg gdzie powinni szuk@potrzebnych wigciwosci czy
ustawidg. Z innych bada, dotycacych znajoméci poje¢ zwiazanych z prag
Z tekstem, wynikaze termin ,akapit” zna zaledwie 9% studentéw | raderun-
ku: Edukacja Techniczno-Informatyczna i Pedagogikéormatyka.

Nalezatoby przypuszcza ze zagadnienia z bloku Internet — sieci kompute-
rowe, nie powinny sprawgatrudngci respondentom w udzielaniu odpowiedzi.
Pomimoze mtodzie gimnazjalna cétnie korzysta z Internetu, a goje to nie
jest im obce, trzy pytania z tego bloku tematycangigrawity im ogroma trud-
nos¢. Znakomita wgkszas¢ uczniow cltnie wywa wielu ustug internetowych,
ale tylko 14% badanych uczniéw odnia przegidarke WWW od internetowej
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wyszukiwarki. Z wynikOw testu natg przypuszcza ze na zajciach z informa-
tyki pomijane byly tematy mage zwihzek z programami obstugi poczty elek-
tronicznej, a take standardowymi protokotami pocztowymi (np. PORZ3)ajo-
mos¢ operacji na plikach i folderach oraz podstawowyolszerzé plikéw
ksztattuje s na niskim poziomie — 44% dla bloku tematycznegoeieeajacego

4 pytania. Podobnie wypada blok tematyczny daiyganodelowania i symula-
cji komputerowych (43% poprawnych odpowiedzi). &zsz stabiej wypada
wiedza badanych uczniéw pod wegém znajoméci prawa i licencji progra-
mow, zagraen i ochrony komputeréw, a ta& samej budowy komputerow.

Najwyzszy wynik (73% poprawnych odpowiedzi) zarejestrowdia bloku
tematycznego dotygzego zasady bezpiedmtwa i higieny pracy z kompute-
rem. Blok sklada siz 3 pyta testowych, a wynikéwiadcz o tym, ze nauczy-
ciele czsto do tych tréci wracap, chociaby na pierwszych zegiach w ka-
dym roku szkolnym lub semestrze.

Ogolny wynik badania testem wiadofwo szkolnych z przedmiotinfor-
matyka, absolwentéw gimnazjow regionu Zalgia Dabrowskiego w 2008 r.,
wynidst 39,5% poprawnych odpowiedzEwiadczy to o niskim poziomie reali-
zacji treci programowych z tego przedmiotu i w skali ocekoszych wypada
na — dopuszczagy.

W poréwnaniu do wynikow egzaminu gimnazjalnego gczmatematycz-
no-przyrodniczej w wojewodztwiglaskim w roku 2008 [OKE 2008] wida
pewne zbienosci z prezentowanymi wynikami testow z informatyRiopular-
nos¢ Internetu wrod gimnazjalistow zwizana z umiejtnoscia wiasciwego wy-
szukiwania informacji jest wysoka, gdylla tej cesci egzaminu odnotowano
wynik 71% poprawnych odpowiedzi [OKE 2008: 16]. \Weypadku umiegjtno-
$ci stosowania zintegrowanej wiedzy wynik jest z&skgo niski, gdy na po-
ziomie 36% poprawnych odpowiedzi [OKE 2008:17]zRiéa wynika z ranej
liczby wymaganych do przyswojenia péjw zakresie wiedzy matematyczno-
przyrodniczej (8 pyta testowych) i wiedzy informatycznej (40 pytadesto-
wych). Istotne jest spostrznie, ze w obu przypadkach zaznacza sbieznie
niski poziom wiedzy absolwentéw gimnazjum.
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Streszczenie

Informatyka, a zwlaszcza jej zastosowania zyskoyaz weksze znaczenie
dla zycia wspotczesnych spotedmtw, a te najbardziej rozwigte okrela sk
mianem informacyjnych. W zinstytucjonalizowanej kacji szkolnej w Polsce
przedmioty informatyczne zaistniaty kilkaitée lat temu. Interesafym obsza-
rem badawczym okazat esizakres przygotowania informatycznegasréd
uczniéw, ktérzy ukaczyli ksztatcenie na poziomie gimnazjum. Wybrano do
bada region Zagtbia Dabrowskiego i przeprowadzono test wiaddeioz in-
formatyki dla losowo wybranej préby reprezentatyjvabsolwentéw gimna-
zjow. Wyniki statystycznego opracowania przeproveayzh testow wiadomo-
sci z informatyki prezentdjznikome lub umiarkowane przygotowanie informa-
tyczne absolwentéw gimnazjéw w regionie Zdojh Dabrowskiego. Pomimo
powszechngi Internetu wréd respondentow badana warstwagpawa dzie-
dziny informatyki jest obszarem wiedzy najstabipanowanym przez uczniéw.

Stowa kluczowe:edukacja informatyczna, Internet w edukaciji.

Computer preparation for students of junior high sdool in the Zagkbie
Dabrowski area — research findings

Abstract

Information technology especially its usage getsenand more larger
meaning for the contemporary societies, those mdestloped ones are de-
scribed as information societies. In institutionadl school education in Poland,
IT subjects were introduced a few years ago. Tlevkedge squired by students
of junior high school is an interesting researcbaaZagibie Dabrowskie was
introduced to carry on tests assessing the compuatarledge of the group of
junior high school graduates chosen at random.stdéstic results of the above
mentioned tests show scarce and moderated the tenimowledge of respon-
dents in Zagibie Dabrowskie area. Despite the popularity of the Intgamong
junior high school students, the terms of the campscience turned out to be
the most faintly well-known area.

Key words: education of information, Internet in education.
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The influence of rating system over quality of acaeimic
training organization

European educational community has lived over adkander the sign of the
Bologna Process. Its main point is to form uniiedopean system of higher educa-
tion. On the 19 of July, 1999 ministers of education from 29 cdestsigned the
Declaration on creation of the uniform Europeancatianal area. In the year 2003
Russian joined the Bologna Process officially atBerlin Conference.

Foremost, all the events under the Bologna Proaiesso make favourable
conditions for students to study at their best famdyraduates to be more com-
petitive at labour market.

There are 6 main goals in the Bologna Declarateatihing of which pro-
vides educational unity of European countries. Aghtirem, quality checking of
tertiary education is indicated as one of the nrapbrtant challenges.

Modular rating system is one of the methods to rig@stchallenge. It is in-
troduced as the whole range of managerial and rdetbgical measures to in-
crease training effectiveness and to certify objaggtand reliability of assess-
ment of academic progress and final results undempéetion of curriculum.
Due to modular system it is supposed that subjemtistent is divided into
blocks (modules) and regular estimations of stuglémowledge, skill and com-
petence are held according to the modules of thigsiu

The main aim of modular rating system is to improuality of education
and to appraise students’ work during masteringidiary curriculum.

At present the modular rating system is used athta Technical Institute
of Communication and Information Technology in ta@ag of some disciplines,
in particular Mathematics and Information Technglo@ransition to the modu-
lar system of training organization caused charigesystem of estimation of
students’ skills. As a result comparison table afitdary points was elaborated.
A student’s cumulative rating is kept count all tivae to accumulate points
awarded for different academic activities during thhole period of discipline
studies and it shows student’s rank among othamnulative ratings are acces-
sible for students themselves and other personsecoed (parents, employers
etc.) It engenders open competition and motivatetests to learn better.

Rating technology of estimation of students’ acaderasults in a definite
subject is based on calculating of accumulatedtpdaor current academic activi-
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ties (laboratory or home works, papers, tests ahdrg) and regularly taken

checkouts (pretests, written and spoken testsseqoapers and others). Unlike
traditional assessment system, rating technologyiges successive summing up
of student’s points in a given discipline for aidig¢ period. The present-day stu-
dent’s rank in a subject is summed up of all theksdor every academic and
testing activity with no exception. Among them algo extra-curricular activities,

such as participating in knowledge contests andpetitions, public speaking at
scientific conferences of different levels and viagkwith university entrants.

An educational module is a part (a package) of afitucal and methodo-
logical material logically bound and functionallgcamplished. It is studied
during student’s independent work and in classedifférent types. An aca-
demic discipline consists of a range of educatiomaldules. For example,
a course ,Information Technology” is made up ofvele modules: ,Information
theory”, ,Hardware of personal computer”, ,Softwawé personal computer”,
~Processing of text documents”, ,Electronic sprémets”, ,Data bases”, ,Auto-
mation of engineering and scientific calculationgomputer graphics”, ,Pro-
gramming technologies”, ,Computer networks”. Thexdading 11" module is
a course projection. Module content correspondbleacurriculum and teaching
program of the discipline. Every educational moderes with a definite check-
out activity to estimate retention of auditory nmiakeand has its value which is
determined by the amount of points given for aatertvork in this discipline
during the term.

Rating system is mainly aimed to raise studentdivation to master their
curriculum, due to the fact that their marks wid more differential and their
tertiary training will be organized at a more gtalize level.

It's obviously that, among advantages of ratindesys possibility to organize
and support systematic students’ work during tha s the main one. It results in
rising attendance and discipline at classes. Stsidae interested to visit studies
regularly and participate in academic and reseacthities actively. Reducing of
exam stress is also of great importance as ragstgrs revealing success index of
each student enables to predict exam or pas=failts.

When using this system control of educational @@t is no longer direc-
tive. It emphasizes psychological peculiarities yofungsters’ audience and
stimulates both students and teachers to workicebat Students have the pos-
sibility to get information about how successfus bor her studies are and com-
pare their level of knowledge with that of the gthidents.

However there are some disadvantages of modulagrastem nowadays:
— the amount of teacher’s work increases considerbliy is necessary to esti-

mate different educational activities of every &toi
— when lacking network versions of program produttsan be impossible to proc-

ess the results of students’ work and present ihéme form of rating system;
— partaking of special staff to input the data aerimediary can sometimes
bring to mistakes;
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— there is a lack of methodological materials helptagcheck the level of
knowledge automatically with the help of test paogs.
To eliminate these disadvantages it is necessary:
— to review the differential system of student’s kieage estimation in details;
— to work out unified software for collecting, prosesy and storing of the
given data;
— to provide the access to the electronic variarthefrating system at different
levels (for teachers — at edit mode, for studergsview mode etc.).
To sum up it is possible to determine principlesnodular rating system:
— Division of the content of educational discipliner fseparate parts — disci-
pline modules;
— Auvailability of the results of students’ academrogress;
— Stability of requirements for students’ work;
— Regularity and objectivity of estimation of studgnwork through accumu-
lating of rating points;
— A stable feedback to correct the content and metlogg of teaching;
— Strict observance of the implementation standardalbyhe participants of
academic training (students, professors’ and teatclstaff, auxiliary and
managing personnel of the higher educational d@stabént).

Abstract

Influence of modulo-rating system on technologytefching of a base
course of computer science of the higher vocatioraahing is analyzed. The
characteristic of merits and demerits of systespmnt. Possibilities of elimina-
tion of lacks are considered.

Key words: higher education, teaching of technology, commtiEnce education.

Wplyw zastosowania systemu kontroli jakéci organizaciji
systemu ksztatcenia

Streszczenie

W artykule przedstawiono wptyw systemowego modyiasdzajcego na
technologt nauczania podstawowego kursu informatyki w ksetaile na po-
ziomie wyzszych studiow zawodowych. Przedstawiono tu chargstyke zalet
i wad systemu. Rozwano rownie maozliwosci eliminacji brakugcych elemen-
tow tego systemu.

Stowa kluczowe:edukacja w szkole wgzej, technologia nauczania, edukacja
informatyczna.
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Cross-Cultural Communication as a Basis of Building
Intercultural Competence

The problems of intercultural communication arebgain different areas of
knowledge. There are also some research done atténsubject level in which
expedience of assignment to intercultural commuioicaof status of separate
scientific discipline is argued. So the authorgTdfe basis of intercultural com-
munication” assert that new independent discipiegermined by the object and
research method has appeared that is called Cuiteral communication” [Kol-
bina 2008: 6].

In pedagogical science the problem of intercultacmhmunication has been
studied with the purpose of foreign language teaghimprovement, but the
analysis of scientific research has proved thathodulogical principles of
building intercultural communication by means afeign languages are insuffi-
ciently investigated.

Intercultural communication is a social phenomerthe, essence of which
lies in structural or destructive interaction betwehe representatives of differ-
ent cultures (national and ethnic), of subcultuwathin the limits of well-
defined spatial-temporal continuum [Miazova 2008}. 1t is a variety of com-
munication, success or failure of which is largeégtermined by cultural diver-
gences between communicants. In the middlentercultural interactions there
is a human as a carrier of common to mankind usalesind specific features.
This human acts and interacts with others on tlseshaf these common and
culturally determined values in different cultuyalietermined communication
contexts [Grigoriev, Chumakov 2008: 8].

A. Sadokhin marks that a process of intercultuoahmunication is an inter-
action of individuals, who are members of differenttaral communities, each
of them has its own language, types of behaviduyeg customs, and traditions.
In this interaction the behavior of the individusidetermined by his belonging
to a certain socio-cultural and linguistic communiin communication every
participant appears both as a separate indivicarad, as a member of some
socio-cultural groups, and as a representativeedéin cultural community and
as a representative of all mankind [Sadokhin 20Q®].

On the other hand intercultural communication cardbfined as informa-
tive interaction of cultures in a process and assalt of direct or indirect con-
tacts between different ethnic and national groupsch contacts can take place
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in a form of a meeting of individuals who belongdifferent cultural-ethnic
groups: indirectly through the study of written dowents (letters, books, in-
scriptions) or iconography material (pictures, pisptand so on), through the
study of objects, that are the part of materialurel of one othe groups [lkon-
nikova, Bolshakov 2008: 317].

According to modern research of intercultural comioation theory such
functional spheres have been selected: interpdtsemaal, public, intergroup,
professional, mass communication and small groupneonication. It is thus
marked that spheres of activity and professionciwvlare being realized pres-
ently by intercultural communication are: businesgnagement, consulting
activity, journalism and so on [Znikina 2003: 56].

In S. Ikonnikova's opinion, general function oféntultural communication
is a correlation of relations between countries atithos, classes, layers, na-
tional groups and religious organizations and sowdth the purpose of support
the dynamic unity and integrity of world socio-cutil environment [Ikonnik-
ova, Bolshakov 2008: 319].

Intercultural communication in business spherepsozess of direct profes-
sional interaction of business cultures, which sakace in the field of national
stereotypes of thinking and behavior that diffendamentally. There is a prob-
lem of understanding it both at linguistic and seciultural level.

Communication can take place only when feelinggasficipants help to un-
derstand the values of other people, when ser@eased through trust, sincerity
and desire to know about each other [Korochkind28( It underlines that inter-
cultural communication foresees an obligatory iaseeof all levels of intercul-
tural competence as a compulsory condition of agigepositive result in inter-
cultural intercourse in growing integration of wibdssociation. Such understand-
ing of intercultural communication puts forward fr®@blems of buildinging inter-
cultural competence of students majoring in econsmand gives it the special
status as a component of professional competere@mispective specialist.

It is obvious that for the realization of effectiveercultural communication
there is an urgent necessity of developing intéucal competence in students.
This type of competence is well-defined in the disprofessional competence of
prospective economists. Therefore let’s focus enlitiguistic aspect of intercul-
tural interaction and attempt to understand théizagéoon of intercultural com-
munication and teaching methods of the culturevchscommunication in for-
eign language study. In particular it will give @pportunity to define a role and
place of intercultural competence in the study akign language of students
majoring in economics. A prospective economist &hdie ready for interna-
tional economic activity, and it means the necgs#itintercultural competence.
The latter is determined not only by language preficy but also by a possibil-
ity to understand the needs of people, who shdfereint values and have dif-
ferent priorities. Such ethnos-relative approactited for a successful person or
a company in modern economic situation, in factkes of each country are no

72



longer isolated, and they depend on collaboratiith @ach other. Therefore it is
necessary to master such knowledge, which woutdvadl specialist to use ef-
fective communication for his own benefit, to meeain objectives successfully
in cross-cultural dialogue, understanding of nexdspartner.

Thus, it becomes obvious that professional traimhgrospective econo-
mists should be aimed to meet global challengesefins that the progress of
foreign language communication in a profession&lesp depends not only on
high/appropriate level of language proficiency, ligo on its use taking into
account the verbal and non-verbal behavior of comoation partners, and on
ability to make decision in accordance to socidtozal demands of business
partners.. It expects certain communication skifllsxibility, and tolerance to
culture diversity, low level of ethnocentricism.

The modern approaches to the foreign language dtadg one mairen-
dency. It means that the foreign language studiyssof all the way of devel-
opment intercultural dialogue as a peaceful wagosxistence and cognition of
the world. Therefore in foreign language studysitmportant to bear it in mind
that a way from confrontation to tolerance and &atagn lies only through un-
derstanding of culture, and the key component efyewational culture is lan-
guage. Requirements to foreign language proficidncyeconomists are stated
in policy documents of Ministry of Education ande®ce of Ukraine. The level
of foreign language skills for professional purpmoggesupposes the teaching
strategies that allow student to communicate ssfekg with overseas busi-
ness partners during business negotiations, meetimgsentations, conferences,
other types of business activity both in formal arfdrmal settings.

To attain the greatest level of understanding aithinterlocutor a prospec-
tive specialist besides the level of his professidmaining, should ,talk one
language”, but at the same time using, for exampternationalisms or specific
professional terminology. The communication codé&igely a linguistic code.
However, it is not worth fully bringing it to thenguistic level, as sometimes
speakers of one language from different socialrigyeifferent age or profes-
sions can attain the mutual understanding worsa fteople from different
countries that have a common communication codea fpoospective economist
such code is, for example, economic terminologgtesy of concepts, type of
relations between people or organizations thaas®et on business perception of
the world, speed of reaction, awareness of leatliegds of development of
modern economy. To use these abilities and knowlextgan appropriate mo-
ment prospective economists should have severapetmcies — communica-
tive, social, and socio-psychological. In other dgra key category in profes-
sional communication is competence.

Therefore intercultural communication is not simply amount of knowl-
edge, but also the creative approach to the chdiemcializing methods with
the representatives of different cultures. As dhly participants of intercourse
can define their own position in relation to thpresentative of other ethnos, to
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form the attitude towards a partner or to the entiation, to choose the stage
that s/he will reach, — will sfhe stumbled at ,,Qudtt Shock” point or pass to more
productive contact? Intercultural awareness pressg® permanent learning, re-
ceiving new information about the typical situaarsf such communication, pos-
sible problem and the most successful empiric dasdgotiation strategies.
Such stress on intercultural communication is fatrmmestudents under the
influence of their own cultural environment. Exgati this period, when world-
view of young man is unlocked, unfrozen, it is venportant to form such out-
look, which would be based on the principles oétahce, sensitivity, openness
to different cultures and desire to build interactsuccessfully. The guarantee
of such relation is positive attitude of communicéowards each other. Only
this can make him/her a global player [Donets 2A®E] in international eco-
nomic environment It happens due to the constatingeable economic envi-
ronment in modern world. Leadership qualities aafid adaptability to the
changes and innovations is one of the most impbfé&tors of determination of
professionalism, competence of a specialist.
Skills and knowledge that are acquired by prospectconomists while de-
veloping intercultural competence are as follows
1. Understanding the strategies of the use of &xinits and grammatical struc-
tures in intercultural communication.

2. Ability to understand the representatives ofeottultures, their way of life,
peculiarities of communicative behaviour.

3. Ability to understand professional and busine$ésrmation in intercultural
communication.

4. Ability to use professional knowledge.

5. Ability to understand a differeotlture in comparison to own one.

The pedagogical value is that developing intercaltbtompetence in students
results in tolerant attitude towards other cultutbee degree of ethnocentrism di-
minishes in their perception. Involvement studémis cross-cultural communica-
tion allow them to master efficiently these pridegpat an empiric level.
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Pe3rome

B cratbe paccMoTpeHa MEXKYIbTYpHAsT KOMMYHHKAIUSI KaK HEOTheMIIeMast
COCTaBIISIONIAs] MEXKYIBTYPHON KOMIETEHIIMH Oy TyIMX 3KOHOMHCTOB C TOUKH
3peHus neaaroruky. [Ipoananu3upoBanbl TOAXOABI K ONMPEACTICHUIO MEXKKYJIETYPHOU
KOMIICTCHIINY B OTCYCCTBCHHOW M 3apyOC)KHOW HAYIHOH JIUTEpaType, MPHUBEIACHBI
apryMeHTHI Pa3IMYHBIX aBTOPOB B IMOJIEMHKE IO TAHHON TeMe.

Abctract

In the article the author considers intercultu@nenunication as a basis of
intercultural competence of prospective econonfists the point of view of
pedagogic. Approaches to the determination of tleiscept in domestic and
foreign scientific sources are analyzed; the argumef different authors are
studied in this polemic.

Key words: communication, culture, communicative competence.

Komunikacja na skrzyzowaniu kultur podstawa budowy kompetencji
interkulturowych

Streszczenie

W artykule autorka uwa komunikag interkulturows za podstaw budo-
wania kompetenciji interkulturowych przysztych ekonstow wychowawczego
punktu widzenia. Analizuje podeja zmierzajce do okrélenia tego pajcia
w krajowych i zagranicznychbrodtach naukowych; podejmuje polemiik argu-
mentami rénych autoréw w tym zakresie.

Stowa kluczowe:komunikacja, kultura, kompetencje komunikacyjne.
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Skutki przemian edukacji informatycznej

Dydaktyka od wielu lat coraz powszechniej wykormystzdobycze techni-
ki. Informatyka z punktu widzenia edukacji szkoljegt szczegélnym przypad-
kiem przedmiotu szkolnego. Nie ma bowiem drugieggietgo przedmiotu
szkolnego, ktéry wymaga tak gtych korekt. Korekty teasskutkiem nie tylko
zmian technologicznych, ale réwpiemian w obszarach kulturowym, spotecz-
nym i prakseologicznym.

Zmiany w obszarze kulturowym zaziane § micdzy innymi z odbiorem
mediow przez dzieci i mtodzte Zajecia informatyczne powinny ucéynie tylko
0 zastosowaniach mediéw, lecz 2alo sposobach ich odbioru. Nowe technolo-
gie informacyjne pozwalajmigdzy innymi na tworzenie przez uczniow e
i umieszczanie ich w sieci, majfym samym wptyw na innychzytkownikow
Internetu, na odbidér prezentowanychstie a take czsto na zachowania sa-
mych wytkownikow.

Obszar spoteczny to kolejny obszar, ktéry malewzgkdni¢c w procesie
ksztatcenia informatycznego. Cele z tego obszacydigs, w jaki sposob ucze
zostanie przygotowany dgcia i funkcjonowania w spotectstwie. W. Furma-
nek w opracowaniu pgavigconym modelom wspotczesnej dydaktyki informaty-
ki, rozpatrujc cele nauczania z tego obszaru, zwraca gveagede wszystkim
na podmiotow& ucznia [Furmanek 2004: 122]. Dla organizacji psaceduka-
cji informacyjnej wynika wniosek o konieczfm kreowania takich sytuaciji
dydaktyczno-wychowawczych, w ktérych niemal w natny sposob nagpo-
waé bedzie cagte odkrywanie siebie, swojego potencjatu. dBziwielorakasci
tresciowej tych sytuacji i wprowadzeniu wychowanka vzmaite formy aktyw-
nosci i dziataar bedzie on wielostronnie aktywny (stymulowany wielokodwo,
co uznajemy za warunek bogactwa prze subiektywnych). E-edukacja,
e-praca, e-turystyka i inne nowe formy dzfalaparte na Internecie siagic
coraz cesciej nieodzownym elementem aktywicdzawodowej cztowieka. &d
priorytetem w dziataniach edukacji informatycznégje st uzyskiwanie no-
wych umiegtnaosci, w tym informacyjnych.

Zmiana funkcji informatyki wzyciu spotecznym spowodowata pewien prze-
tom w rozwoju dydaktyki informatyki. Obecnie kladny jest nacisk na pod-
miotowas¢ uczcego s¢, na jego postagy daswiadczenie i wiedz

Do niedawna w poagtkowej fazie nauczania informatycznego gtéwny na-
cisk ktadziony byt na rozwijanie wybranych dyspgzypsychicznych, np.
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wprawy w postugiwaniu si klawiatug czy okrglonymi procedurami obstugi
aplikacji. Najczsciej w opracowaniach dydaktyki informatyki z teg&resu
»podkreslano znaczenie rozwoju sfery sprawociowej, motorycznej, czasem
intelektualnej, pomijano rozwoj sfery emocjonalngjtym przygotowania etycz-
nego” [Furmanek 2004: 120]. Byt to tzw. okres adfplzaciji komputerowe;j.

Wprowadzenie do szkétednich elementéw informatykiv 1986 r.) i szkot
podstawowych (w 1990 r.) technologii informacyjn&jod roku 2009 jako ele-
ment edukacji wczesnoszkolnej w klasach I-IIl sgkmbdstawowe]j zaf kom-
puterowych otwiera nowe mliwosci zastosowania komputera w edukacii.
Obecnie ksztatcenie informatyczne w polskiej szkol@emy rozpatrywé na
kilku poziomach:

— ksztatcenie ogblne w minimalnym wymiarze godzin amach przedmiotu
ogolnoksztatgcego, np. zaria komputerowe, informatyka;

— ksztatcenie ogllne w poszerzonym wymiarze godzin,na podstawie pro-
graméw autorskich, np. technologia informacyjna;

— ksztatcenie specjalistyczne w ramach przedmiotédlrmgawodowych, np.
projektowanie wspomagane komputerowo;

— ksztatcenie informatyczne w ramach przedmiotu ogidatatecego oraz
ksztatcenie specjalistyczne na poszczegolnych kiexch studidw.

Przez ostatnie kilkadziegilat zmieniaty si koncepcje edukacji informa-
tycznej. Na przestrzeni tych lat zaobserwéwaozemy przejcie od nauczania
tradycyjnego, podagego, prowadzonego gtdwnie przez nauczyciela, do na
uczania wspieranegoadymi srodkami technicznymi, w tym gtéwnie kompute-
rem i technologi informacyjra. Zaobserwowamazemy ewolucg tych srodkow
od: prostych programow interaktywnych, poprzez prowy nauczajce, do zto-
zonych zastosowaw metodzie CSCL Gomputer Supported Collaboratipn
Kolejne koncepcje oraz etapy rozwoju technologiiletyjnej, w tym informa-
tyki i technologii informacyjnej przedstawione zaigtw tabeli nr 1.

Kazda koncepcja wnosita éonowego do procesu edukacyjnego. Teorie
wielu autoréw pozostaty do dnia dzisiejszego akteaZmienialy si instrumen-
ty wspierajce proces uczeniaesinauczania. Tradycyjna tablica i kreda zamie-
niona zostaje w tablicinteraktywra. Wykorzystanie instrumentéw, takich jak
np.: CD-ROM, multimedialne programy edukacyjne, feoencje on-line to
nowa aktywna forma uczestniczenia uczniow wg@ach. Wykorzystanie np.
systemow sztucznej inteligencji pozwala traktéyeaoces uczenie sjako pro-
ces konstruktywnego tworzenia informacji oraz jakoces inspiracji do zdo-
bywania wiedzy. Wiedza dgdti multimedialnym programom edukacyjnym oraz
witrynom internetowym mie by¢ zdobywana przez ugeych st nie tylko pod-
czas zaj¢ lekcyjnych, ale réwniepoza nimi. Wiedza taka e€zto wykracza poza
tres¢ podrecznika szkolnego.

77



Tabela 1

Rozwoj mysli o sposobach przekazu wiedzy oraz etapy rozwojethnologii edukacyjnej

Tgo- Okres Przekaz wiedzy Przedstawr Instrumenty
ria ciele
o Teoretyczne podstawy przer Programowanie
g e kazu informaciji sieciowe
< 7 Uczenie s przez dziatanie Shannon MARK 1 (1943)
s g Pojawienie s pierwszych Dewey ENIAC (1946)
v - komputerow EDSAC (1948)
UNIVAC (1951)
= o Pasywne uczeniegsi + programowanie
g 5 Nauczanie programowe rozgakzione
Q2 i §¢ . TRADIC (1955)
| Aktywnos¢ poznawcza Sk
§ § uczniéw inner XYZ (1958)
2 — Pierwsze komputery ODRA 1204 (1967)
W nauczaniu RIAD (1977)
Programy nauczage
c o Mozliwos¢ prowadzenia ) ) ]
N ® obserwaciji przez ugeych Piaget + multimedia
§ s sie | stawania s ekspertami Papert + hipermedia
'g’ E w praktyce edukacyjnej Duch + TIK
S — Tworzeniesrodowiska Siemieniecki|  IBM PC (1970...)
uczestnictwa
Mikrokomputery
Uczenie s przez ,,odkry-
£ wanie” Bruner
% : Uczenie si jako proces Dewey
g ; rnigfrtrz;?iywnego tworzenia Papert + Internet
= S ) S . Piaget
7] 9 Sztuczna inteligencja ITS — .
5 inteli Wygotski
o inteligentne systemy naucza- =
jace Tadeusiewicz
Platformy LMS
. Interaktywna edukacja;
nauczanie indywidualne
| Uczenie sj sieciowe; sieci; Duch + neurokomputery,
§ bazy danych Siemieniecki biokomputery
I Uczenie sj wielokontek-
stowe
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Zrodio: opracowanie wlasne.

Wykorzystanie nakgzi technologii informacyjnych (TI), takich jak:
— poczta elektroniczna,

- internetowe forum dyskusyjne,
— rozmowy w czasie rzeczywistym (arapat rooms,




— blogi internetowe,

- videokonferencje,

- symulacje komputerowe

wplywaja na rozwdj sfery emocjonalnej uczniéw. Tym samymegmiot infor-
matyka staje st czsto podstaw do budowania wizi migdzy uczniami nie
tylko w ramach jednej klasy, alegsto poza jej ramami. To podczasezain-
formatyki dzeki poznaniu potencjatu nagdzi Tl uczniowie rozwizuja wspol-
nie problemy, dziekc sk wynikami prowadzonych badaez ogranicze cza-
sowych i przestrzennych za pomatarzdzi internetowych. Uczenieesprzez
wspotprag rozwija kreatywné¢ uczniow oraz wspiera ich aktyw§to Aktyw-
nos¢ uczniow wspieraj rowniez symulacje komputerowe. Np.: opis awarii insta-
lacji nuklearnej elektrowni, interaktywny udziatwirtualnej operacji wzmagaj
nie tylko aktywnd¢ poznawcz uczniéw, ale take rozbudzaj ich zaintereso-
wania [Raczyska 2008: 248].

Na uwag zastuguje faktze wprowadzanie nowych nazi do procesu na-
uczania-uczeniaswplywa nie tylko na dziatania uczniéw, ale rownie pra¢
wielu nauczycieli, dla ktérych wprowadzenie altaymanych metod nauczania
staje st inspiracj do pracy [Vargowa 2007: 88]. Wyniki prowadzonycdh
[Satata 2009: 286; Racaska 2005: 192] ukazujze nauczyciele wielu przed-
miotow g swiadomi koniecznfci stosowania nowych namdzi.

Dzisiaj lekcja informatyki, technologii informacygpczy technologii infor-
macyjno-komunikacyjnej to nie tylko nauka o kompath, sieciach, oprogra-
mowaniu, ale take nauka o madiwosciach ich wykorzystania w codziennej
praktyce edukacyjnej, a tak w przysziej zawodowej. To nauka postugiwania
si¢ informach. Dlatego te warto zwrdct uwag:, ze dzisiejsze lekcje informaty-
ki czy technologii informacyjnej odgrywagzczegdla role w procesie naucza-
nia, uczenia i Stap sie one interdyscyplinarne. Priorytet tych gajviaze sk
z rolg informatyki i technologii informacyjno-komunikagyjch we wspotcze-
snymswiecie.

Cele, jakie zostanoshgnigte poprzez szybkie wdzenie informatyki i tech-
nologii informacyjnej, to przede wszystkim:

a) w obszarze spotecznym:
— budowanigwiadomdci w rozwijajpcym sk spoteczéstwie informacyjnym,
— stworzenie warunkéw do korzystania z technolodiimacyjno-komuni-
kacyjnych, a tym samym wyréwnanie szans wszystkzmiow;
b) w obszarze ekonomicznym:
— lepsze przygotowanie przysztych kadr, efektywniejagkorzystanie cza-
Su pracy;
¢) w obszarze nauki i edukaciji:
— wzrost wyksztalcenia poprzez misvos¢ ksztatcenia na odlegi6,
— unowoczénienie wyksztalcenia na wszystkich poziomach natieza
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Glownym celem informatyki i technologii informacygnw szkole jest przy-
gotowanie ucznia deycia w spoteczestwie informacyjnym. W szkole ucznio-
wie na kadym etapie nauczania ksztatswoje umiegtnosci wykorzystania
zdobytej wiedzy, aby lepiej przygotowai¢ do funkcjonowania w otaczgym
ich swiecie.

Warto zwrdct uwag, ze nie sam fakt wprowadzenia technologii informa-
cyjnej do praktyki edukacyjnej zdecyduje o sukceslakacyjnym uczniow, ale
sposob w jaki ta technologia zostanie wprowadzangrektyki szkolnej. Zmie-
nita sk rola nauczyciela: od mistrza stowa i umtapsci, do moderatora téei
edukacyjnych.

Konkluzje

— Priorytet zag¢ informatycznych wize sk z rok informatyki i TI we wspot-
czesnymiwiecie.

— Techniki komputerowe zmienigjsic bardzo szybko, stl koniecznéc sle-
dzenia przez nauczycieli na kieo zmian w tym zakresie.

— Informatyka ma charakter interdyscyplinarny,zwe staje s wiasciwe for-
mutowanie i analizowanie celéw ksztatcenia inforyeahego.

— Obecnie niemal powszechne stajestosowanie metodsrodkow informatyki,
celowe jest wprowadzenie przedmiotow informatycimyez w pierwszych
etapach edukacji, systematycznie modyfikbwah treici nauczania podczas
kolejnych lat nauki.

— Nigdy wczeniej uczé nie miat tak tatwego dogtu do tak wielu informaciji
i w tak krotkim czasie, stl konieczné¢ ksztatcenia umietnosci gromadze-
nia, analizowania i selekcji informaciji.

— Nigdy wczeéniej uczé nie miat maliwosci komunikowania i z tak wielo-
ma osobami znajdagymi sk w dowolnym zaktku Ziemi, sad koniecznéc
ksztatcenia podstawowe]j kulturyziykowej oraz prawidtowych zachowa

— Symulacje komputerowe twayzpozytywny klimat zaj¢ dydaktycznych —
nalezy jednak mié na uwadzeze s one tylko jednym z naerlzi dydak-
tycznych.

— Technologia informacyjna wptywa na rozwoj sfery ejomalnej ucznia,
wazne staje s przygotowanie etyczne miodych ludzi.

— Techniki komputerowe wplywajna ewoluat nauczyciela — ,kady nauczy-
ciel, znajc swoich uczniéw, ma w sposolwiadomy ksztattowaich spo-
séb postrzegania rzeczywistq ukazuac réznorodne pozytywne nitiwo-
$ci stosowania Tl i multimediéw” [Juszczyk, JanczyWpranska, Musiot
2003: 56].

— Techniki komputerowe budansrod uczniow ciekaws® swiata, roh nauczy-
ciela jest ucz§ sposobow jej zaspokajania, twgeczw ten sposob trwate na-
wyki w zdobywaniu wiedzy.
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— Efektywne nauczanie informatyki to przede wszystkuozenie st poprzez
przyktady i dziatanie” [Varkoly 2009: 197]; inforryki nie mazna uczy Sig
metod, pytanie-odpowied

— Przemiany edukacji informatycznej stangwiowe wyzwania, nadzieje, ale
réwniez swoiste ostrzesnie przed ,zbyt pochopnym oddawaniem inicjatywy
intelektu ludzkiego — maszynom” [Gogotek 2009: 25].

— Nowy model e-ksizek, e-publikacji z jednej strony wymaga od amxh sg
samodzielnéci, zaclkgca do przejawiania inicjatywy, aktywém [Raczyska
2008: 76], z drugiej Zatworzy niebezpieczngrodowisko osaczonych infor-
macyjnie.
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Streszczenie

Priorytet zag¢ informatycznych wize sk z rol informatyki i technologii
informacyjnej we wspotczesnyidwiecie. Informatyka z punktu widzenia edu-
kacji szkolnej jest szczegdélnym przypadkiem przedmiszkolnego, ktéry pod-
lega caglym zmianom w toku procesu ksztalcenia.

W artykule zaprezentowane zostaty obszary takie kakurowy, spoteczny
i prakseologiczny, ktére nadg uwzgkdni¢ w procesie ksztatcenia informatycznego.

Przemiany edukaciji informatycznej stangwiowe wyzwania, nadzieje, ale
rowniez swoiste ostrzesnie.
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Stowa kluczowe:dydaktyka informatyki, edukacja informatyczna,hegclogia
informacyjna (IT).

The effects of IT education changes

Abstract

Priority of computer science classes associatet thie role of computer
science and information technology in the modermldvd-rom the perspective
of school education computer science is a speas# of a school subject, which
is constantly changing during the learning process.

The article presents cultural, social and praxdéofd@reas, which should be
included into process of the computer education.

Transformation of IT education presents new chghsn hopes, but also
a kind of warning.

Key words: didactics and education of computer science, mé&iion tech-
nology (IT).
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INFORMATYCZNE
PRZYGOTOWANIE NAUCZYCIELI






MAREK WoJTOWICZ
Politechnika Radomska, Polska

Informatyczne przygotowanie przysztego nauczyciela
matematyki

Wstep

W ostatnich latach nagtit gwattowny rozwdj techniki, a w konsekwencji
nowoczesnych technologii informacyjnych. Poniewzadaniem wspoétczesnej
edukacji jest przygotowanie mtodych ludzi do aktggo uczestnictwa w zmie-
niajacej sk rzeczywistéci, to naley rowniez przygotowa ich do postugiwania
si¢ technologi informacyjra i jej narzdziami, w tym przede wszystkim kompute-
rami. Trzeba przy tym zwréeiszczegola uwag: na efektywné¢ wykorzystania
tych narzdzi, co bedzie wihzalo sé z opracowaniem dolz modyfikach celow
i tresci nauczania, metod oraz form pracy, azéakkréleniem funkcji nowych
srodkéw dydaktycznychRola nauczyciela w tej sytuacji jest ogromna, b@mno
tak naprawe bedzie zawsze bezpednim realizatorem pbych zmian zachodz
cych w szkole i bdzie rownie w jakims stopniu za te zmiany odpowiedzialny.
Trzeba zatem zadgytanie: czy szkota i nauczycielg wtasciwie przygotowani
do stosowania nowych technologii? Szkota powinrnaewat odpowiednie wy-
posaenie w sprgt komputerowy i oprogramowanie. Nauczyciel& pawinni
zost& przygotowani do wykorzystania metod i technik kemepowych.

1. Znaczenie informatycznego ksztatcenia nauczydiel

Komputer jakzaden innysrodek dydaktyczny zostat przez uczniéw bardzo
dobrze przyjty i zaakceptowany. Uczniowie ¢imie bior udziat w zagciach
komputerowych i chgcwykorzystywa komputer w procesie nauczania i uczenia
sie. Nauczyciele powinni ten entuzjazm uczniéw selaie wykorzystg. ROw-
niez dydaktycy zwracaj uwag: na potrzeb zastosowania nowoczesnych tech-
nologii w nauczaniu, ale tak napragvciagle jeszcze zadajobie pytanie, jak to
zrobi¢, aby nauczanie bylo efektywne. \&8tawe przygotowanie nauczycieli jest
bardzo wane, gdy zastosowanie komputera w niegdavy sposéb mge cza-
sem przyni& wigksze szkody i korzysci. Tylko dobrze przygotowany na-
uczyciel lgdzie mogt ocerdi przydatné¢ konkretnego programu do nauczania
danego przedmiotu i wyb¢asparod wielu dostpnych na rynku ten wiaiwy.
Jest wiele zagadneszkolnych, ktérych wyjmienie jest niemdiwe badz bar-
dzo trudne bezaycia komputera, dlatego nauczyciel powinien posiaoi#po-
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wiednie przygotowanie informatyczne. W procesietddsenia przyszty nauczy-
ciel otrzymuje pewne wskazéwki dydaktyczne dotgez sposobéw wykorzy-
stania komputerow na lekcjach matematyki, ale wciea swojej péniejszej
pracy powinien stale poszukiwdych najbardziej efektywnych sposobow na-
uczania z komputerem. Ponadto powinien nieustapoanost swoje kwalifi-
kacje zawodowe, aktualizowaswop wiedz i umiejgtnosci, gdyz nastpuje
ciagly rozwoj technik komputerowych oraz pojawig Bbwe oprogramowanie.
Komputer stat si wszechobecny w naszyayciu i czy nam si to podoba
czy tez nie, musimy si nauczy z nimzy¢, a przede wszystkim w sposob racjo-
nalny i swiadomy z niego korzysta dlatego wane jest przygotowanie tych,
ktérzy keda nas uczy pracy z tym medium. Uchekonczacy szkok powinien
umiet postugiwa sic komputerem, a przynajmniej zaZnpodstawowe metody
i techniki komputerowe wkgiwe dla danego przedmiotu nauczania.

2. Praktyczne przygotowanie nauczyciela do wykorzyania metod i technik
komputerowych w nauczaniu matematyki

Wiasciwie przygotowany nauczyciel powinien posiaddedz z zakresu:

— obstugi komputera i administrowania pracoavkdmputerova,

— znajomdgci podstawowego oprogramowanig/tkowego,

— znajomdci oprogramowania dydaktycznego z zakresu matematyk

— umiejetnosci wykorzystania dogpnego oprogramowania do realizacji kon-
kretnych tematow lekciji,

— sposobow organizacji pracy na lekcjach matematyki/korzystaniem kom-
putera.

W procesie przygotowania nauczycieli dwa pierwszstydaty najcgsciej zo-
stap spetnione, poniewastudenci szkét pedagogicznych zastzgpoznani z ob-
stugp podstawowych programéwzytkowych. Powinni posiadarowniez umie-
jetnos¢ zaradzania pracownikomputerowy. Jezeli chodzi natomiast o znajosio
oprogramowania dydaktycznego z zakresu matematykijaze byt ona niewy-
starczajca. Zgodnie ze standardami ksztalcenia wymagastazjejomé¢ co
najmniej jednego pakietu matematycznego, ale wtycakniestety najezciej ta
znajomd¢ ogranicza s do znajoméci doktadnie jednego programu, i to w bar-
dzo podstawowym zakresie. My, ze przeznaczamy zbyt mdiczbe godzin na
zajcia praktyczne z komputerem. Poza tyncaaj te czsto odbywaj sic bez
uwzgkdnienia potrzeb przedmiotéw kierunkowych. Nie beaczenia g rowniez
koszty, jakie trzeba poni€ na zakup dobrego oprogramowania Spetn&go
nasze oczekiwania. Najgziej wykorzystywane pakiety matematyczne typu CAS
(Computer Algebra System) to: Mathematica, Mapletldb, Derive. Alternatyw
dla wyzej wymienionych, d& drogich programéw magby¢ na przyktad: Maxi-
ma, Octave, Scilab. Wszystkie darmowymi aplikacjami dogbnymi w Interne-
cie. Aby mana bylo wykorzystéa na lekcjach matematyki dgpnhe oprogramo-

86



wanie, naley zapozna sig z jego dokumentagijtechniczi, podstawowymi funk-
cjami, maliwosciami i okréli¢ jego przydatn@ do realizacji celéw nauczania.
Nauczyciel musi umiewkomponowa te fragmenty lekcji, ktéredola wspoma-
gane technikami komputerowymi w proces nauczanlaesli¢ odpowiednie for-
my pracy z komputerem w zatesci od maliwosci i sytuacji. Maemy praco-
wat z jednym komputerem zintegrowanym zzgm monitorem lub projektorem.
Wowczas praca polega na wspolnym reazywaniu postawionego problemu,
a wskazani uczniowie podchaddo komputera i wykonajustalone z grupope-
racje lub realizuj tez wkasne pomysly. Trzeba zwrdaiwag; na fakt,ze ta forma
pracy daje nauczycielowi pefrkontrok nad przebiegiem lekcji. Najpopularniej-
szy forma pracy jest jednak praca indywidualna i grupowa.pYdypadku tej
pierwszej nauczyciel ma ograniczone Aiwsosci kontroli pracy ucznia. Dobre
efekty przynosi praca w grupach, gdzie kilku ucangracuje przy jednym kom-
puterze. Zlecag kazdej grupie rozwizanie konkretnego problemu, zmuszamy ich
do dyskusji, uczymy formutowania tez i prezentagjnikdw wtasnej pracy.

Mysle, ze bez wzgidu na forng pracy komputer rozbudza u uczniéw zain-
teresowania matematykksztattuje wyobrznig, poszerza wiedz ale uczy te
odpowiedniej organizacji pracy i nie najyesic go ba. W programach nauczania
powinny by okreslone miejsca i sposéb wspomagania nauczania komgie
a zmiany w programach powinnyztewzgkdnia¢c mazliwos$¢ uzycia tegosrodka
dydaktycznego.

3. Zastosowanie komputera w hauczaniu matematyki

Dla nauczyciela komputer me by przydatny przede wszystkim do:
a) wykonywania skomplikowanych obliaze
b) wspomagania procesu nauczania poprzez:

— wprowadzanie nowych pgj,
— ¢wiczenie podstawowych sprawdod rachunkowych,
— rozwiagzywanie zadatypowych oraz problemowych,
— powtorzenie, ugruntowanie i usystematyzowanie ztjabywiadomeci,
— sprawdzanie wiadondoli,
c) gromadzenia i przetwarzania danych,
d) symulacji zjawisk i procesow,
e) zdobywania niezldinych informaciji.

W szkole komputer jest niestetyywany wchz okazjonalnie do wspoma-
gania procesu nauczania. Nauczyciele korzystajiego najcgciej do organi-
zowania prezentacji w pgizeniu z rzutnikiem, gromadzenia danych, rzadziej
do rozwhzywania konkretnych probleméw matematycznych. Aepiz mate-
matyka, jal§ mozemy pokazé uczniowi przez pryzmat komputera, tedaie
zywa matematyka powstgja na jego oczach. Uazenaze ,dotkma¢” proble-
mow, ktére do tej pory byly dla niego trudne i shiikowane. Zastosowanie
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komputera w edukacji wspomaga tradycyjnddiré formy przekazu, dostarcza
nowych metod érodkow, dzéki ktérym mazliwe jest inne ni dotychczas spoj-
rzenie na sposob przekazywanej wiedzy, a ponadimanezwij& nowe umie-
jetnasci, ktorych bez pomocy komputera nie mogfiitny zrealizowa. Progra-
my typu CAS i nie tylko te memy wykorzystad do nauczania matematyki na
réznych poziomach ksztalcenia. Ale naztgm etapie ksztatcenia musimy wy-
bra¢ ten najbardziej odpowiedni do poziomu umystowegania. Wikszaé¢

z nich wykonuje automatycznie wiele algorytmicznymtmcesow matematycz-
nych i przez to korzystanie z matematyki jest lajsde, ale stez takie, za po-
mocy ktérych maemy uczy ,krok po kroku” algorytmicznych procedur oraz
odpowiednich algorytméw matematycznych. Sprobujogmiazat prosty uktad
2x-y=1
x+3y=18
zastosowéjedm ze standardowych funkcji tego programunsol ve i dosta-
jemy natychmiast rozwranie.

rownai liniowych { , wykorzystugc program Maxima. Wystarczy

@000 >0 ©
(%11) linsolve([2*x-y=1,x+3*y=18], [x,v]);:
(20l) [x=3,y=5]

Rys. 1. Rozwazanie uktadu rownan znalezione za pomag programu Maxima

Ten sam uklad réwmarozwiazaé mozemy w inny sposéb. Wykonamy
wszystkie operacje ,krok po kroku” i zapiszemy jewpie tak jak na kartce
w zeszycie. Wykorzystamy dwie funkgelbst (podstaw) sol ve (rozwiaz).

E Rozwigzaé uktad réwnah: 2x-y=1, x+3y=18

Zastosujemy metode podstawiania. W tym celu z réwnania
pierwszego wyznaczymy y i1 podstawimy do réwnania drugiego:

($11) solve(2¥*x-y=1,y);
(%0l) [y¥=2x-1]

($12) subst(2*x-1,y,x+3%y=18);
($02) 3(2x-1)+x=18

E RozwigZemy otrzymane rdwnanie:

(%$13) solve (3% (2%x—-1)+x=18,x);
(%03) [x=3]

Podstawiamy otrzymans wartosé do réwnanie %ol
i otrzymujemy:

($15) subst(3,x,y=2*x-1);
(%05) y=5

E Rozwiazaniem ukiadu jest zatem para liczb x=3, y=5

Rys. 2. Uktad rownah rozwigzany za pomog programu Maxima
metoda ,.krok po kroku”
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W przypadku pierwszym wystarczyta znajai&codpowiedniej komendy
i praktycznie nie znag zadnej metody rozwiywania uktadéw réwnalinio-
wych uczé otrzymat poprawsp odpowied, w drugim przypadku Zamusiat
zn& odpowiedni algorytm.

W kolejnym przykladzie wyznaczymy wakto najmniejsz i najwieksz
funkcji f(x)=x+4x -3x+1 dla x((-4,1 . Tutaj niestety za pomamdpo-
wiedniej komendy nie m@my natychmiast zrealizowdego zadania. Musimy
przypomni€ sobie odpowiedni algorytm i przedgt go na ¢zyk programu Ma-
xima. Jeeli jest to lekcja powtdrzeniowa, to nauczyciel dse z uczniami
moze omowt potrzebny algorytm, ale §k celem kedzie sprawdzenie wiadomo-
$ci dotycacych znajoméci danego algorytmu, to rozgdanie zadania nmemy
potraktowa jako prag samodziela ucznia. Porzej (rys. 3) przedstawiam przy-
ktadowe rozwazanie postawionego problemu i jego dokumertacjvykorzy-
staniem standardowej komendyf f (pochodna)l mi n (element najmniejszy
listy) i | max (element najwikszy listy) orazsol ve (rozwiaz).

V' (3i1) £(x) :=x"3+4%x"2-3%x+1;

(301) £(x)i=x"+4 x*+(-3)x+1

E Wyznaczamy punkty stacjonarne:
(¥12) solve(diff (£ (x),x)=0,x%);
$02) 3 L ]
(%02) [x=-3,x=—

& L 3

Obliczamy wartoséi funkeji w punktach stacjonarnych
i na koficach przedziatu:

) wil£(-4),£(-3),£(1/3),£(1)]):

13
(%03) [13,19,—,3]
27

Z wyznaczonych wartosSci wybieramy
najwieksza i najmniejszj:

£14) Imax(w):
(%04) 19

(%15) lminiw):
e |
(%305) —

27

F—= = 3 o
® B

Rys. 3. Wyznaczenie wartfci najmniejszej i najwiekszej funkciji
w programie Maxima

Komputer wraz z oprogramowaniem to howoczesngdzenie pomagage
nauczycielowi, aleeby mogto stasi¢ rowniez nowoczesnynsrodkiem dydak-
tycznym nauczyciel musi go wieiwie wywaé, gdyz zadne nargdzie nie jest
samo w sobie dydaktyczne. Patajmy tylko, ze komputer ma nam pomaga
W organizowaniu procesu nauczania i uczengasykonywa nasze polecenia,
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ale nie mae za nas sterowgrocesem nauczania. Ma namzgtudo zdobywa-
nia wiedzy, rénych umiegtnosci, ale nie ména wykorzystywéa go do tego,
zeby za nas miyal.

Whnioski

W obecnych czasach komputer przenika do naszgga i staje si urza-
dzeniem z ktérego coraz gziej bedziemy korzysta w pracy, szkole iyciu
codziennym. Zadaniem nauczycieladbie wiaciwe przygotowanie miodego
cztowieka do wykorzystania mlbwosci komputera. Zatem przygotowanie in-
formatyczne nauczycieli jest nieghnym sktadnikiem ksztatcenia zawodowego,
tak samo wznym jak ksztalcenie specjalistyczne czy pedagogiczn
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Streszczenie

W artykule chciatem zwré¢iuwag; na potrzeb wiasciwego przygotowania
informatycznego przysztego nauczyciela, poniewazmieniajcej Sk rzeczy-
wistosci uczniowie coraz egciej korzystag z komputera oraz innych wdzea
multimedialnych i nalgy im pokaza, jakie & maozliwosci wykorzystania tych
urzadzear do wspomagania procesu hauczania i uczegia si

Stowa kluczowe:edukacja matematyczna, technologia informacyjna.

IT preparation of the future mathematics teacher

Abstract

In this article | would like to draw attention tieet need for proper IT prepa-
ration of the future teacher since in the changewagity pupils more often use
both computer and also other multimedia applian€iat is why it is essential
to show them what possibilities of these appliareresto assist the process of
teaching and learning itself.

Key words: mathematical education, information technology.
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Readiness student and teachers to use of informatio
technologies in training

One of the conditions of introduction of informatieechnology in univer-
sity practice are wide preparedness of teacherstants for their use, and it
imposes high demands on the content of the latter.

Now, unfortunately, many teachers consider onlinifi@mation of training
as a process of introduction of computers in thecation system. Obviously
this is simplistic and unilateral understandinghaf problem. She is a fundamen-
tally new organization of educational process dtigher qualitative level of
interaction of teachers and students in using coenpult is about creation of
a new didactic model of learning technologies, thganization that assumes
optimal human interaction with computer based a@irtvide implementation in
all spheres of university life.

The analysis shows that the use of informationneldgy has now signifi-
cantly changed the role and functions of teachdrsandents to affect all com-
ponents of the educational process: changing theeydocation and methods of
superior teachers and students, the ratio of dadaatctions implemented in the
.eacher — Computers 'put — student” complicatemyams and teaching meth-
ods of different disciplines and techniques are iffext forms of education.
Therefore, introduction of information technologjueational process inevitably
causes significant changes in the structure ofetitee educational system of
high school. Scheme of human-computer has enorcapebilities, able to offer
a fundamentally new approach to the learning patiferent from traditional.

Consider how information technology affects the ofsgeacher activities. In
modern terms one can distinguish trends: more aoxk rteacher freed from
some teaching functions, including supervisoryyileg behind a creative, sig-
nificantly changing its role and expand controlgitive activity of students,
changing quality of training, the computer beingnsferred all new teaching
functions (presentation of educational informatidamonstrations of processes
and phenomena) are increased requirements for demp@ining teacher.
According to S.I. Arkhangelsky: ,changing the veture of the teaching work,
it becomes a creative consultingfjxarrensckuit 1980].

It should be noted that the role of teachers imgigmformation technology
not only remains an important, but even more corapdid. He chooses the

91



course material for dialogue, developing structwaed algorithms for student
interaction and learning tools, forms managemeitéra Students actions of

others. Contents of his work is increasingly becanthe nature of mentoring,

which requires him not only the continuous updatifidgknowledge and profes-

sional growth, but broad methodological expertidem the psychological point

of view in applying information technology in sort@achers have difficulties in

mastering computer skills, the majority — throudisence positive experience
using computers during lessons with his subjecé fAdvelty of the phenomenon
to which the informatization of educational progetbe additional burden on

teachers, with property interrelated new, unusunaWtedge, skills and teaching
skills, lack of good quality modern computer tedogg, increased time for

training sessions to form in some willy are detewi prejudice, a kind of psy-

chological barrier in consciousness, which inhilpigsitive motivation to master

information technology. The most important conditifor the effectiveness of

professional activities in these conditions is catap culture. This means that
teachers using computers in the educational pranassknow the possibilities in

their subject area and have skills in using infdiomatechnology, able to manage
the work of students in computer class, select @rdpose appropriate educa-
tional material for purposes of the study to creaproblematic situation in class,
write their own or in collaboration with programradearning programs to be able
to intelligently combine computer use with otherds of training activities.

Implementation of computer training of teachergeif/ely only if the for-
mation of computer culture seen as an importamhete of teacher skills. She
gets clearly expressed professionally designedingnattitude, motives are so-
cially significant, resistant.

Sine qua non for the application of informationhiealogies teacher is inter-
ested in its use. This means that the teacher diseal that this technology helps
him solve some problems of pedagogical trainingren@dfectively for example,
reveal the importance of study of educational ni@temcreasing solubility,
develop and consolidate the practical skills, manégprning activities, re-
cording the results of learning, to promote stusiergflection of the activity
etc., and can free up time by automating routispsstedious nature of academic
work (for example, a study of the initial summarsestion, checking the practi-
cal work etc.). Unfortunately, in some universiti@erk on creating computer
manuals are not centralized, and real labor castsod include teachers in their
individual work plans. Activity instructor in thesa of computers very difficult.
This is what a teacher makes in a new pedagogmataament and new ways
of learning. He is able to influence the studemidirectly through computer
training. In these circumstances the teacher iagihg the nature of work — he
had to sell a number of functions that in tradiibtraining sometimes totally
absent. Thus, the computer culture teacher becomesal condition for suc-
cessful implementation of IT in the learning praces
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If you turn to the results of sociological survesnducted in universities
of the Russian FederatioAgimpees 1990; 1995: 63—6FuteHcuduxanms. ..
1995; Taneizuna 1975], it turns out that computer preparednessifiacow
significantly lags behind the requirements of tifiet the best case and psy-
cho-pedagogical preparation for the applicatiomnédrmation technologies in
Ukraine. Most clearly represented the latest iniregring schools, where
trained technical and teaching staff is signifibamigher than in the humani-
ties, where over 90% of teachers of General andialpdisciplines and over
70% of all teachers have basic psychological anthgegical training. This
situation requires special study and develop practecommendations for its
change. Analysis of experience leading universilesws that the current psy-
chological and pedagogical training of faculty dutdifferent forms: faculty
training, teaching collection, exchange of bestpcas, young school teachers
and others. Their programs cover virtually all thajor sections and questions
of pedagogy and psychology of higher education. elmw, coverage, satura-
tion can not program within the allotted time thexamine many important
issues of modern education and in particular tleeaisnformation technology
learning process. Seminars or practical traininggm@m on these issues is
often not provided. Another weakness of these pnogris that they are not
differentiated for teachers of different departnsethd not consider their speci-
ficity and their level of preparedness. It provigessycho-education of teachers
of general nature, it ignores the main goal — &iipeorientation. Not reveal-
ing more substantive issues, formulate concretpqeals to solve this prob-
lem. We consider it appropriate to prepare factdtyse information technol-
ogy to carry out in three directions: at the unsigr level, Interdepartmental
by groups of related departments, the departmeinestly. For the lessons
from the first and second areas patrtially involbeth private and own special-
ists in pedagogy and psychology of higher educati@ssons from the third
part and the other assigned areas most experi¢eaeder methodologist rele-
vant departments. Given the nature of subject cwrated requirements of state
educational standards, a group of related depatsvsould be divided by the
cycle of disciplines: the first group — the Depagtrhof the Humanities series,
the second — natural science, 3rd — proffesiowalith — the Department of the
cycle of special subjects.

Contents psychological-pedagogical preparationeaichers groups said
the department has developed the light-front déffiial principle according to
which knowledge, skills and ability to use compatshould be divided into
general teaching (necessary when teaching any eguasd special (necessary
in teaching specific disciplines). Analysis of ekerce in teaching the use of
information technologies, as well as discussionthvai number of university
teachers indicate that their use for effective heaanust master this set of
knowledge, skills and abilities, general teachinpwledge: the concept of
.nformation technology”, their purpose, functioaad didactic opportunities,
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classes and types of computer and information tqwlaciples of application
of information technologies, their role and placeeiducation, psychological
and pedagogical conditions of application of infatran technology, the
foundation of the definition effectiveness of thase in the learning process,
basic forms and methods of teaching using inforomatechnology, general
teaching skills and ability to: define the role apldce in separate computer
based learning process, didactic use their oppiiesnto pick up computer
training subject to psychological and educatiorsdtdrs appropriate to find
their didactical application; combine verbal (orptesentation of educational
material using computer and other means of edutationt and shape of in-
dividual students to exercise discretion, struciyrand preparation of educa-
tional material for its use etc. Expertise: rolel gphace of information technol-
ogy in education institution, academic disciplirmgerational and technical
characteristics and didactic possibilities of themputer training, the speci-
ficity of complex use of computer tools, methodsapplication during differ-
ent training sessions, and also in independent wdrktudents, technology
selection of educational material for its use &pecial skills and ability to:
justify the role and place of certain computer eqent in different kinds of
classes on discipline to determine the contentdocational material (subject
partition) the optimal set of computer tools and #tructure of their interac-
tion during use; choose the optimum training classe develop information
and teaching materials, to develop algorithms arsdbfaware application, be
methodical explanation to them, be comfortable wuaylkwith computers and
its software, to analyze and determine the effectdss of training sessions
etc. Thus, general teaching of teacher trainirfgrimed in which the system of
generalized knowledge, skills and abilities use potars, and special — they
are fixing, problems and move into new, Interdeparital Cathedral and con-
ditions. The final phase of teacher training anéotiing the degree of their
readiness to use computers is a practical impleatient of knowledge, skills
and abilities during the training sessions. Theschers training receives its
logical completeness. To implement these recomnterdaif you can arrange
psychological and pedagogical training faculty tansling for groups of re-
lated departments (and when considering the joémegal teaching) annual
seminars. The volume of training offered to instipending on the needs of
the institution, and the frequency of operationvad times per year during the
training camp of the teaching staff. The seminatoisreate conditions for
improving the learning process by arming teacheith Wnowledge, skills,
abilities using information technologies. The pogrshould be differentiated
by cycles of disciplines and include general, ldégartmental and departmen-
tal sections. Contents degree program should tadee dccount pedagogical,
technical and special (computer) teacher trainiogrees relevant disciplines.
Particular attention should be preparing young lieex that are just on the
educational path. For them it is very importantotstain maximum psycho-
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logical and educational knowledge on the applicatd information technol-
ogy is at the initial stage of their professionalvelopment. In this case the
input special section on ,Information technologyeiducation learning univer-
sity” in their training program for faculty trairgn It should be clear that the
substantive preparations for the cycle disciplirze®l will teach young teacher,
held at the cathedral and Interdepartmental levels.

However, it is not properly be considered that deeelopment of such
programs (thematic plans) and their implementatiemove all question of
training faculty to use computers. Mastering theteat of the programs create
a foundation for continuous self-improvement teashend creative research
aimed at improving the training of students. Hesgecial importance should
Cathedral to provide research and technical workléds serious requirement
puts a modern educational process for trainingesttgdto use computers in
their classroom. As the research on this issubeaexample Technical Univer-
sity [Marencudukamms... 1995] — there are serious problems exist. Yesstmo
students come to college having already suffic@arhputer training (50%),
however, a challenge for most of them are the mmisr,psychological bar-
rier”. Since polls show that 44,4% among resporgl@rio participated in the
gquestionnaire, initially working with computers feencertainty. The very
same learning process is often constructed soatftat studying the first year
of foundation and future computing the number ofilsathe students commu-
nicate with the computer dramatically reduced,ipakarly it occurs at the 3 rd
and 4 th years of training. But if during this mefihave in their daily teaching
activities using computers, this hurdle they haveape again, that does not
contribute to the quality of computer training. Acding to the study, psycho-
logical unpreparedness of students to use computetise learning process
turns out to lecture and stages of learning. Agpion of dynamic and static
computer slides to increase the intensity of aulegtincrease the dynamics of
learning material, increasing tension work of siidewhich also causes them
serious problems. These are the results of expatahstudies, described in
[O6pasnos 1996]. So, at first lectures using static and agitacomputer train-
ing classes to the end program students sharpéridedting health and mood
which is not noted in the same educational gronpgading traditional lecture
method. Additional survey showed that this wassaulteof psychological lack
of training students to use information technologiiese and other problems
require very carefully study the specific and pi@adt recommendations to
address them, as that may be offered include:itrgisessions on the basis
of information technology in the university, whitdchnique to give students
individual work with them to plan and organize tin@ining process with use
of computers so that students had an opportunitytmadose the skills ob-
tained throughout the study. These activities sthoéake serious problem and
improve the preparedness of students to use infismaechnology at the
university.
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Abstract

Influence of use of information technologies onivdist of the teacher and
the student is considered, the problems arisinmptedduction of information
technologies in educational process are outlined

Key words: informative technology, didactics, didactic aids.

Gotowas¢ ucznidw i nauczycieli do wykorzystania technologiinformacyjnej
na lekgciji

Streszczenie

W pracy ukazano wptyw wykorzystania technologiioimhacyjnej na prac
nauczyciela i ucznia, jak rowrsigroblemy wynikajce z wprowadzania techno-
logii informacyjnych do szkot.

Stowa kluczowe:technologie informacyjne, dydaktykapdki dydaktyczne.
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Tendencies of higher professional education develo@nt
in the information society: ukrainian context

1. Information society: challenges and possibilitie for education

Information society is an indispensable and natpralduct of the post-
industrial society formation. According to D. Belhe main feature of the post-
industrial society is that the information (its aiming, processing, transmission,
spreading, management of data flows) becomes tireahgect of human activity
[Bell 1973]. At the same time the information stgigesults from the globaliza-
tion of the production system, spread and useefrtformation [Giddens 2001].
It means that the information society is establisba the global scale and be-
comes the global community only on the ground obglization processes.

The majority of scientists consider that the maiatdires of the information
society are information, knowledge, communicatiamsy technologies. How-
ever, in our opinion, the most important elementhaf information society, its
system-forming factor and the mechanism providimg transformation of the
information into knowledge is education and selfi@ation. Thus, we can say
that the information society itself is created lmueation among other factors,
because education supports the way of obtainimagsising and spreading in-
formation in the society. Consequently, only a perthat is prepared to obtain-
ing information and new knowledge has all the clearfor the career develop-
ment and advantages from the life rivalry.

The educational system as an extensive networleéml and specialized
secondary and higher educational establishmertteibasis for the formation
and development of the information society becdhisesystem educates a per-
son that has a wide range of general knowledgetaheusurrounding natural
environment and society and reveals citizenlywatgtto them.

At the same time, the transition to the informatsmtiety has exposed the
inability of the modern educational system to meetv demands of the social
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development. The global educational crisis is aifeatation of the crisis of the
whole industrial civilization [Coombs 1968].

The transition to the information society has attd the process of knowl-
edge inflation. At the beginning of the XX centutlye rate of duplication of the
world information was one hundred years. Todaglr#gady equals to five and in
some fields — to two and a half years. The inventibthe Internet has brought
about even more drastic difference. According ®gfognoses, by 2020-30-s the
inflation of knowledge will make up from half a yea one year.

That is why the information society brings the st#s of the whole world
to search not only new forms and methods of inftsadut also a new model of
the educational system. In addition, it is necgstatbear in mind that, firstly,
the information society, in fact, ruptures the @ngalism and encyclopedism of
education on all the levels, because the volumacqtiired knowledge today is
so huge that learning it by each separate persoonies impossible. Secondly,
the information society contributes to the emergeoica great number of differ-
ent schools with various levels and courses ofucsibn, which leads to a cer-
tain diversification of education. Though, with pest to the number of people
acquiring it, the education remains massive, ipstbeing homotypic in the
sense of level and quality of knowledge as weltasontent even within train-
ing of graduates in the same specialty.

In the course of the information society developtmienUkraine, several
foundational vectors can be singled out which deitee the priority changes in
education: integration into the global and Europeammon educational area;
institutional changes, innovative development, @nestion and development of
the intellectual potential, strategic planning. $pecial importance is the enact-
ment of the Law of Ukraine ,About the main prinaplof the information soci-
ety development in Ukraine for 2007-2015" [Law 2D0is normative act, in
our opinion, may be the basis for practical actiaimsed at the development of
the information society as it represents the irtegnderstanding of the prob-
lems, aims and tasks as well as up-to-date trehtteednformation society de-
velopment.

We support the view that the system of higher vonat education at the
present stage of social development must prepageiadists of the so called
»globally open information society” as a stage ofnfation of the ,noosphere
civilization” [lvanova 2008].

2. Characteristics of higher professional educatiodevelopment

According to experts, the Ukrainian higher profesal education as a whole
repeats the world tendency of transition from thyh lschool of the industrial era
to the high school of the postindustrial epoch,chhis evidenced by a number
of characteristic features formed for the last &gh years.
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Higher professional education in Ukraine is becgmrore and more popu-
lar. Since 1990-s the number of higher educatiestdblishments in the country
has doubled (there were 149 such establishmern8dh and 350 — in 2009) and
the number of students has increased by almostirBéss, which produces an
apparent positive effect on the Ukrainian societgwever, the specific feature
of the transition to the large scale higher edocain Ukraine is that it does not
take place at the background of a baby boom andogaic expansion, as it was,
for example, in the USA in 1960-s, but at the backgd of a lengthy demo-
graphic drop and a very complex economic situation.

The Ukrainian higher professional education is kjyicommercializing,
which is also a global tendency. The growth of@decation sector on a paying
basis and the increase of the number of privateenigducational establishments
in the world have been taking place since 198GsUkraine, this sector ap-
peared in the middle of 1990-s and has been dewglap a high rate. Whereas
in 1995 the number of Ukrainian private institusoof higher education consti-
tuted 10% of their total number, by 2007 this fig@ready reached 21,6%. In
2010, a tendency is expected to further reductibthe number of students
studying free of charge.

The general tendency was gradually shifting from dkelivery of qualifica-
tions as a package of knowledge formally confirrbgdhe diploma to the deliv-
ery of a set of competencies. In Ukraine, thesengbs in the higher education
system took place in 1990-s. The specific featdirthis process was rapid hu-
manitarization of the national higher educatiore #tcelerated import of new
specialties into Ukraine, particularly in the spreeof management and services,
the emergence of new specialties ajoint to thed@diplines.

An important trend of the higher professional ediocasphere is the active
development of new forms of instruction, such asiress schools, corporate
universities, training systems. The formation a$ gector in Ukraine started not
very long ago.

3. What is necessary to take into account while refming higher professional
education in the information society

With the transition of Ukraine to the conditions pdstindustrial information
society formation it is necessary to take into antehe change of requirements to
the higher professional education product.

The analysis shows that at present the Ukrainiaietyois turning away from
the concept of a mono-professional life when thekvemd career development at
one and the same working place was encouragele IXXI century, the western
variant of mobility and flexibility of professiondife is becoming prevalent. The
government officially proclaimed the quick dynamimschanges in the types of
professions and jobs. This makes a substantialcirga the organization of the
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higher professional education system which musitereonditions for preparing

a specialist to the professional mobility implyiogntinuous creative development
and betterment through the whole life. At the heéthis approach is the new pic-
ture of the professional world, new type of a wagkinan — “associative man” —
a wide profile worker, dynamic, creative, capalflprogram-purposeful evaluation

of a process, socially responsible, substituting ¢eganizational man” [lvanova

2008]. The necessity of continuous updating of Kedge and mastering new
professions and specialties is put forward as thm iprinciple of the working ac-

tivity. Thus, the education represents an open-linear system, capable of
changes. The training of specialists capable depsional mobility is a major task
of the modern higher professional education of leravhich unfortunately cannot

yet be solved by the educational process of tHg ¥Xil century.

In addition, it is necessary to take into accohetc¢hanges of requirements to
the work force not only in the professional andlifjoation sphere but also in the
social-psychological and sociocultural ones. Wherdhe main moral and
psychological qualities of a worker at the endhef ast century were first of all
discipline, comprehending one’s place in the omgtional hierarchy and process-
ing chain, promptitude in obeying, the new impeeiorient to greater initiative
and self-reliance, capability of working in tempgravorking groups (teams), high
motivation to retraining. That means that in thespnt-day situation, some new
tendencies are outlined revealing themselves @assition from narrow specializa-
tion and limited responsibility — to a wide profiessl accountability; from
a planned career — to a flexible choice of wayshefprofessional development;
from responsibility of managers for the personmesiedbpment — to the responsibil-
ity of workers themselves for their own development

4. Changes in the content and organization of thedacational process in the
system of higher professional education

An important element of the information society eleypment is the trans-
formation of the institution of higher professiomalucation, which presupposes,
firstly, the realization of the concept of ,educatithrough the whole life” in-
stead of the concept of ,education for the whdk' fwith the emphasis on self-
education; secondly, the integration of educatgmence (including the scien-
tific research) and manufacture into the educatipracess, alliance of scientific
organizations with educational establishments;dthirthe conformity of the
three components: the teaching staff training lethe level of educational tech-
nologies, the level (potentiality) of the students.

Continuous education is provided through a flexildeel-sensitive educa-
tional curriculum, modular structure of academiograms, provision of formal
and informal education opportunities with the reliog of their results, in-
company forms of extended education etc.
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The content of the education and the organizatfanstruction must meet
the modern standards of scientific, technological social development as well
as the potential demands of the innovative econpmtgrdisciplinarity, compe-
tency building approach, active instruction methaatsentific component of the
educational process, plunge into the real professiactivity, academic and
professional mobility etc.). The number of gradesaéad their qualifications
must be matched with the current and potential deimaf the labor market
(programs of mass and up-market training, profesdiaccreditation of educa-
tional programs, certification of graduates etc.).

Conclusion

In summary, we are of the opinion that the stratefgthe innovative devel-
opment of the higher professional education inemmorary Ukraine involves the
training of a specialist that is qualified andable, able to meet competition at the
labor market, capable of team working, goal-oriéngeeking for continuous edu-
cation, competent in his profession and familiatinéth related areas of the activ-
ity, ready for permanent career progress, soc@paofessional mobility. This has
determined the main vector of the Ukrainian refalevelopment — the commit-
ment to humanistic values and satisfaction of statlent’s needs.

The development of the higher professional educaifdJkraine in the con-
ditions of the information society formation is elited at changes in the purpose
of education: reorientation from the mastering le# subject of the professional
activity to the person’s comprehension of one’s agdentification; humanization
of education — the personality development basetherholistic world view, re-
flection development; further decentralization dfieational establishments; com-
bination of democratization and elitism of the estion based on its diversifica-
tion; transition from the classic disciplinary gmebfessional training of a special-
ist to the multidisciplinary, problem-oriented cowious education; informatiza-
tion, individualization and self-education; integwa of education, science and
manufacture, with the science outrunning educaiahinfluencing it and with the
manufacture determining the model of the activitya @pecialist; integration into
the common European educational area.
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Abstract

The article analyses the challenges and possdsilfr the education in the
information society; reveals and substantiatesciieenges of the content and
organization of the educational process as welhasbackground, trends and
directions of the development of higher profesdi@tlcation in Ukraine.

Key words: information society, professional education, infation technology.

Tendencje rozwoju procesu ksztatlcenia zawodowegoszkole wyzszej
w spoteczastwie informatycznym: w konteks$cie Ukrainy

Streszczenie

Artykut zawiera analig wyzwan i mozliwosci ksztatcenia spotecastwa in-
formatycznego; ukazuje zmiany organizacji procestdécenia, jak réwnietto,
trendy oraz kierunki rozwoju ksztalcenia zawodowegoszkole wyszej na
Ukrainie.

Stowa kluczowe: spoteczéstwo informacyjne, edukacja zawodowa, technolo-
gia informacyjna.
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Information technologies in training ukrainian medical
professionals

To integrate into the global space of medical etaraneans first of all, to
acquire creatively those skills that students ef blest medical universities ac-
quire, using modern scientific and didactic meahteaching process. Mecha-
nism for solving this task includes examining tlmmtent of foreign education
and professional curricula and the introductiom@iv modern courses in domes-
tic system, critical evaluation of the content atle discipline and use of pro-
gressive ideas. The essential elements also dtee Tjanslated and used in the
educational process the best textbooks of foreigdical schools, 2) the invita-
tion of leading foreign professors to analyze theicula, to assist in the prepa-
ration of teaching methodical supply, to organigseiarch and teaching seminars
with chairs’ teachers, to lecture and conduct pralkctlasses etc. [Kobzar 1997].

That convergence of ideology and content of medéchlcation with the
world one, creative use of new teaching methodsusial in the recognition of
Ukrainian medical Diplomas in the world.

Progress of medical science directly affects th&tesy of higher medical
education, changes the requirements for knowlediils, competences and
their creative development. The development of wasdscience requires not
only changes in the content of educational subjdnis also indicates the im-
plementation of new advanced methods of training) smentific research into
the training process. We consider using informatéminologies (IT) in medical
education to be one of such innovations.

Many domestic scientists, such as N. Balovsyaky&hmikova, S. Sysoeva
and others, paid much attention to the implemesatf the interactive informa-
tion technologies into education process of Ukeairfiigher educational institu-
tions. I. Bulakh, L. Kovalchuk, V. Martsenyuk, O.ifiker, Yu. Voronenko et al.
discussed in particular lots of aspects of medatilication informatization.
Among foreign researches of IT in medical educatioa can't but mention
Thierry Karsenti and Bernard Charlin from Univeysitf Montreal, Canada,
G.A. Mooney, J.G. Bligh from Liverpool medical sdioUK, G.O. Barnett
from Massachusetts General Hospital, Harvard Méd&chool, USA, J. Dorup
from University of Aarhus, Denmark etc.
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Analyzing the modern status of Ukrainian educatiOn,Yelnikova writes
that information resources are used only episdgicabt at large scale. It's ex-
plained by undevelopment of proper technologies amuteparedness of many
teachers and tutors to use IT and computer techgidusing information tech-
nology in education can be attributed to innovatprocesses. So it becomes
clear that insufficient development of technologi®sy lead to loss of key ideas of
innovation and creativity, and incomplete use atlkeng staff [Yelnikova 2005].

As it is defined by S. Sysoeva and N. Balovsyafgrmation technology is
a set of interrelated components that allow rengivistoring and processing
information using computers; they allow obtainingrgonality’s systemic view
of the Universe [Sysoeva, Balovsyak 2006].

According to L. Kovalchuk and V. Martsenyuk, ,imptentation of infor-
mation and communication technologies in the trajrprocess is a requirement
of nowadays. This dictates the need for a unifiedcational information envi-
ronment at higher medical schools. The problenebable storage and accessi-
ble presentation of large amounts of educatiorfakination has long been one
of the most actual problems at higher medical etitutal establishments of
Ukraine. In the structure of the educational precefseach medical university
there are several sites where lots of educatiariatration is to be stored and
processed. The tasks of storage and operationrpatiea of all structured in-
formation appear in case of:

— maintenance of educational documentation whichoised at all departments
and at the methodics one;

— the elaboration of curriculum schedule and timetabl

— at the University Library, which contains inforn@tiboth in paper and elec-
tronic formats” [Kovalchuk, Martsenyuk 2008].

In the United Kingdom, for example, information teology has the poten-
tial to revolutionise the way medicine is learngdskudents and healthcare pro-
fessionals. This potential was recognised by theeGe Medical Council in
their reportTomorrow’s Doctorsin which the need for future generations of
doctors to be familiar with the application and ge®f information technology
is describedTomorrow’s Doctor2003].

This paper focuses on the following: use of comuges aids to learning
medicine, implementation of two key applicationsrdbrmation technology to
medical education: multimedia and the internedjsbo describes current status of
distance medical education (DME) in Ukraine.

A rising tide of IT is sweeping through medical edtion worldwide, provid-
ing learners with easier and more effective actesswider variety and greater
guantity of information. Following the trend of alew technologies, it is the
younger generations who are more able to adaptesad to new technology.

As IT plays an interestingly larger role in primagd secondary education
we can expect that with each new intake of meditadients, their knowledge
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and expectations of IT will grow. It is this incedéag demand for IT in medical
curricula that has the greatest potential to infaeehow medicine is taught and
learned. The two most widespread developments iaréTmultimedia and the
internet. They complement one another with therireproviding a means for
instantly delivering multimedia information to amtérnational audience.

Multimedia computers can display information usangvide variety of for-
mats such as sound, digital video, animation, pestiand text. In medicine
it may be primarily used in computer-based learfidBL) programmes primar-
ily for undergraduate medical students. In UK, if@tance, it became an integral
part of undergraduate and even postgraduate medicatula. British medical
schools use many CBL programs for medicine thatmskimedia to present
and provide access to different types of infornmatieor example, digital video
clips of surgical procedures, animated anatomicatgires and aural commen-
taries to accompany text [Mooney, Bligh 1997].

There may be different types of medical multimetikgigned to address dif-
ferent learning needs. CBL programs classifiechsriination resources are the
most simple in terms of educational design andpaimarily used as aids to
finding information quickly. Learner can exploredaimvestigate information to
build links and relationships and form ideas angdtlyeses. These activities are
key to adult learning and they play a major parn@w medical curricula, in
particular problem-based courses. Moreover, muttiméhas the potential to
provide learners with educational experiencestthditional text-based methods
cannot (eg, interactive patient consultations).

G.A. Mooney and J.G. Bligh write that multimediaograms are often de-
scribed as interactive and this is especially teeonith educational programs.
From an IT perspective ,interactive” is used toatd® communication between
a user and a computer. For many medical multim€#ia programs this com-
munication consists of ,button clicking” (eg, toost a picture or play a video
clip) or ,electronic page turning” (eg, to go toctimer part of the program). This
is the lowest level of interactivity where the cartgr is performing tasks (eg,
showing a picture) requested by the user. Thisl leenteractivity could be
described as ,reactivity” and it is therefore sorhatvmisleading to describe
CBL programs of this nature as ,interactive”. Truheractive CBL programs
aim to establish an educational conversation betwsee@ser and a computer.
This can be achieved using features such as felkedbastrengths and weak-
nesses and progress charts linked to learningitkesivand self-assessment
[Mooney, Bligh 1997].

Another important tool of IT is internet — a glolmetwork of computers that
allow information to be viewed or transferred frame computer to another.
It offers facilities such as electronic mail, infaation transfer and the ability to
search for information.
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Internet provides many opportunities for independeork of medical stu-
dents and professionals. Search work of studerdspast of the learning process
by credit-modular system has a greater importahiees, students search for up-
to-date information on the internet not only fomtework and assignments for
independent work. Internet provides them with qééeourable conditions for
searching for information that is needed for wgticourse and graduation pro-
jects. The internet is primarily used in medicalieation to provide users with
access to lecture notes, references, course nigtarid personal information.
For example, a lecturer could make his/her lec$lides accessible on the inter-
net. Tutorials addressing specific subject areag aiso be delivered on the
internet and provide learners access to core wxtisreference materials and
self-assessment questions (usually multiple choit&grnet-based tutorials,
lecture notes etc., can be accessed from anywhehe iworld connected to the
internet (eg, a tutorial in Liverpool can be aceelsby students in Harvard or
Kyiv). This offers great potential for distanceneiag courses, both national and
international. Because the course materials aredio one place revisions can
be made instantly available to all students.

Taking into account the fact that Ukrainian medisahools due to the fi-
nancial crisis can’'t supply all learners annuallighwthe freshest information
concerning this or those methods of diagnosingtiment etc. in textbooks,
students use different web pages which provide tivemeverything happening
not only in Ukraine but in the whole world. The mégquently web pages used
by most medical learners and professionals worldwick the following: Ameri-
can Medical Association; British Medical JournagsRyraduate Medical Jour-
nal; Virtual Hospital; Visible Human Projedtledical Encyclopaediand lots of
others.

So, we can see that multimedia and the interneteptegreat opportunities
to support and enhance medical education. Theyigedgarners with access to
large quantities of information which can be seadcand viewed in a variety of
ways (eg, digital video, sound). The internet, artjgular, can help learners
from different countries to participate in, for exale, tutorials and communi-
cate with other learners and tutors.

IT also plays an important role in the project noethespecially within the
implementation of credit-modular system in Ukraifibis method has long been
used in Western Europe, while in Ukraine it isl gtit innovation. For example,
a Polish researcher B. Narel notes that the wordtudents is the most produc-
tive if students work in groups. Each group firsteives the task that must be
fulfilled within some time. After a series of briefj on the tasks of the project
and its presentation students share the rolesompgrand work on the project.
Experience has shown that implementation of thithowin the learning proc-
ess, students approach to the tasks of the prigje@ry creative [Narel 2007].
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Using information technology consists not only inding information in the
global network, but also in the processing of statal data on epidemics, pan-
demics and other issues of medicine and healthiceern this case, using pro-
grams Microsoft Office Excel and Microsoft Officecéess is of great impor-
tance. During the presentation of the project, sl may use video with mul-
timedia projector and interactive whiteboard, shprmesentations created by
means of Microsoft Office PowerPoint etc.

In Ukraine at the Ministry of Public Health thesethe Centre of Distance
Learning headed by Professor O. Mintser. One ofléaders in elaboration of
the Distance medical learning (DML) technologiedléional medical academy
of Post-diploma education. Thus, at the end of 20@4specialists of medical
informatics department of the above mentioned aogdérst not only in
Ukraine but in Europe as well together with Ameniczientists organized inter-
national distance on-line seminar concerning tuldests problems. The partici-
pants of the seminar were highly qualified spesialirom Ukraine, USA, Po-
land and Slovakia. That was revolutionary evenirst fexperience of DL in
Ukraine. In November—December 2005 the specidlists academy conducted
the distance on-line course of postgraduate addatimmatic training and dis-
tance consulting of patients using videoconferemggme. Since 2007 at the
Academy the information and telecommunication tetbgies have been used
for training family doctors; there are organizedtace lectures, video confer-
ences, patients’ consultations and scientific netethesis defence [Voronenko,
Mintser 2006].

In 1999 there was established the Test Centre olibdy, which provides
external evaluation of quality of medical staff.ig s the first in Ukraine a pro-
fessional testing organization that deals with ek assessment and testing.
Test Centre together with educational institutitimgt train specialists for the
health sector, owing to scientific and methodolabsupport, information sup-
port and information exchange provide the estinmatibthe quality of training
of medical personnel according to the Order of Btii of Health of Ukraine.

An important step in reforming postgraduate medigdlication was the
modernization of the internship, the expansionhef list of medical specialties
according to the standards of the EU and implententaf continuing profes-
sional development of a physician who should berawath all the modern
medical technologies.

Taking into account current trends of continuingfessional development,
the main provisions of the European integrationcess, the development of
modern information technologies and the principéslistance education, the
application of distance methods of medical tragnsmespecially important dur-
ing the further qualification course.

Considering territorial features of our countrylasge number of very re-
mote regions, which are often supplied by only préfessionals, as well as the
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difficult economic situation, this type of educatimakes it possible to embrace
much more doctors and nurses. In addition, praogtis familiar with the sys-
tem of distance education, are ready to bettetelemedical capabilities of the
region, which constitutes a solid foundation fog #ffective implementation of
telemedicine in the practical health care in Ukeain

Unfortunately, there are many problems connectet miroduction of IT
and DML in Ukraine. There is no medical informatiosa list of scientific spe-
cialties of Higher Attestation Commission. Only lmiasts such as National
Medical Academy of Post-diploma education, NatiocB@alBogomolets Medical
University, Zaporizhzha State Medical UniversitydaNational Technical Uni-
versity ,KPI" today organize courses of lecturesin

So, we can see that the role of information teabmoin educational models
is growing by integration of information technology international level, de-
velopment of international network, Internet, Tedghtin etc. The development
of new educational information technology is eviggmoving that information
in transfer of medical knowledge, medical inforroatand communication sys-
tems represent the base of medical practice, nmeeltecation and research in
medical sciences. In relation to the traditiongbrapches in concept, contents
and techniques of medical education, new modeledofcation in training of
health professionals, using new information tecbgy| offer a number of bene-
fits, such as: decentralization and access to aatedtata sources, collecting and
updating of data, multidisciplinary approach invaalj problems and effective
decision-making, and affirmation of team work withhedical and non-medical
disciplines. Without regard to the dynamics of gemnd progressive reform
orientation within health sector, the developmdnhodern medical education is
inevitable for all systems a in which informatia@chnology and available data
basis, as a base of effective and scientificallseddamedical education of health
care providers, give guarantees for efficient Iheatire and improvement of
health of population.
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Abstract

The article depicts the analysis of the needs gEbmunities connected
with educating the students aimed at commencingament at the Ukrainian
health care service in the scope of using inforomatechnologies, allowing for
increasing their professional competences. Theotiseodern information tech-
nologies may potentially support didactic procedsgsneans of analysing the
newest achievements of world medicine available@ghe Internet, electronic
libraries etc.

Key words: professional education, professional competenagfermation
technology, didactics of nursing.

Technologie informacyjne w ksztatceniu pracownikowstuzby zdrowia
na Ukrainie

Streszczenie

Artykut zawiera analig potrzeb i maliwosci zwiazanych z ksztatceniem
studentow majcych podj¢ prag w ukranskiej stuzbie zdrowia w zakresie wy-
korzystywania technologii informacyjnych, gheych do podnoszenia ich kom-
petencji zawodowych. Korzystanie z nowoczesnychrtelogii informacyjnych
potencjalnie mge wspomaga procesy dydaktyczne poprzez anglizajnow-
szych osignie¢ swiatowej medycyny dogpnych np. w Internecie, elektronicz-
nych bibliotekach itp.

Stowa kluczowe: edukacja zawodowa, kompetencje zawodowe, techi@olog
informacyjna, dydaktyka piegniarstwa.
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Teacher’s leadership — guarantee to success

The society which arises as a result of infformatidransformations is dis-
tinguished in such a way that information and eslgcknowledge, as its
higher form, take some special place in it. Thhs, ole of informational tech-
nologies increases rapidly both in individual anof@ssional sphere.

Although many teachers and lecturers ignore to awrtheir professional
level of educational technologies’ mastering. Agyttsay they don’'t have
enough time, strength and desire to do their bdskweaching English. No
wonder that there are many teachers who are lgmyierced and qualified at
computer’s use than their students or pupils.

So, our aim is to attract teachers’ attention talijad and adroit innovational
technologies using which will give the way to petfelassroom management.

According to the analysis of the recent investimati and studies, informa-
tional technologies play an important role in tihedging process. Among such
scientists, we’d like to single out some promindktainian and foreign research-
ers and scientists: B.S. Gershunskyi, R.S. Gureviéh Zyazyun, V.G. Kre-
men, G.V. Onkovych, V.K. Sydorenko, N.T. Tverezaysk Harmer, G. Dudeney,
N. Hockly and others. They agree that ,if the psscef coming into informa-
tional world occurs spontaneously, without purpokefducational upbringing,
without skills of communication and inner cultutbe results may be undesir-
able "[Kpemens 2006: 20-21].

The emergence of informational society representsolgjective process
which needs some particular philosophical reflexibine level of informational
technology development plays a prominent role irmégion and development
of informational society, in which, as V.H. Krem@noves, ,knowledge pro-
ducer is science; a spreader is an education;reercer a man. Thus if we con-
centrate society efforts and first of all thoseedfication and science onto per-
son’s development, we'll have a dynamic economigetipment and happy
citizens” [Kpemens 2008: 6].

The process of educational innovation use acquiteposeful and nation-
wide character with the adoption of certain lawoagwhich ,,About the con-
ception of national informatization” (1998), CaktiMinister Resolution (from
22.031999N\e 431), State Program: ,Teachee(379 from 22.02.2002). Re-
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markable state’s attention to modernization ingyetem of education assists the

progress of hardware technologies, which presentemhnical opportunities for

didactic aims. Computer, which is equipped withhtécal multimedia means,
provides wide use of didactic opportunities of driapand sound. Multimedia
presents itself as a form and a means of educaticaizrial organizing.

Foreign language technologies aren’t new. They haen used for decades
and even centuries if to classify the classrooroKilaard as a technology form.
Video recorders, language laboratories were us&d-#70th of the XX century
and have been used since that time.

The materials for foreign language learning, bazedomputer assistance,
emerged in 80th of XX century and got the title CAIComputer Assisted Lan-
guage Learning). The first programs CALL offeredtsuasks as filling in the
gaps in the following sentence, matching the paftthe sentence, text recon-
structing. In such a context, personal computegreffa feedback” starting from
determination of answer rightness or fallibility.

An access to informational communication technasginder the title ICT
(Information and Communication Technology) becamaremwidespread and
real due to Internet and opportunities of netwditke term TELL (Technology
Enhanced Language Learning) appeared in sciewmiifazlation in 90th as an
answer to increasing number of possibilities, @fteby the Internet network and
communication technologies.

Computer use, multimedia programs have become quifalar among
teacher staff and for that reason we single oufalh@wing reasons:

— access to Internet network, students’ work in imé¢cafe become more and
more popular among students and teachers;

— young generation grows up together with the infdromal technologies
which has become an inseparable part of their;lives

— English, as a main international one, is usedfiorinational contexts;

- Internet offers excellent opportunities for comnaation and cooperative
work between learners who are geographically sépdi@nd live in various
countries, on various continents;

— learners increasingly expect language schools tegiate technology into
teaching;

- technology offers new ways for practising languagd assessing perform-
ance;

- technology is becoming increasingly mobile. It denused not only in the
classroom, lecture hall, computer room or self-sssmntre, it can also be
used at home, on the way to school and in Intezafts [Dudeney, Hockly
2007: 8].

The conditions in which teachers find themselves @maccess they have to
language laboratory will influence on quality arfféetiveness of conducting the
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lesson with communication technology use. Insudfitireadiness of the teacher
indicates the necessity of regulation and normadinan personal computer use
while teaching English.

For many schools interactive whiteboard, a projedaptops have become
as natural as breathing. But still for many schdtfsinaccessible dream to
teach pupils or students with the help of suchiappés.

Some years ago teachers complained about insuiftfini@mber of personal
computers, multimedia programs, types of softwaré hardware. But nowa-
days we can state that Higher Educational Estabksits in Ukraine are mostly
provided with all educational necessities. Butdhestion is: ,Will the sufficient
number of personal computers and multimedia soévpaovide the educational
process with necessary soundness and effectivén@gigifout thought over
lesson procedure and highly-qualified, experienaed intelligent teacher this
will lead to nothing or even undesirable result® ay state that a new ,hego-
tiator” arises between the teacher and the stud@ersonal computer. Thus the
teacher has to ,get on” with the students’ and aatens’ work. He has to be
ready to manage all classroom activities of différeharacter. His apathy to
management of teaching foreign languages will teazbnflicts and problems.

Using the Internet, pupils feel shock states vdtgrnoas they understand
which horizons open before them and they realiaé tthey are not ready to use
and to fulfill them. If he doesn’t know foreign lgmage, doesn’t have enough
experience with the foreign speakers, absence eofsgeaker, absence of the
parents control lead to serious troubles even arpoipgs, their parents, friends
and especially to generation gap.

Mostly teacher say that they don’t have enough tiongrepare some educa-
tional material with the help of personal computgrcan never get into the
computer room in class time — it's always beingdiisgUsing computers isn’t
interactive. My student can do computer work atosth ,| don’t know any-
thing about technology”; ,My students know so muobre about computers
than | do...” — are among usual teachers’ commentaitabsing technology
while teaching, especially English [Dudeney, HockD07: 9].

Informational competence is inseparable part ophigessionalism.

Teacher’s task is to build and organize the less®uch a way that every
pupil is involved into the lesson procedure: noa@ te idle. Interactiveness
consists of every pupil’s interaction, cooperatémd coordination. The teacher
should think lesson procedure over carefully, nplesson time accurately, to
choose the best form of the work, students’ seatimtjlesson stages.

A teacher who really likes his work and desireshare his knowledge and
experience, skills and habits is always lookingti@ methods, ways and tech-
nologies which will lead to the reaching of thahai

The educational computer programs make the studyingess simple and
also more saturated, enable the listener to assérihe material quickly, effec-
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tively and interestingly. But on the other hane thachers face the problem of the
creating of good-quality educational systems wilh¢omputer program usage.

The emergence of educational multimedia produetddeanot just to the new
opportunities of communication, information tramefece but also to the appear-
ance of new problems, decisions, points of intdisec And the process of
studying becomes productive, effective and creaiie Copoxina 2008].

The teacher’s task is to create all necessary tiondiof practical mastering
of foreign language for every student, choose blgtanethods which will en-
able the student to reveal his activity, creatidtyd to activate his educational
and cognitive work in the process of the foreigmgizage learning. The investi-
gations show that visual memory prevails over atla the multimedia educa-
tion helps in the development of their memory, ritten, interest and motivation
to the foreign language learningdpoxina 2008: 14-17].

Modern multimedia technologies give the opportesition the one hand, to
control the students’ knowledge and on the othedhto use them while teach-
ing or explaining, practising, training and condating the material.

Multimedia means may be used in the context ofediffit studying styles
and may be perceived by various people with diffeggsychological and age
peculiarities of perception and education: somdesits prefer to learn a foreign
language while reading; another group prefersristgto watching some for-
eign movie.

Innovational resources are widely used and approvéie distance educa-
tion which becomes more and more popular amongtiidents and is empha-
sized in the educational standards of many couwntf&lucational standards
show that students and teachers can easily traetantinue their studying in
other foreign countries.

They emphasize about the creation of the commoagidumal curriculum
and syllabus. And the document about one’s edutatiould be recognized and
admitted. Thus using communicative technologiesstieents can decide how
and when he will learn this or that material, whiokeractive opportunities he
prefers; how to realize his studying with otherdstuts, the speed of the lan-
guage learning.

The interactivity of multimedia means makes theexifile which is very
helpful and useful for people with the hearing defeIn particular, the im-
provement of the phonological habits and readini¢gssk observed in the people
with the dull hearing. The academic motivation bagn raised among people
who are tone-deaf. As it seen such innovationdirtelogies enable huge groups
of people to continue or to start the educatiorhwsiich health problems. They
can reproduce the intonation and the emotions efrifitive foreign speakers
seen on the screen. After listening or watchingsibgation they are able to do
some comprehension work, check their understandingpe recording or the
unit, do some interesting post-listening taskspré¢heir own speech and listen
to it and correct if necessary.
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The creation of multimedia lesson should be wealldtfht and each stage of
the lesson should be under the teacher’s contribh ive help of the methods of
projects one can develop his cognitive abilitieg, ability to construct their own
knowledge. Thus, students can orient in the infoional environment and form
the skills of the high level thinking.

Though speaking about the efficiency, we should lireanind the impor-
tance of an adequate choice of these or thoseitatlad and the methods they
are penetrated into the process of teaching. Site wking multimedia resources
one should take into consideration many vital atspec

And when we analyze about the innovational potenfithe teacher, we re-
alize that he is endued with the amount of socitucal and creative character-
istics and oriented on the continual improvemerhisfpedagogical activity and
always ready to perception, elaboration and theofig@novations in the educa-
tional process.

During the process of teaching English with tecbgyg| the teacher should
bear in mind that his role becomes more and maymiment and vital. The stu-
dent should feel ,protected” himself in this inntweaal world. It's impossible
to achieve if the teacher is indifferent to thegass of teaching, or if the student
is left alone before a computer screen, and theheeds just a passive spectator
or even absent at the lesson.

Thus we emphasize on the teacher's managementgdig@eching English
with innovational technology.
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B craTthe paccMaTpuBaeTcsi BAXKHOCTH MTPABUIILHOM OpraHU3aIMY U YITPABJICHUS
00y4JeHNs THOCTPAHHBIX SI3BIKOB C MCIIOIF30BAaHNEM HH(OPMAIIMOHHBIX TEXHOJIOTHH,
aKIEHTHpYyeTCs] BHUMaHWE Ha (GOPMUPOBAHHE aJ€KBATHOTO OTHOIIEHUS
K COBPEMEHHBIM 00pa30BaTEeIIbHBIM TEXHOJOTHSM B OOYYCHUH WHOCTPAHHBIX
SI3BIKOB.

KiroueBble ciioBa: peduiekcus, nHPOpMaTH3aIHsl, THTEPAKTHBHOCTh, MYJIBTUMETHUA,
MIEPCENITUBHBIC YMEHUS, HHTEPAKTHBHAS JTOCKA.

Abstract

The article reveals the importance of an adeqeaedrship in teaching for-
eign languages with the use of Information and Comination Technologies.
The accent is made on the attitude forming towadndevational Educational
Technologies in teaching foreign languages.

Key words: reflection, technology implement, interaction, timakdia, percep-
tive skills, interactive whiteboard.

Przywddztwo nauczyciela — gwarancja do sukcesu

Streszczenie

Artykut ujawnia znaczenie odpowiedniego ,przywdédatwnauczyciela
w uczeniu ¢zykéw obcych z gyciem technologii informacyjno-komunika-
cyjnych. Akcent jest polmny na nastawienie stosowania innowacyjnych tech-
nologii dydaktycznych w nauczanigzykow obcych.

Stowa kluczowe:refleksja, informatyzacja, wspoétdziatanie, multaiee umie-
jetnosci percepceyjne, interaktywna ,biata karta”.
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WOJICIECH CZERSKI
Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie, R&a

Analiza wybranych dziennikéw elektronicznych a wymgji
pracownikow szkot

Wstep

Niniejszy artykut opisuje analizczterech najpopularniejszych dziennikéw
elektronicznych wykorzystywanych w radomskich saktt. Prezentowane fu
réwniez modele przechowywania danych w dziennikach elektamych oraz
wymogi stawiane przez nauczycieli tym dziennikom.

W dobie globalnej informatyzacji i ehi odegcia od papierowych form
prowadzenia dokumentacji w szkotach dziennik etefitzny wydaje si by¢
idealnym rozwazaniem. Postaramesodpowiedzié na dwa najistotniejsze w tej
kwestii pytania.

1. Czy dostpne na polskim rynku dzienniki elektroniczne posjaddpowied-
nie funkcje pozwalagce na petne odrzucenie dotychczasowych tradycyjnych
dziennikow?

2. Ktéry z dziennikow elektronicznych bytoby najiejppwybrat, aby ogodlne
koszty zwhzane z wprowadzeniem go w szkole nie byly zbyt wieso
i adekwatne do jaléai produktu?

Analizie poddane zostaly cztery najpopularniejszierthiki elektroniczne.
Trzy z nich g platne, tj.: ,System kontroli frekwencji i pegtow w nauce” fir-
my Librus, ,Dziennik Optivum” firmy Vulcan, ,Dzierik DDJ” firmy ProgMan
oraz jeden darmowy ,Prymus.info”.

1. Modele przechowywania danych w dziennikach eletdgnicznych

W dziennikach elektronicznych istrigjwa modele przechowywania danych.
Pierwszym z nich jest wewtrzny (dane znajdujsie na serwerze znajdigym sk
w szkole), drugim natomiast tzw. outsourcing danfgidme znajdaj sie na serwe-
rach firmy, z ktorej szkota posiada dziennik). @danodele majswoich zwolen-
nikow i przeciwnikow. Tabele 1 i 2 prezentupdpowiednio zalety i wady obu
tych modeli przechowywania danych w dziennikacktebmicznych.

Jak wynika z poriiszych tabel, najlepszym rozyaniem dla szkét jest mo-
del 2. Glownie ze wzgtlu na niszy koszt zwizany z zakupem i utrzymaniem
serwerdw oraz jakmia ustug. Jednale aby szkota mogta skorzyéta dzienni-
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ka elektronicznego opartego na modelu 2, firmaupea ustug powinna za-
pewnic zgodnd¢ jej z art. 31 pkt 1 ustawy o ochronie danych osgluh. Dy-
rekcja szkoty, wybieraf dziennik elektroniczny, powinna zwréaia wszystkie
te elementy szczeg@muwag:.

Tabela 1
Zalety modeli przechowywania danych
Model 1 Model 2
wewnetrzny outsourcing danych
— Brak potrzeby dogpu do Internetu przy| — Niski koszt utrzymania.
wprowadzaniu danych. - Wspotdzielenie odpowiedzialéa za bezpie-

czeistwo danych.
— Znacznie w¢ksze bezpiecZstwo danych.
- Bardzo daa niezawodng sprztu i technologii.

Zrédio: T. Babicz, Materialy konferencyjne z prezaiit, Systemu kontroli frekwenciji i post
péw w nauce” firmy Librus, Radom 2010.

Tabela 2
Wady modeli przechowywania danych
Model 1 Model 2
wewnetrzny outsourcing danych

— Woysoki koszt utrzymania serweréw. - Potrzeba dogpu do Internetu (co najmniej
— Potrzeba zatrudnienia administratora dwdch provider'ow).

wykonujacego komplet prac zazanych | — Ztozony model prawny przetwarzania danych

Z utrzymaniem serwerow. osobowych.
— Petna odpowiedzialr$é szkoty za bez-

pieczéstwo danych.

Zrédio: T. Babicz, Materialy konferencyjne z prezmijit,Systemu kontroli frekwencji i past
péw w nauce” firmy Librus, Radom 2010.

Wymogi pracownikow szkot

Z bada prowadzonych przeze mnie, oprécz standardowejriadoiadziennika
(mozliwosci wpisania tematow, danych uczniéw, ocen, uwagpaezenia obecno-
§ci ucznidéw) nauczyciele chcieliby, aby wybrany @rieh szkot dziennik elektro-
niczny zawierat rénego rodzaju nagdzia analityczne. Dodatkowo chcieliby row-
niez, aby mana byto sobie utatwii usprawnt prag miedzy innymi poprzez:

— seryjra zmiarg ocen,

- mozliwo$¢ wprowadzenia wszystkich tematéw lekcji i zpdejszy wybor
tylko aktualnie omawianego,

— seryjne wstawianie obecfw (np. poprzez jedno klikacie),

— zintegrowanie dziennika z innymi programami wykatgwanymi w szkole,
np. do obstugi sekretariatu, drukowagdadectw, obstugi biblioteki,



— mozliwos¢ wpisania danych do dziennika w przypadku brakutegbos do
Internetu.

3. Analiza dziennikdw elektronicznych pod tem wymogow ich dytkownikow

Analiza wybranych dziennikéw elektronicznych odbygia na podstawie
dokumentacji do danego dziennika oraz elmsych wersji demonstracyjnych.

Dziennikami dosgpnymi tylko i wykcznie on-line g ,System kontroli fre-
kwenciji i pos¢pow w nauce” Librusa oraz ,Prymus.info”. Natomiagienniki
z Vulcana oraz ProgMana utiiwviaja dostp on-line tylko rodzicom, natomiast
wprowadzanie informacji odbywaediokalnie.

Patrac na powysze poréwnanie i informacje zawarte w pierwszejcz
niniejszego opracowania, mwa by wnioskowé ze dwa pierwsze dziennikis
lepsze, poniewaopieraj sig na modelu 2, przechowag dane na serwerach
zewrgtrznych. Jednate nie mana przyjmowa tylko tego kryterium oceny.

Tabela 3 prezentuje wymagania spozve i programowe analizowanych
dziennikow.

Tabela 3
Wymagania sprztowe i programowe dziennikow elektronicznych

Nazwa dziennika Wymagania sprgtowe

— procesor — 1GHz

- 512 MB RAM

— ekran 1024x768 pix

- 525 MB wolnego miejsca na dysku na program
+Dziennik Optivum” - 50 MB wolnego miejsca na dysku na baz

- MS Windows XP

- Internet Explorer 7.0

- NET Framework 3.5

- MS Excel 2000

- procesor — 1,5 GHz

- 256 MB RAM

,Dziennik DDJ" — ekran 1024x768 pix

- 20-50 MB wolnego miejsca na dysku
- MS Windows 2000

Program do skanowania:
- procesor — 600 MHz
- 256 MB RAM
— ekran 800x600 pix
,System kontroli frekwencji - 1 GB wolnego miejsca na dysku
i posgpoéw w nauce” - MS Windows 2000
Dziennik:
- FireFox 1.5+
- Internet Explorer 5.0+

1024x768 pix

+Prymus.info” Producent nie podaje wymaggprztowych
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Jak wynika z tabeli 3 najisze wymagania spgtowe oraz systemowe ma
dziennik firmy Librus (poréwnug zalecane wymagania). Jedaakdarmowy
dziennik ,Prymus.info” udato mi siuruchomé na kadym dosgpnym komputerze,
Z ktérych najstabszy byt z procesorem @statliwosci 400 MHz. Dlategémia-
lo mazna by powiedzié, ze darmowy dziennik mi@ konkurowé ze swoimi
komercyjnymi odpowiednikami.

Analize dziennikow elektronicznych prowad4iedg zgodnie z tokiem lekcji.

Nauczyciele chcieliby, aby mina byto seryjnie zaznaazaczniom obecno-
$ci, nieobecnéxi itp. Trzy ptatne dzienniki elektroniczne danazliwosc seryj-
nego wstawiania obecgm wszystkim lub wybranym uczniom.

Darmowy dziennik elektroniczny ,Prymus.info” standawo ma ustawio-
ne, ze Wszyscy uczniowieasobecni, natomiast nieobedcwnq sp&nienia itp.
trzeba dla kadego ucznia wstawdaosobno. Jest mibwos¢ natomiast dla kolej-
nych godzin lekcyjnych kopiowaobecnéci z poprzedniej godziny. Minusem
tego rozwazania jest fakt,z operacja ta dokonywana jest dla catej klasy, a nie
tylko dla konkretnych uczniéw.

Kolejnym poréwnywanym elementem dziennikdw jestzliwoosé importu
tematdw lekcji i paniejszy wyboér konkretnego z nich podczas lekcji.

System Librusa jako jedyny daje alisvos¢ importowania przygotowanego
przez nauczycieli rozktadu materiatéw. Po dokonaaejwperaciji nauczyciel po
zalogowaniu si na swoj panel ma automatycznie proponowany tematedli-
zacji dla konkretnej klasy. Istnieje rownienazliwo$¢é wpisania €cznie tematu
lekcji lub tez wybranie innego tematu z listy.

»Dziennik Optivum” firmy Vulcan oferuje tylko mdiwos¢ importu rozkia-
du z bazy ogdlnopolskiej. Z&li nauczyciel chciatby wprowadzswoj rozktad
materiatu, niestety, musi to zrabigcznie. Wybor tematu odbywagspoprzez
wybranie z listy, tak jak w produkcie Librusa.

Tak samo jak w programie Vulcana, dziennik ProgMdaje@ maliwosé wy-
boru tematu z listy. Jednak aby to zroldi, nalezy najpierw ecznie wpisa kazdy
temat po kolei, poniewgprogram nie oferuje nitiwosci importu tematéw.

E-dziennik ,Prymus.info” w tej kategorii jest nablszym produktem, dlatego,
ze nie daje maiwosci importu tematéw lekcji, poza tym trzeba jeszdi po-
szczegolnych zed wpisywa tematy ecznie. Efektem tego jest tee nauczyciele
stabiej obstugujcy komputer bda mieli trudngci z uzupetnianiem e-dziennika.

Nauczyciele chcieliby, aby we wprowadzonym e-dzikmiyta maliwosé
seryjnej zmiany ocerZaden z analizowanych dziennikow elektronicznych nie
oferuje takiej opcji. W kadym z nich mana tylko wprowadz&i modyfikowat
oceny pojedynczo.

Kolejnym elementem poréwnywanym jest ziwos¢ wprowadzania da-
nych bez dogpu do Internetu. Jest to way element e-dziennika ze wzdl na
to, ze w przypadku braku dagtu do Internetu mae by¢ utrudnione uzupetnia-
nie dziennika elektronicznego.



Produkt Vulcana i ProgMana nie ma tego problemuwyzguparty jest na
modelu 1 przechowywania danych i wszelkie inforraagjomadzoneasna cen-
tralnym komputerze w szkole. Prezentacja tych danydnternecie odbywa i
za pdrednictwem odpowiedniego modutu dodatkowo ptatnego.

Librus oferuje alternatywny sposob gromadzenia danyp&niejsze wpro-
wadzanie ich do e-dziennika. Odbywa 80 za pomog specjalnych kart, na
ktorych nauczyciele wpisaijtemat, obecnii, oceny, itp. Karta ta jest naphie
skanowana i za pomgodpowiedniego programu, dostarczanego przez produ-
centa, dane wprowadzaredo systemu.

Darmowy e-dziennik ,Prymus.info” nie oferuje altatywnej maliwosci
wprowadzania danych do systemu bez gmsdo Internetu.

Jednym z ostatnich analizowanych elementéw jegeginwanie e-dzien-
nika z innymi programami danej firmy.

ProgMan na swojej stronie piszge ,Dziennik DDJ” w petni wspotpra-
cuje z programami Sekretariat DD$wiadectwa, co umdiwia automatycz-
ne przenoszenie informacji o szkole, oddziataclkenach oraz uczniath

Dziennik Vulcana sprzedawany jest m.in. w pakiddezniowie Optivum.
Wspotpracuje on z wybranymi programami OptivuriV skiad tego pakietu
wchodz jeszcze: Sekretariat OptivunSwiadectwa optimum.

Librus na swojej stronie nie podajadnych informacji, czy dziennik elektro-
niczny wspotpracuje z innym oprogramowaniem stwoyno przez siebie. Jedyne
wzmianki nt. wspolpracy i midiwosci importu danych & przy informacjach
0 programach zwzanych zeswiadectwami. Librus informuje konsumentoge
posiada opejimportu i eksportu plikbw z danymi uczniéw orzz w programie
istnieje maliwos¢ importu danych ucznidéw z programu Sekretariat \@jpti fir-
my Vulcan (za pomagformatu SOUJ.

Twoérca systemu ,Prymus.info” nie oferupadnego innego oprogramowa-
nia poza e-dziennikiem.

Przedostatnim poréwnywanym elementem dziennikdwtelricznych jest
posiadanie przez te produkty ngzi analitycznych i do tworzenia zestawie
klasy oraz szkoty.

W kazdym z analizowanych dziennikbw automatycznie zlezgest fre-
kwencja ucznidw oraz liczona jegednia ocen dla kalego ucznia osobno, jak
réwniez srednie dla konkretnego ocenianego skfadnika.

Jeli chodzi natomiast o tworzenie adego rodzaju wykresowallz zesta-
wien, to kazdy z producentéw ma swppwizje potrzebnych zestawie wykre-
sow. Najlepiej rozbudowanym pod tym wedém dziennikiem jest ,System
kontroli frekwencji i postpow w nauce” firmy Librus. W tym dzienniku jest
mozliwe stworzenie oprécz podstawowych zestaw(§. zestawienie roczne

! www.progman.com.pl
2 www.vukcan.edu.pl
3 www.wydawnictwo.lubrus.pl
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frekwencji klasy czy zestawienig&ednich ocen klasy) wszelkich mdiwvych
konfiguracji wykresow i zestawte

Ostatnim analizowanym elementem dziennikéw elektmrych jest ta-
twos¢ obstugi programu i ocena dokumentacji technicpnegraméow. Oceniane
jest rownie wsparcie techniczne i systemy szkole

Najprostszym w obstudze jest e-dziennik firmy Librunterfejs jest intu-
icyjny. Ikony jednoznacznie ok§ja swoje przeznaczenie. Firma dodatkowo
oferuje darmowe szkolenia i wsparcie dla nauczicBriennik nie posiada
instrukcji obstugi, ale wedlug mnie jest na tylegty, ze jej nie potrzebuje.

tatwym w obstudze dziennikiem elektronicznym jeStvniez ,Dziennik
DDJ” ProgMana. Rownie jest intuicyjny w obstudze i ikony jednoznacznie
wskazuy, do czego stia. Program dodatkowo ma przygghie napisa#instruk-
cje obstugi, ktéra dopetnia prostoty obstugi e-dzi&aniProgMan oferuje szko-
lenia z obstugi e-dziennika, zaréwno w formie traggej, jak i e-learningowej.

Dziennik ,Prymus.info” rownie jest tatwy w obstudze. Pomoc do natzi
programu jest w wersji video i zintegrowana jegtraduktem. W zabenoéci od
wybranej opcji pomoc dotyczy tylko tego nadzia. Producent nic nie pisze na
temat szkolg, z czego mena wnioskowd, ze brak jest tego typu wsparcia dla
nauczycieli.

Najtrudniejszym w obstudze e-dziennikiem &gao analizowanych jest
.Dziennik Optivum” Vulcana. Okno programu nie jgszyjazne dla zytkow-
nika. Opcje 8 poukrywane w menu rozwijanym. Wspiei@jsk instrukcp ob-
stugi, wytkownik nie do kaca jest w stanie nauozysi¢ obstugi e-dziennika.
Natomiast mimo szerokiej gamy szkbleferowanych przez firqp mato ktora
szkola mae sobie na nie pozwdélize wzgédu na ich wysok cere, Siegajaca
nawet kilkuset ztotych od osoby za szkolenie.

Podsumowanie

Zaprezentowana analiza dziennikéw elektronicznyeimnmmadziej, w spo-
séb wyczerpujcy odpowiedziata na postawione na pgka referatu pytania.

Wszystkie przedstawione e-dzienniki zawignajezlzdne moduty do przej-
scia na elektronicznwersg dokumentacji. Oprocz tego minimum oferjgsz-
cze szereg udogodiadla nauczycieli, tj. automatyczne zliczanie frekejée
automatyczne liczeniéredniej ocen czy midiwos¢é wyboru wpisanych wcze-
sniej tematow.

Wedtug mnie najlepszym wyborem dla szkét gtych rozpocaé swop
przygod: z e-dziennikiem jest wybér produktu ,Prymus.inf@téwnie za spra-
wa tego,ze jest darmowy. Dzki niemu nauczyciele mogliby na wiasnej skorze
sprawdzt, czy jest to dla ich szkoly dobra droga. Natom@iattych szkat, ktore
cha mie¢ niezawodne i rozbudowane nedizie, najlepszym wyboremebizie
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~System kontroli frekwencji i pogpow w nauce” firmy Librus. Wybierag to
narzdzie, szkota ponosi male koszty zwane z wdrgeniem (okoto 300 zt
rocznie), arodzice chcy mie¢ wglad w osiagnigcia swoich dzieci ponogz
roczry optat w wysokdaci okoto 20 zt. To g jedyne koszty zwizane z wdrge-
niem tego rozwjzania.
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Streszczenie

W artykule opisana zostata analiza czterech najpopiejszych dziennikow
elektronicznych, z ktérych trzyaswykorzystywane w radomskich szkotach.
Wynikiem tej analizy jest odpowiedna dwa pytania postawione we gse.
Analiza zostata dokonana w aivie jak najbardziej szczeg6towy sposéb.

Stowa kluczowe:dziennik lekcyjny, dziennik elektroniczny, techogia infor-
macyjna.

The analysis of selected electronic journals and ¢hrequirements of school
employees

Abstract

The article is describing the analysis of the fowast popular electronic dia-
ries, three of which are used in Radom schools. résalt of this analysis is
answering two questions posed in the introducfidre analysis was carried out
in the most detailed way.

Key words: teaching journal, electronic journal, informati@echnology.

122



JOANNA KANDZIA
Szkota Naulécis’rych USKW w Warszawie, Polska

Wszechobecna informatyka — edukacja matematyczna
w spoteczéstwie wiedzy

Burzliwa historia i przyspieszenie tempa rewoldueghnologii informacyj-
nej powodujeze kazda informacja napisana dzisiaj staje rmieaktualna za kilka
mieskcy. Moc obliczeniowa komputeréw podwaja& sio 24 miesice (Prawo
Moore’a). Jakie jest zatem miejsce i rola edukagitematycznej w spoteaze
stwie informacyjnym, w spotecaistwie wiedzy, w ktérym prym wiedzie infor-
matyka?

Matematyka odgrywa istadnrolg w poznaniu naukowym. Stwarza szersz
perspektyw opisu rzeczywistei. Matematyka wykorzystaga technologi
informacyjra musi odznaczasiec zasadami: agtosci (z dobrze ugruntowan
osobist wiedz, po ktorej mae odziedziczy zywotnas¢ intelektualm, poczucie
wartasci, jak rowniez koncepcje poznawcze); mavosci (realizacji projektow
majacych osobiste znaczenie, ktdre bez tej zasady ylidy wykonalne); od-
dzwigku kulturowego (sens danego tematu w ramach szgydzentekstu spo-
lecznego) [Papert 1996: 74]. Edukacja matematy@zstauznawana przez ¢ni
dzynarodowesrodowiska jako gtéwne spoteczne zadanie. Podstawmmjeeia
matematyczne stanoajadro rozwoju tak indywidualnego, jak i spotecznego.

Nauczanie matematyki me by postrzegane jako naidzie zaréwno
wspierajce rozwoj jednostki, jak i jako dostarczanie rdez do rozwiazywania
krytycznych probleméw spotecistwa globalnego. Myenie przyczynowo-
-skutkowe, charakterystyczne dla matematyki, pomagaowadzeniu dialogdéw
i negocjacji, a co za tym idzie wspiera zachowaatigczne — rozumienie ludz-
kich praw i obowazkow. Mazliwosé organizowania i wykorzystania danych jest
cenna niemal we wszystkich sferagytia indywidualnego i spotecznego. Po-
szukiwanie rozwizaa promuje kreatywn@, elastyczn& myslenia, umiegt-
nos¢ adaptowania sido nowych sytuacji, znajdowanieszeozwiagzan wspiera
rozwdj poczucia wtasnej wada. Znaczenie liczb, rozumienie przestrzeni, ma-
tematyczne ABC, jak rownieinne fundamentalne uméghosci i pojecia mate-
matyczne g krytyczne dla spolecznego i personalnego wzrostu.

Ekspansja technik informacyjnych spowodowata zmianpauczaniu ma-
tematyki. Kreowane przez gnimetody zbierania i dystrybuowania informaciji
otwierap drog; do alternatywnych form ksztatlcenia w powstgm spotecze-
stwie wiedzy. Ja profesor Zofia Krygowska [Dybiec 2000: 27, 28] awata
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uwag: na dobdr metod nauczania opiecgch sé na wnikliwej obserwaciji
uczcych sk i nieodrywaniu matematyki od rzeczywisto Istotnym celem jest
ksztatcenie aktywniei matematycznej, tworcze dziatanie, asymilowani®r
maciji i przektadanie tego na wiedAVspdtczesne spotear@wo, uczniowie,
rodzice i nauczyciele zaczynafostrzegé, ze media cyfrowe pomagajsie
uczy¢, wspomagaj proces wychowawczy i dydaktyczny. Natewykorzysta
pasg i zapat mtodych ludzi do nowoi technologicznych.

We wspoéiczesnej szkole interakcja peday uczniem a nauczycielem sta-
nowi najwaniejszy element dydaktyczny i wychowawczy. Natomiggrowa-
dzenie komputera i Internetu do rangi powszechmegadzia dydaktycznego
przyczynia s§ w znacacy sposéb do zwkszenia efektywnei i skutecznéci
nauczania, jak i podnoszenia atrakcgpieamego procesu edukacyjnego. Inter-
net daje szagsna zmiar sposobu przekazywania dorobku cywilizacyjnego.
Dzigki niemu mana bowiem precyzyjnie selekcjonoévainformacje, a take
,Zamowit” dostarczenie interesigych nas danych. Memy zatem mowi
0 demokratyzacji dogpu do wiedzy [Kandzia 2006: 26].

Istniejacy system edukacji od dawna nie gzad za przyrostem dorobku cy-
wilizacyjnego, a co za tym idzie — ze spelnianiemojsj podstawowej funkcji,
czyli przygotowaniem mtodego cztowieka dgcia w spoteczéstwie wiedzy.
Konieczna jest integracja systemu szkolnego z aéméisym i stworzenie takie-
go, w ktorym dominow& beda media [Juszczyk 2002: 330]. Wykorzystanie
Internetu daje szaasia zmniejszenie tego dystansu. Zachodzobecnie zmia-
ny cywilizacyjne g na tyle gt¢bokie, a ich wplyw na edukacp tyle znacgcy,
iz niejako w naturalny sposéb rodze giytanie o to, czy podstawowe poip
funkcjonupce do tej pory w dydaktyce, takie jak ,pedznik”, ,nauczyciel”,

a nawet ,szkota” zachowapswoje dotychczasowe, pierwotne znaczenie.

Informatyzacja naszegwycia stata si faktem, ktérego nie mma juz od-
wroci¢. Dzieci dorastaj razem z komputerem, niektorzy nawet twierdz sk
z nim roda. Cyberprzestrze technologia informacyjna, informatyka eieod-
taczmy czscia ich zycia. Nie zdaj sobie sprawy, a nawet nie ghy ze bylo
i mogtoby by inaczej.

Niewatpliwie Internet jest narmiziem dokonujcym gkbokich zmian
w pracy intelektualnej oraz osobosed cziowieka, w sposobie jego rozumowa-
nia i dziatlania. Zmusza do rezygnacji z modelu man@ pamjciowego na
rzecz nauczania, w ktérym prym wiedzie dhepie; stosowania wiedzy uksztal-
towanej w dynamicznych strukturach zgodnie z pdtamei wynikapcymi
z nowych zada Prowokuje do krytycznej oceny zjawisk i procesd®voces
ksztatcenia wspierany przez Internet utivea dochodzenie do nowych pomy-
stow, poréwnywanie ich, pokazanie niedoskoseito skoncentrowanie sina
nowych, doskonalszych rozagmaniach. Wspomaga proces ksztattowania umie-
jetnoéci planowania i projektowania. Logiczne dziatanigmuszone w trakcie
pracy z komputerem sprzyja tworzenig situaciji, w ktérych u uexrego st
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wystepuje oddzielenie wtasnego ,ja” od Khgnia, co z kolei wplywa na nile-
nie generatywne. Czlowiek zdolny do konstruktywnegglenia krytycznego
wykazuje st wigksz tolerancy, szanuje innych ludzi, potrafi rozzzywac kon-
flikty, w sposOb naturalny ogranicza whasagresywné¢. S to cechy jak naj-
bardziej paadane i konieczne dla prawidtowego funkcjonowaniawepoéicze-
snym spoteczestwie [Siemieniecki 2005: 3].

Internet przenosi nas ywiat ksztatcenia permanentnego. Zadaniem wspot-
czesnej szkoty jest wychowywalla przysztéci, ,wspottworzy” ludzi posiada-
jacych wiae w siebie i wzbogadaw miar mazliwosci ich sfee kulturowa.
Miodziez pracujc z komputerem tworzy wiasny, niepowtarzalny i eddatyjny
wewretrzny $§wiat, pobudza swajwyobranie, dokonuje przeksztatldeswojej
osoby, rozwija umigjnosci poznawcze wiszego rzdu, pogebia motywacje do
solidnej i wytrwatej pracy oraz do podnoszenia pozil saméviadomaci.

Nowy model éwiaty to przeciwiastwo modelu tradycyjnego, tak jak spo-
leczerstwo przemystowe i sic od spoteczestwa informacyjnego. Uche
moze dowolnie manipulowauzyskarn przez komputer informagj zapamity-
wa¢ fakty, pogcia, struktury, przetwarza wykorzystyw& je jako wtasa wie-
dz, a take kontrolowa& i angaowa sig we witasne procesy uczenig.siWy-
maga to jednak wiedzy z mdych dyscyplin nauki przy wspotpracy z rone
kami [Pachoaiski 1996: 99, 106].

Praca z Internetem powodujes mtody cztowiek wykorzystuje oprécz tek-
stu obraz, poszerzg tym samym doptyw informacji do mézgu. Sprawnigj
przetwarza informacje i ndli, a co za tym idzie — sprawniej dziata. W prosty
sposob przenosisto na edukaej matematycza Lekcje z Internetem nie tylko
pozwalaj pozn& matematyk samodzielnie i twérczo, dgj przy tym satysfak-
Cje i zadowolenie. Pokazajéwniez, ze matematyka jest taldziedzirm wiedzy,
ktéra mazna s¢ bawic. Rozwijap aktywndé oraz swiadomy udziat uczniow
w procesie uczenia i Taka matematykazyje”. Wizualizacja w nauczaniu
matematyki oddaje ogromne zastugi dydaktyczne. Br8nner, amerykaski
psycholog stwierdzitze: ,Im bardziej dziecko potrafi traktowaiczenie si jako
odkrywanie czegg a nie jako uczeniegb czyns, tym silniej wysipi u niego
tendencja do uczeniag¢sha zasadzie autonomicznego samonagradzagja si
a jeszcze lepiej na zasadzie nagrodyy gtknowi samo odkrycie”;

.Dziecko uczce st matematyki musi posiadanie tylko silne poczucie abs-
trakcji, ale take spory zasob obrazéw wzrokowych, pozwaggh na uprzed-
miotowienie paog¢ ogbinych” [Brunner 1974].

Cywilizacja informacyjna wymaga od cztowieka §lgnia kategoriami sys-
temowymi po to, aby zapobiegaanikowi wizji cal@ci zjawisk i procesow.
Technologie komputerowe oddajieocenione zastugi w rozpoznawaniu,¢zgt
bianiu i konstruktywnym wypracowaniu rozyan problemow w ranych dzie-
dzinach naszeggycia. Tworczéé¢, myslenie tworcze pojawia siw warunkach
roznorodndci i r6znorodnych wiadomixi dochodzcych do uczcego st, nie
jest cech charakterystyczni przynalena cziowiekowi. Naley systematycznie
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stymulowa& dziatania twércze ucznidow przez stosowanizne@o rodzaju tech-
nik. Mtody cziowiek ma mgiwosé ptynnego, subiektywnego i swobodnego
interpretowania tr&i, wielowarstwowego i interdyscyplinarnego poznaisa
Swiata.

Internet nie jest nagdziem obogtnym i o tym, jak kdzie wykorzystywany,
musi decydowa szkota — dobrze przygotowany, rozum@j swop role na-
uczyciel. Edukacja zatem ma tutaj pawe i odpowiedzialne zadanie. Dobry
nauczyciel musi byprzewodnikiem, a jako taki powinien posiadaystarczaj-
ca wiedz, nie tylko merytoryczan z danego przedmiotu, lecz rowhiedpo-
wiednie przygotowanie oraz umgaposci nawigacji po oceanie wiedzy ,interne-
towej”. Nie ma@na zatem pomut kompetencji informacyjnych i informatycz-
nych, ktérymi powinien dysponoweazdy nauczyciel. Musi by stymulatorem
rozwoju intelektualnego ucznia. Poszuay nowych konstruktywnych i nie-
konwencjonalnych rozwean, zabarwionych humanizmem, potegly stosowa
i wykorzystywa techniki informacyjne. Obok dziatazmierzajcych do indy-
widualizacji ksztatcenia zadaniem nauczyciela jestazanie romantyzmu
w uczeniu i wypowiadaniu siKandzia 2006: 35].

Jezeli internetowe wspomaganie ksztalcenia opieratelgywytacznie na
systemie nakazowym, bez sprawiania s@dsamego uczeniagsizostatby wy-
tworzony cztowiek schematyczny i podatny na propagaNieprzygotowany
do odbioruswiatowej informacji uczé znalaziby si w potoku wiadomgci,

z ktorymi nie wiedziatby co zrobi Z tego wzgtdu ksztatcenie wspomagane
Internetem musi kypowiazane z catym systemem edukacji, aby stworaynwa
jakos¢ — niesfrustrowanego spotedstwa informacyjnego [Siemieniecki 1992].
Nauczyciel nie uczy, ale ulatwia proces uczenig dostp do odpowiednich
zrédet, tworzy struktury organizacyjne, w ktorycteg@biega praca uczniow —
staje st przewodnikiem wwiecie informacji. Cztowiek funkcjonagy w spote-
czeastwie informacyjnym musi wykazywasie dziataniem tworczym. Nakgy
zatem przygotowyw@ jednostk do poszukiwania rozwran charakteryzuy-
cych sk kompetengj i otwartdcia na innowacje.

Projektowanie i przygotowanie procesu ksztatceksgtalcenia matema-
tycznego, to istotny zakres zastosawedukacyjnych komputerow. Zaréwno
czynnaci przygotowawcze, jak i projekiage podejmowaneagrzez nauczycie-
la swiadomie w celu efektywnej realizacji procesu dygaknego. Niezalaie
czy méwimy o strategii ksztalcenia, asocjacyjnepbtemowej, eksponagej
czy operacyjnej, komputer jest przydatny j&kadek: polisensoryczny (pozwala
nie tylko przekrocz§ granice werbalizmu, lecz zaargaat ucznidw emaocjo-
nalnie poprzez kojarzenie watb poznawczych z estetycznymi), interakcyjny
(postugiwanie & programami umdiwiajacymi zr&nicowanie indywidualne
uzytkownikéw), dydaktyczny @czy cechy wielu tradycyjnych wdzen stuza-
cych zapisowi, prezentacji, przetwarzaniu i przasyt informacji, wspiera
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w przestrzeganiu dyrektyw iorodnychsrodkdw i form organizacyjnych na-
uczania). Ukierunkowane wykorzystanie komputera mcesie nauczania,
uczenia s matematyki stwarza, przy przestrzeganiu zasadlkdycenych, real-
na szang wprowadzenia jaka@iowych zmian w realizacji ogélnych celow
ksztatcenia. Ale nie tylko nauczyciel musi ulecmstormacii i nie tylko jego ral
sa dziatania oparte na zasadach humanistycznych,ziegrghumanistyczne”
musi st& sig tez oprogramowanigetak aby nauczyciel mogt sam twoézgro-
gramy dydaktyczne z nowymi niekonwencjonalnymi rezaniami. W wyniku
integracji wiedzy psychologicznej z efektami badad mdzgiem magpowsta
lepsze opracowania interfejséw programéw komputgobw(nauki kognitywne
— ,oddziatywanie cztiowiek-komputer”).

Program komputerowy jako jedno z najistotniejszyatvarunkowa
wprowadzenia technik komputerowych do procesu remiezokréla poziom
przygotowania informatycznego nauczyciela, narzanegodyczne uwarunko-
wania zastosowania okfenego programu. Przed uczniem stawia élkrey
poziom umiegtnosci, precyzuje wymagania dla spta komputerowego. Ko-
munikacja ucznia z komputerem ma charakter intergiyinarny. Prawidtowo
skonstruowany interfejszytkownika daje uczniowi mdiwos¢ skupienia si
na tréci dydaktycznej programu, co ualavia mu lepsze zrozumienie prze-
kazywanych tréci, powodujc tym samym zwikszenie efektywnixi pracy.
Rewolucja informatyczna jest katalizatorem catkeyvitmiany podégcia do
uczenia s i metod nauczania. Takie poéigp jest $cisle powhzane z ide
konstruktywizmu.

Interdyscyplinarn&t wiedzy kedzie wymuszéa tworzenie nowego modelu
oswiaty, ktéry ktadzie nacisk na wspotpradkonieczné¢ aktywnego poznawa-
nia swiata, zainteresowanieesucznidéw tworzeniem wiedzy, uczenieng gio-
dejmowanym przez samych uczniéwamania nauki z daviadczeniem, wspot-
dziatania, refleksji i dyskusji, elastyczmd nauczyciela — co do programoéw
nauczania i strategii realizacji procesow dydaktpecwychowawczych [Pacho-
cinski 1996: 92]. W dydaktyce matematyki jest to dedata maliwos¢ ukaza-
nia zwiazkdw z innymi dziedzinami naukiycia gospodarczego i techniki.

Podsumowanie

Wspdlna przestrze dla r&nych form aktywnéci cziowieka, pokojowa
symbioza ludzi i przyrody, globalna przestrazaformacyjna zajmowana przez
sieci komputerowe to cechy naszego ,nowegaata.

Radykalne zmiany w nauce i technologii wyzwahajnas umiejtnosci zro-
zumienia zachodgzych proceséw. Musimy nauczgic mysle¢ w sposéb syste-
mowy, by uzytkownikiem nowych technologii, mieszkeem ziemi, jednostk
i cztonkiem grupy [Juszczyk 2002: 330]. Media staimge gitdwnezrédio in-
formacji o otaczajcym swiecie wywieray znacacy wptyw na edukaej na
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obraz wspoétczesnej kultury i ksztatt zachdwadzkich; mog by¢ albo sprzy-
mierzexcem, albo wrogiem w edukaciji spotefigeva. Wybor nalegy do nas.

Istotrs, cechy paradygmatu wszechobednowplywu technologii informa-
cyjnej i informatyki jest toze informacja stanowi jego surowiec (technologie
dziatap na informagg). Informacja jest integrainczscia wszelkiej ludzkiej
dziatalngci, wszystkie procesy naszej indywidualnej i zbieep egzystencji s
bezpdrednio formowane przez nowe technologiczne mediNim.mazna przy
tym zapomnié o sieciowej logice kalego systemu czy zbioru stosunkéw,
w ktorych operuje sinowymi technologiami informacyjnymi.
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Streszczenie

W artykule zwrécono uwagna zmiany zachodze w edukacji matema-
tycznej pod wplywem ekspansji technik informacyjmydrozwoj technologii
informacyjnej i kreowane przezaimetody zbierania i dystrybuowania informa-
cji otwierap drog: do alternatywnych form ksztalcenia w powstgjim spote-
czeastwie wiedzy. Wskazano na ¢dl przygotowanie informatyczne nauczycieli
i nowy sposéb przekazywania wiedzy, a w szczegoinwiedzy matematycz-
nej. Interakcja porgidzy uczniem a nauczycielem stanowi najmiajszy ele-
ment dydaktyczny i wychowawczy.

Stowa kluczowe:edukacja matematyczna, technologie informacyjne.
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Ubiquitous informatics — mathematical education inthe knowledge
society

Abstract

The article is about changes in education of ma#ties)impacted by in-
formation technologies expansion. Development dbrination technologies
together with created methodologies of gatherind distributing information
opens alternative routes of education in knowlestygety. There is pointed out
the role and preparation of a teacher, the newafdsansferring the knowledge
— especially mathematical knowledge. Interactiofwben teacher and student is
the most important didactical and educational elgme

Key words: mathematical education, information technology.
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Podpora vytvareni kompetenci k technické tvive ¢innosti
v pregradualni piipravé uditela 1. stupré ZS

Uvod

V edukani realit CR je jednim z aktualnich problénmaly zajem z&k ZS
o studium technickych affpodowdns zaneienych obolt na SS. To se projevuje
nedostatkem absolveénstednich technickych Skol ve vyrobni praxi a malym
postem absolverit SS hlasicich se na technickériqrlowdné VS. Oboji ma jiz
Iéta nepiznivy vliv na trh prace. Na téma analyzkign tohoto jevu je vedena
celospoléenska diskuse a Ize nalézadu publik&nich vystuf.

Diskutovana je otazka vhodnosti aktualniho pojefuky technickych
a prirodowdng zanmétrenych vywovacich pednta na 2. stupni ZS. Objevuiji se
ale i ndzory, Ze pro podchyceni zajmuiékiechniku a firodni wdy je teba na
zaky ciler pasobit jiz dive, tj. na 1. stupni ZS. V této souvislosti jekdi®vano
i pojeti vyuky na 1. stupni ZS &dh prednetéi, které maji pro vyuku technicky
a pirodowdng zantienych pedneta na 2. stupni ZS ,gipravny charakter”. Ve
smyslu koncepce RVP jsou to zvia3tzcklavaci oblastiMatematika a jeji
aplikace Informani a komunikani technologie Clovek a jeho st a Clovek
a swt prace

V pregradudlni fipraw witela pro 1. stupg ZS vyvstava pozadavek
podpory vytvdéeni kompetenci ditele potebnych pro projektovani a realizaci
vyuky orientované na vybrané technické objekty chmécké a firodowdné
zakonitosti. Jako dil feSeni se nabizi dogimi stavajici nabidky oborové
didaktiky o disciplinu zagtenou na vytvéeni g@islusnych kompetencicitele
k realizaci vyuky s pouZzitim modernich materialnéttiaktickych prosedki —
konstrukénich stavebnic integrujicich i préstiky ICT ve vyuce — jako motivaiho
prostedku pro zaky na 1. stupni ZS. Katedra technickdaamacni vychovy se
snazi o dili reSeni uvedené situaceiazenim dopikové oboro¥ didaktické
discipliny Specialni didaktické praktikum pro 1. stip8tudium je zagteno na
vytvéreni kompetenciditele 1. stuptt ZS k integrované vyuce témat souvisejicich
s technickym a ifrodowdnym vzalavanim na ZS. Vychodiskem realizace
vyuky této discipliny se na zakladlosavadnich pozitivnich zkuSenosti jevi
uplatiovani konstruktivistickych ifistupi v pregradualni fipraw witela a dale
integrované pojeti vyuky.
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1. Konstruktivismus — jedno z vychodisek

V pedagogickém mysSleni ma vyznamné misto teoriestkoktivismu, ktera
znamena preferenci vytkeéni znalosti, dovednosti, kompetenci a paéstog
zaklad aktivni ¢innosti a spoluprace Zaka. Tato teorigiradiiuje fungovani
subjektu v jeho okoli, vyznam aktivniho subjektungtouujiciho znalosti v zavislosti
na prostedi, a jeho zkuSenostech. P&ahe jsou mj. prace E. Rdavée [2005a,
2005b, 2008]. Nateni se znamena pro Zakaepracovani myslenkového
konstruktu, s ohledem na zkuSenosti, znalosti,qreépty adaptaci konstruktu.

Konstruktivistické pojeti vyuky se opird o motivona ¢innost Zak
zangtenou k rozvoji jejich mySleni i twivosti. Je respektovano, Ze Zak si nové
skut&nosti nastavajici v konkrétni situacicami interpretuje na zaklad
porozungni diive poznaného, na zakkdlosavadnich, mentalnich struktur,
prekoncepi. Ucivo je dol¥e zpracovano, umdgje-li Zakovi provadt tvorive,
rozvijejici ¢innosti. Witel vytvari pro Zaky autentické, komplexni, Zivoti
profesi blizké situace, uléhje Zakim konstrukci novych poznaik pripravuje
vhodné prameny poznani, respektuje individuaingtlasti Zal. Toto pojeti
vyuky zavisi na strukturaci obsahu vyuky ana psa€estrance vyuky
podmirgné promyslenou organizaci vyuky.

V hromadném vy&ovani je naréné vytvdit podminky pro optimalni
poznavani kazdého Zéka, které by vychazelo z jébdcphozich znalosti, z&im
ucebniho stylwi tempa. Pomoci je uplatni ICT, praktickych a laboratornich
postum. Pro vyuku na vysoké Skole jsou peétiré zaéry A. Scheltena [2010];
pro konstruktivisticky pojatou vyuku technickych adbornych pedngta Ize
uvest:

- Prakticka a laboratorni vyuka, experimenty, projekSeni tloh atp. mohou
vytvéret predpoklady pro realizaci konstruktivistického pajeti

- Konstruktivistické pojeti vyuky je vyznarmipodporovano realizaci projektové
vyuky nebo ,alespo uplatiovanim prvik” projektové vyuky. Jde mij.
o pripadové studie zahrnujici samostatné planovaniezgrani pozadavk
na vysledek a jeho projektovani, konstruovani,izael a roviZz hodnoceni
z hlediska vysledkdinnosti.

- Opravren¢ je povazovano za imosné spojovani teoretického zékladu
s aekavanymiiinnostmici situacemi.

— Uplatréni konstruktivistického pojeti vyuky je spojeno remyslenym
hodnocenim, pap klasifikaci.

Problémy konstruktivistického pojeti vyuky spojepéls vytv&enim
kompetenci mohou byt v technickém a odbornénghaz@ni tyto:

- Siroké zaji&ni empirické stranky vyuky, vytvéni autentickych situaci je
nakladné a nesnadné.rak pripadi se nemusi d# transferci generalizace
poznani a kompetenci ziskanych v konkrétnich dithac
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- V konstruktivisticky pojaté vyuce charakteristickéuacemi, z nichz ja¢ba
nachézet vlastni vychodiska, je vyrazwtSi rozdilnost zvolenych cest
i dosazenych vysledk to miZze vést ke skut®é nebo zdanliw nizsi
~efektivnosti” vyuky.

- Casova narnost konstruktivisticky pojaté vyuky stfujici k osvojovani
kompetenci vede k p@l® sledovani efektivnosti vyuky a k valtzpisohi
evaluace odpovidajicich konstruktivistickému poygtiky.

- Zéaci se musi nait odpovidajicim zfisobem reagovat na zvy3enou volnost
.cestyreSeni” a na sniZzenou pomaitele, kterou dostavaji.

2. Charakteristika discipliny

Disciplina je zartena na vytvéeni kompetenci Witele ke spravné vollé
vhodnych praiezovych témat pro realizaci vyuky o technickych olgktech
a problémech a o jevech a zakonitostech¢fsodovédného charakteru. S tim
souvisi i volba vhodnych didaktickych prieiki. Vyvoj v oblasti konstrusnich
stavebnic dosp k fadt inovaci. Jednou z nich je aktudlzaazeny soubor
konstrukinich stavebnic WeDo pétich k systému Lego, &ny pro vyuku na
1. stupni ZS /uten pro ¥ku 7-11 let/ a aplikace uvedeného souboru stavebnic
ve vyuce:

— prispiva k rozvijeni technického mysleni #aktechnickeé tviivosti Zaki,
— prispiva k rozvijeni algoritmického mysleni Zak
- umoziuje aplikaci prvk ICT do vyuky na 1. stupni ZS.

To v8e pirozenou a hravou formou s uZitim phestki, které vykazuji
vyrazny motivé&ni charakter.

Soubor konstrudnich stavebnic WeDo dale doplnime & éady LogIT pro
méreni s uzitim senzérDCP. Tyto sady ve spojeni s PC uiigjz snadnou
realizaci m¢teni fady fyzikalnich veliin (teplota, osstleni, relativni vihkost,
zrychleni, el. nagi, el. proud, a dalSi) a jejich nasledné zpracowénforme
tabulek a graf. Oteviraji tak Zzakm cestu k objevovani zakonitosti techniky
a piirodnich «d.

V pregradudlni fipraw wciteli 1. stupk ZS je teba studenty s uvedenymi
modernimi materidlnimi didaktickymi praéetiky seznamit a vytvih predpoklady
pro jejich &elnou a smysluplnou aplikaci ve Skolni praxi. Tien (spolén¢
s nezbytnou dostupnosti uvedenych materialnictktlidgich prostedki na ZS)
jiz na 1. stupni ZS vytien jeden z nutnychiedpoklad pro rozvoj technické
kreativity a tvd@ivého technického mysleni zgkcoz niize sndrovat k Zadouci
orientaci Zak ke studiu technickych aipodowdn¢ zangtenych obaoi.

Smysl vyuky disciplinySpecialni didaktické praktikum pro 1. stapdiva
v budovani pedpoklad pro rozvoj odbornych kompetenci pethinych pro
projektovani a realizaci vyuky obectechnického fednetu s uzitim vybranych
mechanickych stavebnic. PraktickyigSena metodika technického experimentu
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a zakovského laborovani s uZitim vybraného modernyfpu mechanickych

stavebnic jako prvku integrujiciho prietiky ICT do vyuky a s tim souvisejici

tvorba didaktickych materi&] prakticka aplikace didaktickych zakonitosti

platnych pro technicky experiment a pouZiti stawebiNapk discipliny je

ramcov vymezena nasledo¥n

— problematika BOZP ve vztahu k technickému Zakovskérperimentu,

- predmet Praktickéinnosti na 1. stupni ZS, navaznost na vyuku 2.rstds,

- zakladni pojmy, moZnosti vyuZiti konstirich stavebnic ve vyuce
vybranych témat na 1. stupni ZS,

— priprava d@itele na vyuku spojenou s Zakovskym a dematigitraexperimentem,

— stavebnice a Skolska praxe, pojeti staveliaity LEGO (WeDo, LEGO

Dacta, minisoupravy), software WeDo, ROBOLAB:eni (dataloging),

- navrh a tvorba projekts pouzitim jednotlivych souprav /vytieni funknich
modef a didaktického materialu pro vyuku na 1. stupni, ZS

- tvorba nanstového listu /aplikace LEGO Designer/, zasady tyatiolaktického
materialu pro praci s konstrélkimi stavebnicemi.

Cilem discipliny je seznameni budoucidiitela s vybranymi konstruimi
stavebnicemi spolupracujicimi s PC a se specifidkgplisoby jejich uZiti
ve vyuce tak, aby mohlo byt dosazeno podpory zapaki 1. stupg ZS
o piirodowdné a technicky orientované \ovaci gedmty (zvlase aplikace
v oblasti Prvouky, Hrodowdy ¢i v dalSich oblastech afgdmetech, viz cast
LAnalyza...”, a tento zajem mohl byt déle na 2. stupni ZS godwaan, rozvijen.

3. Zvolené materialni didaktické prostedky

Set WeDo spolu se softwarenWeDQ a soupravamidednoduché stroje
aPneumatické systémtyoii zakladni prvky pro realizaci vyuky z#&tené na
technicky zakovsky experiment, Zakovskeé laborov@adylLogIT Livea LoglT
Voyagerspolu sesenzory DCRivedeny koncept doflji 0 snadno realizovatelna
Zakovska réreni snétujici k objasgni vybranych zkoumanych jévZangrena
bude mj. na ilustrativni &teni nasolarnich minipanelecta tato sada aktivit
bude dopltna praci Zak se sadoe.Lab Fenena energie Je zde uplabvano
i environmentalni hlediske@hvironmentéalni vychowaRVP ZV/.

4. Analyza vzdilavacich oblasti vymezenych v RVP ZV z hlediska mabsti
rozvijeni technickeé tvarivé ¢innosti v pregradualni piipravé uéitela
prvniho stupné zakladni Skoly

Nasledujici vzdlavaci oblasti vymezené RVP ZV umuii aplikaci

v popisované disciplins ohledem na vyt¥ani zamySlenych kompetenci:
Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY
Ocdekavané vystupy 2. obdobi /4. az 5. doik/ Zak:
- vyhledav4, shird aitdi data,cte a sestavuje tabulky a diagramy.
Ucivo: zavislosti a jejich vlastnosti, diagramy, grafabulky.
NESTANDARDNI APLIKACNI ULOHY A PROBLEMY
Ocdekavané vystupy 2. obdobi /4. az 5. toik/ Zak:
— 7e§i jednoduché praktické slovni ulohy a problémjchZ /eSeni je do
znafné miry nezavislé na obvyklych postupech a algedim
Ucivo: prostorova pedstavivost.

Informa &ni a komunikaéni technologie(Informachi a komunikéni technologie)

ZAKLADY PRACE S P@ITACEM
Ocdekavané vystupy -1. a 2. obdobi /1. az 5.aik/ Zak:
— vyuZziva zakladni standardni funkce PC a jehodieijsi periferie,
— respektuje pravidla bezpeé prace s HW i SW a postupuje e
v pripadé zavady, chrani dataipd poSkozenim, ztratou a zneuzitim.
VYHLEDAVANI INFORMACI A KOMUNIKACE
Ocekavané vystupy -1. a 2. obdobi /1. az 5.aik/ Zak:
- pri vyhledavani informaci na internetu pouziva jedmd® a vhodné
cesty,
- vyhledavé informace na portélech, v knihovnach talo&zich,
- komunikuje pomoci internetu @mych komunikaich z&izeni.
ZPRACOVANI A VYUZITI INFORMACI
Ocekéavaneé vystupy -1. a 2. obdobi /1. az 5.qwik/ Zak:
— pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafieditaru.
Ucivo: zakladni funkce textového a grafického editoru

Clovék a jeho swt /zahrnuje mj. pednety Prvoukaa Pirodowda/
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LIDE A CAS

Ocekéavaneé vystupy -1. obdobi /1. az 3. taik/ Zak:

— VvyuZivacasove udaje f /eSeni fiznych situaci v dennim Zi¢ptozliSuje
dé¢j v minulosti, gitomnosti a budoucnosti

Ocdekavané vystupy 2. obdobi /4. az 5. toik/ Zak:
pracuje s¢asovymi Udaji a vyuziva zj@#ych udag k pochopeni vztah
mezi dji a mezi jevy.
Ucivo: orientace véase afasovyiad — urgovanicasu,cas jako fyz.
veli¢ina, djiny — casovy sled udalosti, kalerigaletopdéet, rani obdobi.

ROZMANITOST PRIRODY

Ocekéavaneé vystupy -1. obdobi /1. az 3. taik/ Zak:

— pozoruje, popiSe a porovna viditelné pemy v prirode v jednotlivych
rocnich obdobich,

— provadi jednoduché pokusy u skupiny znamych latedyje jejich
spolené arozdilné vlastnosti a 2 zakladni velfiny pomoci
jednoduchych néstréja pristroju.



Ocekavané vystupy 2. obdobi /4. az 5. toik/ Zak:

- vysvtli na zakla@ elementarnich poznatlo Zemi jako satésti vesmiru
souvislost s rozdlienimcasu a stidanim r@nich obdobi,

— zaloZi jednoduchy pokus, naplanuje &vadini postup, vyhodnoti a vyt
vysledky pokusu.
Ucivo: latky a jejich vlastnosti — tfidéni, zmény skupenstvi, vlastnosti,
porovnavani latek a &eni veltin s praktickym uZivanim zakladnich
jednotek;voda a vzduch— vyskyt, vlastnosti a formy vody, &b vody
v piirod, vlastnosti, sloZeni, proadi vzduchu, vyznam pro Zivot;
Vesmir a Zen® — sluné&ni soustava, den a nocgnd obdobi.

Clovék a swt préace (Clovek a svt prace)
KONSTRUKCNI CINNOSTI

Ocekéavané vystupy -1. obdobi /1. az 3. smik/ Zak:

- zvladéa elementarni dovednostiianosti pi praci se stavebnicemi.

Ocekavané vystupy 2. obdobi /4. az 5. toik/ Zak:

- provadi gi praci se stavebnicemi jednoduchou montéz a defwpnt

— pracuje podle slovniho navoduigallohy, jednoduchého &du.

PESTITELSKE PRACE

Ocekavané vystupy -1. obdobi /1. az 3. toik/ Zak:

— provadi pozorovanisirody, zaznamena a zhodnoti vysledky.
Ucivo: zakladni podminky progstovani rostlin.
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Zaveér

Nazn&ena koncepce disciplir§pecialni didaktické praktikum pro 1. stipe
si klade za cil ddim zpisobem pispst k realizaci takového pojeti vyuky na 1.
stupni ZS, které iize grispst ke zvyseni zajmu zéko technické airodowdné
vyuéovaci frednety.
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Abstract

The article presents the conception of the sulfpeicial didactic practice
for primary schoolpreparing teachers for implementing teaching th@ents in
the scope of technical education and science at#ge one of primary school.

Key words: didactic practice, primary school, subject didzs:ti

Wspomaganie rozwoju kompetencji tworzenia sytuacjdydaktycznych
w przygotowaniu zawodowym nauczycieli na pierwszyratapie edukacyjnym

Streszczenie

W artykule przedstawiono koncepgrzedmiotuSpecjalna praktyka dydak-
tyczna dla szkoty podstawowmgygotowujcego nauczycieli do realizacji e
nauczania z zakresu techniki i przedmiotow przyrcaych na pierwszym etapie
szkoty podstawowe;j.

Stowa kluczowe: praktyka dydaktyczna, szkota podstawowa, dydakiieze-
gotowa.

Prispsvek vznikl v ramcireSeni projektu FRVS. 1531 F5 b / 2010.
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Virtual Electronic Construction Kits in Technical Subjects

Introduction

Modern approaches to teaching engineering dis@gplhequire significantly
transformed into educational practice the lateghous of scientific knowledge.
Among some of the most important experimental nathrare currently based on
modern computer technology.

In the field of technical computing experimentshailse and continues to be
used primarily to conduct experimental activitiés evaluation and treatment of
experimental data and their presentation. Anotlossibility is simulation and
modeling or forecasting results.

Teaching is generally technically oriented subjeets be understood accord-
ing to J. Stoffa [2000] as a systematic and cdetlgbrocess of intentional forma-
tion of personality in relation to technology sattit got brought up in the process
of educating the correct attitudes towards techgyolnd the use of technology in
life (the creation of so-called technical literacfhese goals must be achieved on
a scientific basis, consciously and activitiesgiaimhg to technology, with which it
encounters in the life of every individual, ie, aihimay affect his life. Content
and content is in understanding the links betweehrtology, society and nature.
It is therefore a highly versatile content of techheducation, covering a wide
range of techniques and activities associatedtiviliechnology.

In the implementation of technically-oriented trag courses are created
[Krop& 2004]:

- knowledge about technology, its manufacture and use

- skills, habits and skills in the implementatioraofivities related to technology;
— creative skills and ability to work with technolqgy

— positive relationships.

1. The technical experiment and modeling

Technical experiment is an important part of treiég process and allows
thorough mastery of knowledge. It is actually aplementation of the heuristic
method of exposure to new knowledge through eldabopaocedures for the
examination, observation, measurement and evatuafiobserved or otherwise
sensually perceived and therefore exact, ie, mawsthre property identified in
order to obtain new information on the phenomerton[Ekara 1996].
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Technical experiment in the teaching process degelodependent and
creative activity and logical thinking, speakingligiles of students, a positive
attitude toward technology, developing new oppaties for detecting patterns
and knowledge.

The technical realization of the experiment vemysely related to the con-
cept of modeling. Model and modeling is derivednirdhe Latin modus,
modulas which meant peace, design, method. Modekant a simplification of
the real purpose or the abstract object that has@ime physical nature as the
original [Novak 1997: 56]. Model in a technical eximent is a means to an un-
derstanding and actually represents a bridge battheery and objective reality.

The basic function of an explanatory model is ecfiom that allows you to
find solutions to the problem. The basis of theilsirity is of the relationship
between reality and model their behaviour or sirtiéss.

2. Construction kits and virtualization

Among the primary means of instruction in techricakiented courses at
many elementary, middle and high schools are wgrkiith various types of
technical construction. From the perspective ofteleal engineering are mainly
electrical and electronic kits. The aim of usingd# kits is to teach pupils and
students a simple form with basic knowledge of teleal engineering and elec-
tronics, to deepen and broaden their knowledgendftheoretical knowledge of
electrical engineering and electronics, to creaté Enprove work skills and
habits and to help develop logical and creativiekiing.

The name of technical kit can be understood a$ af seticles for the com-
pilation and in any merger, often well-defined anitheir assembly and disas-
sembly. From the pedagogical point of view is dedfiras a tool kit that allows
you to build technical objects (devices) given deéined components and struc-
tures [Chamilla 1982].

According to the dictionary [8ietek a kol. 1985] kits are generally defined
as a unified, mutually compatible physical and ¢agifunctional parts (blocks),
which enables to create reports for various inthisépplications or laboratory
nature. It is therefore a kind of a set of artidlmsthe compilation or associated
in some units, enabling relatively easy disassenibhe definition can be re-
ferred to perceive that the possibility of drawing individual devices are to
some extent have been pre-defined components amdelpective structures.

From the perspective of the learning process isbdmc purpose of con-
struction:

- increase the effectiveness of teaching;

— closer to the field of technology;

— explain the fundamental laws, concepts and priasipl
- help thinking about and solving problems;
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— stimulate imagination and creativity;
— introduce playful elements into teaching;
- etc.

According to A. Chamilly [Chamilla 1982] is the wess of compiling using
kits always closely linked with mental processeshsas imagination, fantasy,
technical creative thinking etc. have a significanrftuence on the personality
development of pupils.

With the development of information technology aswhstruction are be-
ginning to associate with computer technology [Rfjdbvarizka 2006: 147]
and is also fully replace the physical appeararicdésanodular virtual reality.
Technical experiment and in the case of this kitdonect the computer (or part
thereof) becomes a new character, a new dimen&eplace the kit but if
a computer program, we’ll get into the virtual wbdonstruction. These are very
close to today’s children and computer games, whichow accompanied not
only on the Playstation, computers, the Internet abso mobile phones.

Virtual kits are computerized form real construntkits, the components
or entire modules, measuring devices and switckiegnents are formed by
a special computer program, either in flesh or msnations on the Internet
[Lanicek 2002; Michael 2001]. Examples of Internet apgtilens can be
a Set EDU, or Electronic Puzzfe If these kits are implemented correctly and
can be used as a real kit to assist students mirawg knowledge and skills in
engineering or technological processes.

A great advantage of virtual construction is esgcaffordability, ease of
implement ability and the safety and reliabilityher ,design” virtual program-
ming parts kits are in a closed system that caampurther limited by the pro-
gram and the number of models database componenisvizes. Virtual asset
construction, in addition to the above, the simpli@and intuitiveness of the
work in the field of electronics and that the colegicircuits are arranged, ar-
rangement of individual elements and functionalck$oincluding a leadership
connecting lines (cables) is illustrative. Teachimgirtual construction kits can
greatly distinguish the process of a student's vemrdt transfer it easily into the
home environment (whether by license or work on ribewvork). In terms of
teaching, however, is a major lack of real inapitiv see the blocks, compo-
nents, and devices fair, he is physically impossibl,feel”.

The vast majority of virtual instruments in theldieof electrical and elec-
tronics work based on the electrical schematicrdiagof the brand. The excep-
tion is the virtual construction — Multimedia Labtory Edison (for electrical
and electronics) — see fig®. TThese program use a virtual 3D environment that
accurately simulates reality.

L http://mww.el-go.pl/en/schematicTools.asp
2 http://it.pedf.cuni.cz/strstud/puzzle
3 http://designsoftware.com
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Fig. 1. Virtual kits — Edison

Virtual construction kits due to its ‘virtualityan easily run both in student per-
formance when students are working individuallpeitat school or home environ-
ment (students can perform experiments and usagntbrnet for videoconferenc-
ing), and the demonstration, the teacher usingslide projector and interactive
whiteboard or a web camera program uses to expbaicepts, demonstration of the
functionality circuits or to check pupils knowledged skills (which can be applied
in school and in the case of web cameras and hormieement). These methods
can be combined with each other just for using egheras and the internet.

Higher levels of virtual building blocks are powdrforms of simulation
systems, analyzing, designing and testing in riea tand in the case of elec-
tronics and PCB design. These systems allow ngttbtiel virtual work, as well
as linking computers with specialized hardware. Thenputer can thus be-
come a powerful, multifunction T & M instrument. Aaxample may be pro-
gram TINA — see fig. Zeor Multisim — see fig Zb

Conclusions

The current technology — modern technology-baséatrimation and com-
munication technologies (ICT) brings with it the engence of new techniques
and methods of experimental work, which is inevitateflected in preparing
young people for future careers.

Electrical engineering is still developing. The giree is already common
for the management, control and electrical consydtems using computers.
This trend must necessarily respond to educatical &vels, which is part of

4 http://designsoftware.com
5 http://www.electronicsworkbench.com
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the electronics in his didactic transformed forrhraugh the transformation of
teaching ensures that learning content is age pppte student and graduate
profiles. An obvious part of these transformatiares Electrical and construction.

[T~ Lo o] -lol-le 1T o= e-Le] aulid #i B —

Jelﬂﬂ?lﬂfflwlklﬁhl ~ihdefolmare [T T [T TTTTTTTT 11T
e [j] B 30 e -

Fia View diptizea

e

g L - S %
i s Y o

3
-\ns_NTJ'lJ
I ATy L= EAle 5 1EE

(@)

S Iah_evampleZa - Multizkn - [ob_evampleza 7

et Windor Help

PR N

4 - | £

By = | By auz znew_t = (B o mday mecunan) [ ERYeow _mans_raroepan [ bbswomeicza ® | By oire

(b)
Fig. 2. Virtual electronic laboratory systems: TINA (a), Multisim (b)

This paper was supported by FR VS No. 1531/201@nBting the estab-
lishment of technical competencies for creativavéis in the undergraduate
teacher education at primary school.
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Abstract

Electronics is one of the fastest developing brasatf technology. Teach-
ing the contents in the scope of electronics ghalbne of the most significant
elements of technical education at all stages ota&tibn. The article presents
the opportunities of computer software allowing émnstructing and verifying
virtual electronic systems.

Key words: virtual model ling, electronics, computer aidgedching.

Wirtualne konstrukcje elektroniczne w nauczaniu tegniki

Streszczenie

Elektronika jest jednz najszybciej rozwijagych st gakzi techniki. Nauczanie
tresci z zakresu elektroniki powinno byednym z wanych elementéw naucza-
nia techniki na wszystkich poziomach ksztalceniaaykule przedstawione s
mozliwosci programow komputerowych, urdaviajacych konstruowanie i we-
ryfikowanie wirtualnych uktadow elektronicznych.

Stowa kluczowe: wirtualne modelowanie, elektronika, komputerosredki
nauczania.
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Od tradycyjnego materiatu dydaktycznego do e-kursu

Wstep

Do edukacyjnych zastosowdnternetu przywizuje sé sukcesywnie zvek-
szory uwag@:. Nowoczesne technologie e-learningowe, wykorzyatysvdo two-
rzenia i prowadzenia elektronicznych szkolé&urséw, stanowi istotny element
ofert edukacyjnych wielu instytucji, uczelni i firszkoleniowych. Od wrzaia
2007 r. obowdzuje Rozporzdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa \Wgzego
z dnia 25 wrzénia 2007 rw sprawie warunkéw, jakie mughy¢ spetnione, aby
zajecia dydaktyczne na studiach mogty lpoyowadzone z wykorzystaniem metod
i technik ksztalcenia na odlegto[Bednarczyk 2008]. Podstawowym proble-
mem jest przygotowanie, a t®lepiej powiedzié przet@zenie materiatlow dy-
daktycznych, kdacych w posiadaniu kalego przeciz nauczyciela akademic-
kiego, na form elektronicza.

Artykut powstat na bazie dwiadczeé wiasnych autora i jest pratprzybli-
zenia procesu elektronizacji materiatow dydaktycinyc

1. Ogdlna charakterystyka e-kursu

Rozwaania nad projektowaniem e-kursu rozpocznijmy odfintevania
przedmiotu zainteresowaPrzez kurs e-learningowyetiziemy rozumié: pod-
porzdkowany okrélonemu celowi szkoleniowemu zasobstie przeznaczony
do samodzielnego wykorzystywania i wypasay w elementy nawigacyjne
oraz system steragy prag kursanta zgodnie z dydaktycznym scenariuszem
[Przytuski 2008a]. Proces przygotowania materiatdaktycznych dla potrzeb
nauczania na odledgié jest procesem zipnym, a zarazem odmiennymzni
w tradycyjnych formach ksztatcenia. Trzeba bardzgrasnie zaznaczy, ze
samodzielne skonstruowanie dobrego e-kursu przekrancliwosci poje-
dynczego cziowieka. Nad opracowaniem i ,uruchonggii kursu pracuj cate
zespoly specjalistow &0d, ktérych nalgy wymieni:

- Eksperta dziedzinowego- osole, ktéra biegle zna dziedzirnwiedzy (dys-
cypline naukowa), z zakresu ktorej opracowywany jest e-kurs. Oseltsper-
ta jednoczénie odpowiada za merytoryczndydaktyczm koncepag e-kursu.
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— Dydaktyka medialnego — cztonka zespotu biegle zneggo maliwosci
platformy edukacyjnej i edytorow e-kurséw. Odpovéazh zmaterializowa-
nie szkolenia w formie elektronicznej. Posiada (jeti@sci powigzania ma-
liwosci technicznych z koncepcimerytoryczi i dydaktyczn.

— Edytora — przeksztatcapego koncepegjkursu w forng elektroniczm (funk-
Cj¢ edytora cgsto przejmuje dydaktyk medialny).

— Grafika komputerowego — ktory projektuje i realizuje oprawgraficzra
e-kursu. Odpowiada za catmowy projekt plastyczny kursu, wykonuje fak
niezkedne grafiki ledace ilustrac tresci merytorycznych.

— Technika medialnego— tworzicego szeroko rozumiane media. Wykonuje
fotografie, filmy, skany, realizuje zapisywickowe, projektuje i wykonuje
animacje komputerowe.

— Programiste — tworzcego programy wspomagag oraz ilustracyjne.

— Testera— osole zajmupca Sie sprawdzeniem poprawéa dziatania e-kursu
(off-line i on-line), zanim zostanie on oddany daytiu.

Przygotowanie e-kursu wymaga innego spojrzeniarnags projektowania
i konstruowania materiatdw wyktadowyctwiczeniowych, a take na procesy
diagnozy dydaktycznej. Odmienstopodefcia do omawianych zagadniavy-
nika przede wszystkim z napujacych ogranicze. Brak jest:

— modulacji gtosu,

- mimiki,

gestykulaciji,

postawy,

— motoryki [Piecuch 2008],

ktore to elementy w tradycyjnej formie przekazuidreksztatcenia odgrywaj

istotra role. Std projektowanesrodowisko cyfrowe e-kursu narzuca koniecz-

nos¢ uwzgkdnienia takich elementow, jak:

— komunikacja,

- prezentowanie téei ksztatcenia w zrinicowanej formie,

— prowadzenie samoksztatcenia,

— przeprowadzanie samooceny,

— optymalizacja ergonomii psychicznej praciythkownika z programem eduka-
cyjnym [Piecuch 2008].

Oprocz wymienionych atrybutéw multimedialnych opraen metodycz-
nych istnieg oczywicie i te, ktére pozostaw bezpdrednim zwiazku z samym
procesem ksztatcenia.aftproblem wtaciwego modelowania programu eduka-
cyjnego musi uwzgldnia takze sfee:

- merytorycza,

— dydaktyczn,

- wychowawca.

Platformy e-learningowe stwaraapardzo szerokie nmitiwosci technicz-
ne, j&li chodzi o wieloraké¢ stosowanych form przekazu $o¢ ksztatcenia.
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W e-kursach oprécz tekstu tradycyjnegoztivee jest implementowanie ta&:
grafiki statycznej (obrazy, wykresy, diagramy ifpgrafiki dynamicznej, np.
w postaci animacji komputerowych, sekwencji widggmulacji komputerowych,
dzwigku oraz struktur hipertekstowych. Tak szerokiezimesci technologii in-
formacyjnych musgsklania do pogtbionej refleksji nad celowgia i sposobem
wykorzystania wskazanych komponentéw w projekci®, ashgna¢ najwyzsz

z mazliwych skuteczné¢ oddziatywania dydaktycznego. Rozstrzygniecie tych
kwestii pozostaje w gestii eksperta dziedzinowedydaktyka medialnego.

2. Proces projektowania e-kursu

Wychodzc z zatgenia, ze ekspert dziedzinowy wraz z dydaktykiem me-
dialnym dokonali wsipnych ustalé w odniesieniu do materiatu szkoleniowego,
mozna przysipi¢ do wiaciwego etapu projektowania e-kursu. Przebiegat on
bedzie zgodnie z nagbujacymi etapami:

1) stworzenie ogdélnej koncepcji e-szkolenia,

2) opracowanie i weryfikacja modelu e-szkolenia,

3) przygotowanie i uporddkowanie wszystkich potrzebnych materiatow,
4) opracowanie szczegdtowego scenariusza,

5) ustalenie kolejngi i formy przekazywanych materiatow,

6) tworzenie kolejnych modutéw e-szkdle

7) testowanie i weryfikacja e-szkolenia [Przytuski 800

Student przyspujacy
do e-kurst

Diagnoza wsfpna

Do informacji
korektywnyct

A 4

Wynik diagnozy Nie

pozytywny?

Do okre&lonego
miejsca w e-kursig

R Do literatury
i przedmiotu

Rozpoczcie pracy
z e-kursen

Rys. 1. Modut diagnozy wstpnej




Pozornie tylko elektronizacja matq ., wa e-kursu

ria"réw dyqutycznych, ktérymi dyspo] 1. wstp
nuje przecie kazdy nauczyciel w tra-| 2. Nawigacja
dycyjnej formie, nie powinna sprawtia| 3: Cele kursu
klopotow. Rzeczywistd jest jednak| 2 23sady pracy z kursem
P L yw ) ] 5. Temat 1
bardziej ztaona. 5.1. Sekcja 1
Biorac pod uwag fakt, ze osoba 5.1.1. Rozdziat 1
szkohca st pracuje samodzielnie z mg - sétjégoz"z'a* 2
terla_}em _dydaktycznym, w pler_ws_ze 521 Rozdziat 1
kolejncsci nalery rozstrzygaé, jaki 5.2.2. Rozdziat 2

zasoOb wiedzy i umiejnoici taka osoba| 6. Temat 2

; oty ‘ ; ; _ 6.1. Sekcja
powinna posiada By¢ maoze, ze za 511 Rozdziat 1

wartas¢ merytoryczna przygotowywa; 6.1.2. Rozdziat 2
nego e-szkolenia jest na tyle zéma, 6.1.3. Rozdziat 3
ze konieczne jest posiadanie pewne| 7. Test (kontrola biaca)
niezkzdnegoscisle okrelonego zakresu| & gelmgteicja .
Wled_zy, decydujcego o tym, czy infor- 3.2. Sekgja 2
macje zawarte w kursie zostaarozu- 3.2.1. Rozdziat 1

miane i widciwe przyswojone. W takim| N .........
przypadku konieczne jest sprawdzer
tzw. pozycji ,startowej’ osoby przyst
pujacej do e-kursu. Sprawdzenie tak| Rys. 2. Przyktadowa struktura e-kursu
moze przebiega zgodnie z algoryt-
mem prezentowanym na rys. 1zdk wynik diagnozy okae sk pozytywny,
wowczas rozpoczynagsivtasciwa praca z kursem. W przeciwnym razie osoba
przystpujaca do szkolenia zostaje odestana do informacji ktgvenych, do
okreslonej lokalizacji w e-kursie lub do literatury pdmiotu (e-kurs jest dla
uzytkownika niedosipny). Po ponownym zalogowaniu na platferedukacyja
cala procedura przebiega zgodnie z woiszym opisem. Nadmieny, ze
uzytkownik z pewnécia nie kedzie odpowiadatl na taki sam zestaw pyjak
przy pierwszym logowaniu.

Jezeli ekspert dziedzinowy pogj decyzg odnanie diagnozy wspnej,

w dalszej kolejnéci przystpuje s¢ do opracowania struktury e-kursu. Przykia-
dowg struktue pokazano na rys. 2.

Struktura kursu mae zostéd opracowana w dowolny sposob. Welszaici
edytorow do tworzenia e-kurséw nie wystija ograniczenia co do mbwosci
zagniedzania: tematow, sekcji, rozdziatow i podrozdziat@tad das¢ szerokie
mozliwosci modelowania struktury kursu. Warto zwréaiwag:, ze kurs nie
zawsze musi by aktywny w catéci (decyzja eksperta dziedzinowego). Prak-
tycznie oznacza tae dostp np. do kolejnego tematu (sekcji, rozdziatu, paero
dziatu) uzyskuje siwdweczas, gdy tytkownik po opracowaniu gci materiatu
dydaktycznego osgnie pozytywny wynik w diagnozie gztkowe;.

n+2. Test (kontrola sumaga)
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Kolejny etap przygotowania materialow kursowych edektronizacji polega
na stworzeniu struktury katalogéw, w ktoreidlh przechowywane poszczegélne
komponenty e-kursu. Bez waglu na to, czy dany komponent w projekcie wyst
pi czy nie, zaleca sizalazenie ,pustego” katalogu (folderu). Stanovio xdzie
dodatkowy element kontroli kursu pod wadgm kompletnéci wykorzystania
przygotowanych komponentow. Wychadz takiego zalzenia, dobrze jest przy-
ja¢ struktur; katalogéw (zob. rys. 3):

- ANIMACJA - katalog w ktorym bda przechowywane pliki z animacjami
komputerowymi.

— AUDIO - katalog z plikami gwickowymi.

— GRAFIKA — katalog z plikami graficznymi.

- SYMULACJA - katalog z plikami symulacjami komputergmi.

— TEKSTY - katalog z plikami tekstowymi.

- WIDEO - katalog z plikami wideo.

— ZADANIA - katalog z plikami diagnozy dydaktycznej.

Wazne jest, aby w katalogach byly przechowywane mlikiginalne lub wer-
sje zrédtowe, np. animacji czy symulacji komputerowy€lo zada dydaktyka
medialnego i grafika komputerowegedzie naleata optymalizacja tycte ma-
teriatow pod wzgldem jakdciowym oraz dostosowanie ich do #ievosci plat-
formy e-learningowe;j.

E] [TYTUL E-KURSU |

[+— E] [SYMULACJA]
[+ E] [TEKSTY]

T: E] [WIDEO]
[ZADANIA]

Rys. 3. Struktura katalogéw w projekcie «kursu




3. Komponenty e-kursu

* Materiaty tekstowe

Bez watpienia dominujca forma przekazu treci ksztatlcenia w kursachetia
materiaty tekstowe. Na ogot wiaie teksty przysparzajnajwiecej ktopotow.
Scislej méwiac, istota problemu sprowadza; slo podziatu tekstu na logiczne
i zamknkte porcje informaciji w taki sposob, by wyeliminaivioniecznéé
przewijania ekranéw. Cel ten mma osigmaé, jezeli na pojedynczy ekran nie
bedzie przypadato wicej niz 1200 znakow (edytor tekstu Word posiada wbu-
dowane nargzie statystyczne, pozwadap okréli¢ liczbe znakéw w catym
tekscie lub zaznaczonym fragmencie), przy zatuu, ze ekran nie &zie za-
wierat innych komponentéw, np. grafiki. Wprowadzedo tekstu innych obiek-
tébw musi skutkowa& proporcjonalnym zmniejszeniem liczby znakoéw. Tekst
przygotowany do elektronizacji w edytorze tekstumiem by juz podzielony na
ekrany zaopatrzone tytutami — w sposéb pokazanysia.

EKRAN 1

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. Trei merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. Trei merytoryczne.

EKRAN 2

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. TreEi merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. Trei merytoryczne.

Rys. 4. Struktura projektu w pliku tekstowym

Inne obiekty zwizane z tekstem (np. grafika) umieszczavsitekscie wraz
Z podpisem. Oryginat innegoiekst obiektu zapisujeesiv odpowiednim fol-
derze (zob. rys. 3) i pod nazwgodr, z opisem w tedcie (np. rys_1.jpg). Feli
w chwili projektowania ekspert dziedzinowy nie dgspje ,obiektem”, np.
animacy komputerow, wowczas konieczne jest zaznaczenie miejsca, wyrkito
Ow obiekt ma wysipi¢ i wstepnie nadd mu nazw, np. animacja_1, zamiesz-
czapc dodatkowo opis animacji,§éta ma zosta wykonana przez programist
Analogiczna procedura dotyczy takpozostatych innych hitekst komponen-
tow. Materiat tekstowy zapisujegsiv katalogu/folderze TEKSTY.

» Materialy graficzne
Folder GRAFIKA przeznaczony jest do przechowywagniafik w oryginal-
nym najlepiej edytowalnym formacie (o ile istni¢ga maliwos¢). Grafiki pod
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wzgledem stylu nie powinny lyzbyt zré&nicowane. Oznaczagsje kolejno, np.
rys_1.png; rys_2.gif; rys_3.jpg itd. Zespoét grafikd&komputerowych pracay
cych przy projekcie dokona optymalizacji plikow pledem ich jakdci i objgto-
sci. Jezeli autor nie dysponuje odpowiedrdo potrzeb grafik a chciatby zleci
jej wykonanie grafikowi komputerowemu, wéwczas wpodiednim miejscu
pliku tekstowego zamieszcza stosawimformacg o numerze grafiki wraz
z podpisem na zielonym tle oraz lokalizapjiku tekstowego z koncepcjvy-
konania grafiki (zob. rys. 5).

EKRAN 1
TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. Trei merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. Trei merytoryczne.

W tym miejscu powinien znaté sig schemat pogbowy elektrowni szczytowo-
pompowej. Szczeg6ty dotyaze wykonania rysunku znajdugie w pliku tekstowym
Rys_1.docw folderze TEKSTY.

Podpis pod rysunkiem w brzmieniRys.1. Elektrownia wodna szczytowo-pompowa
o dueym spadzie

Rys. 5. Oznaczenie miejsca wykonania rysunku przegafika

* Materiaty dzwiekowe

E-kurs mae zostéa wzbogacony o kalego rodzaju materiatzdiickowy.
Moze to by muzyka, gtosy natury, a taé nagranie lektora. W kdym przy-
padku materiat zZlivickowy powinien by dostarczony w najwysze] jakdci
(niekonwertowany i niekompresowany). Zostanie oddamy przez zespot pra-
cujacy nad projektem obrobce optymalizacyjnej — analoge jak dla materia-
tow graficznych. Wszelkie materiatyzdickowe umieszcza siw folderze AU-
DIO. Poszczegoinym plikom zdvieckowym nadaje si nazwy: Audio_1.09g;
Audio_2.wav; Audio_3.mp3 itd. Miejsce wysienia pliku dwiekowego ozna-
cza s¢ w tekscie na niebieskim tle (zob. rys. 6).

EKRAN 3

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Trei merytoryczne. TrEi merytoryczne. TrEi merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. TrEi merytoryczne.

W tym miejscu naley udosepni¢ nagranie audio wraz z opise@®dgtosy natu
Plik dzwiekowy Audio_2.mp

Rys. 6. Oznaczenie miejsca uieszczenia pliku dwiekowegc
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* Animacje i symulacje komputerowe

Pliki animacyjne lub symulacyjne szczegblnego rodzaju plikami wymaga-
jacymi do ich przygotowania specjalistycznych rdw i na ogét wiedzy z za-
kresu programowania. fleekspert dziedzinowy dysponuje gotowym (skompi-
lowanym) plikiem zawieracym animag lub symulacg komputerow, umiesz-
cza p w odpowiednim folderze: dla animacji w folderze WMCJA z nazvg
pliku np. animacja_1.swf, a dla plikbw symulacyjhyw folderze SYMULA-
CJA z nazwg np. Symulacja_1.mdl., Symulacja_2.xIszeleautor samodzielnie
wykonat animagj lub symulaagt komputerow, wowczas powinienaj umiesci¢
w odpowiednim katalogu w wersjrodtowej, np.: animacja_5.fla; anima-
cja_6.swi., utatwi to przeprowadzenie czyéeiooptymalizacyjnej plikbw ani-
macyjnych lub symulacyjnych.

Jezeli autor nie jest w stanie samodzielnie wykok#rega z planowanych
do wycia komponentéw, wowczas zadanie to powinien glgafikowi kompu-
terowemu lub prograritie, wskazujc i oznaczajc w telécie nazottym tle
miejsce, w ktérym dany komponent finalnie ma analeé¢ (zob. rys. 7). Do-
ktadny opis oczekiwa(zatazen) w odniesieniu do animacji lub symulacji nate
umiesci¢ w katalogu TEKSTY w pliku 0 oznaczeniu zgodnympisem w tek-
scie gldwnym.

EKRAN 5

TYTUL EKRANU

Tresci merytoryczne. Tr&i merytoryczne. Tr&Ei merytoryczne. TreEi merytoryczne.
Tresci merytoryczne. TrEi merytoryczne. TreEi merytoryczne.

Animacja komputerowaPrawo rozpadu promieniotworczego
Plik dzwiekowy Audio_2.mp3

Rys. 7. Oznaczenie miejsca umieszczenia pliku anigjgsymulacii

* Materiaty filmowe

W materialach e-kursu miliwe jest zamieszczanie sekwencji wide@di
ce w dyspozycji autora nagrania wideo umieszczawsfolderze WIDEO pod
nazwg: wideo_1.avi, wideo_2.wmv itd. Podobnie jak w pragku plikbw gra-
ficznych i dwiekowych materiaty winny by w najwyzszej jakdci (niekonwer-
towane). Wymaganobréble pliku wideo wykona dydaktyk medialny. W tek-
scie kursu miejsce lokalizacji nagrania oznacza re fioletowym tle wraz
z niezlzgdnymi informacjami.

» Kontrola biezaca i sumujgca

Elementem koniecznym, ktory musi wysic w kazdym e-kursie, jest kon-
trola biezaca i/lub sumujca. Ze wzgidu na techniczne mbiwosci sprowadza
si¢ ona do kilku sprawdzonych rozyzan:
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— zadania jednokrotnego wyboru,

— zadania wielokrotnego wyboru,

— zadania z luk

— zadania na dobieranie — typu tekstowego,
— zadania na dobieranie — typu graficznego,
— zadania typu — prawda/falsz.

W zalenosci od potrzeb kursu projektowanie modutu kontrolpzma
oprze na jednym z wymienionych sposobéw lub ich kompgaPodczas pracy
nad tym modutem warto paatéc, ze:

— w zadaniach z lukzdanie nie mee rozpoczynasie od luki,

— w zadaniach na dobieranie (tekstowych, graficznyahy zmniejsz§ praw-
dopodobiéstwo zgadywania, w jednej kolumnie powinnoc¢yniej pogé
(grafik) niz w kolumnie drugiej, np. 0 2, 3 lub gaej.

Pliki z zadaniami umieszczagsi folderze ZADANIA. Kady test stanowi
cy odebmg catas¢ nalezy zapisé w osobnym pliku z numerem, np.: Test_1.doc;
Test_2.doc itd. W testach najeoznaczy¢ w sposéb czytelny wariant(y) po-
prawnych odpowiedzi. Dobrze przeftgny modut testowania powinien zawie-
ra¢ baz; kilkudzieskciu pytai testowych, z ktérych pulidola losowane pytania.
Autor testu mee rowniez dojs¢ do wniosku,ze okrglone pytanie(ia) powinny
zawsze zostazadane. Woéwczas taknformack nalezy skierowa do dydaktyka
medialnego. Dodajmyze wszystkie komentarze kierowane do dydaktyka me-
dialnego winny by umieszczane na szarym tle.

Podsumowanie

Niniejszy tekst ma na celu przykdinie procedury projektowania e-kursu na
podstawie edytoréw przeznaczonych do tych celovdaRe w artykule reguty
projektowania pozwal optymalizow& prag nad projektem oraz dgjmazli-
wos¢ osobom niezwaizanym z omawianproblematyk na przygotowanie tech-
nicznie dobrych materiatow w§giowych do elektronizacji. Niektére elementy,
jak np. oznaczenia barwne informacji kierowanychpdezczegoélnych czionkow
zespotu przygotowdgego e-kurs, pozostagprava umowry pomicdzy eksper-
tem dziedzinowym a pozostatymi cztonkami zesholM opracowaniu pomiti
to szereg zagadniezwiazanych z prawidtowym doborem komponentéw w tego
rodzaju opracowaniach oraz slisvosciami ich optymalizacji. Na zakazenie
réwniez warto zwroat uwag: na konieczn& zgodnego z prawami autorskimi
wykorzystania gywanych w projekcie materiatow.

! Oznaczenia barwne zastosowane w opisach zaczerpei wspéinych ustalez partnerem
IMM w Warszawie i zespotem UR, wspotpragmych w ramach projektu ,Rozwoj Uniwersytetu
Rzeszowskiego szamdla regionu”.
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Streszczenie

Artykut jest prola przyblizenia procedur projektowania i konstruowania
kurséw opartych na technologiach e-learningowyamki®em wygcia do zapro-
jektowania e-kursu jest wdeiwe i jednoznaczne przygotowanie materiatdw
wyjsciowych. Pozwala to w znacznej mierze skééproces konstruowania
i unikna¢ wielu nieporozumi# w czasie pracy nad e-kursem.

Stowa kluczowe:nauczanie na odledi@ e-kurs, projektowanie.

From traditional didactic material to e-learning

Abstract

This article is a rehearsal of realize procedufegrgiecting and construct-
ing courses which are based on e-learnings techm®sloA starting point to pro-
jecting e-course is a right and explicit preparaigstarting materials. It permit
notably abridge a process of constructing and etuttg of misunderstandings
while worktime on e-course.

Key words: distance learning, e-course, design.
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Make it, then play on your computer and musical insument

1. PC in the classroom

The computer in Serbian classrooms is a rare sigpecially from the first
to the fourth grades of elementary schools. Lotgeafsons have attributed
greatly to such poor performance, the omnipresgst@mic crisis mostly, crises
and reforms in education, the latter actually neveppened, the shortage of
qualitative software (...) but inertness, conformiamd the absence of the will
and readiness among teachers to exploit the al@aialrce resources. The long
list does not end here, we should join to it th@(gdless) fear (read: vanity) of
teachers which is caused by the fact that scorgaipifs are far better ,knowl-
edgeable” in IT technology compared to their teeghi@ that way the teachers’
integrity and their pictures of ,omniscient expénguld be greatly a hazard-
ous, risky thing to do. And teachers are not vexgdy about it, it is not a per-
missible situation for them.

The software we have created was not made in aldegme to life during
a lengthy few years™ work in elementary schoolswitl its contents is intended
to pupils and teachers in lower grades (first totfg) of elementary school.

Due to this targeted group and the above mentiosasbns, the use of our
software is simplified as much as possible (buuds is not a banality) so as to
be handy, easy to use even to the greatest infasrilliterate person/pupil. The
second condition/reason in developing the softwmare that a lot of tasks can be
realized by using just one single computer (...).oligh direct contacts with
colleagues, while promoting the software, we weying to bring closer the
simplicity of its usage and express its vast raoigiés application and the enor-
mous freedom you have when you use it during aassrwork. It enables
teachers to be creative and innovative which iadical change in classroom
methodology.

For applying a developed software the main rulgrignimal informatics
knowledge — maximum of didactic and methodologfoaédom”. This concept
attracted a great number of teachers in gettingetheational software and use
it in the classroom work.
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2. The classroom in the PC

We were taught that a picture is worth a thousandds: But, empirically
we have been ensured that a single animation ishwoore than a thousand
pictures for thousands of pictures, shown one aftether in series at great
speed, is a living picture, it becomes alive: mfil video, an illusion (...). If
that animation is accompanied by the sound (spegetgchieve an incompara-
ble effect onto the teaching and learning procedtege give the pupil an ani-
mation together with the sound and the possibityfirst-hand (immediate)
practical work, the results of such an obvious mofieeaching are not compa-
rable. Our knowledge, obtained in practice, has/guiothis statement. In the
light of those facts and knowledge we created theational software with over
a thousand animations and sound effects [Hilch&Wk®].

This educational software has more than 220 prokléagic, situational
and practical (manipulative) tasks, divided intdi&lds (units) as follows:
maths, language, the world around us (science)icnad, puzzles and practi-
cal assignments whereas the tasks, some of ther, dndew levels, ranging
from easier to harder ones. From that abundanckawe chosen just one task
which will illustrate how the ,classroom in the PCan be applied during
a music lesson.

3. The didactic and methodological conception of &shing on the example
of a music lesson realized by the help of a PC

How will the pupils using software gain and chelogit knowledge, abilities
and skills, encourage the development of complgxipsal processes and ma-
nipulative dexterity and nimbleness of hand anddms (even the coordination
of legs and feet) through practical work and atigsiin a series of situational
and problem tasks, the software package includéggjdmands as well a greater
number of external didactic materials [Hilchenk®2

A day beforehand to the music lesson in the thiradg of elementary
school, the teacher gives his pupils printed malt€picture 1) where all the
necessary things are shown. They are all neededake a children's musical
instrument, wooden xylophone with nails of metaheTpupils will bring only
tempera paints, brushes, scissors and glue. Theofdbe material, wooden
frames, nails, self-sticking sponge ribbon and keos, they will get at school.

3.1. The course of the first music lesson
Third grade
(20-25 pupils)
Unit: We are making and playing music on the musical insiment
(a new unit, introductory and working out).
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Introduction:

- listening to a piece of musithe Play of a Dead Manby Camille Saint-
-Saénawvhere the xylophone is heard, conversation onribsical instrument,
its kinds and the following task.

Main part:

— making a children’s xylophone. The class is divid®d group of 5 pupils
(each group has one BQpupils follow the given rules from the educationa
software, color the nails to be of the adequat®@uao(= the sign of the tonal
height, altitude and finally put together the xyiope made of naiqpic-
tures 2-6),

— in order to make the frames harder (more solid) the colour and glue dry
while pupils play music on PCs. The called overilsupy to play a piece of
two offered pieces of music on the PC but theyadieved to hear it just
once.They should play it independently and without aleirmistake on the
computer’s interactive xylophone. This task is végyanding and can be
performed only by pupils who have got the perfeasse of hearing. Other
pupils need a lot of practice to play the piecenfsic well enouglipictures
7-10).

Final part:

— pupils get note, music papers according to whiaythave to practice play-
ing the musical piece on the compugeicture 11);

- then we go onto the following web page:

http://www.flashmusicgames.com/kids/kids_ksilofdmbh

— the pieces of the future xylophone are taken hoynehé pupils, they will
finish them there and bring to school for the naxsic lesson when they will
have to demonstrate the knowledge of playing mupieaes on the instru-
ment they made all by themselves. Of course, iy tio practice at home.
Teaching aidsPCs (5 + 1) loudspeakers, a beam projector, a printer,

printed didactic materials, tempera paints, brushsissors, some glue, wooden

frames, nails, self-sticking sponge ribbon and keos.

Methods of workyverbal-textual, illustrative and demonstrative, thethod
of guessing and making mistakes.

Ways of classroom worfrontal, group and individual.

Aims/Out-comes:

— correlation with the subject From a toy to the R@it: Mousg;

— get the pupils know and become familiar with musiking and musical
production of various composers, develop the needihtiependent musical
research, rousing the development of the fine, maimwscles of hand, fin-
gers and armgmousg¢ and manipulative skillfulness of pupils’ hands and
arms through practical work and playing music orldien’s musical in-
struments




- be able to reproduce a piece of music just byrisggto it, be able to use the
given instructions in making various didactic méés; be able to use the
mouse precisely as well as different tools and sitgnto get to know the
computer much better.

3.2. The course of the second music lesson
Third grade
(20-25 pupils)
Unit: We are playing music on the xylophondstrengthening the gained
knowledge).
Introduction:

— pupils demonstrate how they did their homework -dema wooden xylo-

phone.
Main part:

— pupils, one by one, come to the teacher's PC (aitkeam projector) and
play their first learnt piece of music on the irgtetive xylophone and get the
mark for doing so,

— pupils play the other piece of music on their wogdeandmade xylophone,
one by one, and get their marks for that.

Final part:

— pupils are given a new task for homework, they haverite music on the
following themeThe Spring Has Arrived and also to learn how to play it
on their musical instruments.

Teaching aidsa PC (1), loudspeakers, a beam projector, a wooden xylo-
phone and knockers.

Methods of work verbal, textual, illustrative, demonstrative, theethod of
guessing and making mistakes.

Ways of work:frontal, individual.

Aims/Out-comes:

— correlation with the subject The World Around UsifuSpring),

— get the pupils know the multi medial possibilitefsthe computer, develop
their need for musical creativity, and the manipa skillfulness of pupils’
hands and arms,

— teach them to compose melodies on the given themes,

— and finally, learn how to work on the computer.
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Picture 11.The music paper of the piece of music pupils have fearn to play

at home as their homework

4. Connotation?

We, who apply computers during educational processwrist accept that
theory is very often far away from practice andevierse. But it is up to our
agility, systematic changes, education, seminadscanversations among teach-
ers which can make a big difference and help toemakmputers more ap-
proachable and used in lower grades of elementdryods. Computers in class-
rooms will never be a massive, most often seerowjsbecause it depends
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greatly on thavay andmanners of pupils of that early age (7—11). Pupils still
learn in manipulative-practical mode and they aaespg over to creating ab-
stract ways of thinking. Due to the situation, deenputer must have more room
and usage in upper grades of elementary school (Bh8re it is still a ,rare
guest”. Although that is not an obstacle for thiore$ intended to change the
situation onto the better one, more favourabletfer computer, and such an
orientation should be improved and encouraged.
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Abstract
The educational software called ,From Toy to CormepUtwhich we have

been developing for five years, is our Identity €dt is meant to be used by
pupils in elementary schools from the first to therth form (grade, 7 to 11 year
olds). Its contents is an inexhaustible well in tlens of didactic and methodi-
cal sciences. The chosen examples, from the plenbffered school subjects
and heterogeneous tasks, will illustrate how to lwiom traditional school, prac-
tical handling, modern IT technology (computingesaie), creativity and talent
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and fit in a harmonious integrity and be inspimasib motivational and educa-
tional at the same time in teaching and learningicu

Key words: a personal computer, music, practical and handk weativity,
talent.

Stworz, potem zagraj na komputerze i instrumencie mzycznym

Streszczenie

Oprogramowanie edukacyjne zwane ,From Toy to Koragut,Od zabaw-
ki do komputera”), ktére nieustannie rozwija ed 5 lat, jest naszym Dowodem
Tozsamdci. Oznacza toze maze by wykorzystywane przez uczniow szkoty
podstawowej, od pierwszej do czwartej klasy (odo71d rokuzycia). Jest to
pewnego rodzaju studnia bez dna, fopod uwag dydaktyk i metodyk.
Wybrane przyktady z wielu przedmiotow szkolnychk jewniez réznorodne
¢wiczenia ukazuj, jak mazna pohczy¢ tradycyjry szkok, praktyczne podégie,
nowoczesa technologé IT, kreatywndé¢ oraz talent, aby dopasoivaic do
harmonijnej integralréei, a w tym samym czasie bynotywupgcym, inspiruj-
cym i ksztatacym czynnikiem w nauczaniu i uczenig snuzyki.

Stowa kluczowe: komputer osobisty, muzyka, praca praktyczna i rabray
kreatywnd¢, talent.
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Uloha e-learningu ve vysoko3kolské vyuce

Uvod

Rozvoj komunikanich a informanich technologii vedl k expanizady oboti
a promitl se i do oblasti vthvani. Osobni poitac se stal neodmyslitelnou
souasti procesu vyuky jak z pohledu studenta, takdagega a je vyuZivan
v pipraw na vyuku i v pibéhu vychovr vzdélavaciho procesu.

E-learning sehravad vyznamnou roli jako technologigkvek distatiniho
vzklavani. Pokud e-learningovy kurz probih& on-linabiai se studujicim
podstatg SirSi moznosti ve srovnani se ¥lalanim klasickym.

Vysoka Skola hiska-Technicka univerzita Ostrava nabizi v rAma@zbebtniho
vzklavani e-learningové kurzy, avSakkieri pedagogové praktikuji e-learning
ve vyuce jednotlivych igdnetu.

Za elem zjis€ni zkuSenosti studeits e-learningem ve vysokoSkolské
vyuce byla uskutaéna vyzkumna sonda s vyuZzitim vyzkumné metody ddazn

1. Nastin vyvoje forem distag&niho vzdélavani

Prvotni a nejjednodussi formou bygresponderéni kurzy rozesilané postou.
Prvni zminka o nich je zroku 1837 kdy ve Velkét&mii byly realizovany
korespondetni kurzy gsnopisu.

S vynalezenrozhlasu je spojeno $éni vzalavani po radiovych vinach.
Prioritu maji Amertané, prvni licence byla @tkna vroce 1921. V Evrép
vroce 1926 z#lo jako prvni vysilat vatavaci pdady radio Luxemburg.
V roce 1937 z&alo §fit rozhlasové univerzitni kurzy Radio Sorbonne. ¥ d
roky pozaiji bylo zaloZzeno ve Francii Narodni centrum distsiho vza&lavani
(CNED). CNED nglo za ukoltesSit problémy zakladniho afstiniho Skolstvi
v okupovan&asti Francie (mimochodem funguje dodnes).

V roce 1934 z&ali opt Americané vyuZzivat ke vadiavanitelevizi.

Dulezitou roli sehral i penos obrazu. Nefidve se objevily klasické
videozadznamy pozdji se peslo na digitalni zaznam.

Velkym skokem bylo vyuZitpodita¢ia. Zpatatku se jednalo o komunikaci
prostednictvim obrovskych sélovych gacu s jednotlivymi studujicimi (60 léta).

V roce 1965 se objevil pojehypertext — propojeni jednotlivych Gsékextu.

16z



DalSim kvalitativnim skokem byl vznik mikroprocesopiktery umo#oval
miniaturizaci peéitaca (PC) a pinesl je ke studujicim doin (70 léta).
ZjednoduSilo se iedavani informaci pomoci disket, CD a DVD-RGM
ptipadré vyménnych disk.

V roce 1969 byla oficidkve Velké Britanii zaloZena prvni otena distaéni
univerzita —Open University (OU) (inicidtor Margaret Tacherova)leji prvni
vysokoskolské distani studijni programy byly sputy v roce 1971. Dnes poskytuje
OU obrovské spektrum kurpro celoZivotni zajmové i gradualni studium.

Konezné v roce 1991 se objevikit® www a vzagti Internet.

O pravém poatku e-learningu se da hdito az od roku 1999, kdy vznikaji
prvnivzdélavaci portaly.

2. Struéna charakteristika e-learningu

— vza&lavaci materidly jsou sestaveny z texgrafiky a multimediélnich prak

— Vyucujici (tutor) a studujici jsou od sebe vilpthu vyuky Uplré ¢i ¢ast&né
fyzicky oddlent;

— zpstnou vazbu zajilji v pribéhu studia zpravidla jen self-testy a automaticky
vyhodnocovand cvi en;

- pouzivaji welti jiné prohlizee;

— pouzivaji synchronni nebo asynchronni komutkaplikace;

— uloZeni a spravu studijnich mateti@ pomicek zaji¥uje vyukovy popipad
i datovy server;

- komunikace studujiciho s vyukovymi materialy jei#&na zpravidla pomoci
protokoli TCP/IP a htth

3. Nékteré vyhody e-learningu

- Siroké vyuziti — vzdavani, Skoleni, porady, semisakonference, prezentace;

- dostupnost kdykoliv tzv. just—in-time — v préci,ma, ve Skolicim centru;

— studujici postupuje svym vilastnim tempem a nemudi ostych ped
vyuéujicim ¢i ostatnimi studenty;

- ve vyukovych materialechiiie vyuzivattizna média;

— vyuziva prvky distaéniho vzdlavani a pidava dalSi komunikani prvky;

— snadnd aktualizace wddvaciho obsahu i pouzitych metod;

— snadno lze zvysit get interakci mezi tutorem a studujicim;

— muZe prezentovat realny obsah pomoci video konfemegtod diskuznich fér;

- tutor miZe sledovat vyukovy proces a z&@igat zgtnou vazbu;

- podet sodasre studujicich omezuji pouze technické moznosti iretr;

— stredem vzdlavaciho procesu se stava student [ZIdmalova 220835ova 2007].

! http://www.e-learn.cz
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. Obecné nevyhody e-learningu

komplexni vyukova progdi jsou dosti drahd, protoZe jejich vyvoj vyZaduje
Skolené specjalisty;

autai vyukovych materidl musi mit znalosti o moznostech on-line Kurz
nevhodnost pro dité typy kurzi, nevhodné pro dité typy studujicich;
vzdélavaci prostedi vyZaduje, aby studujici disponoval vykonnym
multimedialnim poitatem a prohlizéem posledni verze s gebnymi
doplnky, zavislost na technologiich;

piipravu na pouziti on-line vZthvani je feba organizovat nejen pro
studenty, ale také pro tutory, autory kiuezadministratory systemu;
SpatnéieSeni interaktivity — jf@sycenost elektronickymi zpravami, absence
komunikace [Zldmalova 2008; JaroSova 2007].

. Vyhody e-learningu z pohledu studenta

vzklavani dostupné kdykoliv a kdekoliv, opakovatelnost

¢asova flexibilita studia — umozni vyttibvlastni rozvrh a fehled ukol;
individudlni istup k uzivateli — rychlost a forma vyuky se égad pizpasobit
rytmu i schopnostem studenta;

v piipadt potteby moznost opakovaného prochéazeni tématy;

rychlé vyhodnocovani dosazenych vyshkedk vyuka je interaktivni, kdyz
student splini gaky ukol, hned vidi, zda je spravti udklal chyby (odpo¥d
maximalré do 24 hod.);

mensi ndklady na vtni (pro spolénost jako celek), uspotasu a naklad
na cestovani, ubytovani, organizaci a technickézadeni;

omezeni stresugtsi pohodli;

vyrazrgjsi stimul&ni a motiv&ni sloZzka (pevnadle a motivace);

moznost ¢astjSi, pruzrjsi a efektivijsi komunikace mezi studujicimi
vzajemr a mezi studentem a v§ujicim;

vyukové programy rozvijeji oproti klasickémweami daleko vice kreativitu
student;

vlastrg wei);

jsou motivovani tim, co je bavi, &ilse zarovie pracovat s vypietni technikou;
probiranou latku studenti vnimaji zrakem i sluchdokazou si ji proto Iépe
zapamatovat;

vyukovy program dokaze nahradit cel@adu rozmanitych poficek, obvykle
byva nazoryjSi nez klasicka vyuka;

internet zajisti studefntn komfortni a rychly fistup k informacim [Zlamalovéa
2008; JaroSova 2007].
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. Vyhody e-learningu z pohledu pedagoga

prizptsobeni kuré dle poteb vzd&lavaci instituce, praxe, spéleosti;

odpadaji naklady souvisejici s organizaci klasibkarzi a vyuky (cestovné,
zajiseni studijnich materiél ubytovani, stravné apod.);

prostedek pro motivaci studeint

moZznost vyuky velkého @tu studeni najednou;

moZznost porovnéni Uro¥rvstupnich a vystupnich znalosti studenta;
aktualizace aifisun informaci ke studentowi;

neustala nutnostremyslet nad f@dnetem vyuky;

moznost komunikace se studenty;

moznost hromadného zkou3eni — virtuétityt,

podrobné statistiky o pbéhu studia studefit(kolik ¢asu ¥noval studiu, kde
mél se studiem problémy, jaky &ldl student pokrok a v jakéttase apod.);
velkou vyhodou je skuteé ziskdvani adomosti, které Ize aplikovat v praxi,
a které jsou navic snadnciitelné dle pateby dané odbornosti (na rozdil od
toho, Ze pi ,klasické" vyuce jdeiasto pouze oiftomnost studenta na kurzu);
nemusi ztracetas tim, Ze by opakoval studént to, co uz vSichniadi;

mize se zawfit na hrani roli a na dis kuse;

miZe se zawfit na jednotlivé dastniky a tim uSétcas a zvysSi efektivitu
vyukového programu [JaroSova 2007].

. Nevyhody e-learningu (pedagog, student)

nutnost aktivniho fistupu — zajem studentaditele;

velké naroky na sebemotivaci kazdého studenta;

pristup studenta k giétaci se standardnim SW a HW vybavenim;

Urover znalosti prace na PC jednotlivych studefmtutna je alesgominimalni
znalost prace v opafmim systému Windows);

e-learning je samostudium, které nemusi vyhovoedti&ému (problémy lze
redukovat vyuZzitim tznych interaktivnich prostdki — videokonference,
chat, diskusni forum);

dlouhodobé prace s PC — jednostrannézzabhybového aparatu, problémy
s &tima, zagstim apod;

nizsi socialni interakce — studenti jsou osamog¢ienlovani), nevytvéeji se
nebo snizuji socialni dovednosti — hagchopnost vcitit se do druhych, chybi
kontakt s vrstevniky, kolegy, sniZuji se wyjadaci schopnosti student
komunikace je ovlivéna ,feci” PC;

nebezpé&i zavislosti na PC — tize vést az ke zhorSovani présipu

preference materialu v elektronické podebnag. ztrata motivace kéteni
-Klasickych” publikaci, debnic (vSe se vyhleda na internetu)

zatim neupla vyieSena ochrana dat. [ZIamalova 2008, JaroSova 2007].
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8. Vyzkumna sonda

Vyzkumné sonda byla realizovdna metodou dotaznfi@&eteni. Dotaznik
byl predloZen studefim Vysoké Skoly b&ské-Technické univerzity Ostrava, ve
vékovem rozmezi 22—-24 let. Z celkovéhocpocdtyticeti responderit bylo 11
studentek a 29 studeént Prvni skupina otédzek byla z&rana na Fstup
k internetu, praci s gitacem, jeho vybaveni periferiemi a formu &egg€jSiho
vyuzivani Internetu. Druhd skupina databyla soudedna na e-learning
a zkuSenosti respondérg jeho vyuZitim k vyuce.

9. Vysledky dotaznikového Séeni

Vyhodnocenim odpadi v ramci prvni skupiny otazek bylo zgab, Ze 36
student (90%) méa permanentnfiptup k Internetu a vSedityticet bez problému
zvlada prace s gitacem. Zakladni periferie z pohledu vyuZziti e-learmivgho
studia vlastni 28 respondérn(70%), 12 respondeih{30%) by bylo ochotno si je
poridit. U ¢étvrtého dotazu za#ieného na vyuZiti Internetuiipstudiu ngli
respondenti moznost zvolit vice alternativ z natwyzé moznosti. Prakticky
vSichni respondenti rozesilaji vyukové materialygtednictvi e-mailu, 23
(58%) vyuziva internetové encyklopedie a 15 (38%yla v Internetu inspiraci
k seminarnim pracim.

Z odpowdi skupiny dotaz zangfenych na e-learning vyplynulo, Ze
30 respondeiit (75%) ma jiz zkuSenosti s e-learningemicemz nefastji
uvackli, Zze vidi ginos v Uspie ¢asu a finadnich naklad na dopravu. Také
organizacec¢asu na studium je dle jejich nazoru flexikjsi a da se snaze
ptizptisobit osobnim péébam. Nedostatky sgati hlavre v malé mife kontroly
a zajistni svych dat. Také vékterych gipadech v nestabititinternetové sé
v misg studia.

Podle nazoru 35 respondéniB8%) jsou vSechnyipdnity vhodné pro
e-learning a 38 (95%) by daldguinost e-learninguied studiem kombinovanym.

Zaveér

Dotaznikovy piizkum potvrdil, Ze pouzivani multimedialnich, hyp&tovych
a hyper-mediélnich aebnich poricek (i studiu a vyuce se jevi jako velmi
vhodné, zejména s ohledem na rozvoj multimedidlimteanetové gramotnosti
vzklavanych. E-learning si postupnachazi své misto v pgdomi studujicich,
a to s ohledem na Uspatasu a finatinich prostedki na dopravu. Také mnohem
vice pracujicich studeifisté vyuziva e-learning pré&wz vySe uvedenychistodi.

Z praktického hlediska se jevi jako perspektivii§idaavadni internetovych
forem vzatlavani, v prv&adt e-learningu, naiznych platformach do prezarich,
kombinovanych, ale zejména distafch studijnich progratn Nezastupitelnou
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roli maji internetové proitdky také v autodidakci (sebewtdivani), kde k jejich
hlavnim gednostem pét snadné dostupnost v kteroukoliv denni dobu, méetr
spojena se zapojenim vice sniysl dynamiky debniho materialu (animace,
videa, interaktivita) a diky mnoZstvi iggnych a otekenych zdrap obvykle

i mala finagni nar@nost.
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Abstrakt

Prispivek poukazuje na vyhody a nevyhody e-learningu acaB rovig,
z pohledu studenta i z pohledu pedagoga. Seznaswjsledky piizkumu
zanereného na vyuzivani e-learningu.

Role of e-learning in higher school

Abstract

The paper presented the advantages and disadvamtgdearning in gen-
eral from a student perspective from the perspeaivteachers. The results of
a survey on the use of e-learning.

Key words: e-learning, higher school.

Rola e-learningu w szkolnictwie wyszym

Streszczenie

Referat wskazuje na pozytywne i negatywne aspekdamingu z punktu
widzenia studentéw oraz z perspektywy nauczycigdiwiera wyniki badania
dotycacego wykorzystania e-learningu.

Stowa kluczowe:nauczanie na odledity szkolnictwo wysze.
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Using of informations technologies and global netwé
in educational process in a high and secondary sablo

Entry

XXI age is time of transition to hi-tech informagisociety, in which com-
puters swiftly entered in the various spheres of eweryday activity. A com-
puter provides intensification of activity of bopedagogical workers of educa-
tional establishments and students, students. Adocethe network the Internet
allows to carry out differentiation and individuadtion of studies. Therefore
wide introduction of computer technique in the gsdf biology is the impor-
tant task of modern pedagogical science. Howewertadday accumulated con-
tradictory in relation to expedience of the usenédrmation technologies in an
educational proces®giros 2006:186-190].

In this connectionthe purpose of our work was neteaf the useof Internet
resources by students and students in studiesallgnand particularly at prepa-
ration to the lessons of biology at middle schaw & an university.

1. Materials and methods of researches

Researches conducted in January—February, 2008ebgnonymous ques-
tioning. For this purpose questionnaires were agaa for schoolboys and stu-
dents. A questionnaire for schoolboys consisteti@followings questions:

1) Do you Internet resources during preparation ¢déssons of biology?

2) Are there Internet resources by the most accesdsfblenation for you?

3) To what lessons after the level of complicationsddaternet resources dur-
ing preparation to biology (simple, difficult, middcomplication)?

A questionnaire for students was following:

1) How often do you use the network of Internet?
a) every day;
b) once for a week;



c) approximately a few times per a month;
d) always, when possibility falls out.
2) For what purpose do you the Internet?
a) is with friends;
b) use of mailbox;
¢) increase of level of professional trade of usemesonal computer;
d) with the purpose of preparation of educationalgask
3) How long do you use the Internet?
a) one year,;
b) more than two years
c¢) four and more than years;
d) more than five years
4) Did you at school decorate a pattern Internet?
a) yes;
b) no;
c) rarely enough;
d) only on the lessons of informatics.

All was polled 260 students which study in 8-11ss&s of Kyiv Naturally
scientific lyceum 145 and 50 students of facultiés/eterinary medicine Na-
tional University of Nature and Bioresources of alke. On the basis of ques-
tioning was created and analysed computer database.

2. Results of research and their discussion

The results of questioning of students and studtmssfy that beginning
from a 9 class of school students actively therhmt for preparation to em-
ploymentsat school, and then and in an univerdjth age the particle of
polled which the Internet with an educational msg grows. If in an eighth
class only 40% students Internet with the purpadsgreparation to the lessons
of biology, in 9 them already 65%, and in 10-11dss — 100%. With age pro-
portionally the particle of children (from 35 to %) which perceive Internet-
resourses in quality the most accessible informatyoows also.

Schoolboys actively and sufficiently often use in& resources for prepa-
ration to the simple themesfrom biology or to thesbns of middle complica-
tion. Yes, 50% students of 8th classes use Integseturces for preparation to
the simple lessons, 40% — tothe lessons of midaheptication and only 10% at
preparation tothe difficultthemesfrom biology.

For the students of 9—&Iclasses results some other. After the graph 9th
class: simple themes of lessons — 60%, difficultc%, middle complication —
25%; 10th class: simple — 45%, difficult 15%, meldlomplication — 40%; 11th
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class: simple — 40%, difficult — 30%, middle congplion — 30%. It can testify

that difficult for students are tasks of analytichbracter, and simple — descrip-

tive. Thus, tasks of analytical character, whichsist in the decision of tasks,
filling of difficult tables require an independetécision. Possibly, it is difficult
to get additional information students by a netwiankproblem solving of intri-

cate problems, and also credible is that all iladénformation is in textbooks
from biology.

The useof information technologiescan take a place in number of different
ways in accordance with the necessities of conamigoyment, both in frontal
and to group work: the use of electronic textbodeparate types of files (im-
age, video, audio, animations), creation of owsdes (integration of different
objects in one format is presentations, web pagesltimedia, verifications of
knowledges of students and students, is by testifitpm data of questioning
68% students give advantage the paper carriersataf @ drafting of module
tasks. It can be explained both limitation in tietedrafting of tests and possibil-
ity of correction of answer in a paper transmitter.

A place is important among information technologiesupies multimedia.
Multimedia is an aggregate of computer technolggeefew informative envi-
ronmentsare simultaneously in which: graphic gt&totypograph video, pic-
ture, animation, sound-effects, high-quality vadoeompaniment.

Multimedia technologies give the row of advantages:

1) Students and students perceive material bettepdfsmnal interest grows;

2) Individualization of studies, development of creatcapabilities, is carried
out (bringing in of students and students is t@itoa of electronic courses,
lessons, presentations);

3) A.V. facilities (music, graphic arts, animationsg anstrumental in enriching
and motivation of studies.

Questioning of students testifies that only 11%egadvantage traditional
lectures. Swingeing majority from them better peres lecture material with
the use of educational films (56%) and to the stidieat projector (33%).

Clearly, that lessons with the use of multimedhi®logies need consider-
able preparation. With the improvement of facititistudies grow requirements
to skills and knowledges of pedagogical worker dfi@tional establishment:
using the various programs is sure (graphic, bgnathions of flesh).

It is technically possible to organize work witlsoeirces the Internet on em-
ployments in two variants. First — students andestis can work in the mode of
on-line, that with direct access in the Internétcamputers provide relatively
fast access in Network and load of documents doeeatupy considerable part
of employment. Naturally, here a teacher must chgcthe presence of interest-
ing materials preliminary: servers and sites catelrgorally for diverse reasons
inaccessible. The second variant is more reliablgth the mediated access in
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the Internet. Teacher preliminary at preparatioeraployment copies necessary
for employment web pages in a separate folder eohaol (to the university)
server or even on one of accessible in a netwaripcters.

Certainly, for today not all of schools and higleelucational establishments
have possibilities for providing of students anddsints free access to the net-
work of Internet. From data of questioning amongdents every day 29% re-
spondents use only, and subject to the conditiesgirce of access — 45%. Stu-
dents mark that during studies at school only 28%mfpolled were in a position
of free access to the Internet, 27% were not i gusition quite.

It follows notices also that for students the netwof Internet — not only
possibility of fast access to various informatidd% students use with the pur-
pose of intercourse a network, that equals theeperaf handlings educational
aims (44%).

Conclusions

1. Internet resources and information technologiese-@f the most popular and
comfortable facilities for preparation of both teacs and students to the les-
sons of biology.

2. Beginning from a 9 class of school students adtivisle network of Internet
for preparation to employments at school, and #rehin an university. With
age the particle of polled which the network ofelmiet with an educational
purpose grows.

3. With age the patrticle of children (from 35 to 90%hich perceive Internet-
resourses in quality the most accessible informatjoows proportionally.

4. Schoolboys actively and sufficiently often use inet resources for prepara-
tion to the simple themes from biology or to trestens of middle complication.

5. At drafting of module tasks 68% students give atlvge the paper carriers
of data.

6. Swingeing majority of students better perceivedsxtmaterial with the use
of educational films (56%) and to the sliding seajector (33%). Only 11%
give advantage traditional lectures.

7. 29% students every day use a network the Inteanek,subject to the condi-
tion presence of access — 45%.

8. During studies at school only 29% from the polledients were in a position
of free access to the Internet, 27% were not ih gusition quite.
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Abstract

Research is conducted by the anonymous questiohifg0 students which
study in the 8-11-th classes of Scientifically maklyceumNe 145 city of Kyiv
and 50 students of faculties of veterinary medi@nd aquatic bioresurses Na-
tional University of Nature and Bioresources of &alke. It is discovered, that
beginning from the 9-th class of school studentwely use the network of In-
trenet to prepare for lessons at school, and iatamiversity. With age the
percetage of children (from 35 to 90%) which pereeilobal Network as the
most accessible information resource grows praptatiy. Schoolchildren actively
and sufficiently often use Internet resources tppre for the themes of biology
of simple middle levels. At the time of giving ofoule tasks, 68% of students
prefer taking their modules on paper rather tham @omputer screen. The ma-
jority of students lecture material better with thee of educational films (56%)
and slide projectors (33%). 29% of students useternet resources everyday,
and 45% accept the idea. Students note that dstuties at school only 29% of
the polled students had free access to the Inteanet 27% did not have this
advantage.

Key words: Global Network, Information technologies, multineedutorials,
educational process.

Wykorzystanie technologii informacyjnych oraz Intemetu w procesach
edukacyjnych szkotysredniej i wyzszej

Streszczenie

Badania byly przeprowadzone anonimowgdd 260 uczniow, ktérzy ugz
sig¢ w 8-11 klasach Liceum o profilu biologicznym (m5lw Kijowie) i wsrod
50 studentow wydziatéw weterynarii i gospodarki wepdNarodowego Uniwer-
sytetu Zasobow Naturalnych Ukrainy. Stwierdzoge,od 9 klasy uczniowie
aktywnie uywaja sieci Internet, by przygotowasig do lekcji w szkole i pgniej
zaje¢ na uniwersytecie. Z wiekiem procent dzieci (od &590%), ktory po-
strzegaze Internet jest najdaginiejszym zasobem informacji, proporcjonalnie
rosnie. Uczniowie aktywnie i wystarczgjo czsto wywaja zasobow Interneto-
wych, aby przygotowasig z tematow z biologii na podstawowymgriednim
poziomie. Jednak 68% uczniow preferuje podawaniga’zanodutowych na
papierze ni na ekranie monitora. \Wksza¢ studentow uwza, ze materiat wy-
ktadu jest lepszy zayciem projektorow (56%) i rzutnikow (33%). 29% stund
tow wywa zasobdéw Internetowych codziennie, a 45% spamdyg. Badania
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w szkole pokazuj ze tylko 29% z ankietowanych uczniow mialo swobodny
dostp do Internetu i 27% byto pozbawionych tejanosci.

Stowa kluczowe:Globalna Sié Komputerowa, technologie informacyjne (IT),
edukacja multimedialna, procesy edukacyjne.
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Narzedzia e-learningu wspomagajce proces edukacji
informatycznej w odniesieniu do progresu wiedzy irdrmatycznej
wsrod stabszych studentow

Wstep

Nie ulega ja dzisiaj watpliwosci, ze e-learning jest jednz wielu form dy-
daktycznych i staje sinajbardziej rozwojow forma edukacji w dzisiejszych
czasach. Z jednej strony rozwaicty teleinformatycznych, a z drugiej portali
edukacyjnych w diej mierze przyczyniat sii dalej przyczynia do wzrostu edu-
kacji mtodego pokolenia. Od lat 90. obserwujemy @isBe cagly rozwdj tej
formy edukaciji, jak jest e-learning.

Rozwéj ,spoleczastwa informacyjnego” w naszym kraju, ktéry przykia-
dem krajow wysoko rozwigtych zwr6cit uwag na budowanie spotearstwa
Lopartego na wiedzy”, w znagzy sposob wplysgt na rozwdj zdanych form
edukacji mtodego pokolenia. Tworzone byhaicoraz ciekawsze kursy, szkole-
nia, ankiety czy testy on-line.

,E-learning — nauczanie na odlegtoz wykorzystaniem technik kompute-
rowych i Internetu, oznacza wspomaganie dydaktgkippmog komputerow
osobistych, CD-ROM-u i Internetu. Pozwala na fndaenie kursu, szkolenia,
a nawet studiow bez konieczwo fizycznej obecnéri w sali wyktadowej. Do-
skonale uzupetnia réwnietradycyjny proces nauczania. E-learning to tylko
jeden z elementéw edukaciji, dlatego edukacja wiezagczywistym dotyczy
znacznie obszerniejszego zagi ustug nt e-learning” [Wikipedia.pl].

E-learning zwykle kojarzy sinam z nauczaniem za pomdaternetu hdz
nauczaniem na odlegia Jedna z bardziej ogo6inych definicji e-learningéwn
ze jest to: ,szeroki zakres aplikacji i procesowgkazywania wiedzy i umie
nosci z wykorzystaniem technologii komputerowyclgmpendium..2003: 6].
Corazsmielej wyktadowcy wyszych uczelni wprowadzaglementy e-learningu
do wyktadanych przedmiotow. Powstazerokie, w petni multimedialne kursy,
ktore w sposob pelny prezenfujiedz z danego przedmiotu. Wiedza ta jest
prezentowana przy pomocy tekstu, prezentacji metfianych, wiadomii
gtosowych, krétkich filméw instruktawych czy gier edukacyjnych. Uzupet-
nieniem powyszych form jest udogpnienie czatu czy forum dyskusyjnego.
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Z uwagi na przygotowanie formy elektronicznej svgaj&kursu wprowadzo-
no elementy przedmiotu ,Informatyka w turystyce” dortalu edukacyjnego
E-student na naszej uczelni. W zmku z tym,ze czs$¢ zagadnié z tego przed-
miotu musi by realizowana w laboratorium komputerowym, ustalore,1/3
czasu dla przedmiotwetizie odbywa sie w formie zdalnej on-line. Zastosowano
wigc forme Blended learning, czyli tzw. nauczanie komplemerga,Blended
learning (nauczanie komplementarne) — 8ler@e odnoszce s¢ do kczenia
i przeplatania dwoéch lub kilku strategii edukacyihy najczsciej e-learningu
i nauczania bezgoedniego (tradycyjnego). Stosowane i zalecanezjgkiszcza
w tych sytuacjach, gdy metody e-learningu nie pgysdo zataonych celow
edukacyjnych (np. ksztattowanie umigjosci manualnych na zggiach labora-
toryjnych)” [Wikipedia.pl]. Inna definicja;Blended learning to metoda utatwia-
jaca nauk poprzez efektywne pgdzenie régnych sposobow przekazu, modeli
nauczania i stylow uczeniaesiktére opieraj sie na przejrzystej komunikacji
miedzy wszystkimi uczestnikami danego kursu” [Heir2egcter 2004].

W niniejszym artykule zostato przedstawione wproreade elementow
e-learningu dla przedmiotu ,Informatyka w turystyee kierunku: Turystyka
i rekreacja na PWSZ w Kéaie.

W przeprowadzonym kursie zastosowano 2 rodzajareilegu:

— Szkolenia synchroniczne— wyktady prowadzone w czasie rzeczywistym.
Studenci komunikowali giz prowadzcym i innymi uczestnikami szkolenia
o okrelonej porze. Wykitad wirtualny byt wczeiej ustalany na zegiach
stacjonarnych w PWSZ Krosno. Samo szkolenie trwatol do 2 godzin
(w zaleznosci od rodzaju wyktadu).

— Szkolenia asynchroniczne- to najczsciej spotykany rodzag-learningu
Praca studentoéw w portalu odbywata ®i swoim tempie. Studenci studiéw
zaocznych samodzielnie ,dozowali” sobie czas poolykiny najczsciej
praa zawodow lub innymi obowiazkami. Kontakt z prowadzym odbywat
sie poprzez forum oraz poeze-mail.

Catcs¢ kursu z przedmiotu ,Informatyka w turystyce” o s¢ na nast-
pujacych formach przekazu wiedzy:

— Pliki (*.pdf) Tekstowy (*.doc, *.txt).

— Prezentacja multimedialna (PowerPoint).

— Prezentacja Flash — np. opis systemu Voyager Travel

- Instrukcje (instalacja programow rezerwacyjnychuvystyce).

- Informacje glosowe (nagrany gtos wyktadowcy).

— Link do strony www wykladowcy z materiatami pomoczymi.

— Test on-line, ankieta po przeprowadzeniu kursu.

— Czat On-Line dla stuchaczy kursu.

— Forum internetowe dla stuchaczy kursu.
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Narzdzia dydaktyczne zaimplementowane na platformidueléht pozwa-
laja na tworzenie kurséw na wieleaych sposobéw. Natg jednak pamitac,
ze celem nadkgdnym przy tworzeniu kursu e-learningowego jest geze/szyst-
kim przekazanie wiedzy. Oznacza te aby skutecznie prowadzedukacg
metod, wirtualma, nie trzeba b§ ekspertem w zakresie #dego elementu syste-
mu Moodle. Jest to zaeta do wykorzystania mitiwosci platformy e-Student
w swojej pracy dydaktycznej.

1. Zalozenia analizy

Ponizej przedstawione zostaly schematy uczestnictwamettach e-learningu
podczas testowania grup studenckich. Rys. 1 @zl@arning group powstat po
analizie ok. 100 studentow (studia dzienne/zaoc#iéjzy w uktadzie procen-
towym wiecej lub mniej czasu pwiccili uczestnictwu w kursie z przedmiotu
LInformatyka w turystyce”.

Do tej grupy zostali zakwalifikowani studenci, ktgrpodczas pierwszego
semestru nauczania elementow informatyki mielirioddi z opanowaniem ma-
terialu nauczania z przedmiotu ,Technologia infocgaa”.

Analizujac poprzednie roczniki na tym samych kierunku kesmia i ich
oceny poszczegolnych informatycznych systeméw veaeyjnych naley stwier-
dzi¢, ze oscylowaly one w przedziale 3,5-4,0.

Po wprowadzeniu w roku akademickim 2008/2009 oramku 2009/2010
elementéw e-learningu z tego przedmiotu przyswejaviedzy wyranie wzro-
sto. W sposoOb znagey przetayto sie to rOwniez na oceny na egzaminie ko
cowym.

Grupa tzw. ,nauczania tradycyjnego” to ta grupalstuow, ktorzy nie wy-
korzystywali elementéw e-learningu jako natzi wspomagajcych proces
ksztatcenia na przedmiocie ,Informatyka w turystydeh ksztalcenie odbywato
sie w sposob tradycyjny.

Do tej grupy zostali zakwalifikowani ci studencipkzy przeszli pozytywnie
pierwszy cykl ksztalcenia informatycznego z przeatmi, Technologia informa-
cyjna’. Ta grupa studentow otrzymata z tego piepgszcyklu ksztatcenia naj-
lepsze oceny.

Studenci, ktérzy znakli si¢ w tej grupie nie uczestniczyli ani w forum dys-
kusyjnym, ani w czacie, nie zadawali rownieielu pytan droga e-mail. Nie
korzystali take z materialdw elektronicznych, takich jak wykigtigkst, prezen-
tacja multimedialna). Uczestniczyli jedynie w tragiinych wyktadach, labora-
toriach w pracowni komputerowej oraz korzystalian&ultacji z prowadym
zajcia.
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Rys. 1.E-learning group
Zrédio: badania wlasne
SN ocena EGZAMIN | OCENA
—|  SYSTEM SYSTEM
HOTEL HOTEL 59)
STUDENT TiR
ID: ORTOD UCZESTNICTWO W KURSIE SYSTEM EGZAWIN Z PRZEDMIOTU | | [~ SYSTEM
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E——"svstenow Rezerwacrnvn W TURYSTYCE"
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VOYAGER VOYAGER

Rys. 2. Grupa ,nauczania tradycyjnego”
Zrédio: badania whasne

1.1. Analiza

Analiza tych dwéch wytonionych grup studenckich wala na postawienie
szeregu wnioskéw czy potwierdzenie zaoych przed kursem e-learningu
hipotez badawczych.

Po pierwsze, peilne uczestnictwo w kursie (instalagjstemow informa-
tycznych w turystyce, korzystanie z instrukcji dmgraméw, czytanie wykla-
dow, forum, zadawanie pytawymiana déwiadczeér na czacie) w wyray
sposb6b wpltyato na oceny kacowe zardwno na zaliczeniu, jak i egzaminié-ko
cowym.

Po drugie, wszelkie braki w wiedzy teoretycznejraktycznej (wybidrcze
korzystanie z portalu E-student) w wyng sposéb przektadajsic na wiedz
koncowa z przedmiotu, a tym samym na przygotowanie zawedswdenta
studiow zawodowych na kierunku: Turystyka i rekiaac
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1.2. Analiza wykresowa
Poréwnanie grup - ze wspomaganiem e-learningu/bez wspomagania
6 (nauczanie tradycyjne) - SystemVoyager
5
4 4,0
3% 35
3
=—o—Test nr 1
Voyager
2
Grupal- -nauczanieze Grupa 2 - nauczanie tradycyjne - bez
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learningu learningu praktyczny
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Grupa 2 — bez wspomagania (hauczanie tradycyjne)
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(nauczanie tradycyjne) - System Euroticket
7
6 1 6.0 6,0
5
e 4,5
4 4}, ) == Test nr 2
/7 \ Euroticket
3 - 3,0 !3,0 *IS,O
Grupa l- - nauczanie ze ——
2 | -wspomaganiem elementami e- %akt o
learningu Grupa 2 - nauczanie tradycyjne - praktyczny
1 bez wspomagania-elementami-e-
learningu
0 g

“-F00LHO

-S001¥0
“-9001¥0
“-GT0LHO
-£20140
T-ZE0LYO
“-FEOLYO
-6£01H0O

T-S70LY0
“-G501H0
“-600140
T-TT0L¥O
“-E70LHO

“-TE0LYO
“-T00LHO
“-050140
“-6T0LH0
T-6701H0
“-LT0LYO

-L001¥0O

Wykres 2. Analiza wynikéw z systemu informatycznegduroticket
— Grupa 1 — ze wspomaganiem e-learningu/
Grupa 2 — bez wspomagania (nauczanie tradycyjne)



Poréwnanie grup - ze wspomaganiem e-learningu/bez wspomagania
(nauczanie tradycyjne) - System Hotel
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Wykres 3. Analiza wynikdw z systemu informatycznegdiotel
— Grupa 1 — ze wspomaganiem e-learningu/
Grupa 2 — bez wspomagania (nauczanie tradycyjne)

Z powyzszych wykresow wynika (wykres 1-3 grupa, ktéra zostata wy-
brana do nauczania wspomaganegogoiami e-learningowymi (grupa 1), esi
greta poziom bardzo zbiony do wynikow grupy tzw. ,mocnej’, czyli tej, kiér
nie miata probleméw z przyswajaniem zagafirildformatycznych w semestrze
pierwszym z przedmiotu , Technologia informacyjna’ktéra przyswajata zagad-
nienia z drugiego przedmiotu ,Informatyka w turys#yw sposéb tradycyjny.

Ponizej przedstawiono wykres (zob. wykres 4), ktéry abja dysonans po-
miedzy studentami z przedmiotu ,Technologia informaayjw semestrze pierw-
szym edukacji informatycznej na PWSZ Krosno na sgmmym kierunku i roczni-
ku ksztatcenia.

Egzamin z przemiotu Technologia informacyjna -
. - grupa stabsza gr.1 /grupa mocniejsza gr.2
>
>
5 5,0 5})
4,5
4 F4,0 == ¥ 40 %40
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s
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Grupa 2 -Mocna - dobre wyniki na . &l
L . . informacyjna
> egzaminie z przedmiotu Technologia
Grupa 1 -Stabsza - stabe wyniki na informacyjna = ¢== Egzamin
. egzaminie z przedmiotu Technologia praktyczny
informacyjna jl'ochnolog}a
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o]
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Wykres 4. Analiza wynikéw z przedmiotu ,, Technologiainformacyjna” — Grupa 1/Grupa 2
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2. Prezentacja szkolenia (cele, zatenia i wyniki) dla grupy ze wspomaganiem
narzedziami e-learningowymi

Do budowy blokéw tréci dla przedmiotu ,Informatyka w turystyce” wyko-
rzystatem wiedg popag 5-letnim ddwiadczeniem w prowadzeniu internetowej
strony edukacyjnej Zwiczeniami, wyktadami i prezentacjami dla studentéw
kilku kierunkéw ksztatcenia na PWSZ Krosho z takriedmiotow jak: ,Infor-
matyka w edukacji”, ,Technologia informacyjna”, formatyczne systemy
zaradzania informagj w turystyce” czy ,Systemy operacyjne”.

Nie jeste$ zalogowany(a) (Zaloguj sie) |

Portal Wirtualnej Edukacji e-Student

Polski (pl) [=]

Menu gléwne Zaloguj sie

INFORMACIA DLA 2 )
B wrommscn s Paristwowa Wyzsza e_ Stu de n t Login robra)
) Sviabus - przewodrik po portalu H Szkota Zawodowa Hasto

Czat ogdl =" wKrosnie . . .. .
e = Portal Wirtualnej Edukacji 2ol i
_‘#_ Forum dyskusyjne

Zapomniates hasto?
8 ogloszenia i aktuainogci

@] Baza danych - projekty e-
Iearningowe
Kategorie kurséw

9 Rézne

wspéine dia wielu

b

stytut Gospodarki i Polityki
polecene;

$® Instytut Kultury Fizycznej

Nauczyciele akademiccy PWSZ w Krosnie majg mozliwos¢ wykorzystania tego systemu do rozszerzenia swoich
metod nauczania o ksztalcenie zdalne.

Warunki, jakie muszg by¢ speinione, aby zajgcia mogly by¢ prowadzone na odlegiosc okreslone s w
dokumencie: Zarzadzenie Rektora PWSZ w Krosnie w sprawie zajec dydaktycznych prowadzonych z
wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtosc.

Zainteresowani nauczyciele proszeni sa o przeczytanie wiadomosci: informacia dia nauczycieli.

2 moziwosciami systemu mozna zapoznac sig przegladajac Kurs Demonstracyjny.

Szukaj w forum

| Szukaj
Zaawansowane (3
Kalendarz
« listopad 2009 »

Osoby chcace iczyc w tym projekci sa 0 ie swojej aplikacji na adres e- -
£ Instyt Palitechniczny learning@pwsz.krosno.pl. R WL B0 G PE B M
#9 Inne : o s g
s Ogtoszenia i aktualnosd £ 8 % g6 .q e
s 101 12 13 14 15
Wszystkie kursy ...
16 17 18 19 20 21 22
Informacja 23 24 25 26 27 28 23
tukasz Sanokowski w dniu pigtek, 3 fipiec 2008, 11:58 napissi{a)

Studenci-dyplomanci tworzacych lekcje w ramach prac inzynierskich majq uprawnienia do edycji wszystkich
lekeji nalezacych do odpowiedniego kursu z kierunku Sieciowe Systemy Informatyczne. Zabroniona jest
edycja prac pozostatych uzytkownikéw. Wszystkie zmiany sq zapisywane w logach. Rk

(Ostatnie 5 minut)

Uzytkownicy tworzacy kursy zobligowani sq do zapoznania sig z kursem: Materialy dia uzytkownikow et

tworzagych kursy.

Rys. 3. Wyghd ogdlny portalu E-Student

Korzystapc z dawiadczenia obstugi portalu edukacyjnego (www.rob-
raj.pwsz.krosno.pl) przez ostatnie 5 lat, nalstwierdzé, ze prezentacja téei
ksztatcenia w formie zwykte] strony internetoweje nmae zd& egzaminu
w nowoczénie tworzonym szkoleniu e-learningowym.

Nie wystarcza ja tylko prezentacja elementéw szkolenia w formiestek
zilustracp czy instrukcja instalacji programu komputerowegp.(Kameleon
czy Hotel 2009) krok po kroku. Nafe jeszcze udogpni¢ np. krotki instrukta
gtosowy czy wprowadzielementy krotkiego filmu edukacyjnego na forum-dys
kusyjnym. Naley zadba o tzw. ,opiek on-line” dla kadego ze stuchaczy,
ktorzy uczestnicgw szkoleniu, kursie. Naky zadb& o synergt w catym kur-
sig, odpowiada na pytania z forum, ldyotwartym na wszelkie formy dyskusji,
pomysty, inne podégia stuchaczy do rozwzania danego postawionego pro-
blemu. Naley stymulow& dyskusg¢, podpowiadé, naprowadz& na okrélona
linie realizacji tematyki.
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4[] [Praeicz co...
SYSTEMY INFORMATYCZNE W TURYSTYCE

ca nauczania przez inermet v.2

e-Student® SIwTk Ankiety® Ankieta d

Przeglad Y Edycia pytari Y Szablony | Analiza Y Pokaz odpowiedzi

Dodaj pytanie

Zaznacz %

Zaznacz

Diuzsza odpowiedZ tekstowa

Etykieta

Informacija

Kritka odpowied? tekstowa

OdpowiedZ liczbowa
JOdpowiedzi na pytania z gwiazdka * 53 |pole anty-spamowe

Instytut/Kierunek studidw: *

Wielokrotnego wyboru (wazone)
Wstaw koniec strony (Pozycja:1) + 4

Prowadzone zajecia (Nazwa przedmiotu w

systemie E-student PWSZ Krosno):®
(Pozycja:2) + 4 4t ¢

Rys. 4. Budowanie testu kompetencji z przedmiotu giformatyka w turystyce”

Systemy Informatyczne w Turystyce Jestes zalogowany(a) jako Robert Rajs (Wyloguj)

e-Student » SIwT » Quizy » Quiz I - Systemy Informatyczne w Turystyce » Préba 1 Zmier Quiz |
Pozostaty czas.
0:00:50 ( Informacja | Wyniki | Podglad | Modyfikuj
S ny 1 natyczne w yce
| zacznij od nowa |
Studenci bedg widzie¢ ten quiz w "bezpiecznym" oknie
Strona: 12 3456789 10 11 12 13 14 15 16 (Nastepne)
14
Punkty: 1 W latach 1960-1964 w Nowym Jorku powstat pierwszy na swiecie CRS (komputerowy system rezerwacyjny). Jaka jest jego
3 nazwa ?
Wybierz a. New Jork CRM System
dpowiedz
acpavnecs b. CRM System firmy Galileo

c. Semi-Automated Business Research Environment, w skrocie SABRE

d. Voyager Travel

[ Zapisz bez wysytania rozwiazania | | Zatwierdz wszystkie i zakoricz |

Strona: 1 2 34 56 789 10 11 12 13 14 15 16 (Nastepne)
(@) Dokumentacja Moodle dla tej strony

Jestes zalogowany(a) jako Robert Rajs (Wylogui)

Paristwowa Wyésza
I Szkota Zawodowa

Rys. 5. Quiz On-Line w trakcie trwania. Czas zosta mierzony (lewy rég okna)

3. Problematyka wdrazenia kursu e-learning

Podczas projektowania kursu ,Informatyka w turystyprowadzacy napo-
tkal na szereg truddoi i probleméw, ktére magwysipowa w podobnych
warunkach do tych, w ktorych przyszto buddéwiaks forme ksztatcenia na
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uczelni, jaky jest Pastwowa Wysza Szkota Zawodowa. Trudiod te skupiai
sie wokot nasgpujacych probleméw:

Technicznych,

czasu i miejsca,

- ,czysto ludzkich”,

mobilndsci.

Problemy natury technicznej to wszelakie ograniez@ndostpie do Inter-
netu studentow, ktorzy zostali wybrani do tego kufdie kady miat maliwosé
w etapie szkolenia synchronicznego uczestiiczydanym momencie w forum
dyskusyjnym.

Druga grupa problematyki zegana z czasem i miejscem to niekiedy brak
mozliwosci (szczegOlnie w grupie studentow studidw zaochhyeczestnictwa
o okreélonych porach czy dniach i godzinach w tzw. ,symcticznej” formie
e-learningu [Bartkowiak 2005].

Problemy tzw. ,czysto ludzkie” to nic innego jakarmaowanie czy jego
brak w e-edukacji z prowadzonego przeze mnie prigdm

Podsumowanie i wnioski

W niniejszym artykule zostato przedstawione wprozeade e-learningu do
ksztatcenia na przedmiocie ,Informatyka w turystyoa kierunku: Turystyka
i rekreacja PWSZ Krosno. Wszystkie ngizia dostpne w kursie zostaly dedy-
kowane tzw. stabszej grupie, ktéra po pierwszym estrme edukacyjnym
(przedmiot: ,Technologia informacyjna”) miata prebly z opanowaniem tei
ksztatcenia.

Po przeprowadzeniu dwdch semestrow nauczania podualizie uktad re-
lacyjny: system portalE,-Student—student—nauczyciel akademicKii interak-
cje zachodzce w tym ukladzie, a tak proces oceniania, jego dcei formy.
Whioski dotycace pracy studentdw z systemem, pracy nauczycialaarenia-
nia pozwalaj na pozytywne zaklasyfikowanie tego typu rdza do wspoma-
gania procesu dydaktycznego.

Przeprowadzono juwiele bada w celu okrélenia skuteczngi nauczania
e-learningowego. Nie jest moim celem wyprowadzaioi@odu na tak skutecz-
nos¢. Jako cel swoich badagrzyjatem weryfikacg postpow wiedzy i umieit-
nosci informatycznych na przyktadzie specjalistycznggisteméw informatycz-
nych na rynku turystycznym.

Cel szczegoétowy to wptyw uczestnictwa w kursie @ashingowym poprzez
zamieszczenie wielu form prezentacji wiedzy na jpedenie jakéci ksztatcenia
na tym kierunku. Drugi cel szczegOtowy to wplywsito czasu sgdzonego
w portalu, ilgg¢ wymiany uwag na forum, czacie na urefapsci pracy w sys-
temach rezerwacyjnych w turystyce.
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Na podstawie bada— wynikéw z testowiwiczen praktycznych p&rod stu-
dentow kierunkuTurystyka i rekreacj@raz egzaminu kecowego z przedmiotu
»Informatyka w turystyce” w postaci pracy w systetha/oyager Travel, Euro-
ticket On-Line stwierdzono wyfay zwiazek pomédzy poziomem wiedzy na-
bytej z informatyki (oceny dobre i bardzo dobre)dalszymi wynikami
Z egzaminu semestralnego z przedmiotu ,Informatykarystyce”

Podczas 4 semestréw (przebadane 2 roczniki studi@ddniem zostato ob-
jetych ok. 250 studentéw, ktorzy uczestniczyli w ¢z&@ch dydaktycznych
z dwoch przedmiotéw informatycznych.

Wiedza teoretyczna i praktyczna z tych przedmiobtywa sprawdzana za
pomoa zestawdw testowych, zestawd@wiczen praktycznych oraz na podsta-
wie pytai ha egzaminie kicowym z danego przedmiotu. ¥Kda z grup miata te
same zestawy zafla pytan, natomiast rénica polegata na sposobie przekazania
wiedzy.

Pierwsza grupa otrzymata wiedw sposob tradycyjny, ktory byt wspoma-
gany narzdziami e-learningowymi, dogbnymi w opracowanym kursie. Nato-
miast druga grupa opanowaniezieviedzy oparta na nauczaniu tradycyjnym.

Grupa 1 uczestniczyta w wykonywaniu zada&stowych, opracowywaniu
¢wiczen problemowych z zagadmienformatycznych na podstawie portalu E-stu-
dent PWSZ Krosno, natomiast grupa 2 nie miatagpostdo portalu. Wiedg
swoja zdobywata poprzez uczestnictwo weagch (tak jak grupa 1), ale pozo-
stah wiedz zdobywata w inny dowolny sposob (konsultacje wcprani, bi-
blioteka, czytelnia, Internet).

Po analizie testéw i egzaminu praktycznego okaz&oze umaliwienie
dostpu do portalu poprzez przygotowywanie (tzéwiczen problemowych)
pozwolito studentom grupy A przyswowiedz w sposob zbkony do studen-
tow grupy 2.

Nalezy tutaj nadmierd, ze czas péwiecony studentom z grupy 2 (konsulta-
cje, dodatkowe spotkania) byt o 1/3 Zay niz dla grupy 1. Osoby do 2 grupy
zostaly wybrane po analizie ocen i obserwacji zestm pierwszego, ha ktérym
mieli przedmiot: ,Technologia informacyjna”.

Aby potwierdzé taka tez wykonano ponowne sprawdzenie analizy. Teza
zostata potwierdzona. Tak samo grupa 1 okazatgrsim, ktéra poprzez zaan-
gazowanie st w wykonywanie testow, krotkich quizéw, zadproblemowych
osiagreta zblizone wyniki nauczania jak grupa 2.

Podstawowe elementy skuteczcio przeprowadzonego kursu on-line na
przyk+ad2|e przedmiotu ksztalcenia ,Informatykawwyistyce” to:

znajoma¢ uczestnikdw kursu, ich wiedzy wgjowej, ich potrzeb konsultaciji;
- tworzenie kursu na postawie jasno sprecyzowanyébwce zaznajomienie
Z nimi studentéw kierunku: Turystyka i rekreacja;
— zwrdcenie szczegdblnej uwagi na opracowanie gradidansu; uktad graficz-
ny kursu powinien utatwianawigacg i naule;
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- istnieje potrzeba zwrécenia uwagi na realneglimosci studentéw, jéi cho-
dzi o znajomé¢ obstugi komputera, a w przypadku zamieszczanieOwli
audio, video lub linkbw do stron internetowych régnna ograniczenia
sprztowe;

— elastyczné¢ portalu wiedzy — dostosowane do indywidualnychrzadi stu-
dentbw, ich zainteresowraoraz priorytetéw, ktére nie magednak sta sie
celem samym w sobie; wiedza musichiydoskonalana w czasie rzeczywi-
stym i dostosowana do potrzeb edukacyjnych;

— dostpncé¢ serwisu technicznego poprzez zapewnienie stategpamwia
technicznego dla studentow kierunku: Turystykekieacja;

— zamieszczenie linkdw do stron byamwych z dziedzin informatycznych sys-
teméw zarzdzania informag w turystyce oraz listy zasobow umnliviaja-
cych poszerzanie podstawowego zakresu wiadoimo

- state aktualizowanie informacji na portalu E-stud@wSZ Krosno.

W referacie zaprezentowano analiprowadzonej platformy e-learningo-
wej E-Student, ktéra ma na celu dokonanie pomidektgwnasci procesow
dydaktycznych na kierunku ksztatcenia: , Turystykakreacja” PWSZ Krosno.

Przyczynami stworzenia takiej analizy sosmace oczekiwania pracodaw-
coéw wobec absolwentéw naszej uczelni oraz nieugteamkraczanie technolo-
gii informatycznych we wszystkie sfery dziataseocziowieka, w tym do biur
podr&y, punktéw informaciji turystycznej i innych.

Jednoczénie system e-learningowy, ktory jest oparty na spdj ukladzie
tresci ksztalcenia na wybranym przez autora kierunkaidésenia, umdiwiatby
automatyczny pomiar efektywf procesow dydaktycznych, o zakresie i szyb-
kosci dziatania niespotykanych w tradycyjnych formaetuczania.

Z bada prowadzonych przez #de placéwki naukowo-dydaktyczne oraz
organizacje wynikaze e-learning jest rownie efektywny jak nauczareeycyj-
ne. W e-learningu nauczyciel jest ,wirtualny”, tarie ma bezpwedniego kon-
taktu ze studentem, nie jest teonieczna realizacja zgjw okrelonych porach
dnia, student ma przyswaja wiedz w dowolnym momencie. Osoby ugce
si¢ mog zatem dopasowaczas kursu do wtasnego tempa naukicamauszone
sa przez to do wikszego wysitku i diaszej pracy.

W wielu przypadkach w nauczaniu tradycyjnym studésezczegolnie stu-
dibw zaocznych) pragii skorzysté z dodatkowych konsultacji na uczelni, ale
brak czasu podyktowany swoimi obazkami uniemaliwial uczestnictwo.
Poprzez wprowadzenie forum oraz czatu z przedndnticznie zwikszyta s¢
liczba pyta, uwag, wymiany d@wviadczeé z prowadzcym przedmiot.

W tradycyjnym nauczaniu natomiast efektyw&aczenia si w tempie na-
rzuconym przez prowadeego w mia¢ uptywu czasu spada, czego dowodem
sa moje obserwacje poczynione podczass&ajp. na kierunku: ,Turystyka
i rekreacja”.
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Odmiany zdalnego nauczania wypasae w rGnym stopniu wsrodki tech-
niczne pozwalaj na unowoczaienie przekazywanych #@, a take stwarzaj
nowe maliwosci modernizacji uktadow doboru t@ zag¢ dydaktycznych.

E-learning lub inaczej nauczanie za pomeoeedium komputerowego jest
wyzwaniem, przed ktérym stelo nie tylko szkolnictwo wygsze w Polsce
(w tym Pastwowe Wysze Szkoty Zawodowe), ale takcata polska gospodar-
ka, dla ktorej zmiana profilu zawodowegediie ksztattowata dalszy jej rozwoj
w nowoczesnej Europie.

Dlatego wydaje si iz tradycyjna metoda nauczania za pomkiedy i ta-
blicy w najblizszej przysztéci okaze sk niewystarczajca, a do przesylania tre-
sci dydaktycznych coraz egciej wykorzystywana édzie si€ elektroniczna.
Prowadzcy zagcia stam przed problemem pomiaru efektywsed proceséw
dydaktycznych z wykorzystaniem e-learningu.
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Streszczenie

Artykut opisuje déwiadczenia oraz wnioski wyniesione z prowadzenia ku
séw w zakresie przedmiotow informatycznych realiaoych w Instytucie Poli-
technicznym Piastwowej] Wyszej Szkoly Zawodowej w Kéoie z pomog
systemu portalowego na bazie platformy Moodle.

Prezentowany artykut opisuje analkursu, ktéry powstat w celu przedstawienia
mozliwosci systemu wirtualnej edukacji MoodJena ktérym jest budowana plat-
forma E-student natgca do Pastwowe] Wysszej Szkoty Zawodowej w Kiaie.

Przedstawiono wykorzystanie systemu e-learningupdizdmiotu ,Infor-
matyka w turystyce” na kierunku: Turystyka i rekepaw PWSZ Krosno.

Na podstawie bada— wynikow z testéwiwiczen praktycznych p&rdd stu-
dentéw kierunku: Turystyka i rekreacja oraz egzankoicowego z przedmiotu
~Informatyka w turystyce” w postaci pracy w systerha/oyager Travel, Hotel,
Euroticket On-Line stwierdzono wymay zwiazek pomgdzy zastosowaniem na-
rzedzi wspomagajcych proces edukacji degpinych w platformie e-learningowej
w portalu E-student PWSZ Krosno.

Stowa kluczowe:nauczanie na odlegiy Moodle, nauczanie komplementarne.

Tools of e-learning supporting the process of it agtation in relation to the
progress of it knowledge among weaker students

Abstract

The article describes the observations and comeiasirawn from the com-
puter science courses run with a portal systemdoasdvioodle platform in State
Higher Vocational School Institute of Technology.

The article includes the analysis of the coursepsehaim was to present the
potentialities of the system of virtual educatiomddle which is the basis for
constructingE-studentplatform owned by State Higher Vocational School in
Krosno.

! Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environrt)gast pakietem przezna-
czonym do tworzenia kurséw prowadzonych przez fegroraz stron internetowych. Platforma
moodle zostala stworzona w oparciu 0 Apache, PHRy$SQL lub PostgreSQL. Moodle jest
rozprowadzany za darmo jako oprogramowanie ,,openced, zgodnie z licengjGNU GPL.
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The article presents the use of e-learning in these ,Computer science in
tourism” at the department of Tourism and recreatio Krosno State Higher
Vocational School.

The analysis of tests/practical tasks results coieduamong the students of
Tourism and recreation department and final exapComputer science in tour-
ism”, which involved working with Voyager Travel,dtel, Euroticket On-Line,
has clearly shown a strong correlation betweenattgired computer science
knowledge (good and very good grades) and resuksd-of-semester exam in
»,computer science in tourism” course run througbaning.

Key words: e-learning, Moodle, blended learning.
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UniwersytetSIqski w Katowicach, Polska

Poszerzona przestrzé spoteczna Internetu w dziatalnéci
edukacyjnej gimnazjalistow

Przestrzé spoleczna jest postrzegana ne§ciej jako przestrze istniepca
w ramach innego nifizyczny poradku ontologicznego, a jej rozmiarow nie da
si¢ okresli¢. Zazwyczaj powstaje dgii dziataniom jednostki lub grup zaspoka-
jajacych potrzeby i realizagych aspiracje (tak wiasne, jak i obce). W witrynie
Wikipedii znajduje si wyjasnienie,ze przestrzé jest spoteczna, gdy:

- wytwarzana jest w procesach zbioréaidudzkich;

- mozna j scharakteryzow@apoprzez odwotanie gido okrélonych dziata
indywidualnych i zbiorowych;

— posiada dla jej uczestnikow oklene znaczenie, waro;

— moze by czyjas wkasndcia;

— posiada odniesienie do cech ludzi, ktéraytworza (wypetniap), do cech
kultury, ktom tworz;

— mozna w niej okréla¢ odlegiaci i dystanse mierzone inaczegnw przypad-

ku przestrzeni fizycznych [Wikipedia 2010].

Pojccie przestrzeni wykorzystywane jest przez spetfalisz wielu dyscy-
plin naukowych, ktérzy zazwyczaj okieja ja przez podanie definicji lub doko-
nujac jej podziatébw. Dla matematykow jest ona abstrakcydea, dla fizykdw —
whasndgcia materii, dla geografow i przyrodnikow srodowiskiem naturalnym,
wyksztatconym w toku ewolucji, 2adla socjologéw i kulturoznawcow — two-
rem ludzkim, antropogenicznym, wytworzonym przednjastki, grupy i zbio-
rowosci ludzkie [Jalowiecki 1988]. B. Jatowiecki i M. &epaski definiup
przestrzé spoteczn jako ,pewien wymiar rzeczywis§oi spotecznej” [Jato-
wiecki 2006: 316]. W wjciu prezentowanym przez M. McLuhana przestrze
staje s¢ spoteczna wtedy, gdy ludzie przyeuja do niej okrélone wartdci,

a w toku ich wytwarzania wchoglzw okrelone stosunki wiladzy, wlassac

i wymiany [McLuhan 2004: 317]. Przestfzspoteczn ,otwieraja” wzajemne
relacje m¢dzyludzkie. W ugciu socjologicznym A. Wallis piszez i,przestrzé
spoteczr danej zbiorowéci stanowi aytkowany i ksztattowany przez qnbb-
szar, z ktérym wize ona system wiedzy, wyolish, wartdci i regut zachowa-
nia, dzgki ktorym identyfikuje st najpetniej z tym obszarem” [Wallis 1990:
13]. Odwotupc sk do koncepcji przestrzeni H. Lefebvre’a wypada wsmid
nastpujace sposoby rozumienia przestrzeni:

— przestrzé jako czysta forma, pozbawiona jakichkolwiek intetpcji i ideologii;
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— przestrzé jako wytwoér spoteczny; przestizgest miejscem ludzi oraz pro-
dukowanych przez nich przedmiotoéw i rzeczy, jesektywizacp tego, co
spoteczne, a w konsekwencji tego, co duchowe;

— przestrzé jako narzdzie,srodowisko, zapéredniczenie;

— przestrzé jako przedmiot lub suma przedmiotow, rzecz lubdebizeczy,
towar lub zespét towaréw [McLuhan 2004: 314-315].

Lefebvre’owskie rozumienie przestrzeni jako raza, sSrodowiska lub za-
posredniczenia odzwierciedla gksza¢ aspektow poszerzonej przestrzeni spo-
tecznej Internetu. Dzki Internetowi pojmowanemu jako nadzie zaistnié
mog kontakty spoteczne (wiki, relacje) oderwane od kontekstu przestrzeni
fizycznej, maliwa jest zapéredniczona wymiana informacji. Trzeba ihie
swiadoma¢ tego, £ przestrzé spoteczna Internetu zmienia tradycyjne pojmo-
wanie przestrzeni i zmienia charakter relacjedayludzkich. Spoteczna prze-
strzen Internetu stanowi poszerzenie fizycznej przestrasnakiej funkcjonuje
spoteczéstwo na co dzie Przyjmupc terminologé McLuhana, przestriewir-
tualna Internetu stanowi poszerzenie przestrzesespnej, w ktorej przebiegaj
kontakty medzyludzkie. Internet w odeédieniu od innych medidéw wspottworzy
nowe wymiary rzeczywistei, redefiniupc nasz sposéb ndignia o przestrzeni
i tym, co prawdziwe i realne. Umacniag sipoteczne przekonanizge to medium
jak zadne inne kompresuje czas i przestraeternet na rine sposoby udowad-
nia swoim aytkownikom, ze jest poszerzeniem przestrzeni spoteczne;j.

Cyberprzestrze stata st najwazniejszym medium dla mtodego pokolenia.
Internet jest dla mlodzhy gtébwnym zrédiem wiadoméci, skarbnia wiedzy,
portalem komunikacji z innymi Iuani, a przede wszystkim miejscem rozrywki.
Z bada firmy CBOS [Raport CBOS 2008] wynikae juz w drugiej potowie
2008 r. z Internetu korzystato 89% mitodziev wieku 15-17 lat. W tym czasie
z Internetu korzystato 47% Polakéw pawey 15. rokuzycia. Szczegolnego zna-
czenia nabiera procentowa zmiana miejsca korzystarinternetu w stosunku
do podobnych badaCBOS z 2004 r. Otoéw roku 2008 82% miodziy korzy-
stato z Internetu w domu, co daje 32% wzrostu diaba z 2004 r., przy 78%
miodziezy korzystagcej z Internetu w szkole, z zaledwie 2% wzrosterozie-
roletnim dystansie czasowym. Najigza czstotliwos¢ uzytkowania Internetu
(codziennie i kilka razy w tygodniu) odnotowata riez wysoki 30% wzrost
w obu badaniach (59% w 2004 r. i 89% w 2008 r.)iatra intensywngéri ko-
rzystania z Internetu miodzie w wieku 15-17 lat jest zhiea ze wzrostem
znaczenia domu rodzinnego jako miejsca gmstW rankingach CBOS [Raport
CBOS 2008] i PBI/Gemius [Raport Gemius S.A. 200@] ohtodziezy najbar-
dziej interesujcym zagciem w Internecie pozostaje wyszukiwanie informacji
(przydatnej take w ksztalceniu). Na znaczeniu zyskaty ustugi koragyjne
w Internecie (np. Gadu-Gadu, Tlen), z ktorych ketajo w 2008 r. okoto 77%
mtodziezy w wieku 15-17 lat. Trzecie miejsce @gjserwisy spoteczrigiowe —
Web 2.0 (np. Nasza-klasa, Myspace), g#grzystatlo z nich 68% miodzig.
Mobilny dostp do Internetu nie cieszyksduza popularnécia wérdod miodzie-
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zy, gdyz uzywany byt zaledwie przez 10% miodych internautovd. Wzmian-
kowanych badaspotecznych tendencje mtodego pokolenia Polakdmn{gzja-
listbw) zmierzag w kierunku zacigniania wkzi i zwielokrotniania kontaktow

W poszerzonej przestrzeni Internetu. Tego typu mynipowinny wptynaé na
pogkbienie rozdwicku migdzypokoleniowego i skrécenie czasu zmiany poko-
leniowej (wysapienia nowej generacji).

Ujmujac problematyk miodzieey w przestrzeni spotecznej Internetu z tej
przyblizonej powyej perspektywy wybrano obszar Zagh Dabrowskiego do
bada diagnostycznych antycypowanych proceséw zmian.w&yo problem
badawczy dotyczyt znaczenia Internetuygiu miodziery, a populag stanowi-

li uczniowie gimnazjum. Anonimowe badanie ankietaostato skierowane do
500 ucznidéw szkét gimnazjalnych. W badaniu uczegiida reprezentatywna
grupa 220 uczniéw z Sosnowca, 160 ucznidwabrbwy Gorniczej oraz 120
ucznidw z Rdzina. Proporcje liczbowe respondentéw w poszcrsghl mia-
stach byty podyktowane udziatem liczby ludoiotychze miast w regionie Za-
gkebia Dabrowskiego. W badaniach we#d udziat 295 chtopcéw, co stanowi
59% wszystkich badanych. Wiek respondentéw, uczrktas trzecich gimna-
zjum, to przewanie 16 lat i zostali oni dobrani celowo, ze wall na stajca
przed nimi decyzj o kierunku ksztatcenia (karierze, przysziozawodowej).
Kwestionariusz ankiety zawierat 10 pfitektore w wikszaci dawaty mali-
wos¢ wyrazenia respondentom wilasnych opinii i ocen. Uszczegidiac pro-
blematyk badania, zostaty sformutowane re@stiace pytania:

1) Jak czsto uczniowie korzystajz Internetu?

2) Zjakiego portalu internetowego uczniowie korzystajczsciej?

3) Czy szkota powinna unitiwi ¢ korzystanie z Internetu wszystkim uczniom?
4) Czy Internet wzyciu wspoétczesnego cztowieka jest nadzwyczajrwa

5) lle czasu we wlasnym odczuciu uczniowiedgap w Internecie?

6) W jakim celu uczniowie korzystag Internetu?

7) Z jakich informacji korzystajuczniowie podczas surfowania po Internecie?
8) Zjakich komunikatoréw internetowych nagsziej korzystag uczniowie?

9) Jakich programéwaywaja uczniowie do pobierania plikéw z Internetu?
10) Jakie pliki uczniowie pobiergjnajczsciej z Internetu?

Uczniowie ostatnich klas gimnazjum najézdej (codziennie) korzystaj
Z Internetu w domu (80%), adzac to z odpowiedziami — kilka razy w tygodniu
(9%), to dom jest miejscenrytkowania Internetu dla 89% respondentéw. Szkota
natomiast dla 63% respondentéw jest miejscem ktamigs z Internetu kilka razy
w tygodniu (codziennie nie wygiuje — w weekendy jest nieczynna). Inne miejsca
dostpu @ uzywane okazjonalnie lub wcale. %éd portali internetowych respon-
denci nie wyréniaja szczegolnigadnego z nich, a odchylenie sgesic w grani-
cy 2% bkdu. Wedtug 89% ankietowanych, szkota powinna poamatzniom na
korzystanie z Internetu (zdecydowanie tak — 68%crej tak — 21%). Blisko po-
lowa miodziey gimnazjalnej (49%) uwa, ze Internet wzyciu wspotczesnego
czlowieka jest bardzo viay (31%) lub raczej wany (18%). Wrod respondentéw
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12% nie posiada wyrobionego zdania na ten tematcfearty ankietowany
(25%) deklarujeze nie mae sk obefé bez Internetu. Opinie dotygze zbyt
rzadkiego lub zbyt estego aytkowania Internetu dotyazpodobnych liczb re-
spondentow — po 18%. Tylko 12% uczniéw umjaze wykorzystuje Internet
w czasie dla nich wystarcaaym, pozostali nie posiadayvyrobionej opinii w tej
kwestii. Do najpopularniejszych ustug on-line respenci zalicza;:

— ustugi komunikacyjne (komunikatory i chatroom’yjywane g codziennie

przez 41% respondentdw, a przez 26% kilka razygedyiu — razem 67%;

— poczta elektronicznazywana jest raz (29%) lub kilka razy (33%) w tygo-
dniu przez 62% respondentow;
— pobieranie plikbw z Internetu przez 60% respondenjgst wykonywane

codziennie (40%) lub kilka razy w tygodniu (20%).

Gimnazjaléci najczsciej poszukuji informacji dotycacej rozrywki
(86%), w tym codziennie robi to 71% respondento8folkilka razy w tygo-
dniu. Nasgpnie ankietowanych uczniéw intereswjiadomdaci (75%), w tym
44% poszukuje ich codziennie, a 31% kilka razy gogniu. Internet do ucze-
nia sk czesto wykorzystuje 66% internautow, w tym 36% robictdziennie,
a 30% kilka razy w tygodniwSrodowisko ankietowanych gimnazjalistow jest
zdominowane przez komunikator Gadu-Gadu,zgayywa go & 92% respon-
dentéw. Gimnazjadci z regionu Zagiia Dabrowskiego lubi uzywaé pro-
gramu eMule do pobierania plikbw z Internetu, 65%wa go codziennie,
a 25% kilka razy w tygodniu. Mniejszym zainteresowean cieszy s opro-
gramowanie do pobierania Torrent'éw, gd$5% respondentéwzywa go
codziennie, a tylko 15% kilka razy w tygodniu. Najiciej i najchketniej przez
ankietowanych uczniéw pobierang wtwory muzyczne w formacie MP3. Ta-
kich pobra czesto dokonuje 57% ucznidw, z czego 27% robi to cewlzie,
a 30% kilka razy w tygodniu. Okoto 50% respondentdobiera chtnie gry
komputerowe z Internetu, lecz dokogupgo raz w tygodniu (24%) lub raz
w miesicu (26%). Filmy i inne pliki ciesgsi¢ popularndcia poniej potowy
respondentdw i tylko okazjonalnie.

Mtodziez zaréwno z regionu Zaghia Dabrowskiego, jak i z ogélnopolskiej
grupy respondentow CBOS ma podobne upodobania aeybloru miejsca do
korzystania z zasobow Internetu. Niezaie od miejsca zamieszkania miodzie
najcketniej korzysta z Internetu w domu, a rgstie w szkole. Zamiana miejsc
miedzy szko i domem rodzinnym nagpita na przetomie lat 2004—-2008. Pozo-
state miejsca dogbu do Internetu, o ktére pytano w sopaeh, nie ciesz sie
szczegoblnym zainteresowaniem ze strony miodychriatédéw. Miodzi respon-
denci w tej kwestii stanowispojry grupe z trendem w kierunku niekorzystania
z alternatywnych miejsc degtu.

Najwazniejszymi ustugami on-line dla miodzie gimnazjalnej s ustugi ko-
munikacyjne i Web 2.0 (serwisy spotecgzaiowe). W tym zakresieagealizowa-
ne potrzeby mtodzigy w zakresie rozrywki i towarzyskich kontaktow réwii-
czych. Najczsciej mtodzi internauci korzystgjstacjonarnie z komunikatorow:

19z



Gadu-Gadu i Tlen, a mobilne ustugi komunikacyjpeudzialem co dziegiego
respondenta. Drugim vmym wnioskiem jest taze Internet dla mtodych respon-
dentéw z opisanych baflaliagnostycznych (wtasnych, CBOS i PBIl/Gemius)
jest pierwszoplanowynzrédiem wiadoméci. Serwisy informacyjne zajmaj
drugie miejsce jako celzytkowania Internetu, a z batl&€BOS wynika,ze In-
ternet jest waniejszy dla nastolatkow hiradio i telewizja. Wréd opinii re-
spondentéw nt. serwisow informacyjnych i wyszukiveaych nie mana odna-
lez¢ zadnych szczegoélnych preferencji. Na trzecim miejgglasowalty si edu-
kacyjne zasoby Internetu, ktorgistotnym celem gzytkowania Internetu dla 2/3
mitodych respondentéw uczestricgch w badaniach regionalnych. We wszyst-
kich badaniach najsilniej przebig@gic zastosowania Internetu w sferze szeroko
rozumianej rozrywki, co dla sfery sieciowej edukdejedukaciji) powinno si
wigza z implikacjami ludycznéci w jej serwisy i platformy.

Wsrod miodych respondentow wspomnianych adéagnostycznych co
czwarty przyznajeze nie wyobraa sobiezycia bez Internetu, a co gy jest
zdania,ze sgdza w Internecie zbyt do lub za mato czasu. Blisko potowa re-
spondentow jest przekonana o istotnym znaczenarriatu wzyciu wspotcze-
snego czilowieka. Co dziety badany gimnazjalista nie odczuwa potrzeby po-
siadania dogpu do Internetu w szkole. Wszyscy badani gimnazjalktorzy
aktywnie komunikuyj si¢ ze soh via Internet, 8 mitosnikami pobierania plikow
z sieci, zwlaszcza za pompuastug P2P: eMula i Torrent. Najgziej pobierane
sa utwory muzyczne w formacie MP3 i gry komputerovwskampresowane
i scrack’'owane), gdy do tej grupy ustug uczniowie gimnazjum nie zaljgza
plikbw pobieranych w ramach witasnych dzfatadukacyjnych w Internecie
(dokumentow PDF, DOC, prezentacji multimedialnych).

Spofeczna przestraénternetu dla pokolenia gimnazjalistow jest odkkibstat-
nich lat codziennym, niemad naturalnynm$rodowiskiem komunikacji nedzyludz-
kiej. W tej przestrzeni najegciej realizowane, zaspokajange potrzeby posiadania
I utrzymywania wezi z innymi ludzmi. Najtatwiej jest realizow@te wigzi na grun-
cie szeroko pojmowanej rozrywki, lecz bogata jestkomunikacja dotycca sro-
dowiska szkolnego miodego pokolenia. Po analizieikéyw bada wtasnych w re-
gionie Zagtbia Dabrowskiego, raportow CBOS i PBI/Gemius ina wnioskowa,
iz wzrost znaczenia Internetu dla poszerzania presstispotecznej przysziych
generacji mtodzigy jest zjawiskiem nieodwracalnym. Przesfrapoleczna Interne-
tu powinna i mee byt dostpna dla wszystkich, zwlaszcza w multimedialnym wy-
miarze, wraz z upowszechnieniem siandardéw Web 3.0.
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Streszczenie

Internet, zwlaszcza w wersji Web 2.0, w szczeg@lpgsob poszerzyt prze-
strzer spoteczn. Dla badacza zmian spotecznych intergseijjest dorastanie
spoteczéstwa do nowych przestrzeni spolecznych, bardziejasimilacja ju
uksztattowanej spotecznie, dojrzaleg@@ spoteczastwa. W tym zakresie do-
konano analizy raportéw z badatéwnych instytucji sondawych w Polsce
i przeprowadzono badania wtasne w regionie @#gt Dabrowskiego, ktérego
populacja wynosi ok. 500 tys. miesakaw. W badaniach wkasnych zwrécono
szczegobla uwag: na edukacyjne znaczenie Internetu dla pokolerstotekow.
Wyniki bada wiasnych § zbiezne w znakomitej wgkszasci z tymi publikowa-
nymi w raportach CBOS i OBOP, ale charakteryzi¢ wicksz dokladndcia
w kwestii edukacyjnych zastosoivinternetu.

Stowa kluczowe:przestrzé spoteczna, Internet, edukacja gimnazjalna.

An extended social space of the Internet in educatal activities of middle
school students

Abstract

The Internet, particularly Web 2.0 version, extahdesocial space in a spe-
cial manner. From a perspective of a researcheat ighinteresting is growing-
up of a society to new social spaces rather thaméation of socially well-
formed and mature part of this society. In thispgcdahe analysis of public opin-
ion research reports of leading opinion poll ingittns in Poland was conducted,
together with one’s own research studies carrigdimwagkbie Dabrowskie
Area with the population of about 500,000 inhal#amn latter studies special
attention was focused on educational significaridbeInternet for a generation
of teenagers. The findings of one’s own researaliss are considerably con-
vergent with those ones published in reports of GB{d OBOP opinion poll
institutes, however, they are characterized bytgrgarecision in terms of edu-
cational applications of the Internet.

Key words: social space, Internet, grammar school education.

194



JANUSZ JANCZYK , ANTONI SZNIRCH , ALEKSANDRA WoJiTowicz
UniwersytetSIqski w Katowicach, Polska

Internet a ksztatcenie na odlegité w opiniach uzytkownikéw

Distance learningczyli ksztatcenie na odledi® to forma procesu uczenia
sig umazliwiajaca kierowanie tr&i dydaktycznych do rozproszonych grup
uczniéw z wykorzystaniem dagnych mediow. Jest to forma, w ktérej nig s
wymagane bezgoednie, osobiste kontakty nauczyciela ze studentamézyku
angielskim funkcjonuje wiele p@j okreslajacych edukag na odlegtéc: di-
stance leaming, distance teaching, distaedacation,teleteaching, teaching by
network, telematic educatioRojcia distance learning distance teachingkre-
Slaja uczenie si i nauczanie na odlegi®, ktére nigdy w polskiej literaturze
pedagogicznej nieagdbwnowane, jak to ma miejsce w opracowaniach anrgloj
zycznych [Clarke 2007]. Oba terminy komplementarne i dlatego ujmuje g
jako faczny proces nauczania-uczenia sinadaje nazw distance educatign
czyli zdalna edukacja. W literaturze przedmiotwnatake spotka okreslenie
teleteaching,ktorym nazywa s nauczanie na odleg® z wykorzystaniem
srodkow telekomunikacyjnycheaching by networlGzyli nauczanie za pomac
sieci komputerowych oratelematic educatiorfedukacja telematycznaktora
obejmuje problematykrealizacji procesu dydaktycznego przyyciu nowocze-
snychsrodkow telekomunikacyjnych (sieci telekomunikacyghyi informatyki)
w warunkach oddalenia od siebie uczniow i nauctiycalalna edukacja po-
zwala realizowé proces nauczania-uczenig,sgdy uczniowie i nauczyciele
korzystajicy z takich rozwizan s3 oddaleni od siebie, a zastosowane techniki
komputerowe i telekomunikacyjne, zwlaszcza Intarrqeizwalag na realizag
takiego procesu. Do charakterystycznych cech lsatéd na odlegksd zalicza
si¢ [Bednarek 2006, z wkasnymi zm.]:

- realizowanie tych samych celéw co w przypadku stzjnego systemu edu-
kacji, ale bez narzucania formalnych barier uciesta;

- komplementararealizacg programéw nauczania akceptowanych przez szko-
¢ 1 samego zainteresowanego;

- zastosowanie thych medidéw informacyjnych i édorodnych metod prze-
kazu (komunikacji);

- duze mazdiwosci wyboru trybu ksztatcenia, bez okl@nia miejsca i czasu;

- elastyczny dobor wyktadowcow i materiatow szkolewyoh;

— dostosowanie do mbwosci i potrzeb studenta;

— brak rozbudowanej infrastruktury materialowo-orgaiiyjnej.
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W srodowisku badaczy i tworcéw procesow e-edukacjiahéidvag polemi-
ki oraz préby ustalania jednoznacznej definicji ceania na odlegkd. Cha
samo zjawisko jest datowane stosunkowo dawno, tostatnich 10 lat nabiera
zupetnie nowych cech jakciowych, ktére powoduje upowszechnianie \siy-
twordow technologii informacyjnej. Desmond Keengtasiat stworzy definicje
Zjawiskadistance learningpoprzez podanie cech charakterystycznych oraz wa-
runkéw koniecznych do jego wyglienia. W tym znaczeniu edukacidalry
(obecnie e-edukag) okreslaja nastpujace wyznaczniki:

— nauczyciel i uczniowieasod siebie odseparowani;

— stosowanegmedia;

— zapewniona jest dwustronna komunikacjasfpdnia);

— nad calécia czuwa system edukacyjny (obecnie zwany platidrm

— zapewnione jest odpowiednie zaplecze technologiazaespoty ludzkie

[Koczy 2007, z wlkasnymi zm.].

W prébach okréenia, czym jest e-edukacja, trzeba aizdod uwag cztery
formy edukacji, w jakich mag nastpowa procesy uczenia @i tj.: edukacg
formalm, nieformaln, nieoficjalm i akcydentaln. W procesach szeroko ptg
edukacji pierwszoplanowe miejsce zajmuje informakjéra w spoteczestwie
informacyjnym funkcjonuje w elektronicznej (cyfrojvgostaci, a jej glbwnym
zrodtem jest sie globalna Internet. Posiada on nie tylko wielu adbdw, ale
i nadawcéw informacji, przez co wadych formach (czasu i przestrzeni) sta-
nowi techniczne medium komunikacji. Z powodu #wosci, jakie stwarza
Internet musiato dé§ do przetamania barier tradycyjnego modelu ksztagce
i zmiany roli nauczyciela. W konsekwencji procesyzenia si, zakladajce
aktywnas¢ podmiotu, nie $juz scisle zwiazane z edukagjformalm, pomimo ¥
nadal petni ona relorganizujca i ukierunkowujca dziatania edukacyjne pod-
miotu. Elektroniczna (cyfrowa) postéanformacji jest wyznacznikiem procesow
ksztatcenia przebieggych w ramach e-edukacji. Zarana z tym jest podsta-
wowa dla czlonka spotecastwa informacyjnego umiginos¢ postugiwania i
narzdziami technologii informacyjnej, w takim samym [@téu co umiegtnosé
czytania i pisania [Janczyk 2008].

Oczywiste wydaje sito, ze zaréwno student, jak i nauczyciel decydy
sie na rozwjzania e-edukacyjne musi Brpod uwag ich mazliwosci i ograni-
czenia, a take wady i zalety tego typu form ksztatcenia. E-edykastwarza
mozliwo$¢ nauki w dowolnie wybranym miejscu. W ksztalceniadtycyjnym
tempo nauki ogsto narzucaj nauczyciele lub wymuszgjinni uczniowie.
E-edukacja umdiwia naulg w tempie odpowiednim dla podmiotu 4cego St.
Student mee pracowa w nocy albo rozigy¢ naulke na kilka etapow w agu
dnia. We wszystkich tradycyjnych formach nauczamatepuje plan zaj¢ lek-
cyjnych iéwiczen, do ktérego studenci mussic dostosowé Pod tym wzg}-
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dem zdalne nauczanie daje uczniom znasmobod, lecz wymaga dobrej orga-

nizacji i samodyscypliny. Wedlug wielu badaczy Zska, jakim jest e-eduka-

cja, do jej maliwosci i zalet naley zaliczy:

— brak ogranicze terytorialnych oraz dia elastyczn& form szkoleniowych;

- redukcja kosztéw realizacji szkalgeliminuje koszty podrdy do centréw
szkoleniowych oraz koszty nieobeénbpracownika w miejscu pracy, redu-
kuje koszty globalnej produkcji i dystrybucji masdéw dydaktycznych);

- centralizacja procesu nauczania (umieszczono toZalet);

— standaryzacja wiedzy (o ile nie popada w schematpymmeséw mglowych);

— utatwiony (wbrew pozorom) kontakt z mentorem, ekig®a merytorycznym
lub trenerem;

— powtarzalna jak& szkolex (trudno uzné taka zalet, gdy w szkoleniach
biora udziat przewanie nowi uczniowie);

- wygoda realizacji szkote

— kontekstowé¢, wielowatkowosé i indywidualizacja szkoli

— interaktywna i angaljaca forma szkolenia;

- mozliwos¢ lepszego wykorzystania zasobéw wiedzy organizacii;

- mozliwosé lepszego poznania i zrozumienia kapitatu ludzkiegganizacii;

- moaozliwosé¢ dobrego uzupetnienia innych metod szkoleniowych;

- mozliwos¢ przesytania grafiki, filméw video, Alvigku, zintegrowanych
fragmentow tekstu oraz zvego rodzaju obrazéw ruchomych luli t@eru-
chomych z miejsc w dowolnym rejorieiata,;

— prowadzenie dialogu wdaiwie z kadym wytkownikiem sieci w celu wy-
miany poghdow i informaciji;

- zdobywanie wyksztalcenia przez osoby niepetnospeaktore mog uczy
sie i studiowa w domu, nie tragc dostpu do tych samychrédet wiedzy, co
ich sprawne koleanki i koledzy [Bednarek 2006; Stecyk 2008; Sienaeki
2007; Hyla 2005].

Nalezy zdaw& sobie spraw, ze e-edukacja posiada oprocz zalet wiele
ograniczé i wad, ktére nie wyspuja w ksztatceniu tradycyjnym. Wedtug bada-
czy tej problematyki do najistotniejszych ograniciewad e-edukacji nahy
zaliczye:

— ograniczenia grup komunikacji saizyludzkiej;

- silne uzalenienie od technologii (jaké sprztu i taczy, jaka¢ i rodzaj opro-
gramowania, w tym systemowego) i od znajéondechnologii (zaréwno ze
strony wyktadowcy, jak i ze strony studenta);

- czasochtonn@ analizy i przygotowania multimedialnych materiatdydak-
tycznych;

— zilozonas¢ organizacji procesu ksztatcenia, w tym m.in.: pracgrupie, two-
rzenie spoteczrimi uczcych se, korzystanie z ustug elektronicznego dzie-
kanatu i biblioteki cyfrowej;



— separag od grupy i nauczyciela, ktéra ograniczaziispoteczne;
— niemanoé¢ uczenia wszystkich téei oraz uczestniczenia w zajach czyn-
nosciowych, np. laboratoryjnych, daiadczalnych itp.;
— konieczndé¢ posiadania zrmicowanego spezu lub oprogramowania;
- rozpraszajce wytkownika cechy Internetu (mndstwo ciekawych, nieko
niecznie zwazanych z edukagjinformaciji);
- brak atmosfery dopingagej do nauki charakterystycznej dla szkoty lub grup
- konieczné¢ posiadania predyspozycji do samoksztatcenia, daksmnia
i doskonalenia oraz samokontroli [Bednarek 2008entseniecki 2007,
Chrzszcz 2005].
Powyzsze wady i zalety zostaty wyliczone przez autoréimych publikaciji
i stanowj zestawienia mniej lub bardziej adekwatnych spestfz i opinii
uzytkownikoéw systemow e-edukacji, a tawie wickszd¢ z nich jest aprio-
rycznych i nie opiera sinazadnych diagnostycznych badaniach naukowych.
Podejmujc te problematyk badawcz w ramach badawtasnych w Zaktadzie
Dydaktyki Przedmiotéw Technicznych, przig powyzsze zestawienia wad
i zalet e-edukacji za hipotezy badawcze. @rdpcelovy stanowili ytkownicy
e-learningu w jakiejkolwiek jego formie. Aby szybkefektywnie zebré& dane
dotycace badanych zjawisk, przgp metod sondau diagnostycznego z tech-
nika ankiety. Najlepszym nagdziem wspomagafym wybram technik ba-
dawcz jest kwestionariusz. W badaniach zostat eytyiw formie elektronicz-
nej. Kwestionariusz zostat umieszczony na senaisiéetowym www.ankietka.pl
Po zarejestrowaniu serwis udgstia wiele pomocnych nagdzi do przeprowa-
dzenia bada ankietowych, takich jak: konstrukcja ankiety, hiezgeistwo,
publikacja ankiety, analiza wynikow. Do najlepszaggkorzystania zasobéw
serwisu nalgy utworzy¢ konto ,Ankieta Premium”. Konto pozwala na doktadn
analiz oraz opracowanie wynikéw batla
Badania ankietowe zostaly przeprowadzone w mgeash luty i marzec
2010 r. Badaniem olfio 40 os6b zajmuagych st profesjonalnie lub naukowo
jedm z form e-edukacji. Préba badawcza sktadatawsi60% z mzczyzn ze
znacaca (65%) grup wiekowa 21-30 lat. Respondenci w 77,5% pochodzili
z miast powyej 100 tys. mieszkedw i legitymowali st w 52,5% wyszym
wyksztatceniem. W badaniu wib udziat 82,5% 0s6b posiadaych zatrudnie-
nie, 5% o0séb niepetnosprawnych. Wszyscy respondeosindali staty dosgp
do Internetu. Zasadniczag¢ kwestionariusza ankiety dotyczyta opinii bada-
nych w nasfpujacych kwestiach:
— wyboru sposobu nauczania, ktory dla respondenta@isardziej efektywny;
— wyboru formy e-learningu najbardziej odpowiagtaj respondentowi;

1 Zob. http://www.ankietka.pl/ankieta/36694/e-leagisposoby-zastosowania-n
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— wyboru srodowiska spotecznego, dla ktérego e-learning mpvigksze
znaczenie;

— wielokrotnego wyboru korzgi, jakie wedtug respondenta daje e-learning;

- wielokrotnego wyboru ogranicizgjakie wedtug respondenta posiada e-learning;

— wielokrotnego wyboru implementacji e-learningu, retdvediug respondenta
powinny by dostpne w Polsce;

— wyboru komponentu kursu e-learningowego, ktéry wgdiespondenta naj-
bardziej wptywa na efektywié tej formy ksztatcenia;

— wartasciowania przez respondenta qginego poziomu wyksztatcenia w ra-
mach stosowania e-learningu w stosunku do fornytygdych;

- planéw respondenta wzglem dalszego doksztatcania ga pomog kurséw
e-learningowych;

— oceny form e-learningowych wedtug respondenta,neajp szang na wypar-
cie form ksztatcenia tradycyjnego.

Dzigki przeprowadzanym badaniom sondaym mana poddé ocenie
wspétczesne implementacje e-edukacji. Badania wtasykazaty,ze przed
e-edukagj stojp ogromne maliwosci w nowoczesnym sposobie nauczania na
odlegta¢, jednalkke musi ona wedtug opinii jejzyitkownikow by wspomaga-
na tradycyjnymi formami. \&féd respondentow przewe opinia,ze e-learning
nie mae sam wypetnia catego procesu ksztatcenia. Badania wykazaty row-
niez, ze e-edukacja, poprzez tatwy dgstoraz indywidualny system ksztalce-
nia, przynosi wiele korzgi, szczegdlnie takim grupom spotecznym, jak: oso-
by niepelnosprawne, osoby pragug oraz osoby mieszkaje w matych miej-
scowdgciach. Na podstawie wynikbw batlanalezy przyja¢ poghd, ze
e-edukacja jest najbardziej efektyawfiorma ksztatcenia oséb dorostych i w takich
obszarach, jak: szkolenia, kursy zawodowe, studiaylvie niestacjonarnym.
Wiaze sk to z brakiem czasu na naulv trybie studiow stacjonarnych. Naj-
wieksz dostrzegam przez respondentow kormyia stosowania zaf w formie
e-edukaciji jest mdiwos¢é nauki w wybranym przez studenta miejscu i czasie.
Do korzyci nalezy zaliczye rowniez mozliwosé indywidualizacji procesu na-
uczania-uczenia sioraz tatwy, staly i szybki dogt do materiatéw dydaktycz-
nych. Biogc pod uwag korzyéci majace wptyw na rozwdj form e-edukaciji,
nalezy przyjrz& sig opiniom respondentow na temat wad i ogranictego
typu procesOw ksztalcenia. Najksze ograniczenia, ktére mpgv pewien
sposéb hamowarozwdj e-edukacji, to brak wystarczaegj mobilizacji do
uczenia s oraz brak osobistego kontaktu z wyktadowcami iymhosobami
uczacymi sk. Pokazuje toze cztowiek jest stworzony do pracy w grupie oraz
ze potrzebuje bezgoedniego kontaktu, wsparcia i motywacji. dd$za¢ re-
spondentéw pozytywnie ocenia swojeswadczenia z nauk na odlegtéc.
Wartas¢ wyksztatcenia oraz uzyskana wiedza poprzefotme nauki zostata
oceniona na tym samym poziomie, co tradycyjne forrayczania, a w niekté-
rych przypadkach na vigzym.
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Na podstawie powsszej analizy materialu badawczego i przedstawionych
wnioskow castkowych mana smiato stwierdzt, ze e-edukacja ma ighzie
miata znacacy wpltyw na rozwoj catego sektora edukacji w priysz. Prawie
potowa oséb biaicych udzial w badaniu opowiedziatee sia przyszl nauk,

w tej formie. Naley jednak zwro6al uwag:, ze wedtug respondentow nie ngst
to raczej w najbliszym czasie. Przed e-edukaopzpdcciera s¢ szybka, cyfro-
wa, ale jeszcze daleka droga. Pod wdgin stwarzanych mbwosci nalezy
przypuszczé, ze e-edukacja wyprze tradycyjne formy tylko tam,igdna szan-
s realizowd w petni cele ksztalcenia.
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Streszczenie

Wykorzystanie Internetu w ksztalceniu na odléglmst szeroko komento-
wane i publikowane od kilku lat. Osoby zaang&ane w realizaejtego typu
form ksztalcenia na wielu forach wyaga swoje pochlebne opinie. Brakuje
nadal ewaluacji e-learningu przez niezaleh badaczy, niezazanych z érod-
kami organizugcymi zagcia w tej formie, w badaniach sormavych obejmuj-
cych jako respondentow uczestnikow tego typu ksetad. Po zrealizowaniu
takich bada sondaowych smialo mazna stwierdat, ze e-learning ma idalzie
miat znaczcy wptyw na rozwdj catego sektora edukacji. Prapi¢owa oséb
bioracych udziat w badaniu opowiedziatae sta przyszt nauky w formie
e-learningu. Nalgy zaznacz§, ze wedtug respondentow nie ngstto w bli-
skim (2-letnim) dystansie czasowym. Przed e-le@iem rozpdciera s¢ szero-
ka, cyfrowa, ale jeszcze nadal daleka droga. Pafledem stwarzanych mib-
wosci e-learning ma szanse wypézegadycyjne formy ksztatcenia tylko tam,
gdzie edzie w petni realizowat cele ksztalcenia.

Stowa kluczowe:ksztatcenie na odlegté, Internet, edukacja.
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The Internet and distance learning in users’ opinias

Abstract

The application of the Internet in distance leagniras been widely com-
mented and published for a few years. The persomdvied in realisation of this
type of education form express their favourablenigpis on a number of forums.
There is still lack of evaluation of e-learning mdependent researchers, not
affiliated with centres organising this type of edtion, in survey research in-
cluding participants of this educational form sabgel to this research. Having
conducted such survey research, it can be safeltisat e-learning has and will
have a significant effect on development of thit@eof education. Almost half
of persons participating in research studies dedlaat they will take advantage
of e-learning education. It should be emphasisad dbcording to respondents,
it will not occur in a close (2-year) time perio&-learning faces a perspective
of wide, digital, but still distant, road to go. ggeding possibilities posed by
e-learning, it has a chance to supersede traditifonas of education in this
field where it will completely meet learning objeets.

Key words: distance learning, Internet, education.
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Wykorzystanie edukacyjnej przestrzeni wirtualnej naprzyktadzie
dydaktycznych animacji komputerowych

Wstep

Wykorzystanie przestrzeni wirtualnej powinno¢byoprzedzone prabjej
zdefiniowania. Zadanie jest nietatwe, truéhiavynika midzy innymi z konse-
kwenciji, jakie stwarza egty rozwoj technologii informatycznych. Rozpocznij-
my od wyjd&nienia pogcia ,wirtualndsci”. Wystepuje subtelne rozedienie
nazewnicze pomdzy rzeczywistécia wirtualma a cyberprzestrzeqi Jest to
wazne, poniewa obie nazwy bywaj uzywane zamiennie, Zaw aspekcie ko-
munikacji r&nia si¢ zasadniczo.

Cyberprzestrzie opisuje przestrzeinformacyjra, pohczenie informacji cy-
frowych i ludzkiej percepcji [Heim 1993: 150]. Zedenie informaciji i percepciji
nie jest cecly wystarczajca dla zapewnienia komunikacji,ask mazemy powie-
dziet, ze cyberprzestrzenie jest medium komunikacyjnym. Inaczej to zagad-
nienie wyghda w rzeczywistéci wirtualnej. Zastosowania ,wirtualnegwiata”
tacza zagadnienia porozumiewanig giomiedzy ludzmi oraz cztowieka z kom-
puterem. Dlatego najtrudniejsze zadanie postawjesieprzed tworcami inter-
fejsow komunikacyjnych. Dobrze zaprojektowany ifégr wirtualny powinien
zastpowa aspekt techniczny aspektem operacyjnym (taki zpb#stosowano
w przypadku komputerow Macintosha, gdzie komendyeke systemu opera-
cyjnego Unix zaspiono oknami dialogowymi) [Hopfing&002: 398].

We wstpie nalegy jeszcze zaznacgyzasadniczy problem komunikacyjny
wystepujacy w edukacyjnej przestrzeni wirtualnej. Kto z ksig komunikuje
i gdzie zapadajdecyzje o przebiegu tego procesu? Oba pytaniamanpodziek
na dwa elementy.

Po pierwsze, wskazajakie istniej mazliwosci porozumiewania gipomie-
dzy sola uczestnikéw wirtualnej rzeczywisid. Ten problem jest interesgjy,
ale stanowi bardziej kwestie mag charakter sporéw psychologicznyctht ni
informatyczno-komunikacyjnych.
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Po drugie, naley poruszy bardziej generalny aspekt porozumiewania si
uczestnika rzeczywis§oi wirtualnej z otoczeniems odowiskiem zewstrz-
nym). W literaturze mana odnalé¢ wskazanieze mamy do czynienia z uczest-
nikiem prowadzacym dialog z samym sg@bWsparciem jest nowoczesna techni-
ka. Taki punkt widzenia stawia przed programistamgrzacymi wirtualnesro-
dowisko, trudne zadanie, ale ich rolankmy sk, kiedy wkracza gzytkownik
[Sitarski 2002: 399].

1. Programowanie separacyjne

Inng mozliwoscia wyjasnienia problemu komunikaciji i uczestniczenia
W rzeczywistdci wirtualnej z zewatrznym srodowiskiem jest proces wdzania
metody porozumiewania esijuz na etapie programowania. Prgjp takiego
zalazenia powodujeze uczestnik systemu nie porozumiewazskim chce, ale
uczestniczy jedynie w pewnej ,grze”, takiej, nagaezwala program. Ograni-
czenia wystpuja na etapie programowania, poniewgowe techniki poddaj
scistej separacji — kaly zapis na dowolnym materiale: obrazwitk, mowa,
muzyka, symbole, pismo. Taka technika waask sygnatem dwustanowym
(zero-jedynkowym), niemidiwa jest swobodna forma, wiavoséé i wyobraz-
nia” [Lyotard 1991: 34]. Przyktad ten wskazuje ogczenia w rzeczywistei
wirtualnej, magce swojezrodta paradoksalnie w technologii informatycznej.
Oczekiwanie bogactwa wyboréw w nowo tworzonmiecie zderza giz uprosz-
czeniami i uporgdkowaniem algorytmoéw systemu.

Uczestnik ,wirtualnej gry” wykazuje siaktywndcia fizyczm, ale nie jest
mozliwe (na razie) przejawianie was interpretacyjnych. Sgajac glebiej we
wngtrze algorytmu, mzemy dostrzec aspekty wymuszenia wspomnianej aktyw-
nosci fizycznej. System realizuje swoje zzémie poprzez bezustanne aktywi-
zowanie uczestnika dla czynienia wtasnych, niegzgleh wyborow, ktére tak
naprawd oscylup wokét okrelonej i skaiczonej listy maliwych opcji.

Jeili jeszcze na chwél powrdcimy do pytania, kto, z kim i w jaki sposob
komunikuje st w rzeczywistéci wirtualnej, to w pierwszej kolejdoi nalezy
powiedzi€, ze w procesie komunikowaniagsobok cztowieka eiglty udziat
bierze program komputerowy. Jest to wspotdziatamipetnie oczywiste i nie
budzce zastrzeen, ale jak ji wspomniano, zawierge ograniczenia.

Dotychczas nie udatoeszazegna sporow dotycgcych stosowania sztucz-
nej inteligencji, zwtaszcza w €6 mtodej, nieobudowanej stosownymisegad-
czeniami rzeczywistezi wirtualnej. W tych warunkach istnieje tliwos¢ po-
godzenia twércy (programisty) i czegao stanowi kwintesengjwiata wirtu-
alnego, okr@anego w literaturze przedmiotu, ,tutaj i natychstia z catym
bogactwem tegdwiata i ze swaj nieprzewidywalnécia. Czynnik nieprzewi-
dywalndgci jest inicjowany przez miejsca, przedmioty czyazbnia wirtualnego
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Swiata, ktére nie zostaty zdefiniowane i ograniczgmeez programistow. Sto-
pien skomplikowania i ich oddziatywanie mgdpy¢ bardzo réne — od podsta-
wowego znaczenia sprowadaeggo s¢ do roli manipulatora imitacych czto-
wieczeristwo do wirtualnych tworéw, zaopatrzonych w potairgj inteligencg.
Cechy taczaca we wszystkich przypadkach jest brak ain@osci przewidzenia
ich dziatania. Na takie zachowanie majptyw trzy czynniki: przypadek, para-
metry programu, dziatania uczestnika systemu.

Jak kade nowesrodowisko rzeczywist@ wirtualna zmusza do rezygnacji
Z czsci swoich przywilejow i przystosowaniaesiio ograniczé. Uczestnik zda-
rzenia wirtualnego pozostaje wegdhie statym nadawacw tym srodowisku,
podobnym nieco do detali zaprojektowanych w proggea@hwilowa deklasacja
uczestnika zdarzenia przynosi kof@w postaci dogpu do wszystkich pozio-
moéw komunikaciji.

Wyjasnienie to w pewnym stopniu przykdéi nas do proby ujednolicenia
opinii dotycacych stopnia swobodyzytkownikow rzeczywistéci wirtualnej.
Znacaca wkksza¢ takich zjawisk z jednej strony utatwia wokdointerpre-
tacyjm, z innej z& dostarcza ogranicae Zadna z tych perspektyw nie jest
w pelni zasadna i zawsze trzeba ¢me@ uwadze obydwie.

2. Dydaktyczna animacja komputerowa

Opisane powsej aspekty definiowania rzeczywisth wirtualnej nie wptly-
waja na dziatania skierowane do wykorzystania tej tebdgii w obszarze edu-
kacji. Jednym z beneficjentow e by szkolnictwo zawodowe. Uczniowie
szkét zawodowych potrzebyjmateriatdbw dydaktycznych, poniewawiele
aspektow programu nauczania bazuje na zapoznaniu snateriatami, surow-
cami i nowoczesnymi technologiami.

W edukacyjm przestrzé wirtualm, mazna zatem zaimplementowarocesy
technologiczne, metody projektowania, budomwaszyn i urzdzen, przeanali-
zow& procesy chemiczne, strukiumolekularn. Dodatkowo istnieje mdi-
wos¢ zmiany czasu trwania akcji. Ofpienie lub przyspieszenieadych proce-
sOw umaliwia dostrzeenie i zrozumienie prezentowanych zjawisk. Co pawd
konwencjonalny film réwniz umazliwia dokonywanie deformacji czasu, ale nie
pozwala wniké do wretrza mechanizmow czy struktur. ROwhietego powodu
dydaktyczne animacje komputerowg raz powszechniej stosowanym mate-
riatem dydaktycznym.

Innym argumentem za powszechniejszym wykorzystygranprzez na-
uczycieli nowoczesnych materiatdbw dydaktycznych j@gbudzenie zaintere-
sowania przedmiotem i tematem. Uczniowie dutak prowadzone zgjia dy-
daktyczne. Materiat opracowany i wyeksponowany am@z komputera fa-
scynuje uczniodw, jest atrakcyjny, aktywizuje, pobaidvyobranie, utatwia re-
cepcy; tresci.
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Okreslenie ,dydaktyczna animacja komputerowa” veyatie juz w lite-
raturze pedagogicznej, ale wkijest traktowane jako nowinka techniczna, co
moze wptywa na ograniczone zainteresowanie badaczy.ndupocztku XXI
wieku bylo dostrzeone wykorzystanie animacji dydaktycznych. W anlaeci
opublikowanej przez miegsiznik ,Wired” tzw. technika immersyjna zostata
wskazana jako naginy etap, ktory zagpi obecne kina Ma ona polegawia-
$nie na paiczeniu maliwosci tworzenia rzeczywistai wirtualnej z ludzig
wyobrania.

Dydaktyczna animacja komputerowa jizis spetnia wiele warunkéw, ktore
sa charakterystyczne dla nowoczesnyehdkéw dydaktycznych. Najwaiej-
szym warunkiem jest eksponowanie obrazéw dynamidzngrzy nieograniczo-
nej przestrzeni i mdiwosciach wnikania w szczegéty (jak tozjzostato wspo-
mniane). Wplywa to na jaké przekazu tréci oraz na podniesienie jego atrak-
cyjnosci. Jeeli do tego (w takim przekazie) doprowadz dio stworzenia ko-
munikacji interaktywnej, &dzie mana moéweé o stworzeniu medium nowej
jakosci [Strykowski 1984al].

Obecne mgiwosci technologiczne nie zapewnigpszcze interaktywrsai,

a animacje dydaktyczne — podobnie jak film, areharakter nienaruszalny (line-
arny). Dlatego znaczenie i waféotakiego przekazu uzaleiona jest od pozyciji
poszczegoélnych elementow w jego strukturze. Odbioie mae niczego zmie-
ni¢ w budowie dzieta ani w jego semantyce. Film czymatja komputerowa
maja zatem postaskaczor, ostateczai nienaruszalp Moze on jedynie po-
rusz& sie w obrbie struktury dziela, w granicach wyznaczanych priggo
linearng¢. A zatem odbiorca uczestniczy w projekcji, a pgaykazdego ele-
mentu tej linearnej struktury decyduje o waciopoznawczej medium [Klusz-
czynski 2002: 505]. Komponowanie dzieta flmowego iraatji jest analogicz-
ne. Zatem mzna zalayé, ze generalnej oceny animacji komputerowej jako
srodka dydaktycznego mina dokonywé wykorzystugc metody analizy filmu.
Natomiast nowe midiwosci, wynikajace z techniki komputerowej, polegaj
przede wszystkim na kreowaniu rzeczywistowirtualnej, ktéra umdiwia
spetnienie dodatkowych wymagaotyczacych sposobu prezentacji przedmiotu
poznania.

Ponadto zatzeniem jest (jako warunek nienaruszalmg,animacja kompu-
terowa powinna uwzgtnia¢ kilka ustalé obowhzujacych w dydaktyce wyko-
rzystaniasrodkéw multimedialnych. Przyjmuje size efekty ksztalcenia przy
wykorzystaniu multimediow ssdeterminowane przez struktumateriatow au-
diowizualnych, a zatem poprzez wesnzng organizaci przekazywanego mate-
riatu nauczania. Jednak o istocie struktury materiatu dydaktycznego reeyd

! Opinia Brendy Laurel — badacza i autora wielu gaalji z zakresu wspétdziatania cztowie-
ka i maszyn matematycznych. Jej praca doktorska Ipyrwsz z zakresu wszechstronnej
struktury opartej na komputerach i interaktywnejtézji i fikcji. Cztonek i zatayciel sztabu
bada w Korporacji Badania nad Rzeczywista Wirtualna w Palo Alt, Kalifornia 2001. Autorka
ksigzki The Art of Human — Computer Interface Design
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duja jedynie elementy samej struktury. Rowniezn@a g, relacje, jakie wyspuja
pomicdzy jej sktadnikami. Pos#ono s¢ wnioskami z badanad struktug dy-
daktycznych programow multimedialnych, ktére wskazie najlepsza struktu-
ra komunikatu audiowizualnego to taka, ktéra najbiaj aktywizuje ucacych
sie podczas ich projekcji. Zdaniem stynnego pedago@dageta: ,im uczniowie
sa bardziej aktywni podczas uczenia $iv tym wypadku z przekazu multime-
dialnego), tym wiksza jest efektywni@ procesu nauczania”. Powsza prawi-
diowos¢ potwierdza wniosekze srodkiem dydaktycznym spetniggym takie
zadanie jest komputer. Zaugemo przy tymze istnieje pozytywny wpltyw edu-
kacyjnych programow komputerowych oraz edukacyjngckestrzeni wirtual-
nych na uzyskiwanie lepszych wynikow w zakresielaeania wiedzy, naby-
wania umiegtnosci oraz trwatéé¢ wiedzy uczniow [Wawer 2008].

Kolejne zatlaenie dotyczyto zasady padkowania tréci nauczania w ko-
munikacie medialnym. Wkaiwie ustrukturalizowany komunikat najlepiej sty-
muluje proces uczenia. Wzrost strukturyzacji matariaudiowizualnego, jak
rébwniez procesu poznawczego #hivy jest do uzyskania dgki meryto-
rycznemu i formalnemu roztdieniu sktadnikéw strukturyDodatkowym ele-
mentem jest wprowadzenie podziatu przekazywanyaltitnauczania na bloki
czy cykle, odpowiadage problemom szczegétowym ¢oe [Strykowski 1984b].

W literaturze przedmiotu spotykagskilka réznych podziatéw struktur dy-
daktycznych materiatdw multimedialnych. E. Flemingréznit dwa podstawo-
we typy struktur: sumatywani chronologiczg (trzeci wariant struktury, nazy-
wany problemowym, tworzony byt przez samego Flem)r&trykowski 1973:
37]. T. Tomaszewski, analizg struktury procesu uczenigsrozr&nit struktu-
re Jliniowa”, ,rozgakziom” i ,zréznicowary” [Strykowski 1973: 38]. Nato-
miast W. Strykowski wskazal na struktutliniowa” jako najbardziej rozpo-
wszechnion, stosowaa w wiekszaci filmow i materialtbw multimedialnych.
Jednoczénie zaproponowat wtagh optymalr, struktug dla filméw i progra-
mow dydaktycznych, kté@rnazwat struktuy ,cykliczng” [Strykowski 1973: 38].

Analizujac budove przekazu o strukturze cyklicznej, W. Strykowslksgdi
»lresci tej struktury, obrazowosvickowe, utazone § w segmenty odpowiada-
jace problemom szczego6towym poszczegdlnych blokéveriat nauczania. Po
osiagnieciu pewnej fazy proces wraca do punktu pticawego, rozpoczynag
sig na nowo. Przekazywany materiat nauczania w cyklaehcharakter upro-
blemotowiony” [Strykowski 1973: 39]. Ceghcharakterystyczn tego typu
struktury jest jej wewgtrzne zré@nicowanie i zauwzalne tréci — asrodki, kto-
rych zadaniem jest organizacja pozostatych tematg@ewne grupy.

Whnioski

Podsumujmy korzici, jakie przynosi wykorzystywanie przestrzeni wat-
nej w obszarze edukacji. Wyniki badaad podniesieniem skutecZoeoksztat-
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cenia przy zastosowaniu dydaktycznych animacji kateypwych pozwalajna

sformutowanie kilku wnioskéw:

1. Wykorzystanie animacji komputerowych w ksztalcersuwvodowym podnosi
skutecznéc¢ procesu dydaktycznego oraz sprzyja podniesieniattéci wie-
dzy uczniéw.

2. Uczniowie wykazuj dwze zainteresowanie nowoczesnym przekazem in-
formatycznym, upowszechnigym przestrzé wirtualna. Wzbudzone zainte-
resowanie podwisza aktywnéé i koncentragi uwagi uczniow. Sprzyja to
skuteczniejszemu zapagtaniu przekazywanych tel.

3. Zwieksza réwnie aktywna@¢ nauczycieli przedmiotéw zawodowych, mo-
tywujacych uczniéw do dziataedukacyjnych, wykraczagych poza przyite
programy szkolne.

4. Atrakcyjna forma materiatlu dydaktycznego ma znaezgmzy utrwalaniu
wiedzy. Z relacji uczniéw poddanych badaniu wynika, znaczca ilos¢
trwale zapamgtanych informacji kojarzona byta z konkretnymi saem lub
sposobami prezentowania wiadgimio Prowadzi to do wnioskuze podnie-
siona skuteczrié metody ksztalcenia jest rowaiedeterminowana atrak-
cyjnaoscia przekazu.

5. Uwidacznia st dwe zainteresowanie forprealizacji animacji komputero-
wej wsrod uczniow, ktorzy podkéali duza realnéé ogladanych scen. Roz-
mieszczenie obiektéw animacyjnych w przestrzenrkamtaz staranrié do-
boru koloréw i tekstur, przypomingjych materialty stosowane w praktyce,
powoduje dodatkowe pobudzanie ciekdeiaicznidw.

6. Dostrzegalne jest tak dwe zainteresowanie animacjami komputerowymi
wsrod nauczycieli, ktorzy wskazupa dua przydatnéé nowoczesnych ma-
teriatow dydaktycznych, unitiwiajacych atrakcyjne uzupetnienie o pro-
gramowych.
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Streszczenie

Ciagly rozwdj technologii informatycznych wplywa naznorodnad¢ defi-
niowania przestrzeni wirtualnej. Dosteemie r&nicy pomedzy rzeczywistécia
wirtualna a cyberprzestrzesqijest istotne, gdy obie nazwy cgsto bywaj uzy-
wane zamiennie, aasadniczo odmienne w aspekcie komunikaciji.

Omowienie tego problemu zawarto we fragmencie aftykbdnoszcym sk
do programowania separacyjnego i dydaktycznej agjirhkamputerowej, wyko-
rzystywanej m.in. w obszarze edukacji.

Szkolnictwo zawodowe jest jednym z beneficjentowl@tyjnej przestrzeni
wirtualnej, w ktorej maena zaimplementowaprocesy technologiczne lub meto-
dy projektowania, zaprezentotvédudowe maszyn i urgdzea, przeanalizowma
procesy chemiczne czy strukiunolekularr. Ponadto istnieje nitiwos¢ zmia-
ny czasu trwania akcji, a opidienie lub przyspieszenie omawianych procesow
umazliwia dostrzeenie i zrozumienie prezentowanych uczniom zjawdskych
i wielu innych powoddéw dydaktyczne animacje kompowee $ coraz po-
wszechniej stosowanym materiatem dydaktycznym wa@hoym w edukacyjnej
przestrzeni wirtualnej.

Stowa kluczowe edukacyjna przestraavirtualna, programowanie separacyjne,
dydaktyczna animacja komputerowa, interaktysérkiomunikacyjna.

The didactic computer animation as an example of #nusage
of the educational virtual space

Abstract

The continuous development of information technigegnfluences on the
diversity of definition of the virtual space. It \@ry important to perceive the
difference between the virtual reality and the cgbace. Both notions are very
often used as synonyms, but they are quite diffedirem the point of view of
communication.

This problem is presented in the part of this pdpat refers to the separate
programming and didactic computer animation usgdr alia, in education area.

Vocational education is one of the beneficiariethefeducational virtual space.
This space lets implement the technological presess methods of projecting,
present the construction of machines and devicesia@yse chemical processes or
molecular structure. Moreover, it is possible tarae the time of action’s duration.
The delay or acceleration discussed processqseietsive and understand presented
phenomenon. Because of that didactic computer éioimare more often used as
a didactic material that is located in educatieélal space.

Key words: educational virtual space, separate programmiigigctic computer
animation, interactive communication.
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Harmonické napétia a prady v sériovych RLC obvodoch

Uvod

Problematikatasovych priebehov napéti a prudov, ako pomocnyelgrénych
veli¢in, charakterizujucich pomery v elektrickych obvodamapajanych zo zdrojov
harmonického pradu, je i Siroka. PredloZeny prispevok v navaznosti na
teoreticky rozbor — predklada moznosti zaznamenan@anerania uvedenych
¢asovych priebehov na osciloskope alebo prostredmitpaitacovej simulécie,
napr. pouzitim simut@ého programu MultiSIM. Obidva spbsoby experimeetéb
overenia nachadzaju Siroké uplatnenie v priemyge@raxi i v Skolskej vydbe
uéiva elektrotechniky prislusnych Studijnych programsirednych odbornych
a vysokych Skol.

1. Harmonické napatia na prvkoch RLC obvodu

Ot&anim cievky v statickom magnetickom poli v doésledidsobenia
zakona elektromagnetickej indukcie vznikaju harrokéi napatia a prady.
Zaujimavé su prudy téce vRLC obvode v dbsledku periodického vybijania
a nabijania kondenzatora pre kriticky pripad nuhovédporu obvodiR — O.

V ¢lanku budeme analyzotgavy spojené so striedavymi pradmi.

Harmonické napéatia a prady sa vyjadrégisovymi zavislogami

U(t) = Uo cos@t + ¢ (1)
i(t) =1o cost £ ¢,) 2)

kde u(t) ai(t) su okamzité hodnoty napatia a pratlly,a lo st ich amplitady,
dua ¢ su fadzové posuny napdtia a pradwivieferenym nap#@ovym alebo
pradovym priebehom s tou istou frekvenciou a s wjlo fazovym posunom.
Ak je takymto referetnym priebehom napriklad napéatie

Ug(t) = Ugcoswt 3)

potom napatieu(t) fdzovo predbieha napatia(t), ak jeho fazovy posun je
+¢, a fdzovo zaostava zay(t), ak jeho fazovy posun jeg; To isté mozno
povedd& o prudei(t) a jeho fazovom wahu kug(t). Na vyjadrenie harmonickych
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priebehov mozno rovnako vyuZzaj funkciu sinusgim sa do vgahov (1, 2)
zavedie iba konStantny fazovy posutiz; pretoze napr.

sin(t + ¢ +n/2) = +cos(t + @) 4)
a naopak
cos@t + ¢ £n/2) = xsingot + @) (5)

Striedavé harmonické pradyétev obvodoch, ktoré pozostavaju z odporov
R, kapacitC, indukénostiL a tie méZu by viazané vzgjomnymi indékog’ami
M do zloZitych striedavych elektrickych sieti, ichrépanie bude ovplyvnené
tiez geometrickym usporiadanim jednotlivych intlsti, charakterizovany
¢initefom vazby, kde 0< A < 1. Na jednotlivych prvkoch siete vznikaju
striedavé napdtia s istymi amplitidami a fazovymiabhmi k inym napétiam
alebo prudom siete. Ako jednoduchy prikladione napétia na prvkodR, L aC
(obrazok 1), ktoré su zapojené sériovo v jedneyiv&torou te&ie harmonicky
prud

i(t) =1 coswt. (6)
Na odporeR pod’a Ohmovho zdkona vznikne napatie
Ur(t) = Ri(t) = Rlgcoswt = Ugr COSW t (7)
ug(®) uc® u(®
> > —_— >
o — "
i(t)= l, cos ot R ICl L

Obréazok 1. Sériové zapojenie obvodu RLC

Harmonicky prid a napatie na odpore nie su fazowesuputé, inak
povedané, napatie a prud v odpBred vo faze ¢r = 0) a amplitida napéatidos
= Rly. V Uplne inom fdzovom vYahu sl vSak prady a napétia na reaktgioh
prvkoch, teda kondenzatofe a cievkeL. Ak sa striedavym prudom (6) nabija
kondenzéatoC (pdvodne nenabity), potom napéatieitten je dané vyrazom

—@—l i :h i = —7—7
uc(t) = c —le(t)dt —sinat UOCco{wt 2) (8)

t.j. napétie na kondenzatore zaostava za pradom vo famapc = —n/2 a amplitida
napatialyc = l/wC. Vo vyraze (8) bol vyuzity \tah (5). Veltina
U 1
XC = _IOC =

— (9)
o aC



dand pomerom amplitid napétia a prudu, ktord méeoxddporu sa nazyva
kapacitna reaktancia Ak prud (6) téie indukénog’ou L, samoindukciou na nej
vznikne napaétie

tedanapatie na indukénosti predbieha prad vo faze op. = n/2 a amplitida
napatiald, = wLl,. Velicina

X 2o =al (11)
0

sa nazyvainduktivna reaktancia a ma rozmer odporu. Na obrazku s
zobrazenécasové priebehy vSetkych napéfi(t), uc(t) a u.(t) vo svojom
vzajomnom fdzovom \ahu pre konkrétne numerické hodnd®y.C prvkov,
frekvencie a amplitady pradu.

Ug~i

Ug=Rl, =10V

24 Ug=lfoC=5Y Uisal =TV

n 1 n 1 " 1 " 1
0 12e w 3i2x R

Obréazok 2. Casové priebehy napatig(t), uc(t) a u, (t)

2. Harmonicky prad v RLC obvodoch

Sériové zapojenidRLC prvkov poda obrazku 1 predstavuje jednoduchy
sériovy obvodRLC. Ak takyto obvod pripojime na zdroj striedavéhgditia

u(t) = Up coswt (12)

mozZeme skumtaaky prud téie takymto obvodom? Pre obvod musi plati
v sulade s druhym Kirchhoffovym z&konom obvodovanica, poda ktorej
algebricky sdet v3etkych napéti, teda napéti zdrojgt), indukovanych napati
na induknostiach Ldi(t)/dt, odporovych ohmickych spadoRi(t) a napéti
nabitych kondenzéatorog(t)/C v uzavretom obvode sa musi rovnaule. Musi
teda platf
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() - L%(tt) - my@. a3)

Po Uprave rovnice (13) a jej derivacii, s uvazenie, ——* =
dostaneme diferencialnu rovnicu pre pifiylv tvare

9 . .
ey 'gt)+Rd'—(t)+@:—auosina1. (14)
dt dt C

Z matematického Iladiska rovnica (14) predstavuje ¢hjni nehomogénnu
diferencialnu rovnicu druhého radu s konstantnyagficientmi. RieSenie rovnice
(14) pozostava z dvodiasti, prva je superpozicia vSeobecného rieSeniad@mej
rovnice a druhd je jedno partikularne rieSenie negennej rovnice. Fyzikalny
polad na problém je oVa zaujimavejSi. RieSenim je nestacionarny prectyjodov
prud, ktory s¢asom (a pomerne rychle) vymizne. Potom zostanelm&niba
druhd, kvazistacionarngad’ rieSenia, ktora je olkdgjne predmetom zaujmu.
V elektrotechnike pozname charakter tohto rieSanieeme navrhnliaj tvar pradu
bez toho, aby sme diferenciélnu rovnicu rieSili. /o @¢akava, Ze rieSenie, teda
prad, bude tieZz harmonickou funkciou, naprikladuva

i(t) =lgcos@t—p) (15)

Takto navrhnuté rieSenie sa dosadi do rovnice §12jej sa ufia neznama
amplituda pradd, a fazovy posum prudu oproti napatiu. Po dosadeni rieSenia
(15) do rovnice (14) dostaneme

- oLl codat — ) - aRl,sin(at —¢)+|—c‘;cos(wt - ¢)=-al,sinat . (16)

Dalsi postup je nasledovny: kosinusové a sinusomkcle rozdielového
uhla at — ¢ na lavej strane rovnice sa vyjadria pomocou prislusnych
trigonometrickych v#ahov. Rovnossa upravi na tvak coswt + B sinwt = 0.
Rovnica bude platipre vSetkyt vtedy, akA = 0, B = 0. Po vykonani uvedenej
procedury dostaneme dve podmienky

A=(aj_—%jcos¢—Rsin¢ =0, (17)

B:(aL—%jlosin¢—Rlocos¢—Uo:O. (18)

RieSenim tychto rovnic dostaneme amplitidu pradabvodel, a jeho
fazovy posurp v tvare
U, U

= -0
2 7 !
JRH(QLA)
aC

(19)
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Ll ———
tgg = TCUC . (20)

Vyrazy (19 a 20) st odpodeu na nasu otazku o prade v sériov@®hC
obvode. Vidime, Ze ako amplitida pradu, tak aj jigétzovy posun oproti napéatiu su
funkciami frekvencie a vykazuju od frekvencie @aslastnu zavislas Prad mbze
pod’a hodnoty frekvencie napétie vo faze predhiedabo za nim zaostataPri
istej frekvencii je amplitida priddu maximélna &asine je pri tejto frekvencii
fazovy posun nulovy. V elektrickom obvode dosSlekanancii, pri ktorej napajaci
zdroj kryje iba straty. Vyznamnou whiou striedavych elektrickych obvodov je
impedancia Vo vSeobecnosti je impedancia komplexnyéslom, ktoré
voltampérovo charakterizuje jednotlivé pasivne pwistriedavych sigach. Plati

2
Zzgz\/R”(aL_ij =R+ (X, =X ) (21)
I, aC
kde R je redlna zloZzka impedancie a nazyvaeg#stancia_X je imaginarna

(jalovd) zlozka impedancie a nazyvarsaktancia, vyraz v R* + X* sa nazyva

modul impedancie a uhol ¢ je uhol impedancie Pojem impedancie je
kr'dcovym pojmom tedrie striedavych elektrickych obvodav sieti a méa
podobny, ale vSeobecnejSi vyznam, ako pojem odporjgdnosmernych
elektrickych sigach. Spolu s fazovym posunom Uplne uuje elektrické

vlastnosti danej vetvy obvodu. V elektrotechnickyzdpojeniach predstavuje
impedancialvojpol.

3. Experimentéalne overenie

Pripojime sériovy obvodRLC pod'a obr. 1 na zdroj striedavého
harmonického napatied = 1V, s frekvenciouf = 1000 Hz Hodnoty prvkov
R=1kL=1mH C =1uF. Pomocou osciloskopu zmeriame priebehy
jednotlivych napatig(t), uc(t) a u (t). Namerané priebehy harmonickych napati
na jednotlivych prvkoclRLC su zobrazené na obrazku 3.

u® Fup®.
uc(t) u ()

t = 200 us/dielik, y(t) = 500 mV/dielik, ¥(t) a u (t) = 100 mV/dielik
Obrazok 3. Namerané priebehy harmonickych napatilx(t), uc(t) a uy (t) na prvkoch RLC
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Zaver

Teoretické rieSenie rovnic pre jednotlivé napdiigt), uc(t) a u.(t) na
prvkoch RLC v analytickej forme je pomerne obtiaZReéalne priebehy napati
na ug(t), uc(t) a u.(t) méZzeme nametapomocou jednoduchého experimentu
osciloskopom alebo géacovou simulaciou, napr. simuiaym programom
MultiSIM, ktory sa ukazuje ako ¥eni vhodny najma pre Skolsku prax. Priebehy
teoretickych vypotov a praktického experimentu si samozrejme zhodné.
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Resumé

Prispevok sa zaoberd teoretickym rozborgasovych priebehov napéati
a pradov, v elektrickych obvodoch napajanych zajmdr harmonického pradu.
Teoreticky popis je doplneny experimentalnymi vgilkkami nameranychkiasovych
priebehov napéati na prvkocRLC pomocou osciloskopu a prostrednictvom
potitatovej simulacie. Obidva spdsoby experimentalnehoreov@ nachadzaju
Siroké uplatnenie v priemyselnej praxi i v Skolskgixbe Wiva elektrotechniky
prislusnych Studijnych programov strednych odbdmrayeysokych Skol.

Harmonic voltage and current in series RLC circuits

Abstract

The paper deal with theoretical analysis time raspoof voltage and cur-
rent, in electric circuit of power supply from soarof harmonic current. Theo-
retical description is supplemented experimentalilte measure out time re-
sponse voltage on elemeRILC by oscilloscope and computing simulation. Both
of them means of action experimental verificatiord fwide application in in-
dustrial praxis and in school education subjecttaedetechnical corresponding
educational programs of secondary technical angeusity.

Key words: electrotechnics, technology education, analysig tiesponse.
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Harmoniczne przebiegi napgé i pradow w szeregowych obwodach RLC

Streszczenie

W artykule zagto sk teoretycznymi rozwaaniami dotyczcymi uktaddéw
rezonansowychRLC. Opis teoretyczny uzupetniony jest opisem zaptojek-
nych i przeprowadzonych éwiadczé, ktére mog znaleé zastosowanie za-
réwno w nauczaniu przedmiotow zawodowych, jak inzepnysle.

Stowa kluczowe: elektrotechnika, edukacja techniczna, analiza lpezgw
czasowych.
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The method of the fast Radon transform calculatiorbased
on the usage of scheme calculation symmetry prop&ss

Introduction

The Radon transformation (RT) [Radon 1917], like garticular form
Hough transformation (HT) [Hough 1962], is a wetlekvn tool in image proc-
essing, tomography, astronomy, microscopy etc [I886; Deans 1993]. The
(0,0) RT defined as integral of imagg(x,y aJone the integration line. The

matrix presentation of RT is

9(p,0)=09(x,y)
! Lo, 1)
b =W g

where w0 is the system matrix (SM) with weight factoss ; between

j -th image pixels and each orientatiorof integration lines; | — dimensional

vectorb (I =RT) describes the parameter domain(PD}; dimensional vector
g (J =MN) describes the imageR and T are appropriately number of sam-

ples of p (the shortest distance from the source of thedinate system to the

integration lines) and 8 (the angle between integration liseand axis of ab-
scise);M and N is appropriately width and height of the image.

The discrete form of eq.1l is named beam sum. THesygstem of beam
sums is a projection. The set of projectionsdat[0; 7 forfns the PD.

The elements of SMg; ; are calculated using one of these approaches:
1) the weighted, whemy; ; is calculated precisely; 2) the non-weighted, when
@; j in eq.l is equal to 1 if the integration lisecross the image element and
@; j is equal to O in other cases. Usually the non-teid) approach is used. It

requires the extra approximation, and usually apple in case of line segment
detection [Toft 1996].
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The SM consists o0RTMN= N? xN? elements. It's very large. Also it's not
structured. The matrix is sparse and has aron() non-zero elements for
each integration line. It's easy to determine that number of non-zero values
for line is less thad(N -1 +1, where d- dimension of the object (for im-
agesi=2).

For instance, the image ab0x100 pixels requires calculation and storage
~10® (~3600° non-zero) elements of SM, the image 5if2x512 pixels re-

quires ~ 6810° (~5300%non-zero) elements of SM. This requires essential
resources even for modern computers.

1. The Radon transformation scheme calculation symetry properties

Due to the method of fast calculation of RT usdseste calculation sym-
metry properties let's prove the existence of threperties.

For square image xN , where N is even, the source of the coordinate sys-
tem coincides with the image center (fig.1). Thegkes of angelzd and off-
sets of projection sums in these projectiagsare arbitrary.

1.1. The central symmetry
Let's consider the central symmetry of SM elemdatsarbitrary anglea ,

where a0 (045°). The projection sums are calculated with the samlee
(modulo) of positive and negative displacementtietdy to the source of the
coordinate system.

Due to fig.1, 2P =l-A=0OM =[-0OMm] , wherepD(O;N\/E)_

For positive offsets the integration line forms thectangular triangle

AABC | For negative offsets it forms the rectangularigle AAB'C',

It should be proven that

- AABC=AAB'C';

— the appropriate lengths of the line segments ofintegration line in the
image elements are equal,

- the coordinates of the line segments of the intemrdine in the image ele-
ments are determined using the same incidencexaatior x and y coor-
dinates.

1. AABC is a rectangular rectangle withABC=90". Let’s find the rest of
angles.

OE'OK'=a . The integration uses the same parallel displanefoéfset), in
other words KK ||AC||C'A", whence OOLS=0E'OK'=0E'L'K'=a. The line
segmentsLO and AFare perpendiculars to axi®y. SoLO||AP, whence
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OPAS=a . APAS and AOLS are rectangular triangles. Sinc&ASP=LSO (the
joint angle) andOPAS=00LS=a, then APAS and AOLS are similar due to
theorem about similarity of the triangles abouethangles with the same meas-
urements, in other wordsPAS©AOLS.

Since OPAS+OCAB=90°, thenOCAB=90" -« . The sum of angles of arbi-
trary triangle equals8d®, whence

OBCA=180° -OABC-0OCAB= =180 -90° - @° -a) = .

2. Similarly the AAB'C' is rectangular triangle wittDA'B'C'=90°. Let's
find the rest angles.

Since KK|C'A, then OE'OK'=0E'L'A'=a. For rectangular triangle
AAE'L OUAE=18 -OAE'L-0E'L'A , whencelL'AE'= 90 -a.

Since E'LY|B'C', then rectangular triangleBAB'C' and AA'E'L' with
joined angleOL'AE=90° - are similar (due to the upper mentioned theorem
of similarity) andOE'L'A=0B'C'A=a.

¥

M M
-3 P &
i T - T
90—, i 00° - ¢z
T o 3 u \cz - 1
iy A y
P \7 . P
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K VI 0 - o
- Ll : Dy
4 K AT
a) b)

Fig. 1. The illustration for the proves of existene of central (a),
rotational and rotational-mirrored (b) symmetries of SM

3. So AABGoAA'B'C' due to theorem of similarity of rectangular trileng
with acute angle (in rectangulaxSOL' 0OOL'S=0EL'A=a as joint-vertical
angles). SincedM =|OM| and the image is square, thas8'OL'=ASOLand re-
spectivelyAABC=AAB'C'.

Let's consider any point , which is located on line segmext between
two adjacent image columns. The pdihtis the point on left image boundary of
the perpendicular through point to the axisOy. The pointU' is the point on
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right image boundary of the perpendicular througinpV' to the axisOy.

Let’s considerAAUV and AAU'V'. OAVU =[0AV'U" are similar due to theorem
about similarity of the triangles about three angiéth the same measurements,
in other words AAUVeoAAU'V'. Due to drawingV =U'V', in other words
AAUV =AAU'V'. The last formula is correct for any parallel effef pointVv to
the axisOy on segmenfAC.

The same way we prove the existence of the cesyraimetry of the SM
elements of the integration lines witrD@5°90%), o0 ©0°;135°) and

a0(135°:180°), which are located on the same distances frorinthge source.

1.2. The rotational and rotational-mirrored symmetries
It should be proven that the appropriate line segmin image elements of

integration line are equal for any angtel (045°) and they will equal for in%.

Also the incidence matrixes of appropriate coordisavill be equal too.
Again the projection sums are calculated with thme value (modulo) of
positive and negative displacement relatively te fiource of the coordinate

system. Due to fig.1,p =|- o =OM =|-OM], WherepD(O; N\/E).
For any positive offset the integration line withgée a forms rectangular
triangle AABC (fig.1, b). Another line with the same positivdset (relative to

the source of the coordinate system) with ang;ﬂea forms rectangular triangle

AA'B'C'. It should be proven tha&tABC=AAB'C', the appropriate lengths of the
integration line in the image elements are equdltha line segment coordinates
are determined using the same incidence matrixes tmd y coordinates.

1.AABC is a rectangular triangle (as it was proven upper)

2. The same wapA'B'C' is a rectangular triangle withC'B'A=90°. Let’s
find the rest angles.

Since KK, ||IC' A, then OE'OK,'=0E'L'C'=90° -a . For rectangular trian-
gle AC'E'L' OL'C E'=180 - OC'E'L'-0OE'L'C', whenceOL'C'E'=a.

Since E'L|B'A', then the rectangular triangla#\' B'C'»AL'E'K" are similar
due to theorem about similarity of the trianglesowbthree angles. So,
DE'L'K'=0B'AC'=90° ¢ .

3. AABC=AA'B'C' are similar due to theorem of similarity of reajatar tri-
angle with acute angle. SinceM =|OM| and the image is square, then
AABC=AAB'C'.
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The same way as for central symmetry it could beovem
1) AAUV =AAU'V'; 2) the existence of the rotational and rotatienatored

symmetries of the SM elements of the integratioredi with o0 45° 90%),
a0©0°135°) and o 0(135°;180°) to the SM elements of the integration lines

with a0(0°45°), which are located on the same distances fromirttage
source.

2. The method of the fast calculation of the weigbtl Radon transformation

The method of the fast calculation of the weighRatlon transformation
(WRT) was proposed. In this method the SM elemardgscalculated as a length
of the integration line in image elements.

From the analysis of the geometry of integratiooaih be seen that for the
arbitrary samples of offset and angles the linevesds of integration lines,
limited by boundaries of the image elements, therdioates of the beginnings
and ends of these line segments, the lengthsetkgments of integration lines
s, limited by image sizes, and coordinates of thgirbengs and ends of these
line segments have properties of the central, iotak and rotational-mirrored
symmetries. It should be mentioned again, thatettsgsnmetries are applicable
for the imageN xN, where N is even and center of the coordinate system
matches the image center. This allows to calcudate store less number of
characteristics related to the geometry of intégnatThese characteristics are
used by appropriate indexes.

The integration lines of the same angle with thaesaisplacement (offset)
relative the image center form the SM elements.s&éhglements have central
symmetry, which allows to calculate geometricalrebgeristics only for positive
and zero offsets. This allows to reduce numberegkrsary characteristics in 2
times. The usage of the rotational and rotationalared symmetries for differ-

ent angle sampleg0[0%:18c°) allows to calculate the geometrical characteris-

tics of the integration lines only for #0[0°45°] , which decrease the number

of necessary characteristics in 4 times.

The carried out researches have shown (fig. 2) thieausage of the symme-
try properties in case of 2D interpolation of RTciamases the time of calculation
in 2.8-5.7 times, in case of 1D interpolation itdmses the time of calculation
in 2.4-3.6 times.

To compare the existing methods of computation ofaRd HT some re-
searches were carried out, in particular the deprased of time of calculation of
PD as a function of image sizes for different iptéations of(p,d) RT and HT
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(this interpolations are described in [Toft 1996fs measured. The results of
researches are presented on fig. 3. The chartsnkteéh to different optimiza-
tion techniques of the nearest neighborhood intatiom of (p,6) HT. The

charts 5, 6 match to nearest neighborhood andrlineapolations of(p, 6 )RT.
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Fig. 2. The dependence of time of calcu- Fig. 3. The dependence of time of calcu-
lation of RT as function of the image lation of RT as function of the image
sizes for linear 2D (1,2) and 1D (3,4) sizes for different methods of interpola-

interpolations of coordinates for exist- tions of (p,6) HT (1-4) and (p,6) RT

ing (1,3) and proposed (2,4) approaches. (5-6).

Conclusions

The new method of the fast calculation of the Raiansform with the us-
age of scheme calculation symmetry properties waggsed. It allowed to cal-
culate and store 1/8 characteristics necessargdioulation of the full systems
matrix. The speed of calculation of RT was incrdase2.4-3.6 times for 1D
interpolation of coordinates and in 2.8-5.7 timasZD interpolation. The non-
weighted and weighted Radon and Hough transforme weplemented. The
proposed method with the usage of the symmetryepti@s provides ability of
the parallel calculation of 8 integrals. The impéartation of this method in par-
allel systems will require minimal changes. It slddoe expected the increase of
speed of calculation in 7.8 times compare to otaapproaches. The theoretical
increase of the speed in 8 times is not possibéetdwsage of several extra op-
erations for determination of coordinates of curierage elements.
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Abstract

The method of the fast Radon transform calculatibith uses properties of
symmetry has been proposed. The scheme calculatiometry properties were
investigated. It allows to calculate less numben@dessary characteristics. The
carried out researches have shoun affectivity oppsed method, with essen-
tially alloved to decrease time of Radon transfoaiculation.

Key words: transformation, integration line, rotational-mmed symmetries,
system matrix.

Metoda szybkich przeksztatcé Radona bazupca w obliczeniach na ayciu
wiasnaci symetrii

Streszczenie

Zaproponowano metedszybkiego przetwarzania Radona, ktéra wykorzy-
stuje wtasnéci symetrii. Zbadano schemat wtasaiosymetrii. Pozwala to obli-
czy¢ mniejsa ilos¢ potrzebnych charakterystyk. Prowadzone badaniazugk
efektywna¢ zaproponowanej metody, ktéra pozwala zmni€jgzas obliczenia
szybkiego przetwarzania Radona.

Stowa kluczowe:transformacja, linia integracji, obrotowa symemwlarazu, sys-
tem macierzy.
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Role nauczyciela i ucznia w zdalnej edukacji

Wprowadzenie — pogcie zdalnej edukaciji

Wraz z posipem technologicznym oraz informatycznym np#trozwoj
edukacyjny. Nowe sposoby przekazywania informagifywely na procesy pe-
dagogiczne wszystkich pozioméw edukacji — szkétgpadowych, gimnazjow,
srednich oraz wygszych. U tych ostatnich bardzo charakterystycziada st
wlasnie zdalna edukacja.

Zdalna edukacja, nazywana taknauczaniem na odlegfp a najczsciej
e-learningiem, jest prawidtowo definiowana jako ceanie z wykorzystaniem
technik komputerowych i Internetu. Oznacza wspomegaauczania za pomo-
ca komputeréw oraz ich odpowiedniego oprogramowapazwala na uktcze-
nie szkolenia, kursu, a ostatnio bardzesta i studiéw, bez konieczha fi-
zycznej obecnii w sali wyktadowej.

W jej procesie przekazywania wiedzy nauczycielZzaicsa od siebie odda-
leni w przestrzeni, a niekiedy i w czasie — podmiattryb synchroniczny i asyn-
chroniczny. Dodatkowo ceglcharakterystycznss tutaj stosowane #be tech-
nologie teleinformacyjne. Dodatkowo bardzozwam elementem jest zabezpie-
czenie dwustronnej komunikacji pogdizy hauczycielem a uczniem.

Wraz z posipem technologicznym pojawiatyesiézne etapy nauczania na
odlegta¢. Bardzo wymowne jest nauczanie korespondencyjn@difiiejszym
terminie warto take wspomnié o przekazie wiedzy, jakniesie ze sabradio
oraz telewizja. Obecnie jednym z najnowszych przékawiedzy jest wignie
edukacja wspomagana komputerowo. Jetejyozwinktym sposobem przeka-
zu g systemy telekonferencyjne z wykorzystaniem sieminguterowej oraz
wideofony oraz wideokonferencje.

1. Nauczyciel w edukacji na odlegks

Na poprawne nauczanie zdalne ze strony nauczymfaebna jest znaczna
ilos¢ spetnionych warunkéw, zardwno po stronie merytongg, jak i umiegt-
nosciowej. Bardzo wanym czynnikiem wptywajcym na poziom efektywriai,
uzyskiwany w zdalnym nauczaniug Bwalifikacje i déwiadczenie pedagoga
w nauczaniu bezgoednim, czyli tradycyjnym. Tylko daviadczony nauczyciel,
ktory pracowat ju w warunkach tradycyjnych edukacji, s podaé sie na-
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uczania zdalnego, ktoread¥ co mdz, wymaga wielu bardziej rozwigtych
funkcji edukacyjnych.

Z pewndcia e-nauczyciel powinien wykazywasig znajomdcia technolo-
gii informacyjno-telekomunikacyjnych. Wykracza takte poza grup kompe-
tencji przygotowania materiatdbw szkoleniowych i wpa na dalsz sfere na-
uczania telekomunikacyjnego. Dla potwierdzenia W&o umiegtnosci peda-
gogicznych dotay¢ nalezy wysokie kompetencje merytoryczne.

Nauczyciel zdalny powinien wykazywaig takze umiegtnoicia stosowania
metod wspomagagych proces uczeniaesiZacaé¢ nalery od wczéniej juz
wspomnianego opracowania materiatbw multimedialnyi€blejnym sktadni-
kiem jest obserwacja. Néaig ja przeprowadza wielokrotnie oraz przez dosta-
tecznie dlugi okres. Bardzo wee jest take dokonanie jej w wielu dych
sytuacjach. Dodatkowo obserwowane zachowanie jeékinm®vinno s¢ ocenia
na tle grupy odniesienia.

Istotnymi parametramiastutaj cechy skutecznego negocjatora. Piegwsz
z nich jest sita. Dobry negocjator a#e ja z umiegtnoscia perswazji i przeko-
nywania. Zdolné koncepcyjnego miyenia uzupetnia je i wraz z btyskotliwo-
$Cia i elastycznécia daje przewag nad drug strora. Wchodac na drog psy-
choanalizy, odnajdujedodatkowo, 2 im wyzsze g oczekiwania, tym wiksze
jest prawdopodobiestwo osagnigcia wigcej. W ten sposob widaiz aspiracje
stanowj istotny sktadnik.

Kolejnym wymogiem e-nauczyciela jest kontrola i meeKtadzie ona na-
cisk na trzy sfery. Pierwsza to ocena ucznia. ttesteryfikacja wiedzy przez
badanie testowe. Drugim, ¢&to niechybnie pomijanym, jest ocena nhauczyciela.
Dotyczy to przygotowania zarowno metodycznego,i jalerytorycznego. Nale-
zy takze pamgtac o ostatnim sktadniku, ktérym jest opinia studen@yakdci
kursu.

Nauczyciele s jedm z grup pracujcych w edukacji na odlegié. Wypada
pamkgtac o teoretykach, informatykach i pracownikach tecknych oraz admi-
nistratorach proceséw dydaktycznych. Jednak toawaeczycielu cizy gtdbwna
odpowiedzialné. W jego kompetencjach4g okreslenie celéw dydaktycznych,
wiasciwosci wejsciowych uczniéw oraz przeprowadzenie analizy dygeakte].

2. Wirtualna klasa oraz e-uczé

W nauczaniu tradycyjnym, bige pod uwag cechy charakteru i zachowa-
nia ucznia, jest od niego znacznie mniej wymaga&vesdukacji zdalnejasoni
postrzegani jako indywidualdadi, o r&nych zdolngciach. Bardzo wana cechy
zdalnego ucznia jest umitos¢ organizacji czasu pracy. Uzupetnieniem oraz
tatwiejszym sposobem wytlumaczenia tego jest ppaviie tej zdolnéci z samo-
kontrok. Na czas nauki nauczyciel tutaj nie ma wplywu. gamegcie ucznia
i jego cleci do organizacji czasu pracy i nauki decydujej efektywndci.
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Dalsz cechy jest odpowiedzialni@ — réwniez przed samym sab Uczeh
odpowiada przed samym spbo do czasu i organizacji pracy oraz nauki. Na
wyniki nabywania wiedzy wptyw ma tak umiegtnos¢ planowania. Ucy sk
powinien okréli¢, ile czasu i wysitku potrzeba na opanowanie élkreego ma-
teriatu. W nauczaniu tradycyjnym czas pracy orgp jmiejsce $wyznaczone.

Samoocena jest bardzo delikatnym punktem w e-legmiPowdd jest bar-
dzo prosty — @izko jest samemu siebie océnprzynamniej w sposob reali-
styczny, bez polepszania wynikéw. Nie musi & jednak opierana duej sa-
mokrytyce, wystarczy okié¢ rzeczywiste efekty swojej nauki.

Z samokrytyls wiaze sk kolejna kompetencja — rozydywanie proble-
moéw. Skltadnikiem wartym podkékenia jest prawdziwe sprecyzowanie wia-
snych maliwosci. Jezeli uczer nie radzi sobie z zadaniem, powinien zwédci
si¢ do odpowiedniej osoby z pies 0 pomoc, czy to prowadeego, czy to
kolegi z e-klasy. Istnieje jednak pewien czynnikndéywujacy prace ucaego
sig. Jest to stres, ktdrego pokonywanie wkracza virigteasob zdolrei.

Zbierapc te zdolnéci ucznia, dochodzi sido motywacji. Bardzo way
jest jej poziom, jednak nie przektada sh bezpérednio na efektywni@ ucze-
nia sk i nabywania nowych zdolgoi i umiejetnosci. Ot&z najwiecej uczy st
podczagredniej motywacji.

Efektywnos¢

Motywacja
0 20 40 60 80 100

Rys. 1. Zalenosé efektywnasci uczenia s¢ od motywacji

Zrédio: J. StrelauPsychologia. Podicznik akademicki. 11, Gdask 2000, s. 443

Jak wid& na rys. 1, najwksza motywacja nie jest dobrym rozgéniem.
W tym wiasnie przypadku to ta przetnos¢ jest najbardziej warkgsiowa.

Do kluczowych kompetenciji zaliczegsiodatkowo zdoln@ do refleksji oraz
umiejtnosci badawcze. $one bardziej wymagane, ponieswa nauczaniu stan-
dardowym uczé przyjmuje poziom grupy. Tutaj musiesivykaz& samodzielny-
mi mazliwosciami i @ one bardziej uwidocznione. Ma akszy obowizek pra-
cowa we wiasnym zakresie i samemu dochédin poprawnych wnioskow.
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Wsrod spotecziestwa, rownie interaktywnego, waiz powstag relacje. Dla
dodania, tworz si¢ one ju pomkdzy dwiema osobami kontakdaymi sk ze
solm, podejmugcymi rozmowe | wymiarg informacji. Potwierdzenie tych relacji
powoduje tworzenie grup. Przykladem jest grupaamgh, a mee nim by
takze i grupa ucgcych sk oséb. Mana méwe o powstaniu klasy, ktora nie
musi mie€ bezpdredniego kontaktu ze sgbpozostajc tylko w kontakcie inte-
raktywnym i korespondencyjnym.

Wirtualna klasa jako spoteczéto ucacych sg posiada trzy poziomy.
Pierwszy to klasa demonstracji. W tym elemercaglowisko nabywania wie-
dzy opiera s na przegidaniu i publikowaniu materialbw dydaktycznych.
Wowczas uczestnicy klasy komunikugie ze soh epizodycznie. Drugim sta-
dium jest wirtualna klasa spotkacharakteryzujca s¢ silnymi interakcjami
migdzy ucacymi sk. Do trzeciej cgéci zalicza st wirtualm pracowng, gdzie
wystepuja silne interakcje pomdzy ucacymi sk oparte na budowaniu wiedzy.

3. Warunki efektywnego e-nauczania

Rola nauczyciela i ucznia w e-nauczaniu jest istofiednak na efektywéd
catego procesu wplywa jeszcze kilka innych czynwikdednym z nich jest
miejsce pracy — nauki. Powinno onoc¢bgostosowane do indywidualnych po-
trzeb uczcego st. Istnieje kilka parametrow, ktorymi powinno ceclaswsie
miejsce pracy ucznia.

Wszystkie te cechy umbwiaja swobodi prac i przyswajanie wiedzy. Do
najwaniejszych zalicza si przestronng, dobre éwietlenie (optymalne jest
300 lukséw), temperatura pomieszczenia (18—20°Ghral wentylacja, odpo-
wiednia wilgotnd¢ oraz bardzo wany parametr — poziom hatlasu. Niekiedy
wentylacja i temperatura kolidugz hatasem. Powodem jest np. otwarcie przez
uczcego st okna w celu wietrzenia pomieszczenia i utrzymardpowiedniej
temperatury. Wowczas halas dochamz z zewntrz uniemaliwia lub tez
Zznacznie ogranicza mliwosci uczenia si.

Dalszym sktadnikiem skutecznej zdalnej edukacjt jesirko do pracy,
a jeszcze doktadniej rozbudowajwatek, ergonomia pracy, w tym przypadku
przy komputerze. Dostosowanie miejsca pracy délimosci psychofizycznych
ucznia wydaje siby¢ w dzisiejszych czasach — czasachedio postpu techno-
logiczno-informatycznego bardzo fundamentalnym dkiiiem, a nie tylko
niepotrzebnie komplikycym detalem.

Kierujac sk w strorg techniczia e-nauczania, pojawiagsczynnik dostp-
nosci do r&nych materiatow. To opieragshie tylko na maliwosci elektronicz-
nego wypayczenia potrzebnych dokumentéw, alezmkna uzyskiwaniu na
biezaco materiatow dydaktycznych. Obawek spoczywa tutaj po obu stronach
— nauczyciel pilnuje uaktualniania wiedzy zamiesmeg na portalu edukacyj-

23C



nym. Wchodzc na drog informatyki, portal ten powinien pracowaaréwno
w srodowisku Windows, jak i Linux.

Prawidtowo rozwingty portal edukacyjny posiada trzy podstawowe fuekcj
Pierwsza to funkcja edukacyjna — powinny wpswa tresci merytoryczne.
Druga to funkcja informacyjno-administracyjna —zduiczba kurséw i przed-
miotow prowadzonych réwnolegle. Trzggest funkcja kulturalna — wzbogace-
nie, wymiana informacji w rfnej postaci i z rénych dziedzin. Portal winien
umazliwia¢ studentom zalgenie wczeniej wspomnianej wirtualnej klasy, po-
siad& biblioteke cyfrowa, zawier@ sklep internetowy, zapewrdiandywidualra
przestrzé pracy, prowadzenia korespondencji, dysporiowarzdziami po-
mocniczymi w tworzeniu materiatdw dydaktycznychwieraé dostp do infor-
macji zrédtowych na temat prowadzonego przedmiotu, rejestnia studiuj-
cych, odnotowywania wynikow zaliczeé egzamindw z uwzgbnieniem syste-
mu punktowego, przygotowywanigwiadectw i dyplomow, posiadawtasry
baz; danych zbieragych materialy razem oraz bardzoava — umaliwiaé
studiupcym zarejestrowanie i Moze take zawierd strony niezwizane ze
studiami.

Innym warunkiem odpowiednio funkcjoragiej edukacji na odlegéé jest
prawidtowa analiza wtasnych celéw. Wykonanie procesuczania powinno
opier& si¢ na dobrze zaplanowanym procesie pedagogicznynezidaby prze-
analizowg wymagania kursu (studiéw) pod wgdem czasu, miejsca pracy,
prac domowych, zaliczenia, egzamindw itd. Wowczaygomina o sobie pej
cie priorytetdw. Przy ich wyznaczaniu zwraca wwag: na czsto wystpujace
w zdalnej edukacji obowzki rodzinne.

Czgstym bkdem popetnianym przez ugz/ch sg jest pomingcie czasu na
odpoczynek lub tezte podzielenie okresu uczenig.dPodkréla sk tutaj odpo-
wiednie dobranie iléci przerw wzgédem czasu pavigconego na nawk— zale-
cane jest w miarpowiekszania si czasu nauki zwkszenie cgstasci wystepo-
wania oraz dtugdxi przerw.

4. Ograniczenia i zalety edukacji na odlegk#

Do jednych z najbardziej znagzch wad zdalnej edukacji zalicza sizaso-
chtonna¢ analizy multimedialnych materiatow dydaktyczny€lezywicie wptyw
na to maj umiegtnaosci obstugi multimedialnej nauczyciela. Dodatkowozal-
nos¢ organizacii procesu ksztatcenia nie wspomaga tegweiazania.

Nastpny czynnik, jakim jest separacja od grupy, wplydieuznacznie.
Moze on powodow&u ucznia wymaganie od samego siebiekazej koncen-
tracji, co mae jednak odbijéa sig zarbwno pozytywnym, jak i negatywnym re-
zultatem na ogpane wyniki. Waze sk z tym kolejna wada — koniecztopo-
siadania zrénicowanego i drogiego sptzi.
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Do znaczcych minuséw dolicza sibrak maliwosci uczenia wszystkich
tresci. Niektorm wiedz; potrzeba przekazywana zasadzie nauczania wielozmy-
stowego. Angaujac kilka zmystoéw, ucze rozwija zarazem u siebie podzietto
uwagi oraz koncentracji.

Jedn, z najwaniejszych ograniczee-learningu s rozpraszajce wytkow-
nika cechy Internetu. Tutaj vilaym elementem jest wé samokontrola oraz inne
istotne cechy ucezego st. Bardzo czsto jest to powdd niewywkania s
z celéw postawionych nam przez wyktadaevieb samego siebie.

Edukacja na odlegéé ma jednak wiele cech pozytywnych i wprowadza
sporo nowych mdiwosci. Za jedm z cech pozytywnych uznajeesndywidu-
alizacg procesu nauczania poprzez wykorzystanie najlepszegsu do nauki
oraz dostosowanie szyhda uczenia do wiasnych mibvosci.

Inna bardzo wana zalet jest wybdr miejsca nauki, nie wgzahc miejsca
pracy. Pozostaf przy tym kontekcie, e-uczé maze wybra& nauczyciela, wy-
ktadowe;, a jeszcze konkretniejskwesty jest ich poréwnanie.

Zmniejszenie kosztow zakwaterowania, dojazdu, polwtmiejscu nauki
oraz oszcgdndsé czasu g znacznymi walorami teg edukaciji. Razem z dest
pem do ranych zrédet informacji naswiecie oraz maliwos¢ prowadzenia dia-
logu praktycznie z kalym uwzytkownikiem sieci w celu wymiany pogdéw
i informacji czyni tej rodzaj nauczania bardzo gpstvym.

Ponadto zdalna edukacja uthwia zdobycie wyszego wyksztatcenia 0so-
bom niepetnosprawnym, magym uczy sig tylko w domu i funkcjonujcym
pod okrélona opieky innej osoby. Podobnie jest z kobietami, ktore mieg
uczestniczy w edukacji stacjonarnej z powodu koniec@iavychowania dzieci
i opieki nad rodzia. ldac dalej, osoby, ktére praeuga granig, takze mog
zdoby¢ lub tez uzupetné wyksztatcenie.

Wspomaganie edukacji za pomogodkéw przekazu, takich jak Internet
oraz sprzt komputerowy, ma tate podstawy w innych sferacigcia czlowieka.
Wynika to z kilku przyczyn. Przede wszystkim uczesi jest procesem aktyw-
nym, ma charakter kontekstowy, a w konstruowanieday dua role odgrywa
umyst. Gruntownym skfadnikiem jest to; aby naucz§ sie czegé nowego,
potrzebna jest wiedza wgha, pewne odniesienie nowego tematu. Do tego
oczywiicie potrzebna jest odpowiedniasdoczasu. Nie mzna nauczy sie duzej
porcji wiedzy bez wikszej ilagsci czasu. Dlatego tewazne jest wczéniej juz
wspomniane podzielenie zasobu nabywanej wiedzy ewne elementy oraz
dodanie odpowiednich przerw czasowych na odzyskaigeru i swiezosci do
nauki. Istotnym elementem jest czynnik motywacyjtigeba jednak partiac
0 jego stopniu, bo w tym przypadkudéonie oznacza jaka.

Kierunki rozwoju edukacji ukazgjwyzwania, jakie g przed na stawiane.
Przede wszystkim edukacja jest powszechna. W §izsieh czasach 40% mio-
dych os6b uzyskuje wyksztalcenie uniwersyteckieot&zaistwo zmierza ku
powszechnemu wgzemu wyksztatceniu. Dodatkowo upowszechnjeksitat-
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cenie ustawiczne (z an@.ontinuing Learniny Idac gkbiej, znajduje s na-
uczanie przez catgycie (z anglLifelong Learning. Spoteczastwo przeksztalca
sig w spoteczéstwo edukacyjne (z andeducation Socie)yi zmiany te kda
mie¢ coraz wekszy wptyw na funkcjonowanie zbiorova ludzkiej.
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Streszczenie

Praca prezentuje jedrz najnowszych form nauczania — edukata odle-
gtosé. Zgodnie z technologicznymi oraz spotecznymi zraranten typ edukaciji
odgrywa coraz to bardziej znacz role. Dlatego te przedstawione astutaj
charakterystyki zarbwno nauczyciela, jak i uczniadalnej edukacji. Dodatko-
wo scharakteryzowana; tedukacg pod wzgédem ogranicze ktére zgodnie
z postpem lzda w odpowiednim czasie zanika

Stowa kluczowe:zdalna edukacja, wirtualna klasa.

The roles of teacher and student in distance edugah

Abstract

This article presents one of the newest formsauftieg — distance education.
Due to the technological and social changes, ¥ie bf education plays an in-
creasingly important role. Therefore, the thesigratterizes the teacher and stu-
dent in distance education. There has been alsaduded the characteristics of
this education and its limitations, which can dafigly be improved.

Key words: distance education, virtual class.
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t. UKASZ PIECUCH
Uniwersytet Rzeszowski, Polska

Platformy e-learningowe

Wprowadzenie

E-learningiem mgna nazwé nauczanie z wykorzystaniem nowoczesnych
technik komputerowych, multimedialnych oraz Intdtnelest to uczenie ¢si
i nauczanie wspomagane oraz przeprowadzane za pokoogputerow, urz-
dzen mobilnych poprzez stelnternet. Dz¢ki swojej zdecentralizowanej specy-
fice oraz powszechnej dephaici pozwala na realizagjkurséw, szkolé czy
nawet studiéw bez koniecziw fizycznego ucgszczania na zegia w sali wy-
ktadowe;j.

1. Krétka historia ksztatcenia e-learningowego

E-learning pozwala na elastyczne nauczanie na lodtegednake maze
by¢ taczony z tradycyjnymi formami kurséw. Co &gkj, pozwala on osobie
uczcej sk na samodzielny wybofciezki, preferowanej formy dostarczanej
wiedzy oraz tempa jej przekazywania.

W drodze do wyklarowaniaesi-learningu w dzisiejszej postaci ma wy-
rézni¢ kilka pasrednich modeli edukacji ze wzglu na wywane nargdzia:

1. Pierwsza Generacja- model korespondencyjny:
— materialy drukowane, skrypty, padeniki,
- lekcje nadawane przez radio & TV
2. Druga Generacja— model multimedialny:
— materialy drukowane,
— lekcje na témach audio,
— lekcje na témach wideo,
— dyskietki komputerowe z programami dydaktycznymi,
— interaktywne tamy i dyski wideo.
3. Trzecia Generacja— model teleedukacyjny synchroniczny:
— audiotelekonferencje,
- wideo telekonferencje,
— lekcje przez Radio & TV i audiotelekonferencje.
4. Czwarta Generacja— model teleedukacyjny asynchroniczny (wirtualny):
— interaktywne multimedia,
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— materialy prezentowane w sieciach Internet,
— teleedukacja z komputerem i Internetem.

W modelu wirtualnym dogp do materialtéw dydaktycznych odbywa g&a
posrednictwem platform e-learningowych, czyliodowisk opartych na menu
nawigacyjnym i ikonachSrodowiska takie nazywamy VLE Virtual Learning
Enviroment

Czé¢ osrodkdw naukowych, gtéwnie wkszych uczelni, tworzy VLE od
podstaw, jednate na polskim rynku dogbne @ gotowe rozwizania, ktore
mozna zakupi badz dzierawi¢. Publikacja ta charakteryzuje kilka z nich, jed-
nak nie wolno nam zapomi&aiz dostpne & roOwniez rozwigzania darmowe,
open-sourceowdakie jak chocizby bardzo popularny Moodle.

Jednym z takich gotowych rozyzian jest platforma LMS I(earning Mana-
gement Systenirmy 4system Polska Sp. z 0.0. Jakam® przeczyt@na stronie
internetowej producenta, platfoersechuje:

— szybkd¢ oraz niski kosztlopasowywania i rozszerzania systemu LMS do
potrzeb klienta;

- niskie wymagania sprztowe. Optymalizacja komunikacji poruzy serwe-
rem a klientami;

- innowacyjne metody zdalnego nauczaniaWBTServer zawiera unikalne
elementy wsparcia specyficznej dydaktyki e-learoimgj. Na przykiad:
w opcji ,budowa” kursant przechodzi najpierw przeere losowo wybra-
nych zada, na zakaczenie ktérych generowana jest lista obszaréw wiedz

(ksiazki, kursy), jakie powinien opanowaBardzo istotny dydaktycznie jest

tu fakt, ze system nie pokazuje kursantowi prawidtowych odpdwai na py-
tania;
— tematyczne patzenia pomidzy stronami kursu e-learning.

Miskie wymagania
sprzetowe przy
ogromnej ilosci
uzytkownikaw

Windows, Solaris
Linusx, AIX

Interfejs
w HTHL 'u

Oracle,
MySQL,
MSSQL
Chat,
Forum
Modut
egzaminacyjny

Nieograniczona
liczba uzytkownikow

Samouczacy sig
system pomocy
online

Doradca

Ry
~ @&

ﬂ Stug%lnt

o Mt

Student Student
1 2

=

Rys. 1. Podstawowe cechy platformy LMS

Zrodio: http://platforma-lms.4system.com/platformastinfo.html
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Dodatkowo system nima rozbudowa o modut egzaminacyjny, ktory
umazliwi tworzenie testow i egzaminow. Modut ten usiwia:
- definiowanie regut losowania pytao testow e-learning,
— ograniczenie czasu ha wykonanie testu,

— ustalenie odpowiedniej liczby préb rozwania zada,

— okreslenie poziomu wymaganego do zaliczenia,

— generowanie specjalnych raportow i statystyk ctadrow,
— rozwiazanie testu w trybach: préba i egzamin.

Kolejna dostpna na polskim rynku platform e-learningow jest system
Mirage e-learning oferowany przez figrt@MSMirage sp. z 0.0.

.Mirage e-learning zawiera bogaty zestaw kdez do szybkiego, tatwego,
intuicyjnego tworzenia i udogtniania interaktywnych kurséw, testow i publi-
kacji elektronicznych przez osoby, ktore nie poajadpecjalistycznej wiedzy
komputerowej. System jest szczegolnie przydatny, tgazie czsto organizo-
wane g tzw. Szkolenia ,twarde” (np. dotyaee wiedzy o produktach, przepi-
sach, procedurach, kgiowasci czy programach komputerowych). Aplikacja
pozwala na zmniejszenie kosztéw szkolegraniczenie niedogodém zwiaza-
nych z nieobecriwia pracownikdw w miejscu pracy i skrocenie okresu
wdrazania nowych pracownikow (dgii mozliwosci przygotowania si do
pracy, za pomag e-szkol@ i testéw, jeszcze przed @bjem stanowiska).
Mirage e-learning umiiwia tworzenie unikalnych kurséw, informatoréw ara
testow wiedzy przez pracownikéw firmy — bez udziakob z zewstrz — co
szczegOlnie wane w przypadku unikalnego know-how i informacji gtipgh ta-
jemnicy firmowa®. Jak wid&, rozwiazania e-learningowe magnaleé¢ zastoso-
wanie rownie w firmach do przeprowadzania szkole&kursow dla pracownikow.

2. Platforma szkoleniowa SYSTEmE4%

Zainstalowana na serwerach sieciowych (Web-baskdfppna szkolenio-
wa SYSTEmE4U jest wszechstronnym r@zem do organizowania i zarz
dzania szkoleniami.

Uzytkownicy platformy maj zapewniony dogp do wydajnej infrastruktury
informatycznej bez konieczia ponoszenia wydatkdéw zgdanych z zakupem
serwera, instalowaniem skomplikowanych program@atrudnianiem specjali-
stéw do konserwaciji i serwisu.

Zredukowanie kosztéw wd#enia platformy powodujeze teraz praktycznie
kazda firma ma maiwosé szybkiego uruchomienia szkélenternetowych.
Zamiast ponoszenia #ych wydatkéw na inwestycje w technologieodki te

! http://www.cmsmirage.pl/2450.dhtml
2 http://easy4u.pl/index.php?option=com_content&viaviicle&id=49&Itemid=55
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wykorzyst& mozna na usprawnienie organizacji szkolegrzygotowanie mate-
riatbw edukacyjnych.

Doskp do platformy maliwy jest z kadego podiczonego do Internetu
komputera i urzdzenia mobilnego (PockedPC, Smartphone) wyjmsgo
w przeghdarlke internetow.

EASY4U:"

g

LatwieJ byé nie mote !
SYSTEmE4U daoje Ci dostep do Twoich sxkolen o
koxdej porze |

Rejestracja w portalu

Rys. 2. Zrzut ekranowy platformy — rejestracja uczria
Zrodio: http://easy4u.pl/images/ prezentacja/indemlh

Platforma szkoleniowa SYSTEmME4U zostata zaprojetmwy taki sposob,
aby maksymalnie usprawhi uprasci¢ proces przygotowania szkéleraz umo-
zliwi ¢ uzytkownikowi samodzielne zagdzanie procesem szkoleniowym za
pomoa Internetu.

Niezaleznie od platformy eksperci magrzygotowywa materiaty szkole-
niowe na swoich komputerach (offline). Komplet matowanych materiatow
w postaci skompresowanych plikow (zgodnych ze staigin SCORM/IMS/AICC)
wysytany jest na serwer. Administrator weryfikujgzgmane materiaty i umie-
szcza w systemie jako kurs. Od tej chwilizma uruchamiazagcia i przypisy-
waé do nich kursantow.

3. Aktualnie dostgpne platformy edukacyjne prowadzone przez wisze
uczelnie

W Polsce dziata kilkadaie platform e-learningowych prowadzonych,
a cz:sto rownie budowanych przez wgze uczelnie:
- Centrum Edukacji Niestacjonarnej Politechniki Gsldej,

3 http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numeri®&20#6



— Centrum ksztatcenia internetowego w 3yej Szkole Ekonomiczno-Huma-
nistycznej w Bielsku-Biatej,

a) Prawda
b)) Fatsz

wiybrana odpowieds: a
odpowiedz zaliczona

10. Woda wystepujaca w srodowisku naturalnym to przykiad dobra ekonomicznego:

a) prawda
b} fatsz

Wybrana odpowiedz: b
odpowieds zaliczona

Wyniki testu kontrelnego
-ilogé pytar: 10
-iloéé udzielonvch adpowiedzi: 10

-iloge odpowieds prawidtowych: 10

- procent dobrych odpowdedzii 100 %
- prog zaliczenia: 60 %

- ocena kofcowa: 5§

Rys. 3. Wersja demonstracyjna kursu WSEH
Zrodio: http://www.demo.e-uczelnia.edu.pl/

- Centrum Ksztalcenia Ustawicznego w Politechitiaéctokrzyskie;j,

— Centrum Nauczania Zdalnego Uniwersytetu Szeéab@ego,

— Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej UniwersytéVarszawskiego,
- Interaktywne Studia Internetowe Akademii PolonijneCzstochowie,

- Osrodek Edukacji Niestacjonarnej Akademii Gorniczothiczej z Krakowa,
— Osrodek Ksztatcenia na OdlegioOKNO Politechniki Warszawskiej,

— Polsko-Amerykéskie Centrum Zargdzania w todzi,

— Polski Uniwersytet Wirtualny,

— System nauczania przez Internet SGH,

— Studia informatyczne przez Internet — Zachodniopsike Szkota Biznesu,
— StudiaNet — Politechnika Koszadika,

— Wirtualny campus — Wisza Szkota Zardzania w Warszawie.

Podsumowanie

E-learning prezentuje semows jakos¢ w edukacii, dlatego na taki sposéb
ksztatcenia decydujeescoraz wécej uczelni. Realizacja tego zadania nie bytaby
jednak maliwa bez sprawnych systemoéw i platform e-learningcliv Na rynku
znajdziemy wiele komercyjnych rozawian — jednak nie wolno zapomiéa
0 rozwizaniach darmowych, opartych na wolnych licencjagthigki ktorym
oprogramowanie mma samodzielnie rozbudowywa rozwijac. Budowanie
platformy od podstaw jest z pewdnoin czasochtonne i kosztowne, jednak nic nie
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zapewni takiej elastyczioi i stopnia integracji jak autorskie — szyte nami-
oprogramowanie. Z drugiej strony oprogramowanie &ayine, mimaze mae
by¢ dostarczone w krétkim czasie, rowhiedzie relatywnie kosztowne. Plat-
formy darmowe oferujduza elastycznéc, ale ich integracja rowntgpocihga za
soly koszty. Decyzja spoczywa na uczelniachsiodkach edukaciji, a wybor
wyznaczy ichéciezke rozwoju na kolejne lata.

Netografia

http://www.cmsmirage.pl/2450.dhtml
http://easy4u.pl/index.php?option=com_content&vievircle&id=49&Itemid=55
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=2€20#6

Streszczenie

E-learning to w skrécie przekazywanie wiedzy i uetigosci przy wyciu
komputerow i sieci informatycznych. Odnosk dbezpdrednio do procesow
i aplikacji wywanych do przekazu. Moa do nich zaliczy nauczanie poprzez
strore internetowd, nauczanie w oparciu o komputer i multimedia, wahtg
klass czy tez wirtualne grupy robocze. Nauczanaséréostarczana jest poprzez
sie¢ Internet. Wywane g do tego celu aplikacje LMS, ktérych mné§amozwala
na wybor tej, ktora najlepiej sprosta wymaganiomedm drodka ksztatcenia.

Stowa kluczowe:e-learning, platformy e-larningowe.

Overview of e-learning platforms

Abstract

E-learning is essentially the computer and netverr&bled transfer of skills
and knowledge. It refers to using electronic agpians and processes to learn.
E-learning applications and processes include Weded learning, computer-
based learning, virtual classrooms and digitalatmiration. Content is delivered
via the Internet. A learning management system (LMSoftware for deliver-
ing, tracking and managing training/education. LM8sge from systems for
managing training/educational records to softwaredistributing courses over
the Internet and offering features for online dodigation.

Key words: e-learning, e-learning platforms.



MATEUSZ KUKULA
Uniwersytet Rzeszowski, Polska

Nauczanie projektowania tréjwymiarowego przy wyciu
programu Autodesk Inventor na kierunkach inzynierskich
z wykorzystaniem instrukcji stanowiskowych

Wprowadzenie

Autodeskest firma, ktorej gtdwna siedziba znajduje; sv Stanach Zjedno-
czonych Ameryki Péinocnej. Zatgcielem przedsbiorstwa jest John Walker.
Zatozyt ja w 1982 r. Obecnie siedziba firmy znajduje & San Rafael w Kali-
fornii. Od samego powstania tworzytazn@go typu oprogramowanie, w gtow-
nej mierze przeznaczone dla przedsrstw zajmujcych sg produkcy. Jednym
z programéw oferowanych przez figrjest Inventot.

Oprogramowanie Autodesk Inventor jest interfejseéossnkowo miodym.
Pierwsza wersja zostata wprowadzona na rynek 20099.r., byt to Inventor
1 ,Mustang”. Od tego momentu wznowienia tego prograokazywaty st
bardzo regularnie. Pogwszy od pierwszegozado dziesitego nazwy po-
szczegoblnych wersji pochodzity od bardzo populamyc Ameryce modeli
samochodow. Byty to:

- Inventor 2 ,Thunderbird” 01.03.2000.
— Inventor 3 ,Camaro” 01.08.2000.

— Inventor 4 ,Corvette” 01.12.2000.

— Inventor 5 ,Durango” 17.09.2001.

- Inventor 5.3 ,Prowler” 30.01.2002.

- Inventor 6 ,Viper” 15.10.2002.

- Inventor 7 ,Wrangler” 18.04.2003.

- Inventor 8 ,Cherokee” 15.10.2003.

— Inventor 9 ,Crossfire” 15.07.2004.

- Inventor 10 ,Freestyle” 06.04.2005.

Kolejne wersje programu sviajazve wzigty od nazwisk stynnych ludzi. Byly to:
- Inventor 11 ,Faraday” 06.04.2006.

— Inventor 2008 ,Goddard” 11.04.2007.
- Inventor 2009 ,Tesla” rok 2008.
Ostatni, wersj, jaka weszla na rynek, jest Inventor 2010, ,Hopp@éruty, 2009,

! http://pl.wikipedia.org/wiki/Autodesk
2 http://pl.wikipedia.org/wiki/lnventor 16.11.2009
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Inventor jest programem, ktéry rma stosowado wszelkiego rodzaju pro-
jektowania. Program ten wypasmy jest w bogaty w tdego rodzaju naeglzia
interfejs. Znajdyj sic tam r@nego typu moduty projektowe, ktére pma wyko-
rzysta przy konstruowaniu wszelkiego rodzaju elementévszya i uradzen.
Najczscie] aplikacja ta wykorzystywana jest przy projektamechanicznych,
instalacji rurowych, konstrukcji spawanych itp. B#eée mazliwosci tego pro-
gramu pozwalaj wykorzyst& go do projektdw na potrzeby budownictwa. ROw-
niez konstruktorzy przemystu samochodowego wykorzysimyventora przy
projektowaniu wielu elementéw, np. karoserii, fadgon, itp.

Rys. 1. Przyktady rysunkéw wykonanych za pomagprogramu Inwentor.

Zrodio: M. Kukuta, Zestaw praktycznychwicze: dla programu Autodesk Inventgpraca
magisterska wykonana pod kierunkiem dra W. Libagdsaw 2010.

1. Nauczenie projektowania w standardach ksztatceaiedukacji techniczno-
-informatycznej

Nauczanie projektowania na studiactiyimierskich jest niezwykle wae
I wskazane jest, aby odbywala; sia podstawie najnowszych technologii infor-
macyjnych. Postaramesio przedstawdi na przyktadzie studiow #ynierskich
kierunku: edukacja techniczno-informatyczna na Wmsytecie Rzeszowskim.
Sylwetke absolwenta dla tego kierunkaisle okreilaja Standardy ksztatcenia
w ktorych czytamyyze: ,absolwent studiow itynierskich posiada wiedz za-
kresu zarzdzania zasobami ludzkimi w 2dych gatziach przemystu, admini-
stracji gospodarczej i nauce oraz posiada wtmejci kierowania zespotami
ludzkimi wykonupcymi zadania zlecone, zaktadania matyclrednich przed-
siebiorstw i zaradzania nimi w ramach dzialalém gospodarczej. Absolwent
przygotowany jest do: administrowania i obstugiteysdw informatycznych
w przemyle, administracji gospodarczej, samgtawej i pastwowej, banko-
wosci oraz w szkolnictwie; obstugiprogramowania specjalistycznego, stosowa-
nego w przemgle, szkolnictwie lub bankowégi; prac wspomagagych projek-
towanie irzynierskie w przemdle oraz przemystowym zapleczu badawczym;
zarzdzania zespotami ludzkimi w przesiy oraz jednostkach gospodarczych;
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nauczania przedmiotéw technicznych oraz informatykszkotach podstawo-
wych i gimnazjalnych po ukmzeniu specjalni@i nauczycielskiej. Absolwent
przygotowany jest do pracy w: matycirednich i daych przedsibiorstwach
przemystowych; bankovgaci, administracji gospodarczej, samgdawej i pa-
stwowej; zapleczu badawczo-rozwojowym przemystuz osakolnictwie pod-
stawowym i gimnazjalnymStandardy ksztatcenia, 2007).

Po zapoznaniu siz sylwetlk absolwenta studiéw kynierskich mana po-
wiedziet, ze realizowanie trei zwiazanych z projektowaniem jest uzasadnione.
Warto podkréli¢, ze absolwent musi posiadlviedz zwiazarg z obstug opro-
gramowania specjalistycznego, ktére amomie zastosowanie w przerlg.
Realizacja zai z obstugi programu Inventor spetnia to kryterivdutodesk
Inventor jest aplikagjbardzo specjalistycarstuzaca do projektowania. Projekty
wykonywane za pomactego programu tworzone gtéwnie na potrzeby prze-
mystu. Kolejna z cech, jakie powinien posiadabsolwent studiéw itynier-
skich, to umiejtnos¢ nauczania przedmiotow technicznych. Realizowaneieit
zwiazanych z Inventorem me pomoéc absolwentowi pedj prag w roli na-
uczyciela. W szkotach kdego szczebla mamy na do czynieniazne@o rodza-
ju zagciami, zarowno o tematyce technicznej, jak i infatpeznej. To jest ko-
lejny powadd, dla ktérego realizacfaviczen z zakresu obstugi Inventora e
pomoc studentowi zdobywiedz; merytoryczm i praktyczrm dotyczca ogolnie
pojetego projektowania trojwymiarowego. Absolwent kigku inzynierskiego
powinien by réwniez przygotowany do pracy w przeebiorstwach przemy-
stowych. Nauczanie projektowania za pomdventora jest niezwykle wae,
gdyz coraz czsciej od pracownikdw wymagagsznajomdci programow stia-
cych do projektowania, co wgej — do projektowania 3D. Firmy dziadag na
rynku coraz cgiciej wdrazaja nowe technologie, wymusza to zatrudnianie coraz
wigkszej rzeszy ludzi wyksztatconych, posiadgch okrélone umiegtnosci
z zakresu projektowania, konstruowania itp.

2. Przyktady wykorzystania programu Inventor w realizacji zajeé
laboratoryjnych

Zajecia na Uniwersytecie Rzeszowskim na studiactyrirerskich na kie-
runku edukacja techniczno-informatyczna z zakresjegtowania i zapisu kon-
strukcji odbywag sie w formie laboratoriow. Najlepgzforma wspomagaica
realizowanie tycke zag¢ jest wprowadzenie instrukcji stanowiskowych da-ka
dego tematu laboratoriow. Wprowadzenie instrukiginewiskowej ma za zada-
nie posegregowanie pewnychstesparéd ogromnej iléci informacji dotycz-
cych danej tematyki, w tym przypadku programu Ineeninstrukcje dostoso-
wane § Scisle do tréci ksztatcenia zaprojektowanych do danego przedmiot
lecz te tréci nie poruszajtego, co ma byrealizowane na kolejnych zajach.
W tym celu wprowadza siinstrukcje, ktére upoarkowujg wiadomdaci, wow-
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czas studenci majprzejrzyicie pokazane, co na danyche@gch kdzie reali-

zowane. tatwo mmma zaobserwowakorzysci, jakie daje wprowadzenie in-

strukcji stanowiskowych do realizacji zéjz tematyki obstugi programu Inven-

tor. Instrukcje stanowiskowe:

— zapobiegaj powtarzaniu s informacji, nie zachodzi zjawisko dublowania
Sie tresci;

- utatwiaja wprowadzenie stopniowania trudicorealizowanych tri (zasada
progresji);

— pomagaj W przygotowaniu i studentow do zg§;

- pozwalaj studentowi bardziej samodzielnie pracéwa zagciach;

— student, wie z jakim materialenedzie miat do czynienia, wie, na jakie kwe-
stie zwrdct szczegdbla uwag;

— pomagaj rozwigzat dane zadanie, utatwigjvysuwanie samodzielnych wnio-
skéw i przemylen;

- utatwia prowadzcemu realizowézagcia;

- okresla plan zag¢, studenci majscisle sprecyzowany plan dziatania [Pigra
ski, Vlasenko, Sudot 2005].

Poprawnie zaprojektowana instrukcja powinna zawierazw przedmiotu,
temat zaj¢, celéwiczer. Gtowmn, cz:scia instrukciji jest opis trei zadania, wanym
elementem s obrazy, na ktorych moa zaobserwowakolejne etapy realizacji
éwiczenia. Zdgcia @ raczej nieodicznym elementem instrukcji stanowiskowej.

Ponizej zaprezentowano przyktadowy wycinek instrukcjansiwiskowej
odnoszcej skt do tematyki obstugi programu Inventor.

4. Wykonaj szkic jak na rysunku pasj (przy tworzeniu szkicu wykorzystaj poznane
wczesniej narzdzia, takie jak wymiarowanie, wdy geometryczne):

——
=
aln

L

L
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5. Zakaicz szkic, ustaw na widok izometryczny (F6) i wywalarzdzie OBROT(R)
= Obrét  [R]
Itd. ...

Zrédlo: M. Kukuta, Zestaw praktycznychwiczei dla programu Autodesk Inventgpraca
magisterska wykonana pod kierunkiem dra W. Libagséaw 2010.

Tematykacwiczen musi pokrywa sie z tresciami, jakie zawarteasw syla-
busie, zaprojektowanym do danego przedmiotu natpails treci ksztatcenia
zawartych w standardach dla kierunku. Nauczanitugbbventora zaczynaei
od ogolnej charakterystyki programu, poprzez wykeayie szkicu 2D. Kolejne
¢wiczenia to zagadnienia zaziane z modelowaniem 3D. Ostatniestiezwiaza-
ne & z tworzeniem dokumentacji technicznej, podstawyggciji kinetycznej
i dynamicznej, analizy wytrzymatoi.

Zakonczenie

Autodesk Inventor jest dobrym programem do nau&jgktowania tréjwy-
miarowego. Posiada przejrzysty interfejgsywanie narzdzi jest bardzo intu-
icyjne. Za pomog Inventora mana wykona praktycznie kadego rodzaju pro-
jekt na potrzeby kalej gatzi przemystu. Studenci realizigy zagcia z tej te-
matyki szybko przyswajaj wiadomaci i nabywaj umiegtnosci zwigzane
Z projektowanie, konstruowaniem oraz modelowaniem.
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Streszczenie

W opracowaniu zafem sk opisem potrzeby nauczania projektowania troj-
wymiarowego na studiach dynierskich na przykladzie kierunku: edukacja
techniczno-informatyczna. Opisatem #heos¢ nauki projektowania za pomoc
programu Autodesk Inventor. Przedstawitem rowngposéb realizacji z&j
z opisanej tematyki z zastosowaniem instrukcji estaskowych. Scharaktery-
zowalem pokrotce korZgi, jakie daje wprowadzenie instrukcji na e@aach
z tematyki obstuga programu Inventor. Wykorzystapiegramu Inventor do
nauki projektowania tréjwymiarowego powoduje, studenci w tatwy i przy-
stgpny sposéb zdobywajwiedz; oraz umiegtnosci projektowania, ktére mag
wykorzysta w p&zniejszymzyciu zawodowym.

Stowa kluczowe:Autodesk Inventor, instrukcja stanowiskowa, proje@kanie.

Teaching 3D designing by means of the prograrutodesk Inventor
in engineering faculties using job instructions

Abstract

In this work | describe the issue and needs ofhiegcdesign in a three-
dimensional system during engineering studies, dasean example of com-
puter science and technology education studiegstribed the capabilities of
learning how to design using Autodesk Inventoravénalso presented a method
of conducting classes using instructions prepaocedie task. The benefits of
introducing the proposed instruction set for thetoesk Inventortraining
classes ware briefly characterized. Autodesk Inweand its use to study three-
dimensional design allows an easy and intelligilvby to gain design knowl-
edge and skills that can be used later in profaaside of every student.

Key words: Autodesk Inventor, working instructions, designing
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MICHAL SUSFAL
Uniwersytet Rzeszowski, Polska

Znaczenie uczenia giprocesu CAD, CAM w komputerowym
projektowaniu na zajeciach dydaktycznych

Wprowadzenie

Zaawansowana technologia dnia dzisiejszego pozmalaaprojektowanie
kazdego elementu od chwili powstania koncepcji w gmwrojektanta po wy-
konanie gotowego elementu.

Zdobycie wiedzy i umietnosci przez studentow jest rzeczszczegolnie
waznag W zakresie znajongci proceséw CAD, CAM w ramach studiowzin
nierskich kierunku edukacja techniczno-informatyccagniwersytetu Rzeszow-
skiego. Ma to znaazy wplyw ha wzbogacenie procesu nauczania i uczsgia
studentéw na przedmiotach specjalizacyjnych, datyeh systeméw CAD/CAM
i obrabiarek sterowanych numerycznie.

1. Wykonywanie szkicéw dwu- i tréjwymiarowych

Wprowadzeniem do zgj jest zapoznanie studentéw z metagypraco-
wywania szkicow dwuwymiarowych oraz modelowanigvgdmiarowego.

Na tym etapie student zdobywa podstawomiedz na temat tworzenia
i edycji szkicow 2D, poznaje #de typy wizOw geometrycznych, wymiaro-
wych i parametrycznych.

W kolejnym kroku ucgcy sk poznaje podstawowe niegine zasady do
tworzenia modeli trojwymiarowych. Nabycie unggjosci realizacji tych obiek-
tow przez studenta ksztaltuje efektywniejsze razwivanie probleméw tech-
nicznych oraz usprawnia rflgnie techniczne.

Zazwyczaj proces projektowania polega na narysawarkicu odpowied-
niego elementu przeziyniera. Stia do tego programy typu CAD. Obecnie na
rynku jest dosgpnych wiele programéw opartych na systemie GAD

Komputerowe wspomaganie projektowania, CAD (a@omputer Aided
Desigr) — projektowanie wspomagane komputerowo, czyliasasvanie sprgu
i oprogramowania komputerowego w projektowaniu técinym. Metodologia

! http://masters.ckp.pl/plecyk/cotojest.htm (02.04.0).
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CAD znajduje zastosowanie ¢dizy innymi w irzynierii mechanicznej, elek-
trycznej oraz budowlanej. Znamienne dla CAD jedtawe modelowanie geo-
metryczne, mage na celu opracowanie zapisu konstrukcji wyroladriggo
obiektu technicznego lub ich uktadu)

Rys. 1. Samolot wykonany w programie AutoCAD
Zrédio: http://cad.pl/component/drawings/pokaz/8-lotnict?&8-samolot.html 07.02.2010.

Programy typu CAD dajmozliwos¢ pracy nad jednczscia lub nad catymi
projektami. Mana projektowa w nich zarbwno proste elementy, takie jak np.
z¢batka, hak holowniczy do samochodu, po bardzieyvaagsowane elementy
skladajce st z bardzo diej ilosci czsci polaczonych w zespdt, np. silnik sa-
molotowy.

2. Metodologia dziatai studentow podczas realizacji za¢ na podstawie
systemu CAD, CAM

Studenci zapoznajsie na zagciach z metodami realizacji rysunkéw ztn
niowych na podstawie wcaeiej wykonanych obiektow, zgodnie z zasadami
umieszczania wizOw montaowych.

Studenci w praktyce twogzprzykltadowe dokumentacje techniczne wyko-
nanych samodzielnie obiektéw. Warto zwibawag na opcg automatycznej
zmiany generacji modelu 3D w rysunku 2D, co poweduitychmiastow ko-
rekte wymiaréw na dokumentacji technicznej.

Na rys. 2 przedstawiono dokumentagyykonara w programie Inventor
20009.

2 http://pl.wikipedia.org/wiki/Komputerowe _wspomadganprojektowania (19.11.2009).
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Rys. 2. Rysunek zestawieniowy
Zrodio:http://iwww.mechanicidea.pl/uploaded/image/D@dépol_nastawczy.jpg 02.07.2010.

Student podczas zgj ma maliwos¢ wykonania wszelkiego rodzaju obli-
czer, do ktérych zaliczamy m.in. obliczenia wytrzymatiowe, np. metog ele-
mentow skaczonych — MES.

.Metoda Elementéw Skixzonych albo Metoda Elementu Skaonego
(MES, angFEM, finite-element methdd zaawansowana matematycznie meto-
da obliczé fizycznych opierajca sé na podziale obszaru (tzw. dyskretyzacja,
ang. mesh, najczsciej powierzchni lub przestrzeni, na gkaone elementy
usredniapce stan fizyczny ciata i przeprowadzaniu faktycanybliczex tylko
dla weztow tego podziatu. Pozagetami wyznaczana wégiwosc jest przyblia-
na na podstawie waka w najblizszych weztach®.

Na rys. 3 przedstawiono analiavytrzymaitaciowa uchwytu wykonag
w programie ANSYS DesignSpace. W programie tym epigh mazliwosci
przeprowadzenia symulacji wytrzyméaéd, rozkladu temperatury, zmozenia,
wyboczenia, ogstotliwosci wiasnej, optymalizacji ksztattu.

Zazwyczaj g to pakiety przeznaczone do konkretnych obliceezakresie
np. napgzen mechanicznych, przeptywu ciepta lub oddziatpvedektromagne-
tycznych.

Do wszystkich programoéw praagiych w systemie CAD nima zainstalo-
wat naktadki, za pomagcktérych mana wykonywa wszelkiego rodzaju obli-
czenia. Cgsto tworzone gna specjalne potrzeby wielkich firm.

3 http://pl.wikipedia.org/wiki/Metoda_element%C3%B3sko%C5%84czonych (01.02.2010).
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Figure LY L
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Rys. 3. Analiza wytrzymatdciowa uchwytu
Zrodio: http://www.3dcad.pl/aktualnosci/wiecej/128Gn 01.02.2010.

3. Czynnaici wykonywane przez ucznia podczas projektowania agdzen
mechanicznych

Przy projektowaniu ueglzen mechanicznych uagzy sk realizup w ramach
zaje¢ wizualne przedstawienie tego, jak dany elemerggojpodzespoly dola
dziata® po jego fizycznym wykonaniu. Dowiadugie 0 metodyce tworzenia ani-
macji w formie krétkiego filmu, najeZciej z rozszerzeniem pliku o nazwie *.avi.

Rys. 4. Naktadka

Zrodio: S. SusfatAutoCAD jako naraizie wspomagage proces nauki na kierunku eduka-
cja techniczno-informatyczngoraca magisterska wykonana pod kierunkiem dralLlya), Rze-
széw 2010.
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Za tworzenie animacji odpowiadaprogramy obstugare grafilke trojwy-
miarowa popularnie zwaan3D.

Na rys. 4 przedstawiono widok naktadki. Na tym atapytwarzania istnie-
je maziwos¢ wykonania renderingu, w ktérym to przedstawionazenby¢ sy-
mulacja ruchu naktadki.

4. Integracja fazy projektowania z faz wytwarzania

Po przejciu przez proces wizualizacji danego projektu kote) krokiem
jest zaprogramowanie obrabiarek numerycznych. &tide praktyczny sposéb
ucz sie obstugiwa obrabiarki.

Operacja ta polega na przetworzeniu obiektow 2D, &iprojektowanych
w programie bdacym skfadow systemu CAM na instrukcje maszynowe NC
i CNC, za pomog ktorych istnieje meiwosé wytwarzania zaprojektowanych
wczesniej elementow. Jednym z wielu pakietéw pracygh w systemie CAM
sa: AlphaCAM, CATIA, EdgeCAM, SolidWorks.

Napisanie programu nie gwarantuje w stu procentaelwidtowego prze-
biegu fizycznego procesu obrobki, dlategs dekonuje si symulacji obrobki.
Wigkszas¢ programéw typu CAM ma opgjwizualizacji obrobki.

Przetestowanie i zasymulowanie dziataniaadeenia w fazie projektowa-
nia daje maliwos¢ polepszenia jakwi finalnego produktu oraz pomniejszenia
kosztéw produkcji. Wykonanie analizy ewentualny¢ar©danych elementow
redukuje liczba kidéw, pewnych niedoskondld elementu jeszcze przed
fizyczna produkcj, ktéra skraca czas wprowadzenia gotowegadrenia do
sprzeday.

Zakonczenie

Studenci, przechode przez caty cykl nauki na przedmiotach z zakresd p
ceséw CAD, CAM w trakcie studiow agnierskich na kierunku edukacja tech-
niczno-informatyczna Uniwersytetu Rzeszowskiegomlzavap cenm wiedz
i umiejetnoéci, ktére mog si¢ przyczynt do podgcia kolejnych dziata w za-
kresie projektowania na dalszejezce rozwoju zawodowego.

Rozwojowa¢ programow typu CAD, CAM podkéta potrzelk jego na-
uczania. Jednym z zatlavspotczesnej dydaktyki jest wprowadzenie studentow
do samodzielnegéycia w spoteczéstwie informacyjnym opartym na technolo-
giach informatycznych. Umiejnos¢ dziatah w programach typu CAD, CAM
jest bardzo istotna.
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Streszczenie

Zdobycie wiedzy i umiefnosci przez studentéw jest rzecszczegllnie
wazna W zakresie znajonoi procesow CAD, CAM w ramach studiowzin
nierskich kierunku edukacja techniczno-informatycagniwersytetu Rzeszow-
skiego. Ma to znaazy wptyw na wzbogacenie procesu nauczania i uczggia
studentow na przedmiotach specjalizacyjnych datyah systemédw CAD/CAM
i obrabiarek sterowanych numerycznie. Rozwoj@vprograméw typu CAD,
CAM podkrsla potrzel jego nauczania.

Stowa kluczowe:CAD, CAM, komputerowe projektowanie, nauczanieeme St.

The importance of the process of CAD, CAM computedesign at the school

Abstract

Gain knowledge and skills by students is a pamicumportance in the
knowledge of the processes of CAD, CAM in the staflgngineering education
and technical direction of Informatics at the Umsiy of Rzeszow. This has
a significant impact on the enrichment of teachémgl learning of students in-
cluded the subjects of specialization of CAD/CAMstgyMs and CNC machine
tools. Development of CAD, CAM emphasizes the nafeuis teaching.

Key words: CAD, CAM, computer design, teaching.
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