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Wiek XX zapoczatkowal olbrzymia ekspansj¢ nowych technologii informa-
tycznych, a jednoczesnie zwigkszenie stosowania narz¢dzi w dziedzinie socjo-
techniki spowodowaly wzrost zainteresowania si¢ wielkich koncernow wply-
waniem na wybor kupna okreslonych produktow przez poszczegodlnych ludzi.
Z kolei wiek XXI to okres gwaltownego rozwoju mediow cyfrowych i technologii
informatyczno-komunikacyjnych, a takze przekonywania ludzi, ze postep cywi-
lizacyjny ma na celu ,,poruszanie si¢” cztowieka w nowej rzeczywistosci, jaka
jest rzeczywisto$¢ wirtualna. Cyberprzestrzen stata si¢ ptaszczyzng integracii,
komunikacji, porozumiewania si¢, porownywania, a takze stworzyta mozliwos$ci
obserwowania innych ludzi, poréwnywania ich z wtasna osoba. Z powodu korzy-
stania z nowych technologii cyfrowych, wyksztalcit si¢ nowy typ spoteczenstwa,
nazwany spoteczenstwem informacyjnym, ktére w maksymalnym stopniu opa-
nowato technologie komunikowania si¢ i interakcji miedzyosobowych w sferze
technologii informacyjnych, przedktadajac je nad interakcjami ,,rzeczywistymi”,
a takze komunikacjg ,,face to face”.

Refleksja nad zmieniajaca si¢ natura spotecznosci ludzkich ma dluga hi-
stori¢. Towarzyszy jej debata nad charakterem przemian, jakim podlegaja, czy
mozliwos$cig ich przetrwania w warunkach szybkiego postgpu technicznego.
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Juz klasycy socjologii, obserwujac zmiany, jakie dokonywaty sie pod wpty-
wem rewolucji przemystowej, zastanawiali si¢ nad przysztoscig spotecznosci
ludzkich, pokazujac, ze wraz z postgpem technicznym nastepuje zanik spo-
lecznosci tradycyjnych, charakterystycznych dla spoteczenstw przedprzemy-
stowych (Siuda, 2006, s. 179). Jak zauwazajg Natalia Ambrozy i Jakub Serafin:
»wraz z postepem technologicznym poszerza si¢ pole mozliwosci kazdego po-
jedynczego cztowieka w rozmaitych dziedzinach, takich jak: nauka, medycyna,
a przede wszystkim w codziennym funkcjonowaniu” (Ambrozy, Serafin, 2016,
s. 47-48). Jednak szybki rozw6j nowych technologii, intensywnos$¢ ludzkich
dziatan i funkcjonowanie w sztucznie wytworzonych wymiarach, zmusza do
zadania pytania o to, gdzie przebiega granica migdzy tym, co realne a tym, co
wirtualne.

Celem artykulu jest ukazanie wplywu najnowszych osiggni¢¢ technolo-
gicznych w sferze przekazu i wymiany informacji na funkcjonowanie jednostki
w spoteczenstwie sieci. Przedmiotem rozwazan czesci teoretycznej jest wyjasnie-
nie poje¢ zwigzanych z nowa forma przestrzeni spotecznej stworzong technolo-
gicznie poza przestrzenig fizyczna, styku $wiata rzeczywistego i wirtualnej oraz
charakterystyka rzeczywisto$ci rozszerzone;.

Kolejna cze$¢ ukazuje pola funkcjonowania uzytkownika Internetu w wybra-
nych sferach zycia. Z tym wiaza si¢ zarowno korzysci, jak i szereg zagrozen dla
jednostki, ale takze nieuniknione sg przemiany cech spoteczenstwa. A za horyzon-
tem tych zmian jawi si¢ sztuczna inteligencja znajdujaca zastosowanie w coraz
nowych obszarach egzystencji cztowieka, niosgca nieprzewidywalne konsekwen-
cje na obecnych etapie postepu cywilizacyjnego.

Autorzy postawili nastepujaca tezg: wybrane przejawy funkcjonowania jed-
nostki na styku $wiata rzeczywistego i wirtualnego stanowia przedpole do wdra-
zania Sztucznej Inteligencji.

Do weryfikacji postawionej tezy wykorzystana zostata metoda analizy kry-
tycznej zrodet w postaci dostepne;j literatury przedmiotu, wydanej zarowno w for-
mie publikacji, jak i zamieszczonej w Internecie.

CYBEPRZESTRZEN NA STYKU Z PRZESTRZENIA KLASYCZNA

,Bycie” podmiotu w przestrzeni realnej zwigzane jest z przypisaniem do kon-
kretnego miejsca, o tyle w rzeczywisto$ci wirtualnej owego prawdziwego miejsca
nie ma, a cztowiek jedynie zyskuje wrazenie ,,bycia” gdzie$, wrazenie przeby-
wania w danym miejscu, ktore uzna¢ mozna za swego rodzaju odbicie obrazow
z przestrzeni realno$ci. Tym samym dookreslenie tego, co zwigzane jest z wirtu-
alnoscia, staje si¢ trudne. Sama formuta pojeciowa ,,rzeczywistosci wirtualnej”
postrzegana i rozumiana jest roznorako, pojawiato si¢ tez i pojawia wcigz wiele
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poje¢ zblizonych znaczeniowo lub czesto uzywanych zamiennie, pomimo tego, ze
charakteryzujg odmienne zjawiska” (Miczka-Pajestka, 2014, s. 236-237).

Wspolczesnie coraz czesciej mozna zetknaC si¢ z terminem ,,$wiat wirtual-
ny”, a jego znaczenie zmienia si¢ wraz z rozwojem nowych technologii. Pojecie
»wirtualny” oznacza ,,stworzony w ludzkim umysle, ale prawdopodobnie istnie-
jacy w rzeczywisto$ci lub mogacy zaistnie¢”, natomiast pod pojeciem ,,rzeczywi-
sto$¢ wirtualna” kryje sie ,,sztuczna, trojwymiarowa przestrzen, w ktorej zaczyna
funkcjonowac grajacy w gre komputerowa” (Majchrzyk, Terelak, 2011, s. 26-27).
Dzigki tym definicjom mozna wnioskowac, iz cyberswiat to nierealne, stworzone
przez cztowieka za pomocg komputera uniwersum, ktore jest tudzaco podobne
do rzeczywistego $wiata, w tak duzym stopniu, ze nie kazdy cztowiek dostrzega
roéznice pomiedzy nimi. Zatozeniem rzeczywistosci wirtualnej bylo wykreowa-
nie nieprawdziwego $wiata, blizniaczo podobnego do tego realnego (Bednarek,
Andrzejewska, 2009, s. 27-28), niemniej jednak w dzisiejszych czasach cyber-
przestrzen stata si¢ czyms powszechnym, bedac ,,oknem na $wiat” dla wielu lu-
dzi, tworzagcym nowg rzeczywisto$¢, stwarzajacg nowe mozliwosci, nalezac do
wirtualnej rzeczywistosci.

Wirtualna rzeczywistos¢ to stworzone i odtwarzane komputerowo srodowisko.
Dzigki niej mozna symulowaé¢ swoja obecnos¢ zaréwno w $wiecie realnym, jak
1 wirtualnym. Mozna takze dodac¢, ze wirtualna rzeczywistos¢ jest przeciwienstwem
faktycznos$ci i stanowi ,,rzeczywisto$¢ zastepcza”. Pojecie Virtual Reality zostato
stworzone przez programist¢ Jarona Zepela Laniera w 1989 roku, ktory dokonat
sprzezenia istniejacych rodzajow symulatorow, znajdujacych sie¢ w wielu osrodkach
badan i wykazal, ze poprzez ich potaczenie mozna uzyska¢ przestrzen komputero-
wa, zwickszajaca mozliwosci dziatania cztowieka (Napora, 2008, s. 193).

Wirtualna rzeczywisto$¢ jest wigc srodowiskiem nierealnej rzeczywistosci,
ktora znajduje si¢ w Internecie. Rzeczywisto$¢ t¢ mozna pojmowac w sposob spe-
cjalistyczny, zwigzany z naukami technicznymi, a w szczegolnosci z informatyka,
a takze pojmowac zgodnie z regutami nauk spotecznych. Uwaza si¢ przy tym, ze
jakas rzecz powinna by¢ albo rzeczywista, albo wirtualna, gdyz nie moze posia-
da¢ rownoczesnie tych dwoch wiasciwoscei. ,,W ujeciu filozoficznym wirtualne
jest to, co istnieje potencjalnie, a nie jako akt. Jest to dziedzina przyczyn i proble-
mow dazacych do rozwigzania poprzez aktualizacje. W ujeciu tym wirtualnosé
jest istotnym wymiarem rzeczywistosci” (Napora, 2008, s. 193—-194).

Jak zauwaza Lidia Cierpiatkowska, proby zobrazowania fundamentalnych
wymiarow wirtualnego srodowiska i uchwycenia jego niepowtarzalnos$ci w ramy
teoretyczne, sg niezwykle rzadkie i polegaja przede wszystkim na wyszczegolnie-
niu podstawowych elementow cyberswiata (Cierpiatkowska, 2006, s. 108).

Wirtualny $wiat (ang. Cyberspace to hybryda utworzona ze skrotu cyber-
netics space ,przestrzen cybernetyczna”) jest iluzja swiata rzeczywistego utwo-
rzong za poprzez metody teleinformatyczne jako przestrzen komunikacyjna
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pomigdzy komputerami potaczonymi w systemy powiazan siecig internetowa.
Utatwia wymiang, gromadzenie i udostgpnianie informacji za posrednictwem
komputeréw, komunikacje migdzy czlowiekiem i komputerem oraz pozwala jej
uzytkownikom na komunikacje w sieci i nawigzywanie relacji w czasie rzeczy-
wistym. Cyberprzestrzen jako srodowisko wymiany informacji za pomocg sieci
i systemow komputerowych jest takze okreslana jako nowego typu przestrzen
spoteczna, w ktorej spotykaja si¢ internauci. Ogoét zagadniefn zwigzanych z funk-
cjonowaniem cztowieka w Internecie i mediach cyfrowych okresla si¢ cyberswia-
tem (Stownik. .., http; Wikipedia, http).

Cybernetyczna przestrzen, cyberprzestrzen (ang. cyberspace), ,,globalna paje-
czyna”, przestrzen globalna, nieograniczona czasem ani granicami geograficznymi
czy politycznymi jako fenomen wspolczesnosci zawiera w sobie niejednoznacz-
nos$¢, dwoisto$¢ cech pozytywnych i negatywnych (Sienkiewicz, 2015, s. 90-100).

Analizujac zatem cechy charakterystyczne rzeczywistosci wirtualnej, mozna
zwrdci¢ uwage na to, ze cyberswiat funkcjonuje niemal réwnolegle ze §wiatem
rzeczywistym, mimo tego, ze sa one od siebie bardzo odmienne. Mariusz Jedrzej-
ko 1 Dariusz Sarzata proponuja zestawienie przedstawiajgce roéznice pomi¢dzy
starg a nowa przestrzenig spoteczna (cyber§wiatem) (Jedrzejko, Sarzata, 2010,
s. 42). Ilustruje to tabela 1.

Tabela 1. Réznice pomiedzy stara a nowa przestrzenia spoleczna (cyber$wiatem)

przestI:zojnZia/%echy Przestrzen ,,klasyczna” Cyberprzestrzen

Ograniczenia czasowe, finansowe, je- | Brak granic poznawczych, geograficz-
Granice poznania | zykowe. Ograniczona wiedza niejed- | nych. Selektywno$¢ wiedzy. Informa-
i kontaktu nokrotnie dostepna jedynie dla eksklu- | cje przewazajace nad wiedza.

Zywnego grona.

Ograniczane ideologicznie, politycz- | Dostep do dowolnej tresci jest nie-
Tredci nie, administracyjnie. Tryb poznawa- | mal nieograniczony. Nowe symbole,

nia wiedzy stworzony przez rodzicoOw | wzory, normy.

i nauczycieli.

System przekazywania wiedzy skru- | Brak ograniczen. Treéci dostepne dla
Dostep do wiedzy | pulatnie dobrany do aktualnego roz- | wszystkich, niezaleznie od przygoto-

woju umystowego i fizycznego. wania emocjonalnego danej osoby.
Kontrola Wieloczynnikowa 1 wieloptaszezy- | Zasadniczo ograniczona, powyzej
spoteczna znowa pewnego wieku nieobecna.

Zrédto: (Jedrzejko, Sarzata, 2010, s. 42).

Przedstawiona charakterystyka starej przestrzeni spolecznej obrazuje nad-
rzedng cechg $wiata wirtualnego. Granice poznania, dopasowane do rozwoju
emocjonalnego sg w tym przypadku zatarte, przez co dochodzi do ,,zamazania
granicy poznawczej” wieku dziecigcego, mtodzienczego, okresu dorastania, jak
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i dojrzatosci. Mozna stwierdzi¢, ze wspotczesni ludzie stajg sie ,,$§wiadkami po-
waznych zmian”, ktore prowadza do ksztaltowania si¢ sylwetki wspotczesnego
cztowieka (Jedrzejko, Sarzata, 2010, s. 43—44).

Wirtualizacja rzeczywistosci jest zagadnieniem bardzo zroznicowanym, obej-
mujacym cztery typy swiatdw, a w tym: a) $wiat rzeczywisty (Reality), niemajacy
zadnych elementéw wirtualnych, tylko obejmujacy $wiat rzeczywisty, b) rozsze-
rzona rzeczywistos¢ (Augmented Reality), czyli §wiat rzeczywisty z elementami
$wiata wirtualnego, c) rozszerzony $wiat wirtualny (Augmented Virtuality), czyli
$wiat wirtualny z obiektami ze §wiata rzeczywistego, d) $wiat wirtualny (Virtual
Reality), w ktorym brak jest elementow Swiata rzeczywistego, tylko §wiat wirtu-
alny wygenerowany komputerowo (Ambrozy, Serafin, 2016, s. 48—49).

Mixed Reality
— I | ﬁ
Swiat Rzeczywisto$¢ Swiat wirtualny ~ Swiat
rzeczywisty  rozszerzona rozszerzony wirtualny

Rys. 1. Swiat rzeczywisty i wirtualny
Zrédto: (Ambrozy, Serafin, 2016, s. 49).

Co charakterystyczne, istotnym zastosowaniem wirtualnej rzeczywistosci jest
wykorzystanie jej w sferze wojskowej, szczego6lnie w sytuacji imitujgcej wojng.
Zohierze szkolg si¢ na wirtualnych polach walki, do§wiadczajac przed wyrusze-
niem na prawdziwg wojne multisensorycznej ekspozycji z sytuacji z pola walki.
Pozwala to takze na przewidzenie stopnia nasilenia reakcji na traumatyczne wy-
darzenia podczas walki, a takze na wyeliminowanie osob, ktére nie radzg sobie
z obcigzeniem psychicznym podczas bitwy, na co zwracaja uwage Greg M. Reger
i Gregory A. Gahm (Reger, Gahm, 2008, s. 940-946; Ambrozy, Serafin, 2016,
s. 52-53). A zatem obraz wirtualnej rzeczywistosci ma taki charakter, ze trudno
go odrozni¢ od §wiata realnego. Obraz taki moze by¢ przekazany do uzytkownika
za pomocg specjalnych gogli VR, ktorych zasada dziatania polega na tym, ze wy-
Swietlany jest obraz stereoskopowy, a gogle separuja oko prawe od lewego i przy
pomocy specjalnych soczewek powickszaja wyswietlany obraz. Dzigki takiemu
zbiegowi powstaje wrazenie normalnego widzenia przestrzennego, co pozwala
na ocen¢ wzajemnych zalezno$ci przestrzennych obiektow przedstawionych na
scenie (Ambrozy, Serafin, 2016, s. 49-50).

Swiat wirtualny, czy wirtualna rzeczywisto$é, to okreslenia, z jakimi moz-
na si¢ spotka¢ w opracowaniach naukowych. Ale przeciez istnieje wiele innych
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okreslen jak: sztuczna rzeczywistos¢ (Artificial Reality), cyberprzestrzen (Cyber-
space), sztuczne srodowisko (Virtual Environments) czy $wiaty wirtualne (Virtual
Worlds). Kazde z nich ma swojg odrebng definicje, a takze dotyczy takich zjawisk
1 typoéw dziatan, ktore wyrastaja z wykorzystania najnowszych technologii. Nie
mozna przeciez odrzuci¢ tez roli umyshu ludzkiego w tworzeniu znaczenia i sensu
tego $wiata wirtualnego, tym bardziej ze uwaza sie, iz §wiat wirtualny (Virtual
Reality) stanowi konstrukcje typowo psychologiczng. Swiat wirtualny nie istnieje
wylacznie w technice informatycznej, ani tez nie istnieje wylgcznie w umysle
cztowieka, ale jest relacjg miedzy wewnetrzng konstrukcja umystowa a technicz-
nym wytworem informatycznym. Iluzja rzeczywistosci, ktora si¢ pojawia nie spo-
czywa w samej technice, ale w checi uzytkownika, by wytwory jego wyobrazni
traktowac tak, jakby byly rzeczywiste (Miczka-Pajestka, 2014, s. 237).

Przez wielu ludzi $wiat wirtualny jest postrzegany jednak tak samo jak $wiat
rzeczywisty. Niektorzy gubig si¢ w nim tak gleboko, ze traktujg go jako co$ real-
nie istniejgcego, nie dostrzegajac réoznic migdzy tymi dwoma Swiatami. Pojawia
si¢ wigc symulacja, czyli przekonanie, ze ze wszystkiego co jest fizyczne, mozna
zrobi¢ symulacje w cyberprzestrzeni, telepatycznosé, czyli odczuwanie sensualne
w $rodowisku elektronicznym w takim samym zakresie jak w rzeczywistosci, spe-
cyficzna interaktywnos¢, czyli zdolno$¢ do wzajemnego oddziatywania na siebie
przez strony komunikacji, immersyjnos¢, czyli proces ,,zanurzania si¢” w rzeczy-
wistosci elektronicznej, tacznie z czynnikami zmystowymi, teleobecnosé, czyli
wrazenie, ze dana osoba przebywa w catkowicie innym miejscu niz jest, czasem
odlegtym, a takze taktylnos$¢, czyli wrazenia dotykowe, zmystowe. Wszystkie one
powoduja to, ze w wyrazisty sposob nie mozna oddzieli¢ obu tych rzeczywisto-
$ci (Baudrillard, 2005; Kluszczynski, 2005; Virilio, 2006; Miczka-Pajestka, 2014,
s. 237-241). Wida¢ wigc, ze cyberprzestrzen odwzorowuje realny $wiat, stajac
si¢ dla czesci osob jedyna, prawdziwg 1 akceptowalng rzeczywisto$cig. W wirtu-
alnym $wiecie jednostka moze by¢ obecna poprzez swoja wirtualng postac¢ z wir-
tualng osobowoscia, nazwang awatarem. Awatar wowczas posiada dwie podsta-
wowe cechy przebywania w cyberprzestrzeni. Sa nimi interakcyjno$¢ wysytanych
i odbieranych sygnatow, a takze teleobecnos¢ (Bednarek, 2009, s. 30-32). A za-
tem technologia umozliwia zaistnienie swoistego doswiadczenia i generuje owa
rzeczywisto$¢ wirtualng, przyjmujac trzy warianty doswiadczenia rzeczywistosci
wirtualnej, w tym ,,zanurzenie zmystowe”, stanowigce punkt wyjscia dla mowie-
nia o cielesnosci w $wiecie wirtualnym, a ponadto ,,zanurzenie cielesne” (ful/
body immersion), a takze do§wiadczanie ,,rzeczywistos$ci mieszanej”, ktore moga
przybiera¢ postac ,,rozszerzonej realnosci badz rozszerzonej wirtualnos$ci”, stajac
si¢ istotg ,,.bycia” w rzeczywisto$ci wirtualnej (Miczka-Pajestka, 2014, s. 239).

Mozna takze stwierdzi¢, ze obok pojecia ,,wirtualna rzeczywisto$¢” pojawia
si¢ okreslenie ,,rzeczywisto$¢ rozszerzona”. Rzeczywisto$¢ rozszerzona jest trak-
towana jako uzupehnienie idei rzeczywisto$ci wirtualnej, chociaz opiera si¢ na
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nieco innych zalozeniach, dlatego tez system rzeczywisto$ci rozszerzonej powi-
nien tgczy¢ w sobie §wiat wirtualny i rzeczywisty, umozliwia¢ interakcje w cza-
sie rzeczywistym, umozliwia¢ swobode ruchow w plaszczyznie tréjwymiarowej
(Rawski, Szadura, Laskowski, 2012, s. 73).

Rozszerzong rzeczywistos¢ charakteryzuje duzy potencjal rozwoju, gdyz
mozna ja wykorzysta¢ w wielu dziedzinach wiedzy, tym bardziej ze rzeczywi-
sto$¢ rozszerzona nie generuje oddzielnego, catkowicie ,,cyfrowego §wiata”, cho-
ciaz oparta jest na ,,Swiecie rzeczywistym”, wzbogacajac informacje o istnieja-
cych miejscach lub obiektach, dzieki naktadaniu na nie wirtualnych elementow
zawierajacych dodatkowe dane, czesto w postaci multimedialnej. Odbywa sig to
zazwyczaj za pomocg odpowiedniej aplikacji, ktora analizuje i wzbogaca obraz
widziany przez wbudowang w smartfon kamere. Wiele dziedzin wiedzy i prak-
tyki wykorzystuje systemy rozszerzonej rzeczywistosci. Naleza do nich miedzy
innymi lotnictwo i kosmonautyka czy medycyna. W dwoch pierwszych na szybie
helmu pilota lub na kokpicie wyswietlane sg informacje o otoczeniu i stanie po-
jazdu, zas§ w medycynie na monitorze wyswietlana jest na biezaco analiza obrazu
z kamery, co ma szczegdlne znaczenie przy operacjach wymagajacych wyjatko-
wej precyzji. Ponadto w Stanach Zjednoczonych powstat projekt zolnierza przy-
sztosci, realizowany przez amerykanska Defense Advanced Research Projects
Agency (Rawski, Szadura, Laskowski, 2012, s. 73—74).

Nalezy réwniez zwroci¢ uwage na to, ze Internet sktada sie z wielu odrgbnych
Swiatow, ktore sktadaja si¢ z roznorodnych obszardw rzeczywistosci, a w tym
strony WWW, poczta elektroniczna, fora dyskusyjne, czaty, blogi, gry. Wszystkie
te obszary Internetu maja do zaoferowania swoim odbiorcom réznorakie mozli-
wosci, dzigki czemu przyciagaja odmienne grupy uzytkownikow o indywidual-
nych zainteresowaniach (Cierpiatkowska, 2006, s. 110).

FUNKCJONOWANIE W CYBERSWIECIE

Tempo zmian w dziedzinie technologii cyfrowych i cyberprzestrzeni jest
ogromne, a jednocze$nie wzrasta liczba uzytkownikéw sieci. Jednak istnieja
takie sfery cyberswiata, ktore majg nie tylko zasieg globalny, ale takze obec-
nie ogromny wptyw na kazda jednostke na kuli ziemskiej. Naleza do nich (Je-
drzejko, Taper, 2017, s. 107-130): telewizja, szczegolnie satelitarna o zasiegu
globalnym, z setkami kanatow informacyjnych, rozrywkowych, filmowych,
reklama w sieci, ,,zalewajaca” kazdego uzytkownika Internatu, tabletyzacja
$wiata, czyli uzytkownikow przenosnych urzadzen informacyjnych, zwicksza-
nie dostgpnosci Internetu dla kazdego uzytkownika, poprzez obnizke cen za
urzadzenia cyfrowe i optat abonamentowych, zwigkszanie mozliwos$ci Interne-
tu, czyli mozliwo$¢ przesytania jeszcze wigkszej niz dotychczas ilosci informa-
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cji w jednostce czasu, pojawienie si¢ urzadzen skierowanych do najmiodszych
uzytkownikow, w tym komputeréw personalnych dla dzieci w wieku 5-6 lat,
wykorzystywanie mozliwosci smartfonow, pojawienie si¢ e-bookow, zastepu-
jacych tradycyjne ksigzki, zagrozenie cyberprzestgpczoscia, sprzedaz towarow
przez Internet, publikacja filméw na YouTube, rekordowa liczba uzytkownikow
Facebooka, istnienie sieci spolecznosciowych (social networking), technopoli-
zacja, czyli zalew wszelkiego rodzaju danych i informacji w Internecie, ,,goni-
twa” za coraz nowszymi generacjami urzadzen cyfrowych, tworzenie i rekla-
mowanie si¢ biznesu w cyberprzestrzeni, e-mail i SMS jako podstawowa forma
kontaktu miedzy ludzmi, zwigkszanie si¢ czasu spedzanego w Internecie przez
uzytkownikéw, grywalizacja, czyli nowy sposob uczenia si¢, z zastosowaniem
zasad znanych z gier komputerowych, edukacja oparta na wiedzy wykorzystu-
jaca innowacyjne rozwigzania technologiczne, wzgledna anonimowos$¢ w sieci
skutkujaca wicksza agresja stowng w sieci, wykorzystanie cyberprzestrzeni do
totalnej inwigilacji obywateli.

Spotecznosci wirtualne powsta¢ moga za pomoca réznych narzedzi i aplika-
¢ji internetowych umozliwiajagcych ludziom wzajemng komunikacje, a w tym:
poczty elektronicznej (e-mail), dzigki ktérej mozna wysyta¢ wiadomosci do
jednej lub wielu osob, co umozliwia toczenie dyskusji, a w cyberprzestrzeni
istnieje niezliczona liczba grup dyskusyjnych korespondujacych ze soba za po-
mocg list e-mailowych, MUD (Multiuser Dimensions), czyli r6znego rodzaju
wirtualnych gier tekstowych pozwalajacych grajacemu na komunikacj¢ i na-
wigzywanie kontaktow osobistych z innymi uczestnikami gry, czatow, ktore
umozliwiajg rozmowe w czasie rzeczywistym poprzez wzajemne wysylanie
wiadomosci, BBS (Bulletin Bard System), czyli foréw dyskusyjnych, ktore gru-
puja ludzi zainteresowanych okre$lonym tematem i umozliwiaja im dyskusje,
a ich cztonkowie mogg zamieszczaé posty, czyli komentarze, do ktorych maja
dostep wszyscy uczestnicy forum, strony WWW (World Wide Web), ktora jest
szczegdlnym narz¢dziem, poniewaz wspomaga wszystkie wymienione sposo-
by komunikacji, utatwiajac do nich dostep oraz bedac znakomitym interfejsem
do ich obstugi (Siuda, 2006, s. 181).

Kolejng istotng kwestig jest to, ze spotecznosci funkcjonujace w cyberprze-
strzeni sg sieciami wi¢zi migedzyludzkich, ktore sg zroédlem zycia towarzyskiego,
wsparcia, informacji, poczucia przynaleznosci i tozsamosci spotecznej (Castells,
2003, s. 147; Siuda, 2006, s. 184), ponadto, wskutek anonimowosci, ludzie moga
by¢ sktonni do ujawniania skrytych, glebszych stron swojej osobowosci, a kon-
takty internetowe moga ich sktoni¢ do szczerosci (Wellman, Gulia, 1997, s. 5;
Siuda, 2000, s. 185). Cyberprzestrzen tworzy wigc nowe typy wiezi spotecznych.
Jak twierdzi Manuel Castells, wspotczesne wigzi majg charakter sieciowy, gdyz
ludzie, organizujac swoje interakcje sieciowo, kieruja si¢ bardziej poczuciem po-
dobienstwa niz blisko$cig przestrzenna. Wiezi te ,,nakltadajg si¢” na wiezi pier-
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wotne bedace domeng rodzin i spotecznosci lokalnych, a takze na wigzi wtorne,
bedace domeng stowarzyszen (Castells, 2003, s. 145-149).

Internet, jako zrdédto ,,niemalze nieograniczonej informacji” jest idealnym
miejscem dla wszystkich, ktorzy pragna zdobywacé wiedze. Kazda osoba moze
za pomoca wyszukiwarki internetowej znalez¢ informacje na wybrany temat, bez
wychodzenia z domu moze ,,eksplorowa¢” zbiory najwigkszych bibliotek i baz
danych na calym $wiecie. Przy pomocy wtasnego domowego komputera z doste-
pem do Internetu moze przezy¢ wirtualng wycieczke po najwigkszych muzeach
Swiata, galeriach sztuki itp. Internet stanowi doskonate narz¢dzie edukacyjne, wy-
korzystujac wiele metod dydaktycznych, by w sposob ciekawy i skuteczny prze-
kazywac¢ wiedze, a nauczyciele wykorzystujac komputer i zasoby Internetu moga
zachgci¢ uczniow do nauki, gdyz zdobywanie wiedzy nie musi kojarzy¢ si¢ tylko
z wertowaniem ksigzek (Wolpiuk-Ochocinska, 2006, s. 100—103).

Internet jest obecnie jednym z gtownych no$nikow informacji dla cztonkow
wspoltczesnego spoteczenstwa, a dla wielu z nich, takze gtdwnym miejscem kon-
taktow towarzyskich. Zastepuje inne media, na ktorych wychowaty sie poprzednie
pokolenia, prasg, radio, telewizj¢, pomagajac w pracy i stuzac rozrywce. Jedno-
cze$nie trudno nie zauwazy¢, ze mieszkancy zglobalizowanego swiata XXI wieku
wspoélczesnie nie potrafiliby si¢ obejs¢ bez Internetu. Na koniec mozna dodacé, ze
Internet to narzg¢dzie posiadajace wiele ,,twarzy”, zarOwno w znaczeniu pozytyw-
nym, jak i negatywnym, dlatego tez wazne jest, aby znac te ,,dwie strony Janusa”,
a takze umie¢ przeciwstawiac si¢ zagrozeniom ptynacym z cyberprzestrzeni.

Nalezy dodac, ze Internet jest wygodnym narzedziem codziennego uzytku,
a internauci korzystaja z niego z wielu powodow, bo poszukuja informacji, wie-
dzy, rozrywki, dokonuja zakupow, obcuja z kultura, sztuka, literaturg, muzyka.
Internet to jednak nie tylko zwyczajne narzedzie, ale przede wszystkim nowe
wielowymiarowe zjawisko spoteczne. Internet rewolucjonizuje bowiem sposéb
komunikacji i wyzwala rdznorakie ludzkie aktywnosci, co powoduje, ze zaczyna
by¢ rozumiany jako swoistego rodzaju przestrzen. Internet to specyficzna rzeczy-
wistos¢, nazywana cyberprzestrzenig. Dzigki Internetowi powstaja spolecznosci
wirtualne, czyli takie, w ktorych ludzie spotykaja si¢ w cyberprzestrzeni i ko-
munikujg na tyle dtugo, aby si¢ poznac i stworzy¢ trwate relacje. Spotecznosci
wirtualne powstajg, bo cyberprzestrzen jest miejscem, w ktorym sieciowe relacje
mogg zaistnie¢ najwyrazniej. W spoteczenstwie sieciowym cyberprzestrzen staje
si¢ ich naturalnym srodowiskiem (Siuda, 2006, s. 180—181).

CYBERKORZYSCI I CYBERZAGROZENIA DLA JEDNOSTKI

Przetom, jakiego dokonalo pojawienie si¢ sieci Internet, poréwna¢ mozna nie
tylko do najwigkszych odkry¢ cztowieka, ale takze do przelomow w rozwoju spo-
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leczenstwa. Internet jest wedtug Derricka de Kerckhove'a jednym z najbardziej
skomplikowanych i interesujacych medium, gdyz ,kazde medium zmienia jakas$
czg$¢ naszego zycia, nasze sposoby porozumiewania si¢, pracy, czy rozrywki, sie¢
zmienia to wszystko na raz, a przy okazji wiele innych jeszcze rzeczy” (de Kerckho-
ve, 2001, s. 21). Internet tworzy przestrzen organicznego Srodowiska, okreslonego
mianem inteligencji otwartej. Z kolei Bozena Rozmus pisze, ze ,,w jezyku potocz-
nym czesto spotykamy podzial na real (to co poza komputerami) i virtual, czyli
wirtualng rzeczywisto$¢ wykreowang w Internecie” (Rozmus, 2012, s. 6).

,».Spotecznosci wirtualne mozna uznaé za petnoprawne spotecznosci ludzkie,
mogace uzupetnia¢ lub zastgpowacé partycypacje w spolecznosciach organicz-
nych” (Siuda, 2006, s. 185).

Jak zauwaza Grazyna Gliwka, ,,rozwdj Spoteczenstwa Informacyjnego jest
$cisle powigzany z rozszerzaniem si¢ zasi¢gu Internetu. Zapoczatkowany w la-
tach szesc¢dziesigtych i siedemdziesigtych minionego wieku, rozwija si¢ niezwy-
kle dynamicznie. Z kazdym kolejnym rokiem powstaja coraz to nowe ustugi:
strony internetowe, elektroniczna poczta, bankowos$¢, rezerwacja biletow, zaku-
py online, wyszukiwarki, komunikatory, strumieniowe przesytanie multimediow,
sieci spolecznosciowe, blogi, fora i wiele innych” (Gliwka, 2016, s. 266-267).
Korzystanie z Internetu jest w dzisiejszych czasach w zasadzie nieodzowne. Kaz-
dy, kto kiedykolwick zetknat si¢ z siecig internetowa, ma $wiadomos¢, ze jest to
niewyczerpalne zrodto informacji w kazdej mozliwej sprawie. Rowniez istnieje
nieograniczony dostep do tresci internetowych, o kazdej porze dnia i nocy, bez
jakichkolwiek ograniczen. Internet moze wspomagaé rozwoj osobowosciowy,
oswaja z komputerem, ulatwia i przyspiesza zapamig¢tywanie, rozwija myslenie
tworcze (Andrzejewska, 2008, s. 54). Nalezy stwierdzi¢, ze Internet bardzo zbli-
za do siebie ludzi, nawet takich, ktorzy bez niego nie utrzymywaliby Zzadnych
kontaktow. Dzigki portalom spolecznosciowym mozna nawigzywac kontakty to-
warzyskie, mozna kontaktowac¢ si¢ z klientami, oglada¢ reklamy. Internet sku-
pia ludzi wokoét zagadnien zwigzanych z zyciem zawodowym, a osoby chcace
mie¢ wielu znajomych kontaktuja si¢ na Facebooku (Babik, Cholewiak, 2013,
s. 27-36). Mozna zatem mowic¢ o pozytywnych aspektach Internetu. Jednak In-
ternet to takze zrodto roznorakich niebezpieczenstw, nieznanych wczesniejszym
spoteczenstwom. Wdrazany w Chinach System Zaufania Spotecznego do inwi-
gilacji swoich obywateli monitorujacy zachowania za pomoca odciskéw palcoéw
i zeskanowanych twarzy, ma przydziela¢ punkty za zachowania zgodne z aktualna
linig partii rzadzacej 1 za donosy na innych obywateli z konsekwencjami uprzy-
wilejowania badz degradacji. W smart cities wystepuje poczucie bycia nieustan-
nie obserwowanym przez wszechobecny monitoring, powodujacy wychodzenie
np. na manifestacje z zakrytymi twarzami. Nowe dyrektywy dotyczace wtasnosci
wirtualnej reguluja problemy uméw o tresci cyfrowej, Artefakty, podobnie jak
inne dobra cyfrowe, podlegaja tez dziedziczeniu, ale moga si¢ pojawi¢ problemy
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z egzekucja testamentu, jesli spadkobierca nie posiada dostepu do konta i hasta.
Nowe technologie sg wykorzystywane do politycznych celdw poprzez manipula-
cje danymi udostepnianymi w social mediach, preparowanie fake newsow, pod-
rzucanie kompromitujagcych materialow platnym trollom do rozpowszechniania
ich w Internecie. Poziom nienawisci, roztam w spoteczenstwie jest tak ogromny,
ze boimy si¢ ze sobg rozmawia¢ 1 wolimy unika¢ rozméw si¢gajac do Internetu,
a silnik Al Facebooka jest skonstruowany tak, zeby przytrzymac naszg uwage
przez co najmniej dwie godziny. W Polsce rodzice $rednio poswigcaja dzieciom
1 godzine 40 minut dziennie, jednoczes$nie pozwalajac na to, zeby na facebooku
i innych social mediach spedzaty 2 godziny 20 minut. Dzi¢ki specjalnemu algoryt-
mowi facebook analizuje nasze zachowania, znajomosci, preferencje polityczne,
w aplikacji mobilnej analizowane sg prowadzone rozmowy (Klgtwa Orwella...,
http). ,,0 ile rozwdj nowych technologii jest gtowng plaszczyzna postgpu techno-
logicznego, wzrostu produkcji, podnoszenia jej jakos$ci oraz odkry¢ naukowych,
o tyle ich naduzywanie oraz »zmiana rdl i metod« komunikacji spotecznej za
pomoca i w wyniku technologii cyfrowych budzi coraz wiecej obaw” (Jedrzejko,
Moranska, 2015, s. 57-58). Mariusz Z. Jedrzejko 1 Agnieszka Taper wskazuja, ze
,»W wyniku dynamicznego rozwoju nauki staliSmy si¢ najbardziej kreatywnym
i najbardziej agresywnym gatunkiem na Ziemi — to cztowiek wymyslit hejt, to on
gouzywaion (...) ponosi jego konsekwencje” (Jedrzejko, Taper, 2017, s. 107).

Ale przeciez technologie cyfrowe sa nie tylko szansg na przyszto$¢, ale takze
majg w sobie ,,pierwiastek zagrozenia”, ktory w coraz wiekszym stopniu zmusza
do zastanowienia si¢ nad tym, czy rozwoj technologii cyfrowych jest dobrodziej-
stwem wspoélczesnosci, czy jego przeklenstwem, tym bardziej, ze dynamiczny
rozwoj technologii cyfrowych zdeterminowat pojawienie si¢ nowych, dotychczas
nieznanych zagrozen zwigzanych tymi technologiami. Wiele z zagrozen, ktore
kiedys byly domena literatury, czy filmow science fiction, staje si¢ problemem nie
tylko jednostek, ale takze spoteczenstw, panstw, przedsiebiorstw. Wsrod cyberza-
grozen mozna wymieni¢ takie jak, cyberprzemoc, cyberprzestepstwo, cyberinwi-
gilacja, cyberterroryzm, cyberautorytaryzm, cyberwojna (Kalisz, 2016, s. 373).
Cybermafia zajmuje si¢ kradziezami, wymuszeniami, oszustwami w Internecie,
a takze hacking komputerowy, ktéry polega na bezprawnym pozyskiwaniu in-
formacji drogg elektroniczng (Szwarc, 2009, s. 355-372). Pojawiaja si¢ rowniez
cyberuzaleznienia, zwigzane z uzywaniem Internetu i innych urzadzen cyfrowych
(Zdziarski, 2013; Bednarek, 2009, s. 32-35).

Zagrozenia te prowadza do stworzenia nie tylko nowej cybermentalnosci,
ale takze do ,,zagubienia si¢” tradycyjnych wiezi spotecznych, prowadzacych do
odchodzenia od ,,spoteczenstwa wigzi”, na rzecz pojawienia si¢ ,,spoleczenstwa
kontaktow” (Le$niak-Moczuk, 2014, s. 47-69). Poza tym cyberprzestrzen sprzy-
ja pedofilom, gdyz pozwala na poszukiwania interesujacych dla nich tresci badz
ofiary (Wrona, 2009, s. 302-320). Swiat wirtualny moze kreowaé alternatywna
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wizje rzeczywistosci albo nawet wypaczy¢ pojmowanie realnego Swiata, gdyz
swiat wirtualny traktowany moze by¢ jako prawdziwe zycie. Cyberprzestrzen
daje poczucie bezpieczenstwa i kontroli, a takze pozwala na ucieczke w iluzje
(Andrzejewska, 2009, s. 164-180). Jednak nadmierne uzywanie Internetu, po-
szukiwanie szcze$cia w rzeczywistosci wirtualnej, prowadzi w konsekwencji do
uzaleznienia (Kwiek, 2009, s. 164—166). Skracanie fali rozwoju technicznego
spoteczenstwa wydtuza mozliwosci komunikacyjne bliskich sobie ludzi, a tra-
gedig wspolczesnosci sg nierozumiejgcy si¢ nawzajem ludzie, nietolerancyjni,
bezduszni, zapatrzeni w zbawienng moc pieniadza, szukajacy szczescia kosztem
szczgscia innych osob, uzalezniajac si¢ od zakupow, Internetu, telefonu (Aftab,
2010; Danowski, Krupinska, 2006; Jeczen, Komsta, Sak, 2012; 2008; Worono-
wicz, 2009; Young, Klausing, 2009).

SPOLECZNE KONSEKWENCIJE SIECI INTERNETOWEJ]

W ciagu ostatnich kilkudziesigciu lat ludzko$¢ przekroczyta kolejng barierg
rozwoju, tworzac nowy typ spoleczenstwa. Jednym z czynnikéw takich zmian
jest upowszechnienie si¢ technologii cyfrowych. Jest to ,,specyficzny wyr6éznik™
nie tylko okresu spotecznego, nazwanego przez socjologdw ,,spoteczenstwem in-
formacyjnym”, ale przede wszystkim cecha charakterystyczna calego pokolenia
urodzonego i dorastajacego w dobie technologii cyfrowych.

A to wszystko powoduje, ze mieszkancy nowoczesnych spoteczenstw infor-
macyjnych duzo swego czasu wolnego spedzajg w sieci internetowe;j. Szacuje sie,
ze w 2010 roku byto na §wiecie okoto 1,5 mld uzytkownikéw Internetu, a w 2013
roku juz 2,2 mld. Szacunki wskazuja, ze liczba ta w najblizszym czasie wzrosnie
0 45%. Wspolczesna kultura to kultura doznan wzrokowych, ktora wciaz si¢ roz-
szerza, w kierunku e-edukacji, e-ksztatcenia, e-nauczania, e-zabawy, e-zakupow,
e-kontaktow, e-administracji, e-wyborow politycznych itp. Zachowania w §wiecie
rzeczywistym ulegaja zmianom na rzecz kontaktow w §wiecie wirtualnym. Zmie-
nia si¢ zatem sposob spedzania wolnego czasu, uczenia si¢, spedzania wakacji.
Nowe technologie daja sposobno$¢ do nawigzywania kontaktéw z osobami z naj-
dalszych stron $wiata, prowadzenia blogow i dyskutowania na kazdy temat, robie-
nia zakupoéw w sklepach najbardziej oddalonych od miejsca zamieszkania, grania
w ekskluzywne gry internetowe, uczestniczenia w kazdym mozliwym rodzaju
hazardu, stuchania muzyki i ogladania filméw bez uzywania radia i telewizora.
Swiat wirtualny, za pomoca technicznych urzadzen, jakimi sa komputery, laptopy,
smartfony, telefony, ma przewage nad §wiatem rzeczywistym w postaci szybkosci
docierania do informacji, $wietnej jakosci obrazu, bezposrednim uczestniczeniu
w wydarzeniach, nie tylko jako widz, ale jako kreator tej rzeczywistosci. Ale taka
,rewolucja techniczna i technologiczna” prowadzi takze do powstawania r6ézno-
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rodnych problemow spotecznych, istniejacych na styku cztowiek — technologie.
Jednak spolteczenstwo dalej si¢ zmienia, szczeg6lnie na styku cztowiek — technika
(Banka, 1980; Banka, 1974), uzalezniajac si¢ od techniki i cywilizacji, gdyz obec-
nie nic nie jest w stanie wstrzymac rozwoju technicznego spoteczenstwa (Sucho-
dolski, 1972; Sicinski, 1974). Wartosci ludzkie zmieniaja si¢ szybciej, niz mozna
sobie to wyobrazi¢, gdyz w ciggu jednego pokolenia nastapito wigcej zmian, niz
dawniej w kilku badz kilkunastu pokoleniach (Ledzinska, 2001, s. 135-154).

Alina Betlej wysuwa tezy o powstaniu uktadéow technospotecznych i syste-
mow socjotechnicznych, zmierzaniu do nowych inzynierii spotecznych (techno-
logii spotecznych) oraz pozytywnych i negatywnych konsekwencjach wzrostu
utechnicznienia systemow spotecznych. Zwigzek migdzy swiatem techniki a $wia-
tem spotecznym jest zagadnieniem wieloplaszczyznowym. Rozwdj techniki ma
kontekst spoteczny i jest uwiktany ideologicznie, politycznie i ekonomicznie. Co-
raz wiekszy wktad do rozwoju techniki i technologii w XXI wieku majg kryteria
ekonomiczne i spoteczne. Rozwoj technologii informacyjno-komunikacyjnych,
proces digitalizacji i megatrend cyfryzacji wywieraja wpltyw na globalng zmiane
sposobu myslenia. Biotechnologia, neurokognitywistyka, sztuczna inteligencja to
dziedziny najbardziej interesujacych eksploracji owych mozliwosci zwigkszenia
efektywnosci maszyn technicznych i spotecznych. Funkcje poznawcze cztowieka
wyposazone w gadzety technologiczne, beda w stanie rozwigzywac coraz bardziej
zlozone problemy. Rewolucja biotechnologiczna wychodzi wigc poza klasyczne
ramy inzynierii genetycznych (Betlej 2019, s. 18-20, 39, 50-51).

PERSPEKTYWY WYKORZYSTANIA SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Jedng z najwyzszych form wykorzystania ,,wirtualnej rzeczywistosci” jest
mozliwo$¢ wprowadzenia Sztucznej Inteligencji (Artificial Intelligence) do zy-
cia codziennego czlowieka. Z naukowego punktu widzenia Sztuczna Inteligen-
cja to: nauka o maszynach realizujacych zadania, ktére wymagaja inteligencji,
gdy sg wykonywane przez cztowieka, jest dziedzing informatyki dotyczaca me-
tod i technik wnioskowania symbolicznego przez komputer oraz symbolicznej
reprezentacji wiedzy stosowanej podczas takiego wnioskowania, to rozwigzywa-
nie problemow sposobami wzorowanymi na naturalnych dziataniach i procesach
poznawczych cztowieka za pomoca symulujacych jg programow komputerowych
(Fehler, 2017, s. 69-70).

Wedhug Wtodzimierza Fehlera gtéwne zadanie, jakie stawiajg sobie prowadza-
cy badania nad Sztuczna Inteligencja, mozna sprowadzi¢ do konstruowania maszyn
i programéw komputerowych zdolnych do realizacji wybranych funkcji umystu
i ludzkich zmystoéw, niepoddajacych si¢ algorytmizacji, czyli zamknigciu w skon-
czonym ciggu okreslonych czynnos$ci koniecznych do wykonania zadania. Z tak
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ujetego zadania wynikaja okreslone cele szczegdtowe obejmujace: opracowanie
obliczeniowej teorii inteligencji, funkcjonowania ludzkiego mézgu, pamigcei, $wia-
domosci, instynktow, emocji, budowe inteligentnych systeméw komputerowych do
skutecznego rozwigzywania trudnych zagadnien, majacych zastosowanie w nor-
malnym $wiecie. W zwigzku z dazeniem do budowy sztucznej inteligencji spre-
cyzowano dwa poziomy realizacji tego celu: poziom stabej sztucznej inteligencji
obejmujacy systemy, ktore potrafig dziata¢ i rozwigzywaé problemy w warunkach
pelnej ztozonos$ci rzeczywistego Swiata (tak jakby miaty umyst i myslaty), poziom
silnej sztucznej inteligencji, czyli systemy rzeczywiscie inteligentne, majace umyst
i zdolne do myslenia jak cztowiek (Fehler, 2017, s. 72).

Sztuczna Inteligencja, bedac czescig cyberprzestrzeni, potrafi funkcjonowaé
podobnie jak ludzie. Przestaje by¢ juz tylko ,,wytworem” pisarzy science fiction,
a jednocze$nie z uwagi na to, ze ,,potrafi” uczestniczy¢ w zyciu spotecznym ludzi
(np. bedac autonomicznym czlonkiem portali spoteczno$ciowych), ksztattujac je,
a tez wptywajac na wybory ludzi w sferze spotecznej moze sta¢ si¢ czescia zy-
cia spotecznego czlowieka. Jesli jednym z ,,partnerow” relacji w cyberswiecie jest
Sztuczna Inteligencja, to wowczas teoria musi ulec powaznym zmianom metodo-
logicznym, gdyz pojawia si¢ problem na linii czlowiek — technika. Jednostka sama
konstruuje swa tozsamos$¢ w Internecie, na co zwracajg uwage Anna Kubczak (Kub-
czak, 2005, s. 359-378), Konrad Miciukiewicz (Miciukiewicz, 2005, s. 404-424),
ale napotykajac z drugiej strony nie cztowieka, ale Sztuczng Inteligencje, musi si¢
do niej dostosowa¢, gdyz nie wie, ze Sztuczna Inteligencja nie bedzie si¢ do jed-
nostki dostosowywac. Interakcja wowczas: nie jest konstruowana, tylko sterowa-
na, dzialania nie dokonujg si¢ na bazie definicji sytuacji, w ktorej cztowiek dziala,
gdyz to jednostka jest przedmiotem, a nie podmiotem dziatania, a Sztuczna Inteli-
gencja jest juz zaprogramowana i niezmienna, interakcja moze by¢ symboliczna,
jesli Sztuczna Inteligencja zostata tak zaprogramowana, potrafigc dostosowac si¢
do kazdej jednostki na Ziemi, interakcja zachodzi, ale nie przez wzajemne ,,dopaso-
wanie dzialania”, czy antycypowanie zachowan partnera, ale wskutek przyjecia roli
dominujacego partnera, nastepuje przyjmowanie roli ,,partnera” bez Swiadomosci
istnienia podporzadkowania sig, interakcja nie ma charakteru wylaniajacego sig,
gdyz zostata juz zaprogramowana, mimo pozoréw wylaniania si¢ interakcji, a takze
pozornego dziatania partneréw. By¢ moze istnienie ,,dronéw myslowych” jest tutaj
odpowiedzia na wszelkie watpliwosci o charakterze technicznym i spotecznym.

Upowszechnienie Al moze prowadzi¢ do ostabienia naszej pozycji jako
cztonkoéw demokratycznego spoteczenstwa (Szymanski, 2019). Prawdziwa re-
wolucja sztucznej inteligencji moze nastgpic, kiedy w punkcie osobliwos$ci tech-
nologicznej algorytmy samodzielnie podejma zadanie §wiadomego samorozwoju
i okresla jego kierunek (Rakowski, 2019).

Wedhug Stephena Hawkinga, pojawienie si¢ peinej Sztucznej Inteligencji
moze oznacza¢ koniec rasy ludzkiej, chociaz dzisiaj nie mozna przewidzie¢ osia-
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gnig¢ ludzkich mozgow wzmocnionych systemami Al. W podobnym tonie wypo-
wiada si¢ Elon Musk, mowiac, ze trudno sobie wyobrazi¢, w jak wielkim zakre-
sie Sztuczna Inteligencja moze przyczyni¢ si¢ do dobrobytu spoteczenstwa, ale
rownie trudno przewidzie¢ rozmiar zagrozen w sytuacji, gdy kto$ bedzie chciat
budowac systemy Sztucznej Inteligencji lub uzywac ich w sposob niewtasciwy.
O ile na obecnym poziomie rozwoju technologii Sztucznej Inteligencji, o celach
dzialania jej systemow decyduja informatycy, a komputery realizuja je w sposob
deterministyczny, o tyle zagrozenie pojawi si¢ w momencie, gdy systemy same
zaczng modyfikowaé cele swojego dziatania. Jednak zaznacza si¢, ze juz za kil-
kanascie lat moze nastapi¢ gwattowne przyspieszenie w rozwoju cywilizacji, gdy
pojawi si¢ Sztuczna Inteligencja, zdolna do samoudoskonalania siebie, a ponadto
cyfrowy superumyst bedzie rozwigzywal problemy, z ktorymi ludzkie mézgi nie
potrafig da¢ sobie rady (Fehler, 2017, s. 79-81).

Uwaza sig, ze Sztuczna Inteligencja nie jest juz science fiction, lecz czg-
$cig codziennego zycia cztowieka, a jednoczesnie istnieje przekonanie, ze tak
jak niegdys silnik parowy, czy energia elektryczna zmienita $wiat, tak Sztuczna
Inteligencja doprowadzi do znaczacych zmian wspotczesnego $wiata. I jest to
kolejna rewolucja informacyjna, w ramach ktorej komputery i Internet gtebo-
ko zmieniajg ludzkie zycie. Koszty stosowania tych nowoczesnych technologii
ponosza spoleczenstwa, przyczyniajac si¢ do zyskoéw osigganych przez gigan-
tyczne korporacje.

Jednym z zagrozen niesionym przez nowe technologie sg nieroéwnosci w do-
stepie 1 dystrybucji dobr cyfrowych, w zastosowaniu sztucznej inteligencji i wpro-
wadzeniu automatyzmu pracy. Zmiany zwigzane z wprowadzeniem na masowa
skale sztucznej inteligencji to perspektywa przysztosci, ale za 20 lat okoto 30%
stanowisk pracy w Stanach Zjednoczonych zastgpi sztuczna inteligencja (Czwar-
ta..., 2019). Powstajace nowe miejsca pracy w tej dziedzinie wymagaja wysokiej
klasy specjalistow, najczesciej z bogatych panstw, z duzych metropolii i o$rod-
kéw naukowych.

Istniejg mozliwosci wykorzystania sztucznej inteligencji w sferze militarnej
i policyjno-ratowniczej, medycznej, gospodarczej, informacyjnej, a takze kultu-
rowej 1 spotecznej. Wprowadzenie inteligentnych robotdw, jako spersonalizowa-
nych partneréw edukacji, pracy i rozrywki, do zycia codziennego zmieni form¢
i charakter komunikacji. Nalezy jednak zwr6ci¢ uwage na zagrozenia, niebez-
pieczenstwa i ograniczenia, a takze niedoskonalosci wynikajace ze stosowania
Sztucznej Inteligencji:

— my$lace maszyny moga postuzy¢ do stworzenia groznych broni i do zwigksze-
nia poziomu wykorzystywania jednych ludzi przez innych;

— mate jest prawdopodobienstwo przekwalifikowania si¢ kierowcy samochodowe-
go na specjaliste Al do pracy przy pojazdach autonomicznych (Kigtwa..., 2020);

— hologram imitujacy posta¢ nastolatka mowigcego w jezyku angielskim, stabo si¢
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wypowiada i posiada bardzo mato wiedzy o §wiecie (Obywatel..., 2019);

— wprowadzanie w ludzka przestrzen inteligentnych, zwtaszcza humanoidal-
nych robotdéw stwarza podobienstwo maszyny do cztowieka z rdwnoczesnym
uznaniem pewnych sprawnosci robota, ktore przekraczaja ludzkie mozliwosci
(Myoo, 2014, s. 78). Potrzeby emocjonalne wpisane w zawody opiekunow
0s0b starszych, czy wychowawcow dzieci trudno zastapi¢ osoby przez huma-
noidalne maszyny (Czwarta..., 2019). Roboty-nianie, roboty do opieki nad
osobami niepelnosprawnymi zapewniajg jedynie rutynowa pomoc w wyko-
nywaniu czynnosci zyciowych. Nie rozwingty jeszcze dostatecznie zdolnosci
okreslanych mianem sztucznej inteligencji, aby sta¢ si¢ pelnoprawnym part-
nerem zdolnym do komunikacji. Dlatego nalezy zadba¢, by upowszechnia-
nie robotdéw w spoteczenstwie nie doprowadzito do kresu przyjazni, mitosci,
poczucia obowigzku, wspélnoty i troski o drugiego cztowieka (Koczy, 2013,
s. 92-94);

— perspektywa dalszego rozwoju techniki mogg by¢ inteligentne obiekty wcho-
dzace w relacje z czlowiekiem w roznych sytuacjach. Niewykluczone, ze row-
niez wartosci egzystencjalne, jak np. samotno$¢, brak wrazen, wzajemne po-
rozumienie, spowoduja akceptacje inteligentnego robota (Myoo, 2014, s. 78);

— poszukiwane technologie przedtuzajace ludzkie zycie moga starzenie trakto-
wac jak chorobe, ktorg mozna leczy¢. A inzynieria genetyczna moze modyfi-
kowa¢ istniejace gatunki i tworzy¢ nowe gatunki biologiczne, jakich nie wy-
tworzyta naturalna ewolucja, co wspotczesnie jest prawnie zakazane (Myoo,
2014, s. 82).

Aktorami postinformacyjnymi (po spoteczenstwie sieci) bedg awatary, cy-
borgi, roboty, androidy, hybrydy, ciata protetyczne, uktady technospoteczne. Gdy
Sztuczna Inteligencja osiggnie poziom wiasciwy ludziom, na planecie Ziemia
istnie¢ beda dwa inteligentne gatunki, z ktorych jeden bedzie ewoluowaé znacz-
nie gwattowniej, niz moglaby na to pozwoli¢ biologia (Betlej, 2019, s. 52, 233).
Zagrozeniem ptyngcym z utworzenia i wykorzystania Sztucznej Inteligencji jest
osiggni¢cie zdolno$ci przerastajacych ludzkie. Uwzgledniajac aktualne tempo
badan nad Sztuczng Inteligencja, wskazuje sie, ze przetom moze nastagpi¢ w la-
tach 2045-2060. Jezeli tak si¢ stanie, to nastgpig lawinowe zmiany o trudnych
do przewidzenia konsekwencjach, gdyz rozbudowywane mozliwosci Sztucznej
Inteligencji beda w stanie przescignac ludzi intelektualnie, a takze stale 1 samo-
dzielnie si¢ udoskonala¢ (Fehler, 2017, s. 69-70).

DYSKUSJA I WNIOSKI Z BADAN

W ewolucji cztowieka i rozwoju cywilizacji ogdélnoswiatowej nie bylo tak
wielkich i dynamicznych przemian, ktorych konsekwencja jest powstawanie
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nowego wymiaru innowacyjnego cztowieka, zmiana paradygmatu psycholo-
gicznego 1 zagrozenie tozsamosci osobowej 1 spoteczno-kulturowej. Psychoma-
nipulacja, manipulacje jezykowe, manipulacje faktami i emocjami oraz dezinfor-
macja w cyberprzestrzeni wywotujgca negatywne skojarzenia wywiera wptyw na
ksztatltowanie postaw i kreowanie elektronicznych osobowosci (Bednarek, 2013,
s. 26-30). Komunikacja za posrednictwem komputera moze wptywac na pojgcie
,ja” 1jego relacje ze spotecznoscia. Stad badane sa kwestie sposobow utrwalania
tozsamosci, standardow postepowania i komunikacji (Cybersociety 2.0., 2012).
Przebywanie w cyberprzestrzeni zwigzane z interakcyjnoscia, symulacjg i mode-
lowaniem $wiata rzeczywistego w §wiecie wirtualnym i tworzenie wtasnego prze-
kazu oraz korzystanie z propozycji zamieszczanych w sieci przez innych uzyt-
kownikow powoduje zmiang funkcji szkoty. E-learning przebiegajacy w formie
telewyktadow uzyskuje wysoki stopien imitacji funkcjonalnej procesu naucza-
nia, dostarcza informacj¢ podobnie jak w trakcie ¢wiczen na tradycyjnej uczel-
ni, za§ dyskusja przypomina dyskusje podczas konwersatoriow (Boltu¢, 2014,
s. 5-56). Cyberprzestrzen moze jednak sta¢ si¢ niebezpieczna dla mtodego poko-
lenia, a rodzice, nauczyciele i pedagodzy nie sa przygotowani do przeciwdziata-
nia skutkom zagrozen interaktywnych technologii i mediow cyfrowych. Dlatego
we wprowadzaniu cyfrowej szkoty powinno si¢ zachowaé wywazone proporcje
ksztatcenia tradycyjnego i wirtualnego (Bednarek, 2013, s. 26-30). Zagrozeniem
teleinformatycznym dla niepelnoletnich uczestnikow $wiata wirtualnego jest nie
tylko cyberprzestepczos¢, przemoc i agresja w sieci, ale takze pogarszanie si¢ wy-
nikow w szkole, stanu zdrowia psychicznego i fizycznego, konflikt z uznawanymi
warto$ciami, zachowaniami moralnymi i funkcjonujagcym prawem, zaburzenia
kontaktow interpersonalnych wynikajgce z infoholizmu (sieciohilizmu, netoholi-
zmu) (Andrzejewska, Bednarek, Cmiel, 2013, s. 7). Od decyzji podejmowanych
przez politykow w obszarze edukacji moze zaleze¢ planowanie ksztatcenia na
etapach od przedszkola po studia wyzsze, charakter komputerowych programéw
edukacyjnych, gier i e-podrgcznikow. Konsekwencja zmiany mézgéw ludzi uza-
leznionych od wsparcia komputeréw na poziomie poznawczym moze prowadzié
w obszarze wychowywania i ksztatcenia mtodego pokolenia do selekcji na posia-
dajacych umiegjetnosci krytycznego myslenia i na trenowanych do biernej kon-
sumpcji informacji kreowanych przez rzadzaca mniejszo$¢ (Mischke, Stanistaw-
ska-Mischke, 2014, s. 28-31).

Nie ma w zasadzie dziedziny zycia, ktora nie bylaby potaczona z technologia.
Modalne ingerowanie i oddzialywanie technologii na cztowieka oznacza pantech-
nologizm — totalno$¢. Rozwdj technologii prowadzi do bioniki, czyli przekracza-
nia granicy cielesno$ci przez technologie. Ostateczng granicg jest ludzki mozg,
ktorego potaczenie z technologia jest cyborgizacja (Myoo, 2014, s. 81).

Refleksja nad fenomenem ludzkiego umystu wspotpracujacego z kompute-
rem, a czasem wrecz od niego uzaleznionego, sprzyja pytaniu, jakie idee ucie-



106 LARYsA FEDONIUK, ARKADIUSZ D. LESNIAK-MoOCZUK

lesniajg maszyny komputacyjne. Maszyny wykonuja czynno$ci intelektualne
mysla, mylg si¢, szukaja, pokazujg lub twierdzg i mozna si¢ z nimi porozumiec.
Wiara w postep cywilizacyjny, mozliwy dzieki inteligentnym i niezawodnym ma-
szynom oraz w zbiorowa madro$¢ ich tworcoOw nie powinna przystoni¢ potrzeby
poznania jak funkcjonuje umyst cztowieka wspolpracujacy z maszyna, jak sie
uczy, jak radzi sobie z emocjami i gdzie leza granice ingerencji techniki w zycie
ludzkie, prace, naukg oraz wspotzycie z innymi ludzmi. Brak zaufania stanowi
osnowe niepewnosci, watpliwosci i lekow co do autonomii cztowieka sprzegnig-
tego z maszyng. Rodzi to pytania: Jak bardzo cztowiek moze ufa¢ wtasnemu ro-
zumowi, intuicji i do§wiadczeniu bez wspierajacej go maszyny? Na ile stanowi
ona wylacznie tto i mato istotny w gruncie rzeczy aspekt relacji ze swiatem? (Mi-
schke, Stanistawska-Mischke, 2014, s. 28-31).

Pomimo Ze maszyny obdarzone Sztuczng Inteligencja nie zostaly jeszcze
wdrozone do powszechnego uzytku na masowg skale, to dynamiczne rozwijanie
gatezi nauki zajmujacej si¢ Sztuczng Inteligencja zwiastuje wkraczanie w kolejna
wielka epoke rozwoju cywilizacji. Chociaz trudno przewidzie¢, jakie skutki cy-
wilizacyjne moze przynies¢ coraz szybszy rozwoj techniki, to ignorowanie tego
faktu mogtoby skutkowaé wykluczeniem spotecznym ludzi odcigtych od kontak-
tu z nowymi technologiami i innymi osobami. Skutkiem rewolucji informatycz-
nej jest przedtuzanie etapu uczenia si¢ z okresu miodosci na cate zycie w celu
uelastyczniania i przystosowania do nowych form komunikowania spotecznego.
Bowiem w przysztosci czlowiek nie bedzie mogt by¢ neutralnym obserwatorem
i komentatorem (Koczy, 2013, s. 83—84, 88).

7 AKONCZENIE

Rozwoj $wiata cyfrowego uzalezniony od nowych technologii stanowi szan-
s¢ rozwoju gospodarczego oraz dostepu do wiedzy i informacji. Internet nie jest
dobrem ogodlnodostepnym, dla wszystkich, poniewaz dostep do Internetu ma po-
lowa ludzi na §wiecie, w tym 20-30% ma do niego dostep staty, co rodzi ogromne
nierdwnosci w korzystaniu z technologii informacyjnych (Klgtwa..., 2020). Dla-
tego jednym z gldéwnych zadan globalnego planowania gospodarki na poczatku
XXI w. jest minimalizacja tych réznic. W panstwach najlepiej rozwinigtych pod
wzgledem technologii informacyjnych (USA, Dania, Japonia, Szwecja) formy ak-
tywnosci spotecznej sa wspierane przez techniki informacyjne. Potegi polityczne
stawiajg na przyszto$¢ utozsamiang z sukcesem w obszarze gospodarki cyfrowej,
w ktorej przewiduje sig staty rozwoj technologiczny prowadzacy do zwiekszenia
komfortu, eliminowania chordb, ubostwa, niesprawiedliwosci, konfliktow (Gor-
ka, 2019). Nalezy jednak mie¢ na uwadze niebezpieczenstwo ,,urbanizacji §wia-
domosci” polegajacej na bombardowaniu odbiorcy olbrzymia iloscig wiadomosci
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jednoczesnie naptywajacych z bardzo wielu réznych kanatow komunikacji. Zja-
wisko to, wynikajace z nadmiernej obfitosci informacji ptynacych z nieograniczo-
nego dostepu to tych informacji, moze — wedlug Umberto Eco — powodowac ich
niszczenie, bowiem dla odbiorcy nie ma réznicy migdzy posiadaniem milionéw
megabajtow informacji na jakis temat a nie dysponowaniem ani jednym bitem
(Paciorek, 2013, s. 103).

Zycie w $rodowisku informacji przesytanych przez komputerows sie¢ zrywa
z kulturg dotad znana, zawsze mocno osadzong w danym miejscu i czasie (Koro-
nacki, 2019).

Przywotany w artykule dyskurs $cierajacych sie pogladéw i dociekan nauko-
wych odnoszacych si¢ do wizji rzeczywistosci postludzkiej, wydaje sie potwier-
dza¢ postawiong teze¢, ze wybrane przejawy funkcjonowania jednostki na styku
Swiata rzeczywistego 1 wirtualnego moga stanowi¢ przedpole do upowszechnia-
nia Sztucznej Inteligencji, ktora nie tylko zastgpi wiele funkcji ludzkiego organi-
zmu, ale moze sta¢ si¢ grozbg zapanowania nad nim.

Bowiem pierwotnie w relacji czlowiek — technologia czlowiek ja stwarzat dla
siebie i nig wladatl. Bez cztowieka technologia nie mogla si¢ rozwija¢, oddziaty-
wata na rzeczywisto$¢ posrednio, poprzez cztowieka — cztowiek nad nig panowat,
podejmowat wszelkie decyzje, byta przydatna bardziej jako narzgdzie niz urza-
dzenie. Czy obecnie nie zachodzi jednak swoiste przesunigcie akcentu z procesu
rozwoju cztowieka na rozwoj technologii? Technologia zajmujaca coraz wiecej
miejsca, zmniejszajaca role cztowieka wregcz pochtania naturalne/biologiczne pier-
wowzory. llo§ciowe przenikanie technologii do ludzkiego §wiata powodowatoby
jakosciowe zmiany w naturze ludzkiej. Sidey Myoo stawia tezg, ze wzrastajgca
wydolnos¢ technologii, jej wyrastanie ponad czlowieka powoduje, iz bedac coraz
bardziej wyrazista i dominujaca sfera nad zyciem cztowieka, stwarzajac rzeczywi-
sto$¢ elektroniczna, staje si¢ alternatywng rzeczywisto$cig w stosunku do $wiata
fizycznego oraz biologicznego. Gdy technologia uzyska samodzielno$¢ wynika-
jaca ze sprawnosci decyzyjnej i uruchomienia procesow podobnych do myslenia,
moze stac si¢ zrodtem czynnika sprawczego oddzialywujacego na rzeczywistosc.
Nie jest takze wykluczone, ze jesli zostang rozwinigte systemy Sztucznej Inteli-
gencji, to 1 one mogg zosta¢ zdominowane przez technologie na zasadzie zatarcia
si¢ r6znicy w rozumieniu ludzkich uczué¢ wcielanych w technologie. Zniknelaby
wowczas bariera niezastepowalnosci przez technologie szczegdlnych wiasnosci
cztowieka jak uczuciowos$¢, emocjonalne zwiazki pomiedzy ludzmi (Myoo, 2014,
s. 79-80). Komputery nie s3 zatem wytacznie bezdusznymi maszynami, ktorych
celem jest przeksztatcanie informacji czy dokonywanie obliczen powigkszajacych
wydajno$¢ arytmetyczng ludzkich umystow. Dzigki nim, chociaz stabng naturalne
zdolnosci umystu jak percepcja, uwaga, rozumowanie, pami¢¢, emocje, to efek-
tywnos¢ dziatania umystu wydaje si¢ rosna¢. Uczeni stawiajg zatem szereg pytan,
na ktore wcigz poszukiwane sg wiarygodne odpowiedzi. Kim byliby$my, gdyby
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nie towarzyszyly nam nieustannie urzadzenia elektroniczne, bez ktoérych nie
wyobrazamy sobie codziennego funkcjonowania? Czy rozwoj zabije w koncu
mys$lenie kontemplacyjne, niezb¢dne do §wiadomego funkcjonowania w $wie-
cie? Gdzie lezy granica migdzy tym, co wewngtrzne i zewnetrzne, migdzy cia-
tem czlowieka a komputerem bedacym jego przedhuzeniem? (Mischke, Stani-
stawska-Mischke, 2014, s. 27). Postgpujaca dominacja technologii powoduje
zmiany cztowieka podlegajacego jej rozwojowi, a ludzka decyzyjnos$¢ zostaje
ograniczana wobec oddziatywania technologii. Dominacja ta polega nie tylko
na zmianie Swiata wokot cztowieka, ale wptywa na psychofizycznos$¢ cztowie-
ka w stopniu odmiennym jakos$ciowo od sposobu, w jakim dawniej czynita to
natura biologiczna. Moze prowadzi¢ to do eliminowania zdolnosci cztowieka
do analizy sytuacji, a w niektorych zawodach eliminowania samego cztowieka
(Myoo, 2014, s. 83).

Wszystkie sfery ludzkiej aktywnos$ci rodzace obawy, Igk i strach sg przenika-
ne przez perspektywy katastrofy zaglady ludzkiej cywilizacji, wynikajace z apo-
kaliptycznej wizji konca porzadku $wiata. Ale apokalipsa, z jezyka greckiego
— odstonigcie, objawienie, moze by¢ poczatkiem nowego tadu przywracajacego
utracong harmoni¢. Ochrong przed gwaltownie przebiegajacymi procesami cywi-
lizacji technicznej mozna odnalez¢ w filozoficznej koncepcji terapii eutyfroniki
(etyki prostomyslnosci) zaktadajgcej, ze istotne jest zycie cztowieka bezposrednio
»teraz”, a nie jako $rodek do osiggnigcia czego$ w przysztosci (Prof. Jozef Ban-
ka..., http). Za$ teoretycy kultury cyfrowej kreslac wizje realiow filozoficznych
i spotecznych jej rozwoju przywotuja pojecia humanistycznych ideatow wolno-
$ci, rownosci 1 braterstwa (Levy, 2001).

Biorac zatem pod uwage dobre i zte strony postgpu technicznego nie nalezy
lekcewazy¢ ostrzezen przed katastrofalnymi skutkami nieprzemyslanej dziatalno-
sci cztowieka, ktora moze wymkna¢ si¢ spod kontroli.
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Streszczenie

Gwaltowne tempo rozwoju mediéw cyfrowych i technologii informatyczno-komunikacyjnych
przyczynito si¢ do uwiktania jednostek w nowej rzeczywisto$ci o wiasciwosciach wirtualnych.
W cyberprzestrzeni nastgpuje integracja jednostek za pomoca nowych form komunikacji spotecz-
nej. Powoduje to tworzenie nowego typu spoteczenstwem informacyjnego.

Celem artykutu jest proba spojrzenia na zagadnienie wptywu najnowszych osiaggni¢¢ technolo-
gicznych w sferze nosnikow i wymiany informacji na funkcjonowanie jednostki w spoteczenstwie
sieci skutkujace przemiang spoteczenstw.
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Przedstawione w artykule argumenty pozwolity na weryfikacje postawionej tezg, ze przejawy
funkcjonowania jednostki na styku swiata rzeczywistego i wirtualnego przyczyniaja si¢ do zmian
spoleczenstwa, ktdre przyspiesza wdrazanie sztucznej inteligencji. Do weryfikacji postawionej tezy
wykorzystano metode analizy krytycznej zrodet, w postaci dostgpnej literatury przedmiotu, wydanej
zarowno w formie publikacji, jak 1 zamieszczonej w Internecie.

Poza przestrzenig fizyczng zostata stworzona technologicznie nowa forma przestrzeni jako
cyberswiat. Na styku $wiata rzeczywistego i wirtualnego znajduje si¢ rzeczywisto$é rozszerzona.
Poszerzaja si¢ pola funkcjonowania uzytkownika Internetu w wielu sferach zycia. Z tym wigza si¢
zaré6wno korzysci, jak i szereg zagrozen dla jednostki, ale takze nieuniknione sa przemiany cech
spoteczenstwa. Za horyzontem tych zmian jawi si¢ sztuczna inteligencja znajdujaca zastosowanie
w coraz nowych obszarach egzystencji cztowieka, niosgca nieprzewidywalne konsekwencje na
obecnym etapie postepu cywilizacyjnego. Tempo rozwoju sztucznej inteligencji doprowadzi do la-
winowych zmian o trudnych do przewidzenia konsekwencjach, kiedy przewyzszy ona intelektualny
potencjat czlowieka i zacznie si¢ samodzielnie si¢ udoskonalac.

Stowa kluczowe. cyberprzestrzen, jednostka, spoteczenstwo, sztuczna inteligencja.

The influence of the cyberworld on the condition of individuals and societies
Summary

The rapid pace of the development of digital media and information and communication
technologies has contributed to the entanglement of individuals in a new reality with virtual
properties. In cyberspace, individuals are integrated using new forms of social communication. This
creates a new type of information society.

The aim of the article is an attempt to examine the issue of the impact of the latest technological
achievements in the sphere of carriers and information exchange concerning the functioning of an
individual in the network society resulting in the transformation of societies.

The arguments presented in the article allowed for the verification of the thesis that the
manifestations of the functioning of an individual at the interface between the real and virtual world
contribute to changes in society, which accelerate the implementation of artificial intelligence.
To verify the thesis, the method of critical analysis of sources was used, in the form of available
literature on the subject, published both in the form of a publication and posted on the Internet.

Separate from physical space, a technologically new form of space has been created in the form
of'a cyberworld. Augmented reality is at the interface between the real and virtual worlds. The fields
of the internet user's functioning are expanding in many spheres of life. This involves both benefits
and a number of threats to the individual, but also changes in the characteristics of society are
inevitable. Beyond the horizon of these changes artificial intelligence is looming, it is being used in
ever more new areas of human existence, carrying unpredictable consequences at the present stage
of civilization’s progress. The current pace of the development of artificial intelligence will lead to
an avalanche of changes with unpredictable consequences, when it exceeds the intellectual potential
of man and begins to improve itself.

Keywords: cyberspace, individual, society, artificial intelligence.
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