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ANNA PEREOWSKA-WEISER

Matryce podrdzne

Tak, chcialabym, aby na moje grafiki patrzano jak
na kartki pocztowe. Widokowki kupowato sie kie-
dy$ w perskich kioskach rozsianych po catym Izra-
elu, pdzniej na pocztach, teraz wszedzie oprocz tych
dwdch miejsc.

Kartki s3 zapisywane z dwoch stron. Na jednej
mamy widok miejsca pobytu, na drugiej pozdrowie-
nia i stowo z podrézy. Moje kartki zapisuje na jednej
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stronie, ale za to dwoma jezykami. Jest tam kadr z kra-
jobrazu i stowo komentarza. Razem daje to moja pry-
watng opowies$¢ o $wiecie, ktdry poznaje i ktory lezy
zawsze pomiedzy: rzeczywistym krajobrazem oraz
komentarzem, ktdry zostat dopowiedziany.

Ten $wiat ma znaczenie. Czasami nawet mysle, ze
nie istniejg takie miejsca pod Storicem, ktdre nie za-
stugiwatoby na wyrysowanie, najwyzej jedno mniej
adrugie bardziej wyrazna kreska. Ale szukanie miejsca
bedzie jednak chyba juz zawsze wazna czescig mojego
fachu. Droga do prasy graficznej wiedzie przez drogi
ibezdroza zwane w tradycji artystycznej plenerem.

Moje polskie i izraelskie podr6ze nazywam wtasnie
tak. Uwazam je za prace w plenerze, moze coraz mniej
typowa dla grafiki warsztatowej. Z tym, ze nie ma
mowy w niej o tkwieniu w jednym miejscu i czekaniu —
niczym fotograf — na te jedna, ostateczna chwile, gdy
przechodzien ztamie gataZz albo ptak przycupnie na
filarze kolumny. Plener to przyroda i historia zatrzy-
mana w konkretnym miejscu. Rozumiem i doceniam
naturalny ruch, ale w zadnym razie nie ped. Miejskie
golebie latajg, ale w polu pét kilometra kwadratowego.
Tego biatego z plamkami akurat teraz nie ma w zasiegu

wzroku, wiec na chwile moge go odwrdci¢ w strone
gzymsu sgsiedniego budynku i poczeka¢ az wrdci. Ry-
sunek nie lubi pos$piechu. Gzyms jest wieczny, gotgb
w gruncie rzeczy tez, z gotebiem sie nie trzeba spieszy¢
iz gzymsem tym bardziej.

Grafika bierze sie z poznania zmystowego. Spo-
strzezenia — tu warto sie zatrzymac, obserwacji —
usigsé i roztozy¢ sztaluge, podgladania — wzigc¢ otdwek
do reki, przygladania sie — dotkna¢ nim kartke papieru.
Szkicownik, jakie to zapomniane stowo, zastepowa-
ne aparatem fotograficznym, z ktérego takze chetnie
korzystam tylko dlatego, ze kiedy zacznie pada¢ bede
musiata stad sobie p6jsc.

Rola patrzenia nie oznacza, iz rezygnuje z arty-
stycznych mozliwosci, jakie daje wyobraznia. Z sen-
sow, jakie niosg rzeczy, ludzie, stworzenia, ktorych sie
domyslam. By¢ moze domyst jest w moich grafikach
tym, czym w naukach hipoteza — mozliwoScig, praw-
dopodobienstwem. Przeksztatcenia, jakim poddawa-
fam rzeczywiste obrazy mam wrecz ochote nazwaé
realizmem wyobrazonym. Zachowuje on rzeczywisty
wyglad tego, co przedstawione, tworzac zarazem nie-
rzeczywiste uktady. Nie tyle nawet nierzeczywiste, co
niecodzienne. Ta niecodzienno$¢ to cho¢by usunie-
cie rzeczy, ludzi, stworzen z przypisanych im miejsc
i przeniesienie na inne, cudze, obce. Tak si¢ dzieje
w grafikach Ostatni wjazd do Jerozolimy, Sodoma i Go-
mora, Pustynna menazeria, Petne wielkiego zdziwienia,
Przed oknem na gzymsie czy Piechotq do Jaffy.

Tworze wiec wyrysowane, mam nadzieje pieczoto-
wicie, mniej lub bardziej dostowne obrazy oraz zaaran-
zowane w przestrzeni papieru sytuacje. Prowokowa-
tam i preparowatam je wycinajac, skalujgcirozrzucajac
na papierze jaki$ podstawowy rysunek: osta, wielbtada,
modliszki, gotebia, kolumny, ozdobionej ornamentem
§ciany, starca — Beduina. W tym samym celu niektére
rysunki zwielokrotniatam, co dodatkowo miato nada¢
im charakter ekspresyjny. Rozmnozytam na przyktad
osla, klonujac go razem z siodtem i uprzeza. Podobnie,
przez powielenie tego samego rysunku, stworzylam
karawane wielbtadow. Tak powstaly Wielkie firma-
menta, Deszcz tez, Pustynia w oczy rzuca nam gars¢ pia-
sku, Oddech nut albo Twardy rym. Z kolei w I bede szedt
tak, do ostatka, Ja ide ciggle szybszym krokiem, Plantacji
kwiatdw, Scianach Jerozolimy oraz W skale kosciota kos¢
dawidowa rytm ten probowatam uchwyci¢ takze dzieki
multiplikacji czesci rysunku. To dlatego na jednej od-
bitce widac te powtarzajace sie motywy. Majg by¢ lepiej
widoczne, rzucac sie w oczy, niechby nawet natretnie.

Niektdre z moich podréznych grafik zawieraja cy-
taty. To dokladnie przepisane fragmenty z Ksiegi Jo-
nasza, ale takze chaotycznie utozone fragmenty zdan
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lub stéw pochodzace przewaznie z jerozolimskich
paszkwilim. Te tablice z informacjami rozmieszczane
w osiedlach zamieszkatych przez religijnych Zydéw, sg
grafikami same w sobie. Nie tyle o ich tres¢ mi chodzito,
ile raczej o wyglad tekstu. Stanowig najlepszy dowod
na to, ze jezyk nie tylko znaczy, ale i wyglada. Hebraj-
szczyzna stuzyta mi przewaznie jako tto, uzupelnienie,
podkreslatam nia jednak i geneze grafik. Kwadrato-
wy alfabet hebrajski pojawia sie w £ddce Jonasza albo
Cytrynie w sadach.

Moje izraelskie matryce to rysunki sktadajace sie
z mnoéstwa drobnych kresek i kropek, ktore po wy-
petnieniu farbg i odbiciu na papierze tworza gradacje
szaro$ci i ugréw. Zastanawiatam sie, co bardziej pa-
suje do Izraela: rdzawy kolor Negewu czy srebrzysty
muréw. Kolor ma znaczenie, odbitki oprdcz czerni
i odcieni szaro$ci, mienig sie takze srebrem i ztotem.
Srebrzystymi obrazami kamienia budowatam miasto.
Biato-srebrne mury Jerozolimy i pojawiajgce sie na ich
tle zwierzeta miatyby wywota¢ skojarzenia z miastem
starozytnym. Z takiego pomystu wzieta sie W skale
kosciota kos¢ dawidowa albo Do miasta, w ktérym cegta
z ceglq spojone. W Deszczu tez oraz Wielkich firmamen-
tach dodatam natomiast motyw bramy. Niektére frag-
menty ornamentowych $cian ztocitam, ale ztota far-
be oszczedzatam raczej dla krajobrazéw pustynnych
z karawanami wielbtgdéw i wedrowcami zmierzajgcy-
mi do bram Jerozolimy. Taka barwa pokrytam grafiki
pod tytutem Pustynia w oczy rzuca nam gars¢ piasku, Po-
eto nie zwddz nie kotysz, Jadq Jemenici oraz wspomniang
Cytryne w sadach.

Moje podréze do Izraela oraz bedace tego nastep-
stwemn matryce, idg w parze ze znaczeniem, jakie
przypisuje praktyce pleneru. Wyjscie poza pracow-
nie z rysownikiem i aparatem fotograficznym zawsze
uwazatam za naturalny dla plastyka, bo empiryczny,
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punkt wyj$cia jego pracy. Moje wielokrotne pobyty
w Izraelu poswiecatam wedréwkom i obserwacjom.
Staratam sie pozna¢ go od kuchni. Nie chciatam by¢,
uchowaj Boze, turystka, ale zbaczajac z utartych szla-
kéw, widzie¢ wiecej niz proponowano w przewodni-
kach. Patrzytam na pozujacych arabskich straganiarzy
i podgladatam zakrywajacych twarze przed obiekty-
wem charedim. Ale od poczatku wiedziatam, Ze, nie
rezygnujac catkiem z portretéw, bede rysowata raczej
krajobrazy, a ludzie zejda teraz na plan dalszy.

Moja pierwsza izraelska grafika byta cytatem z mu-
ralu wymalowanego na jakims obdrapanym warsztacie
tuz przy plazy w Jaffie. Jaffa jest miastem z przeszto-
$cig, byla znanym starozytnym i $redniowiecznym
portem, miastem legenda. Opowie$¢ o pannie mtodej,
ktéra wyszta tu z morza obrosta tekstami kultury. Mu-
ral przedstawia historyczne i popkulturowe postaci
z Dawidem Ben Gurionem, Goldg Meir, Albertem Ein-
steinem, Teodorem Herzlem oraz nieznanym tubyl-
cem. Moze obrazoburczo postanowitam przedstawic je
w stylistyce Ostatniej Wieczerzy, a akcje przeniostam
do Jerozolimy.
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ANNA PERLOWSKA-WEISER
Traveller’s matrices

Abstract

The paper presents prints as postcards from Isra-
el, with images and texts from the trip. The country
is seen not from the perspective of a tourist carrying
a guidebook, but one getting off the beaten track. The
article presents places worth drawing and putting on
metal plates. The theme here is unusual arrangement
of things, people and animals transferred to an unfa-
miliar territory, calibrated, copied and multiplied, re-
taining their real look, which is called here imagined
realism. The traveller’s matrices are covered with
fine careful strokes and dots. As a result, reflected in
grey and ochre shades, silver and gold, they allude to
landscape colouring. Silver is intended exclusively for
golden desert urban landscapes.
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